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Anotace:

Pfi zptisobu, pfi kterém je kazdy vytistény loteriovy
tiket typu bingo opatfen jedineénym identifika¢nim
¢islem a jedineénym blokem obsahujicim mnoZinu
riznych ¢isel uspotddanych v fadcich a sloupcich,
se identifikatni ¢islo kazdého loteriového tiketu a
fadky ¢isel kazdého loteriového tiketu ulozi v prvnim
registru, ktery je zptisobily ¢teni mikroprocesorem.
Poditatem se vytvori mnozina sledt ¢isel a ulozi se v
druhém registru, ktery je zptsobily ¢teni mikropro-
cesorem, pfi¢emz kazdy ze sledd ¢isel je jedineény a
dava uréity pocet jedine¢nych vyhravajicich kombi-
naci éisel ve vyhravajicich fadkach, odpovidajici pre-
dem ur¢ené dividendé. Jeden ze sledd cisel se ve
druhém registru zvoli ndhodnym tahem, a tento
zvoleny sled ¢isel se srovnava mikroprocesorem s
fadky ¢isel uloZenymi v prvnim registru, pficemz
radky ¢isel, jejichz ¢isla jsou obsaZena ve zvoleném
sledu ¢&isel, se vyberou mikroprocesorem pro vytvofe-
ni seznamu vyhravajicich blokd, a zvoleny sled &isel
se prezentuje.
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Zpisob tazeni vyherci v loterii s pfedem uréenou dividendou

Oblast techniky
Vynalez se tyka zpusobu tazeni vyherct v loterii s pfedem ur¢enou dividendou, pfi kterém kazdy

vytistény loteriovy tiket typu bingo je opatfen jedineénym identifikanim ¢islem a jedine¢nym
blokem obsahujicim mnoZinu riznych &isel uspofadanych v tadcich a sloupcich.

Dosavadni stav techniky

V béznych loteriich se jednoduse provadi tah vyhravajicich tiketd zcelkového mnozstvi
loteriovych tiketl. az se dosahl pfedem dany podet vyhravajicich tiketd. Vysledky takovych tahi
jsou zvefejiiovany prostfednictvim vyherni listiny. Nevyhodou takovych loterii je, Ze moment
vzru$eni je kratkodoby.

Interaktivni hry typu bingo zaujmou a zaméstnaji GCastniky zna¢né vice a jsou proto povazovany
za vice vzrusujici. Problém her typu bingo je ten, Ze nahodily tah Cisel dava nepfedvidatelnou
,dividendou™ ( pod pojmem ,dividenda™ se rozumi oficialni pocet vyher a hodnota téchto vyher.
které vrati G¢astnikim loterie poté, co byli vytazeni vyherci — dale je v celém textu uvadén pouze
termin dividenda). Je sice pravda, Ze dividenda v dlouhodobém méfitku muze byt statisticky
vypoditana. avsak neurcitost je stale jesté pfed kazdym jednotlivym tahem znacna.

Vynalez si proto klade za tikol dosahnout systému, ktery by umozioval dosahnout pti hrach tyvpu
bingo pfedem danou dividendou.

Podstata vynalezu

Uvedenc¢ho cile je dosazeno tim, ze identifikaéni ¢islo kazdého loteriového tiketu a fadky c¢isel
kazdého loteriového tiketu se ulozi v prvnim registru, ktery je zpusobily ¢teni mikroprocesorem.
pticemz se pocitatem vytvoli mnozina sledu Cisel a ulozi se v druhém registru. ktery je zpisobily
¢teni mikroprocesorem. pficemz kazdy ze sledi ¢isel je jedineény vyhravajicich kombinaci ¢isel
ve vyhravajicich fadkach, odpovidajici pfedem uréené dividendg, pficemz se jeden ze sledd éisel
ve druhém registru zvoli nahodnym tahem, a tento zvoleny sled <¢&isel se srovnava
mikroprocesorem s fadky ¢isel uloZzenymi v prvnim registru, pficemz fadky &isel, jejichz ¢&isla
jsou obsazena ve zvoleném sledu &isel, se vyberou mikroprocesorem pro vytvofeni seznamu
vyhravajicich blokd, a zvoleny sled ¢isel se prezentuje.

S vyhodou se ¢éisla ve zvoleném sledu ¢isel prezentuji jedno po druhém na zpisob binga.

Podle dalsiho znaku vyndlezu se do prvniho registru ulozi v3echny rGzné radky &isel, v nichz se
prvni &islo voli z prvni jedine¢né mnoziny riznych &isel vytiSténych v prvnim sloupci bloki.
druhé Cislo se voli zdruhé jedineéné mnoZiny riznych &isel vytisténych ve druhém sloupci
blok, az po posledni ¢islo, které se voli z posledni jedine¢né mnoziny riznych Cisel vytisténych
v poslednim sloupci bloki, a které mohou byt sestaveny jako uplny soubor vsech kombinaci
radki.

Do prvniho registru se podle daliho znaku vynalezu uloZzi zvoleny pocet radka Cisel.

Podle dal3iho znaku vynalezu se do druhého registru uloZi nejméné tolik sledi Cisel, Ze sledy
&isel tvori statisticky rozloZzeny pocet vzhledem k poctu radka cisel.
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Kazdy sled ¢isel se podle dal$iho znaku vynélezu vytvoii s ohledem na poéet fadka &isel, pocet

vyherci s pfedem urCené dividendé a na to, jak dlouhy musi sled gisel byt, aby udaval
vyhravajici fadky ¢isel.

Podle vyhodného provedeni se pti bloku zahrnujicim ¢&isla 1-75, usporadana v péti sloupcich,
kazdy sled ¢isel vytvofi prostfednictvim vnitiniho generatoru ndhodnych &isel poéitage, pricemz
se generuje vice seznamu ndhodnych &isel, které odpovidaji sloupciim &isel blokii na tiketech.
s ndhodnym vzijemnym pofadim &isel 1-15 v prvnim seznamu, 16-30 ve druhém seznamu, 31—
45 ve tietim seznamu, 46-60 ve ¢tvrtém seznamu a 61-75 v patém seznamu, pfi¢emz se generuje
nahodné &islo mezi jednou a péti, pricemz toto &islo urCuje, ve kterém seznamu nahodnych &isel
ma byt taZeno pfisti ¢islo, pfiCemz se tahne jedno az pét Cisel v kazdém ze seznamii nahodnych
Cisel prostfednictvim nového nahodného &isla mezi 1 a 15 pro kazdy tah, pfi¢emz toto nahodné
Cislo ukazuje na polohu v aktudlnim seznamu nahodnych ¢isel, takze tato poloha obsahuje ¢islo,
které ma byt pouzito ve sledu &isel.

Vynélez umoZziiuje odstranit nejistotu pied kazdym jednotlivym tahem a realizovat hry typu
bingo s ptedem danou dividendou.

Piiklady provedeni vvnalezu

Zpisob podle vynalezu je zalozen na pouziti b&zného bloku binga pro variaéni hry. Normalns
takovy blok zahruje 75 Cisel rozdélenych v péti sloupcich kazdy s 15 fadky, sé&isly [—
I3 v prvnim sloupci. 16-30 ve druhém sloupci, 3145 ve tietim sloupci, 46-60 ve &tvrtém
sloupci a61-75 v patém sloupci. Vynalez v3ak neni omezen na tuto velikost a muize byt
obménovan pokud jde o pocet fadku a sloupct.

Existuje celkem 50 625 raznych zpisobi jak kombinovat blok binga se 75 &isly v péti sloupcich.
Kazdy loteriovy tiket obsahuje nejméné jeden z téchto bloki (pro jednoduchost je dale rozebiran
pripad, kdy je na jednom tiketu vzdy jediny blok). Z hlediska zvladnuti je pfiméfené pouzit fadu
napiiklad 10 000 loteriovych tiketl na sérii. Potom se zvoli 10 000 z celkového poétu bingovych
bloki. Bloky se kazdy natisknou a opatfi se identifikaénim Gislem, takze kazdy loteriovy tiket
v kazdé sérii ma jedinecny blok a jedinecné identifikadni &islo. Je-li sérii nékolik, naptiklad
devét, potom je cekem 90 000 loteriovych tiketd s deviti totoznymi sériemi bloki a 90 000
riznych identifika¢nich ¢isel loteriovych tiketti.

Kazdé cislo loteriového tiketu v sérii, tj. identifikaéni &islo, tak piedstavuje jedine&ny blok.
[dentifikagni ¢isla loteriovych tiketd a jejich odpovidajici bloky se ulozi do prvniho registru,
ktery je zplsobily &teni mikroprocesorem.

Pfed kazdym tahem bude zndm vyherni plan. Je napiiklad mozné zvolit, aby na 10 000
loteriovych tiketd ptipadalo 90 vyherci. Tah se provadi po ukondeném prodeji a pred prezentaci
vysledku tahu. Prezentace muaze byt napiiklad provadéna v televizi tak, ze vypada, jako kdyby
tah, ktery je typu bingo. byl provadén v okamziku vysilani. Prezentace miize byt dale zvefejnéna
v dennim tisku po vysilani.

Ve druhém registru zpdsobilém ¢&teni mikroprocesorem se ukladd mnozina sledd, které
zahrnuji 17-20 raznych Cisel mezi | a 75. Tyto sledy Cisel jsou jedineéné a jsou Konstruovany
tak, ze davaji presny pocet vyhercl pii pouziti 10 000 bloki. Pro uspokojeni poZzadavku
nahodilosti mize byt zahrnuto naptiklad 2000 sledn &isel.

Tvorba sledii ¢isel se provadi prostfednictvim generatoru nahodnych &isel v poéitadi. Nejprve se
generuje pét soubort (seznamd) nahodnych ¢&isel s nahodnym vzidjemnym pofadim &isel 1-15
v prvnim seznamu, 16-30 ve druhém seznamu, 31-45 ve tfetim seznamu, 46—60 ve &tvrtém
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seznamu a 61-75 v patém seznamu. Nasledné se generuje nahodné &islo mezi jednou a péti. Toto
Cislo urCuje, ve kterém seznamu nahodnych &isel (sloupci) ma byt tazeno posledni &islo. Potom
se tahne vhodny pocet v kazdém zpéti seznamii ndhodnych &isel prostfednictvim nového
nahodného ¢isla mezi | a 15 pro kazdy tah. Toto ndhodné &islo ukazuje na polohu v aktualnim
seznamu nahodnych ¢isel. Tato poloha obsahuje ¢&islo, které ma byt pouzito ve sledu &isel. Timto
zpisobem je funkce nahodnych &isel pogitate pouzita dvakrat, aby se dosahlo tazeného &isla.
Dale je zajiSténo, ze pofadi mezi generovanymi Cisly je smiSené, tak?e ne vsechna &isla ze
stejného sloupce se objevi za sebou. Rozdéleni &isel z riznych sloupcit se provadi vhodnym
zpasobem ve vztahu k poétu vyherct. napfiklad tah tfi ¢isel ve sloupci 1, dvou &isel ve sloupci 2,
pét Cisel ve sloupci 3, jedno &islo ve sloupci4a tii Gisla ve sloupci 5 davaji celkovych 90
vyhercu.

Timto zpisobem se vytvoii kazdy sled ¢isel. Poéitat se nyni pouzije k tomu. aby prosel a ovéfil.
které bloky ulozené do prvniho registru maji fadku. jejiz vSech pét ¢isel nalezi do ptisluiného
sledu, vytvoreného vySe uvedenym zpisobem. Odpovida-li pocet takovych blokd, tj. pocet
vyhravajicich blokii, kdyby tento sled tazen, dané dividendé, je tento sled &isel pfijat, jinak je
odmitnut. Pfijimané sledy ¢isel se ukladaji do druhého registru a pokraduje se v provéfovani, az

a w7

Jje se ziska statisticky rozloZeny pocet sledd &isel ve vztahu k podtu loteriovych tiketd v kazdé
sérii, naptiklad 2000.

Tah se provadi nahodilou volbou sledu mezi uvedenyvmi 2000 sledy ve druhém registru. Je tak
urCovano zcela nahodilym vzorkem, kterych 90 blokt na sérii jsou vyhravajici bloky.

Po tomto tahu se provadi béh potitace, ve kterém se zvoleny sled Cisel srovnava s bloky
ulozenymi v prvnim registru. Timto zpisobem je sestavovan seznam vyhravajicich blok, ktery
muze byt v praxi podle potfeby realizovan vytvofenim seznamu vyhravajicich bloki ve formeé
seznamu identifika¢nich ¢isel bloki, seznamu vyhravajicich tadkd, odpovidajicich kazdy
Jednotlivému vyhravajicimu bloku. nebo poptipadé piehledu kompletnich obsahii celych
vyhréavajicich bloku z prvniho registru. Tento seznam slouZi zejména pro naslednou kontrolu
pied predavanim vyhry vyvhercim.

Nyni je mozné provadét prezentaci zvoleného sledu ¢isel, napfiklad v zivém televiznim vysilani.
takZe divaci maji dojem. Ze tah typu bingo probiha v okamziku vysilani.

Po dokon¢eném kole loterie se zvoleny sled &isel z druhého registru vymaze. Misto toho se
vytvoii novy tahovy sled vyse popsanym zplsobem. takZze pfed kazdym loteriovym kolem je
k dispozici mnozstvi sledl, uréené pfedem pro to, aby z néj bylo vybirano.

Reseni podle vynalezu je velmi flexibilni a miize byt snadno prizpisobeno riznym dividendam.

Vynalez neni omezen na vySe popsana provedeni. ale jsou mozné riizné varianty v rameci
patentovych naroki. Naptiklad mohou byt pouzity bloky s vice nebo méné ¢isel popsanych vyse.

PATENTOVE NAROKY

1. Zpisob taZeni vyhercd v loterii s pfedem urCenou dividendou, pii kterém kazdy vytidténv
loteriovy tiket typu bingo je opatien jedineénym identifikaénim ¢&islem a jedine¢nym blokem
obsahujicim mnozinu riznych &isel uspofadanych v fadcich a sloupcich. vyznadeny
tim, ze identifikacni ¢islo kazdého loteriového tiketu a fadky ¢isel kazdého loteriového tiketu
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se ulozi v prvnim registru, ktery je zpusobily ¢teni mikroprocesorem, pficemz se pocitaem
vytvoii mnozina sledu &isel a ulozi se v druhém registru, ktery je zpasobily ¢teni mikropro-
cesorem, pri¢emz kazdy ze sledu &isel je jedinedny a dava urCity pocet jedineénych vyhravajicich
kombinaci &isel ve vyhravajicich fadkach, odpovidajici predem urcené dividendé, pfiCemz se
jeden ze sledd cisel ve druhém registru zvoli ndhodnym tahem, a tento zvoleny sled Cisel se
srovnava mikroprocesorem s fadky &isel ulozenymi v prvnim registru, pfiCemz fadky cisel,
jejichz &isla jsou obsazena ve zvoleném sledu &isel, se vyberou mikroprocesorem pro vytvofeni
seznamu vyhravajicich bloku, a zvoleny sled Cisel se prezentuje.

2. Zpusob podle naroku 1, vyznacfeny tim, Ze Cisla ve zvoleném sledu Cisel se
prezentuji jedno po druhém na zplsob binga.

3. Zpisob podle naroku 1 nebo 2, vyznac€eny tim, Ze se do prvniho registru uloZi
viechny riizné fadky ¢isel. v nichZ se prvni &islo voli z prvni jedine¢né mnoZiny riznych Cisel
vytisténych v prvnim sloupci bloki, druhé ¢islo se voli z druh€ jedine¢né mnoziny riznych Cisel
vytisténych ve druhém sloupci blokd, az po posledni Cislo, které se voli z posledni jedinecné
mnoziny riiznych &isel vytisténych v poslednim sloupci bloki, a které mohou byt sestaveny jako
aplny soubor viech kombinaci fadki.

4. Zpisob podle nejméné jednoho z narokd 1 az3, vyznaéeny tim, Zesedo prvniho
registru ulozi zvoleny pocet fadka Cisel.

5. Zpusob podle nejméné jednoho z naroki 1 az4, vyznaéeny tim, Ze se do druhého
registru ulozi nejméné tolik siedu ¢isel, ze sledy ¢isel tvofi statisticky rozlozeny pocet vzhledem
k poctu radka Cisel.

6. Zpusob podle nejméné jednoho znaroki 1az5, vyzmaceny tim, Ze kazdy sled
&isel se vytvori s ohledem na pocet Fadka Cisel, pocet vyherci v ptedem uréen€ dividendé€ a na to,
jak dlouhy musi sled ¢isel byt, aby udaval vyhravajici fadky Cisel.

7. Zplsob podle nejméné jednoho zndrokid 1az6, vyzmaéemy tim, Ze pii bloku
zahrnujicim &isla 1-75, uspofadana v péti sloupcich. se kazdy sled ¢isel vytvori prostfednictvim
vnitiniho generatoru nahodnych &isel poéitade, piicemz se generuje vice seznami nahodnych
&isel, které odpovidaji sloupcim &isel bloki na tiketech, sndhodnym vzijemnym pofadim
gisel 1-15 v prvnim seznamu, 16-30 ve druhém seznamu, 31-45 ve tietim seznamu, 46-60 ve
&tvrtém seznamu a 61-75 v patém seznamu, pfiCemz se generuje nahodné Cislo mezi jednou a
péti, pii¢emz toto &islo uréuje, ve kterém seznamu nahodnych Cisel ma byt tazeno pfisti ¢islo.
pticemz se tihne jedno az pét &isel v kazdém ze seznami nahodnych &isel prostfednictvim
nového nahodného ¢isla mezi 1a 15 pro kazdy tah, pfic¢emz toto nahodné Cislo ukazuje na
polohu v aktualnim seznamu nahodnych &isel, takze tato poloha obsahuje &islo, které ma byt
pouzito ve sledu Cisel.

Konec dokumentu
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