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(57) Resumo: METODO DE DECODIFICAGAO E ENVIO DE INFORMAGAO DE VIDEO ADEQUADO PARA APRESENTACAO
TRIMENSIONAL [3D] E DISPOSITIVO PARA DECODIFICAGAO E ENVIO DE INFORMAGAO DE VIDEO ADEQUADO PARA
MONITOR TRIMENSIONAL [3D]. UM método de decodificacdo e envio de informacgéo de video adequada para apresentagao
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video principal quanto quadro de video adicional; determinagdo de um tipo de quadro de video a ser enviado como sendo tanto
um quadro de video principal quanto um guadro de video adicional; sobreposi¢éo tanto da (...).
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METODO DE DECODIFICACAO E ENVIO DE INFORMAGCAO DE
VIDEO ADEQUADO PARA APRESENTACAO TRIDIMENSIONAL [3D E
DISPOSITIVO PARA DECODIFICACAO E ENVIO DE INFORMACA O DE VIDEO
ADEQUADO PARA MONITOR TRIDIMENSIONAL [3D]

CAMPO DA INVENCAO

A invencao se refere a um método de decodificacdo e

envio de informacdo de video adequado para apresent acao
tridimensional [3D], a informacdo de video compreen dendo
informacéo de video principal codificada para apres entacdo em
um monitor 2D e informacéo de video adicional codif icada para
habilitar ~ monitor  tridimensional  [3D], informagcdo d e
sobreposicdo 3D sendo sobreposta na informacéo de v ideo.

A invencgéo se refere adicionalmente a um dispositiv 0
para decodificacdo e envio de informacgéo de video a dequada para
apresentacdo tridimensional [3D], a informagdo de Vv ideo
compreendendo informacgédo de video principal codific ada adequada
para apresentacdo em um monitor 2D e informacdo de video
adicional codificada para habilitar apresentacéo tr idimensional
[3D], o dispositivo adaptado para sobreposicao de i nformacéo de

sobreposicdo 3D na informacéo de video.

A invencdo se refere a reproducdo de campo de
informacéo de video 3D e informacdo de sobreposicéo 3D por um
dispositivo de reproducédo, a informagcédo a ser mostr ada em um
monitor 3D habilitado.

HISTORICO DA INVENCAO

Dispositivos para transmitir dados de video sédo bem

conhecidos, por exemplo, reprodutores de video como

reprodutores de DVD, reprodutores de BD ou aparelho S
decodificadores para transmitir sinais de video dig ital. O
dispositvo de transmissdo €& comumente usado como u m
dispositivo fonte a ser acoplado a um dispositvo d e
apresentacdo como um aparelho de TV. Dados de image m Sao
transferidos do dispositivo fonte por meio de uma i nterface
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adequada como HDMI.

Com relacdo a corrente de informacdo de video

codificada, por exemplo, isto pode estar sob o form ato
conhecido como estereoscOpico, onde as imagens esqu erda e
5 direita (L+R) estdo codificadas. Alternativamente, corrente de
informacé&o de video codificada pode compreender uma imagem 2D e
uma imagem adicional (L+D), um mapa denominado mapa de
profundidade, conforme descrito por Oliver Sheer — “3D Video

Communi cati on”, Wiley, 2005, péaginas 29-34. O mapa de

10 profundidade transporta informacdo sobre a profundi dade de
objetos na imagem 2D. Os valores de escala cinza no mapa de
profundidade indicam a profundidade do pixel associ ado na
imagem 2D. Um monitor estéreo pode calcular a vista adicional
requerida para estéreo pelo uso do valor de profund idade do

15 mapa de profundidade e pelo célculo da transformaca o de pixel
requerida. O video 2D + mapa de profundidade serédo estendidos
pela adicdo de informacgé&o de oclusdes e transparénc ia (DOT).

Atualmente nos sistemas 3D, uma solugdo conhecida

para os dados de video de saida a serem transferido S por meio
20 da interface HDMI para o monitor 3D € o entrelagame nto de
tempo, onde quadros correspondentes a informacao Es guerda ou 2D

séo entrelagados com quadros Direito ou DOT.

E sabido que, para sistemas de video 2D, formatos d e
aplicacdo como para distribuicdo de conteudo de vid eo e
25 dispositivo de reproducdo suportam sobreposicdo ou graficos
gerados em tempo real na parte superior do video. G raficos de
sobreposicdo sao, por exemplo, gerados internamente pelo
dispositivo de reproducdo para menus de apresentaca 0 na tela
(SD), ou recebidos, tal como legendas ou outros gra ficos.
30 Entretanto, estender os modelos de sobreposicdo
conhecidos para sistemas 3D cria o problema de que 0s
requisitos de desempenho de rotinas de desenho para os graficos
de sobreposi¢céo gerados em tempo real sdo aumentado S.
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SUMARIO DA INVENCAO

E um objetivo da invencdo prover um método para

decodificacdo e envio de informacdo de video e info
sobreposicdo que seja adequado para sistemas 3D.

Para este objetivo, de acordo com um primeiro aspec
da invencdo, no método conforme descrito no paragra
abertura, 0 método compreende ainda receber ou gera
[3D] a ser

informacéo de video; armazenamento temporario de um

de sobreposicdo tridimensional sobrepost
parte da informacdo de sobreposicdo a ser sobrepost

informacdo de video principal em um primeiro buffer
armazenamento temporario de uma segunda parte de in
sobreposicdo a ser sobreposta em informacgdo de vide

em um segundo buffer; decodificacdo da informacdo d
principal e da informacéo de video adicional e gera

série de quadros de video entrelagados de tempo, ca

video enviado sendo tanto quadro de video principal
quadro de video adicional; determinac¢éo de um tipo

video a ser enviado sendo tanto um quadro de video
qguanto um quadro de video adicional; sobreposicdo t
primeira como da segunda parte da informacgé&o de sob

um quadro de video a ser enviado em concordancia co
determinado de quadro, enviando os quadros de video

informacéo sobreposta.

Para este objetivo, de acordo com um segundo aspect

da invencdo, o dispositivo descrito no paragrafo de

compreende meios de entrada para receber informacéo
sobreposicéo tridimensional [3D] a ser sobreposta e
de video ou meios de geracdo para gerar informacgéo

sobreposicéo tridimensional [3D] a ser sobreposta e
de video, um decodificador para decodificacdo da in
e da

video principal informacdo de video adicional,

decodificador adaptado ainda para gerar como uma sé
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guadros de video entrelacados de tempo, cada quadro
enviado sendo tanto quadro de video principal quant
video adicional; meios para receber ou gerar inform
sobreposicéo tridimensional [3D] a ser sobreposta e

de video, wuma wunidade de processamento de
compreendendo um primeiro buffer para armazenamento
de uma primeira parte da informacdo de sobreposicdo
sobreposta na informacao de video principal e um se

para armazenamento temporario de uma segunda parte
informag&o de sobreposicdo a ser sobreposta em info

video adicional; a unidade de processamento de graf
compreendendo ainda um controlador para determinar

um quadro de video a ser enviado sendo tanto um qua

principal quanto um quadro de video adicional; um m

para sobrepor tanto a primeira quanto a segunda par
informac&o de sobreposicdo no quadro de video a ser

acordo com o tipo determinado de quadro; meios de e

enviar os quadros de video e a informacao sobrepost

de video
0 quadro de
acao de

m informacéao

graficos

temporario

a ser

gundo buffer
de
rmacao de
icos

um tipo de

dro de video

isturador
te da
enviado de

nvio para

a.

A invencdo é também baseada no reconhecimento a

seguir. Gréficos de sobreposicdo em 3D ndo podem si
serem compostos com a saida de video 3D nos sistema
quadros correspondendo a informacgao Esquerda ou 2D

com quadros Direito ou DOT, visto que saida de vide

entre as duas correntes de video diferentes em cada
Como um exemplo, no tempo T a saida de video poderi
quadro 2D, e no tempo T+1 a saida de video contéem i
profundidade anexa para o quadro no tempo T. Os gra
necessitam serem compostos com 0 video no tempo T (
2D) grandemente diferem dos graficos que necessitam
compostos com o video no tempo T+1 (os graficos de

ou os graficos R). A unidade de graficos pressente
dispositivos do reprodutor de video 2D ndo é sufici

rapida para atualizar precisamente quadros de seus
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graficos com estes graficos diferentes em cada quad ro. A
solucdo, de acordo com a invencéo, é implementar do is buffers
na unidade de graficos. Cada buffer é designado par a uma das
correntes de video de saida. Por exemplo, para dese nho 2D +
profundidade um buffer poderia ser designado para s obreposicao
dos gréficos no quadro 2D e um buffer poderia ser d esignado
para sobreposicéo dos graficos no quadro de profund idade. Para
L+R, similarmente, um buffer poderia ser usado para graficos
sobrepostos sobre o quadro L, e um buffer poderia s er designado
para sobreposi¢cdo no quadro R. A vantagem desta sol ucéo € que
os graficos lentos sdo desacoplados da maquina de s obreposicao
precisa de quadro, de modo que 0s requisitos de pro cessamento

sejam significativamente reduzidos.

Vantajosamente, a unidade de controle de gréaficos

compreende ainda um controlador adaptado para copia r partes de
um primeiro quadro de sobreposi¢éo no primeiro buff er ou partes
de um segundo quadro de sobreposicdo no segundo buf fer na
frequéncia de quadro para gerar um quadro de sobrep 0sicao.
Quando o dispositivo de reproducdo opera correntes 2D +
profundidade DOT, isto habilita a geragdo rapida de dados de
oclusao, pela copia de areas relevantes dos quadros armazenados
temporariamente.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

Estes e outros aspectos da invencéao ficardo aparent es

e serdo elucidados adicionalmente com referéncia as
configuracbes descritas como exemplos na descricao a seguir e
com referéncia aos desenhos em anexo, nos quais

A Figura 1 mostra esquematicamente um sistema para
receber e apresentar informacéo de video 3D em part es das quais
a invencéo pode ser praticada.

A Figura 2 mostra esquematicamente uma unidade de
processamento de graficos de um reprodutor de video 2D

conhecido.
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A Figura 3 mostra esquematicamente a composi¢cao de
planos de video em sistemas Blu-Ray (BD) conhecidos

A Figura 4 ilustra esquematicamente uma unidade de
processamento de graficos de acordo com a invencao.

Nas Figuras, elementos que correspondem a elementos
ja descritos tém 0s mesmos numerais de referéncia.

DESCRICAO DETALHADA DAS CONFIGURACOES

Um sistema 1 para reproducdo de informacao de video

3D, onde a invencgéo pode ser praticada, € mostrado na Figura 1.

O sistema compreende um dispositivo reprodutor 10 e um
dispositivo de apresentacdo 11 que se comunicam por meio de uma
interface  12. O dispositivo reprodutor 10 compreend e uma
unidade de extremidade frontal 12 responséavel pelo recebimento

e pré-processamento da corrente de informacdo de vi deo
codificada a ser apresentada, e uma unidade de proc essamento
para decodificacdo, processamento e geracéo de uma corrente de
video a ser suprida para a saida 14. O dispositivo de
apresentacdo compreende uma unidade de transmissdo para
transmisséo de visualiza¢des 3D a partir das recebi das.

Com relagdo a corrente de informacéo de video, por

exemplo, esta pode estar de acordo com o formato co nhecido como
estereoscopico, onde imagens esquerda e direita ( L+R) sé&o
codificadas. Alternativamente, corrente de informag ao de video
codificada pode compreender uma imagem 2D e uma ima gem

adicional ( L+D), um mapa denominado de mapa de profundidade,

conforme descrito por Oliver Sheer- “ 3D Video Conmunication”,
Wiley, 2005, paginas 29-34. O mapa de profundidade transporta
informacéo sobre a profundidade de objetos na image m 2D. Os
valores de escala de cinza no mapa de profundidade indicam a
profundidade do pixel associado na imagem 2D. Uma a presentacao
estéreo pode calcular a vista adicional requerida p ara estéreo
pelo uso do valor de profundidade a partir do mapa de
profundidade e pelo célculo da transformacdo de pix el
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requerida. O video 2D + mapa de profundidade podem

estendidos pela adicdo de informacéo de ocluséo e t

(DOT. Em uma configuracdo preferida, um

ser

ransparéncia

formato de dados

flexiveis compreendendo informacdo estéreo e mapa de
profundidade, adicionando oclusdo e transparéncia, conforme
descrito no EP 08305420.5 (referéncia do Procurador PH010082),

a ser incluido aqui por referéncia, € usado.

Com relacdo ao dispositivo de monitor 11, isto pode

tanto ser um dispositivo de monitor que faz uso de vidros
controlaveis para controlar as imagens apresentadas ao olho
esquerdo e direito, respectivamente, ou, em uma con figuracéo
preferida, os monitores denominados autoestereoscopicos séo
usados. Uma série de dispositivos autoestereoscopic 0S que sao
capazes de comutar entre monitores 2D e 3D séo conh ecidos, um
deles sendo descrito na US 6.069.650. O dispositivo de monitor
compreende um monitor LCD compreendendo lentes lent iculares de
Cristal Liquido comutaveis ativamente. Em processam ento de
monitores  autoestereoscopicos dentro de uma unidade de
transmissdo 16 converte a informagdo de video decod ificada

recebida por meio da interface 12 do dispositivo re

para multiplicar vistas e mapas, estes nos sub-pixé

de monitor 17. E totalmente observado que a unidade
transmissdo 16 pode residir também dentro do dispos
reprodutor 10, neste caso as visualizacbes multipla

enviadas por meio da interface.

Com relacdo ao dispositivo reprodutor 10, este pode

ser adaptado para ler a corrente de video de um dis

outra midia de armazenagem tal como “flash”, ou rec
informacéo de video por meio de rede com fio e sem
como uma conexao da Internet. Um exemplo conhecido
reprodutor Blu-Ray ™¢ o PlayStation

pela Sony Corporation.

No caso de sistemas BD, detalhes adicionais podem s
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encontrados nos documentos técnicos disponiveis ao
“Blu-ray Disc Format General August 2004” e “Blu-ra
Physical Format Specifications for BD-ROM November,
publicados pela associacao Blu-Ray
(http:/Amww.bluraydisc.com).

A sequir, ao fazer referéncia ao formato de aplicac
BD, nos estamos fazendo referéncia especificamente
de aplicacdo conforme apresentados no Pedido Norte-
2006—110111 (referéncia do Procurador NL0O21359) e n
oficial “Blu-ray Disc Format 2.B Audio Visual Appli
BD-ROM, March 2005”

publicado pela Blu-ray Disc Association.

Format Specifications for confo

publico
y Disc 1.C
2005,
Disc
ao

aos formatos
Americano N °
0 documento
cation

rme

E sabido que sistemas BD também provéem um ambiente

de aplicacdo totalmente programavel com conectivida
portanto permitindo ao Provedor de Conteludo criar ¢
interativo. Este modo é baseado na plataforma Java
conhecido como “BD-J". BD-J define um subconjunto d
Video Broadcasting (DVB) — Multimedia Home Platform
Specification 1.0", publicamente disponivel como ET

812.

de de rede,
onteudo
™(O)3 e é
a “Digital
(MHP)
SI TS 101

A Figura 2 ilustra uma unidade de processamento de

graficos (parte da unidade de processamento 13) de
reprodutor de video 2D conhecido, isto € um reprodu

A unidade de processamento de graficos € equipada c
buffers de leitura (1304 e 1305), dois buffers de p
(1302 e 1303) e duas comutacdes (1306 e 1307). O se

de leitura (1305) permite o suprimento de uma corre
“Out-of-Mux” para o decodificador mesmo enquanto a
MPEG principal esta sendo decodificada. Os buffers
escondem legendas de Texto, Gréficos Interativos e

som (que sao apresentados na selecédo ou ativacédo de
buffer de pré-carga 1303 armazena dados antes da re

filme comecar e supre dados para apresentacdo mesmo
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corrente MPEG principal estiver sendo decodificada.

Esta comutacdo 1301 entre a entrada de dados e

buffers seleciona o buffer apropriado para receber dados de
pacote de qualquer um dos buffers de leitura ou buf fers de pré-
carga. Antes de iniciar a apresentacdo do filme pri ncipal,
dados de efeito de som (se existirem), dados de leg enda de
texto (se existirem) e Graficos Interativos (se exi stirem
Gréficos Interativos pré-carregados) sao pré-carreg ados e
enviados para cada buffer respectivamente através d a comutacéo.
A corrente MPEG principal € enviada para o buffer d e leitura
primario (1304) e a corrente Out-of-Mux € enviada p ara o buffer

de leitura secundario (1305) pela comutagdo 1301.

A Figura 3 mostra esquematicamente a composicao de
planos de video em sistemas Blu-Ray (BD) conhecidos

Conforme mostrado, dois planos de graficos totais

independentes (32, 33), para graficos sdo compostos no plano de
video (31), estdo presentes. Um plano de gréaficos ( 32) é
designado para aplicacfes de legendas (Graficos de Apresentacao
ou Legendas de Texto) e o outro plano é designado p ara
aplicagdes interativas (33) (Modo HDMV ou BD-J de g raficos de
interatividade).

Retornando para a Figura 3, o plano de video

principal (1310) e a apresentacao (1309) e o plano de gréficos
(1308) séo supridos pelos decodificadores correspon dentes, e 0s
trés planos séo sobrepostos por um dispositivo de s obreposicao

1311 e enviados.

A Figura 4 ilustra esquematicamente uma unidade de

processamento de graficos (13) de acordo com a inve ncao. Este
exemplo especifico constitui um melhoramento da uni dade de
processamento de graficos conhecida nos sistemas BD , mas o
conceito descrito aqui € diretamente aplicavel a to das as
unidades de processamento de graficos em reprodutor es de video,

visto que os modelos de decodificador para varios t ipos de
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reprodutores séo similares.

Por uma questdo de clareza, a sobreposicdo de um
plano de grafico sobre o plano de video principal s era
discutda, mas o0 conceito € diretamente aplicavel a

sobreposicdo de mais que um plano de graficos.

Para video 3D, informacédo extra é necessaria além d o]
video 2D que € armazenado e enviado para o display em filmes
Blu-ray normais. Para 3D estereoscopico, € necessar io enviar
ambos, a vista esquerda e a vista direita para 0 mo nitor
estereoscopico. O monitor, entdo, usa certa técnica para
certificar-se que apenas 0 olho esquerdo do especta dor veja a
imagem esquerda e apenas o olho direito veja a imag em direita.
Técnicas comuns para atingir isto sdo vidros obtura dores ou

vidros polarizados.

Monitores autoestereoscépicos requerem um formato d e
interface diferente: o formato de video 2D + profun didade. Além
do video 2D, uma corrente de video adicional é usad a para
enviar informagé&o de profundidade. O monitor combin a a corrente
de video no estagio de transmissdo e calcula a imag em 3D
resultante.

Para ambas as técnicas 3D € necessario enviar as 2
correntes de video para o monitor em certo formato de
interface, que depende do tipo do monitor. Um forma to de
interface possivel é enviar os quadros de ambos o0s videos
entrelacados no tempo para 0 monitor. Isto signific a que no
tempo T um quadro da primeira corrente de video (es querda ou
2D) é enviado, e no tempo T+1 um quadro da segunda corrente de

video (direita ou profundidade) é enviado.

Formatos de aplicacdo tais como o formato Blu-ray

conforme mencionado acima, suportam graficos de sob reposicao na
parte superior do video. Gréaficos de sobreposicdo s ao, por
exemplo, usados para mostrar legendas ou criar um m enu de
selecdo. Graficos de sobreposicao Blu-ray séo lidos do disco
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(graficos de apresentacao e gréaficos interativos) o u gerados em
tempo real (graficos BD-J, displays OSD e legendas baseadas em
texto).

O envio do video em um formato de interface

5 sequencial no tempo afeta grandemente 0s requisitos de
desempenho de rotinas de desenhos para os graficos de
sobreposicdo gerados em tempo real. Em especial aqu ele dos
graficos BD-J. Isto ocorre porque o plano dos grafi COoS nao pode
mais ser simplesmente composto com a saida de video , Visto que

10 a saida de video comuta entre as duas correntes de video
diferentes em cada quadro. Como um exemplo, no temp o T o plano
de video conteria a vista 2D, e no tempo T+1 o plan 0 de video
contém informacdo de profundidade anexa para o quad ro no tempo
T. Os gréaficos BD-J que necessitam serem compostos com o video

15 no tempo T (os gréficos 2D) diferem grandemente dos gréaficos
BD-J que necessitam serem compostos com o video no tempo T+1

(os graficos de profundidade).

Uma unidade de processamento de graficos, em especi al
o desenho BD-J ndo é suficientemente rapido para at ualizar
20 precisamente o quadro de seu plano de graficos com estes
gréficos diferentes a cada quadro. A solucdo de aco rdo com a
invengdo é implementar dois buffers na unidade de g raficos.
Cada buffer € designado para uma das correntes de v ideo de
saida. Por exemplo, para desenhos 2D + profundidade , um buffer
25 poderia ser designado para sobreposicdo de graficos sobre o
quadro 2D e um buffer poderia ser designado para a sobreposicéo
de graficos sobre o quadro de profundidade. Para L+ R,
similarmente, um buffer poderia ser usado para sobr eposicao de
graficos sobre o quadro L, e um buffer poderia ser designado
30 para sobreposicao sobre o quadro R. A vantagem dest a solucao e
gue graficos lentos sdo desacoplados da maquina de sobreposicao
precisa de quadro, de modo que os requisitos de pro cessamento

séo significativamente reduzidos.
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Na Figura 4, uma aplicacdo Java 41 operando em uma

maquina Java Virtual gera informacédo de sobreposica
para a unidade de processamento de graficos (API).
que a fonte da informacédo de sobreposicdo ndo é imp
esta informacdo de sobreposicdo para o plano de gra
poderia ser outros graficos do disco ou informacéo
(Apresentacéo na Tela). A unidade de processamento
compreende dois buffers 42 e 43. Cada buffer se com
controlador (45), o controlador preferivelmente com
copiadora de é4rea precisa de quadro. Informacgédo
cronometragem é enviada da aplicacdo de desenho (41
decodificador de video (47) para a unidade de proce
graficos. Com base na informagéo de cronometragem r
copiadora de area precisa de quadro, entdo, pode co
buffer correto no plano de saida de gréficos, de ac
gue o quadro de video esta atualmente sendo decodif
plano de saida de video (isto € conhecido por infor
Tempo da fonte de video). Ao fazer isto, a copiador
precisa de quadro garante que o misturador componha
BD-J corretos sobre o quadro de video que é present
enviado (para 2D+profundidade isto significa que o
graficos 2D é copiado no plano de graficos quando u
video 2D é decodificado, e o buffer de graficos DOT
profundidade € copiado no plano de graficos quando
profundidade € decodificado). Para graficos L+R, is
que graficos L de tempo real sejam sobrepostos no q
graficos de R em tempo real sejam sobrepostos sobre

Deve ser observado que a
implementada em hardware e/ou software, usando comp
programaveis. Um método para implementar a invencao
etapas de processamento correspondendo ao
transmisséo elucidado com referéncia a figura 1. Em
invencdo tenha  sido

explicada predominantemente
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configuracbes usando transportadores de registro Ot ico ou a
internet, a invencdo é também adequada para qualque r ambiente
de processamento de imagem, como software de criaca o ou
equipamento de transmissdo. Aplicacdes adicionais i ncluem uma
5 interface de usuario de computador pessoal 3D [PC] ou PC de
centro de midia 3D, um reprodutor movel 3D e um tel efone mével
3D.
E observado que neste documento a palavra
‘compreendendo’ ndo exclui a presenca de outros ele mentos ou
10 etapas além daqueles listados e a palavra ‘um’ ou ‘* uma’
precedendo um elemento n&o exclui a presenca de uma pluralidade
destes elementos, e que quaisquer sinais de referén cia nao
limitam o escopo das reivindicagbes, que a invencao pode ser
implementada por meios tanto de hardware quanto de software; e
15 que varios ‘meios’ ou ‘unidades’ podem ser apresent ados pelo
mesmo item de hardware ou software, e um processado r pode
preencher a fungdo de uma ou mais unidades, possive Imente em
cooperacdo com elementos de hardware. Adicionalment e, a
invencdo ndo esta limitada as configuracbes, e € fu ndamentada
20 em cada e todas as caracteristicas novas ou combina ¢céo de

caracteristicas descrita acima.
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REIVINDICACOES
1. METODO DE DECODIFICACAO E ENVIO DE INFORMACAO DE
VIDEO ADEQUADO PARA APRESENTACAO TRIDIMENSIONAL [3) a

informacéo de video caracterizada por compreender i nformacao
de video principal codificada adequada para apresen tacdo em
um monitor 2D e informacé&o de video adicional codif icada para
habilitacdo de monitor tridimensional [3D], o métod o]
compreendendo:

- geracdo de informacdo de  sobreposicao
tridimensional [3D] a ser sobreposta em informacao de video;

- armazenamento temporario de uma primeira parte da

informagédo de sobreposicdo tridimensional [3D] a se r
sobreposta na informacdo de video principal em um p rimeiro
buffer;

- armazenamento temporario de uma segunda parte de
informagédo de sobreposicdo tridimensional [3D] a se r
sobreposta na informagdo de video adicional em um s egundo
buffer;

- decodificacdo da informagéo de video principal e
da informacgé&o de video adicional e geragdo como uma série de
quadros de video entrelacados no tempo, cada quadro de video
enviado sendo tanto quadro de video principal quant 0 quadro

de video adicional;

em que a informacao de video principal € um quadro
de video esquerdo e a informacdo de video adicional € um
quadro de video direito;

- determinacdo de um tipo de um quadro de video a
ser enviado sendo tanto um quadro de video principa | quanto
um quadro de video adicional,

- composicao tanto da primeira quanto segunda parte

da informacao de sobreposicao tridimensional [3D] e m um plano
de graficos de acordo com o tipo determinado de qua dro de
video a ser enviado usando uma copiadora de area pr ecisa de
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quadro atualizando assim o dito plano graficos;

- sobreposicdo tanto da primeira quanto segunda

parte da informacédo de sobreposicdo tridimensional [3D] do
plano de graficos em um quadro de video a ser envia do de
acordo com o tipo determinado de quadro a ser envia do;

- envio dos quadros de video e da informacao

sobreposta;

- em gue 0 armazenamento temporario de uma primeira
parte da informacdo de sobreposicao tridimensional [3D] e o
armazenamento temporario de uma segunda parte de in formacgao
de sobreposicdo tridimensional [3D] desacoplados da S etapas
para receber ou gerar informagéo de sobreposigéo tr idimensional
[3D] da informacéo sobreposta a partir da atualizagéo do dito

plano grafico;

em que as informagfes de sobreposicdo sao gréficos
em tempo real;

em que os graficos em tempo real sdo gerados por
uma aplicacdo operando em uma maquina Virtual.

2. METODO, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado pela informacéo de cronometragem ser usada para
controlar a sobreposicao tanto da primeira quanto d a segunda
parte da informacéo de sobreposicdo em um quadro de video a
ser enviado em concordancia com o tipo determinado de quadro.

3. DISPOSITIVO PARA DECODIFICACAO E ENVIO DE
INFORMACAO DE VIDEO ADEQUADO PARA MONITOR TRIDIMENSNAL

[3D], a informacdo de video caracterizada por compr eender
informacdo de video principal codificada adequada p ara
apresentacao em um monitor 2D e informacao de video adicional
codificada para habilitacdo de monitor tridimension al [3D], 0

dispositivo compreendendo
meios de geracdo (41) para gerar informacdo de
sobreposicao tridimensional [3D] a ser sobreposta n a

informacéo de video;
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- uma unidade de processamento de gréafico (13)
compreendendo um primeiro buffer (42) para armazena mento

temporario de uma primeira parte da informacdo de

sobreposicao tridimensional [3D] a ser sobreposta n a
informac&o de video principal e um segundo buffer ( 43) para
armazenamento temporario de uma segunda parte de in formacéao
de sobreposicdo tridimensional [3D] a ser sobrepost a na

informacé&o de video adicional;

- um decodificador para decodificacdo da informacéao

de video principal e da informagcdo de video adicion al para
receber a informacéo de video, o decodificador adic ionalmente
adaptado para gerar como uma série de quadros de vi deo
entrelacados de tempo, cada quadro de video enviado sendo
tanto quadro de video principal ou quadro de video adicional,

em que a informacdo de video principal € um quadro de video
esquerdo e a informacédo de video adicional € um qua dro de
video direito;

- a unidade de processamento de graficos (13)
compreendendo ainda um controlador para determinar um tipo de
um quadro de video a ser enviado sendo tanto um qua dro de
video principal quanto um quadro de video adicional ;

- uma copiadora de area precisa de quadro (44)

conectado ao primeiro e segundo buffers (42, 43) pa ra a
composicdo tanto da primeira ou segunda parte armaz enada
temporariamente da informacéo de sobreposicdo 3D em um plano de
graficos (46) em concordancia com o tipo determinad o de quadro
de video a ser enviado atualizando assim o plano de graficos
(46), o plano de graficos (46) acoplado a um mistur ador (48)

para prover a informacéo de sobreposicéo, e

- um misturador (48) para sobreposicdo tanto da
primeira quanto da segunda parte da informacdo de
sobreposicdo em um quadro de video a ser enviado em

concordancia com o tipo determinado de quadro;
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- meios de saida (14) para envio dos quadros de
video e da informacédo sobreposta;
- em que a unidade de processamento de graficos
(13) esta disposto a desacoplar meios de entrada (12) ou
5 meios de geracdo (41) para a atualizacdo do plano g rafico
(46) usando o primeiro buffer (42) e o segundo buff er (43);
- em que as Iinformacdes de sobreposicdo séo
graficos em tempo real,
- em que os graficos em tempo real sédo gerados por
10 uma aplicacdo operando em uma maquina Virtual.
4. DISPOSITIVO, de acordo com a reivindicagao 3,

caracterizado pela informacdo de tempo ser usada pa ra

controlar a sobreposicao tanto da primeira quanto d a segunda

parte da informacéo de sobreposicdo em um quadro de video a
15 ser enviado em concordancia com o tipo de quadro de terminado.
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