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vídeo adicional em um segundo armazenador; decodificação da informação de vídeo principal e da informação de vídeo adicional
e geração como uma série de quadros de vídeo entrelaçados no tempo, cada quadro de vídeo enviado sendo tanto quadro de
vídeo principal quanto quadro de vídeo adicional; determinação de um tipo de quadro de vídeo a ser enviado como sendo tanto
um quadro de vídeo principal quanto um quadro de vídeo adicional; sobreposição tanto da (...).
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MÉTODO DE DECODIFICAÇÃO E ENVIO DE INFORMAÇÃO DE 

VÍDEO ADEQUADO PARA APRESENTAÇÃO TRIDIMENSIONAL [3D] E 

DISPOSITIVO PARA DECODIFICAÇÃO E ENVIO DE INFORMAÇÃ O DE VÍDEO 

ADEQUADO PARA MONITOR TRIDIMENSIONAL [3D] 

CAMPO DA INVENÇÃO 5 

A invenção se refere a um método de decodificação e  

envio de informação de vídeo adequado para apresent ação 

tridimensional [3D], a informação de vídeo compreen dendo 

informação de vídeo principal codificada para apres entação em 

um monitor 2D e informação de vídeo adicional codif icada para 10 

habilitar monitor tridimensional [3D], informação d e 

sobreposição 3D sendo sobreposta na informação de v ídeo. 

A invenção se refere adicionalmente a um dispositiv o 

para decodificação e envio de informação de vídeo a dequada para 

apresentação tridimensional [3D], a informação de v ídeo 15 

compreendendo informação de vídeo principal codific ada adequada 

para apresentação em um monitor 2D e informação de vídeo 

adicional codificada para habilitar apresentação tr idimensional 

[3D], o dispositivo adaptado para sobreposição de i nformação de 

sobreposição 3D na informação de vídeo. 20 

A invenção se refere à reprodução de campo de 

informação de vídeo 3D e informação de sobreposição  3D por um 

dispositivo de reprodução, a informação a ser mostr ada em um 

monitor 3D habilitado. 

HISTÓRICO DA INVENÇÃO 25 

Dispositivos para transmitir dados de vídeo são bem  

conhecidos, por exemplo, reprodutores de vídeo como  

reprodutores de DVD, reprodutores de BD ou aparelho s 

decodificadores para transmitir sinais de vídeo dig ital. O 

dispositivo de transmissão é comumente usado como u m 30 

dispositivo fonte a ser acoplado a um dispositivo d e 

apresentação como um aparelho de TV. Dados de image m são 

transferidos do dispositivo fonte por meio de uma i nterface 
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adequada como HDMI. 

Com relação à corrente de informação de vídeo 

codificada, por exemplo, isto pode estar sob o form ato 

conhecido como estereoscópico, onde as imagens esqu erda e 

direita (L+R) estão codificadas. Alternativamente, corrente de 5 

informação de vídeo codificada pode compreender uma  imagem 2D e 

uma imagem adicional (L+D), um mapa denominado mapa  de 

profundidade, conforme descrito por Oliver Sheer – “ 3D Video 

Communication”, Wiley, 2005, páginas 29-34. O mapa de 

profundidade transporta informação sobre a profundi dade de 10 

objetos na imagem 2D. Os valores de escala cinza no  mapa de 

profundidade indicam a profundidade do pixel associ ado na 

imagem 2D. Um monitor estéreo pode calcular a vista  adicional 

requerida para estéreo pelo uso do valor de profund idade do 

mapa de profundidade e pelo cálculo da transformaçã o de pixel 15 

requerida. O vídeo 2D + mapa de profundidade serão estendidos 

pela adição de informação de oclusões e transparênc ia (DOT). 

Atualmente nos sistemas 3D, uma solução conhecida 

para os dados de vídeo de saída a serem transferido s por meio 

da interface HDMI para o monitor 3D é o entrelaçame nto de 20 

tempo, onde quadros correspondentes a informação Es querda ou 2D 

são entrelaçados com quadros Direito ou DOT. 

É sabido que, para sistemas de vídeo 2D, formatos d e 

aplicação como para distribuição de conteúdo de víd eo e 

dispositivo de reprodução suportam sobreposição ou gráficos 25 

gerados em tempo real na parte superior do vídeo. G ráficos de 

sobreposição são, por exemplo, gerados internamente  pelo 

dispositivo de reprodução para menus de apresentaçã o na tela 

(SD), ou recebidos, tal como legendas ou outros grá ficos. 

Entretanto, estender os modelos de sobreposição 30 

conhecidos para sistemas 3D cria o problema de que os 

requisitos de desempenho de rotinas de desenho para  os gráficos 

de sobreposição gerados em tempo real são aumentado s. 
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SUMÁRIO DA INVENÇÃO 

É um objetivo da invenção prover um método para 

decodificação e envio de informação de vídeo e info rmação de 

sobreposição que seja adequado para sistemas 3D. 

Para este objetivo, de acordo com um primeiro aspec to 5 

da invenção, no método conforme descrito no parágra fo de 

abertura, o método compreende ainda receber ou gera r informação 

de sobreposição tridimensional [3D] a ser sobrepost a em 

informação de vídeo; armazenamento temporário de um a primeira 

parte da informação de sobreposição a ser sobrepost a sobre a 10 

informação de vídeo principal em um primeiro buffer ; 

armazenamento temporário de uma segunda parte de in formação de 

sobreposição a ser sobreposta em informação de víde o adicional 

em um segundo buffer; decodificação da informação d e vídeo 

principal e da informação de vídeo adicional e gera ção como uma 15 

série de quadros de vídeo entrelaçados de tempo, ca da quadro de 

vídeo enviado sendo tanto quadro de vídeo principal  quanto 

quadro de vídeo adicional; determinação de um tipo de quadro de 

vídeo a ser enviado sendo tanto um quadro de vídeo principal 

quanto um quadro de vídeo adicional; sobreposição t anto da 20 

primeira como da segunda parte da informação de sob reposição em 

um quadro de vídeo a ser enviado em concordância co m o tipo 

determinado de quadro, enviando os quadros de vídeo  e a 

informação sobreposta. 

Para este objetivo, de acordo com um segundo aspect o 25 

da invenção, o dispositivo descrito no parágrafo de  abertura 

compreende meios de entrada para receber informação  de 

sobreposição tridimensional [3D] a ser sobreposta e m informação 

de vídeo ou meios de geração para gerar informação de 

sobreposição tridimensional [3D] a ser sobreposta e m informação 30 

de vídeo, um decodificador para decodificação da in formação de 

vídeo principal e da informação de vídeo adicional,  o 

decodificador adaptado ainda para gerar como uma sé rie de 
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quadros de vídeo entrelaçados de tempo, cada quadro  de vídeo 

enviado sendo tanto quadro de vídeo principal quant o quadro de 

vídeo adicional; meios para receber ou gerar inform ação de 

sobreposição tridimensional [3D] a ser sobreposta e m informação 

de vídeo; uma unidade de processamento de gráficos 5 

compreendendo um primeiro buffer para armazenamento  temporário 

de uma primeira parte da informação de sobreposição  a ser 

sobreposta na informação de vídeo principal e um se gundo buffer 

para armazenamento temporário de uma segunda parte de 

informação de sobreposição a ser sobreposta em info rmação de 10 

vídeo adicional; a unidade de processamento de gráf icos 

compreendendo ainda um controlador para determinar um tipo de 

um quadro de vídeo a ser enviado sendo tanto um qua dro de vídeo 

principal quanto um quadro de vídeo adicional; um m isturador 

para sobrepor tanto a primeira quanto a segunda par te da 15 

informação de sobreposição no quadro de vídeo a ser  enviado de 

acordo com o tipo determinado de quadro; meios de e nvio para 

enviar os quadros de vídeo e a informação sobrepost a. 

A invenção é também baseada no reconhecimento a 

seguir. Gráficos de sobreposição em 3D não podem si mplesmente 20 

serem compostos com a saída de vídeo 3D nos sistema s enviando 

quadros correspondendo a informação Esquerda ou 2D entrelaçados 

com quadros Direito ou DOT, visto que saída de víde o 3D comuta 

entre as duas correntes de vídeo diferentes em cada  quadro. 

Como um exemplo, no tempo T a saída de vídeo poderi a conter o 25 

quadro 2D, e no tempo T+1 a saída de vídeo contém i nformação de 

profundidade anexa para o quadro no tempo T. Os grá ficos que 

necessitam serem compostos com o vídeo no tempo T ( os gráficos 

2D) grandemente diferem dos gráficos que necessitam  ser 

compostos com o vídeo no tempo T+1 (os gráficos de profundidade 30 

ou os gráficos R). A unidade de gráficos pressente nos 

dispositivos do reprodutor de vídeo 2D não é sufici entemente 

rápida para atualizar precisamente quadros de seus planos de 
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gráficos com estes gráficos diferentes em cada quad ro. A 

solução, de acordo com a invenção, é implementar do is buffers 

na unidade de gráficos. Cada buffer é designado par a uma das 

correntes de vídeo de saída. Por exemplo, para dese nho 2D + 

profundidade um buffer poderia ser designado para s obreposição 5 

dos gráficos no quadro 2D e um buffer poderia ser d esignado 

para sobreposição dos gráficos no quadro de profund idade. Para 

L+R, similarmente, um buffer poderia ser usado para  gráficos 

sobrepostos sobre o quadro L, e um buffer poderia s er designado 

para sobreposição no quadro R. A vantagem desta sol ução é que 10 

os gráficos lentos são desacoplados da máquina de s obreposição 

precisa de quadro, de modo que os requisitos de pro cessamento 

sejam significativamente reduzidos. 

Vantajosamente, a unidade de controle de gráficos 

compreende ainda um controlador adaptado para copia r partes de 15 

um primeiro quadro de sobreposição no primeiro buff er ou partes 

de um segundo quadro de sobreposição no segundo buf fer na 

frequência de quadro para gerar um quadro de sobrep osição. 

Quando o dispositivo de reprodução opera correntes 2D + 

profundidade DOT, isto habilita a geração rápida de  dados de 20 

oclusão, pela cópia de áreas relevantes dos quadros  armazenados 

temporariamente. 

BREVE DESCRIÇÃO DOS DESENHOS 

Estes e outros aspectos da invenção ficarão aparent es 

e serão elucidados adicionalmente com referência às  25 

configurações descritas como exemplos na descrição a seguir e 

com referência aos desenhos em anexo, nos quais  

A Figura 1 mostra esquematicamente um sistema para 

receber e apresentar informação de vídeo 3D em part es das quais 

a invenção pode ser praticada. 30 

A Figura 2 mostra esquematicamente uma unidade de 

processamento de gráficos de um reprodutor de vídeo  2D 

conhecido. 
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A Figura 3 mostra esquematicamente a composição de 

planos de vídeo em sistemas Blu-Ray (BD) conhecidos . 

A Figura 4 ilustra esquematicamente uma unidade de 

processamento de gráficos de acordo com a invenção.  

Nas Figuras, elementos que correspondem a elementos  5 

já descritos têm os mesmos numerais de referência. 

DESCRIÇÃO DETALHADA DAS CONFIGURAÇÕES  

Um sistema 1 para reprodução de informação de vídeo  

3D, onde a invenção pode ser praticada, é mostrado na Figura 1. 

O sistema compreende um dispositivo reprodutor 10 e  um 10 

dispositivo de apresentação 11 que se comunicam por  meio de uma 

interface 12. O dispositivo reprodutor 10 compreend e uma 

unidade de extremidade frontal 12 responsável pelo recebimento 

e pré-processamento da corrente de informação de ví deo 

codificada a ser apresentada, e uma unidade de proc essamento 15 

para decodificação, processamento e geração de uma corrente de 

vídeo a ser suprida para a saída 14. O dispositivo de 

apresentação compreende uma unidade de transmissão para 

transmissão de visualizações 3D a partir das recebi das. 

Com relação à corrente de informação de vídeo, por 20 

exemplo, esta pode estar de acordo com o formato co nhecido como 

estereoscópico, onde imagens esquerda e direita ( L+R) são 

codificadas. Alternativamente, corrente de informaç ão de vídeo 

codificada pode compreender uma imagem 2D e uma ima gem 

adicional ( L+D), um mapa denominado de mapa de profundidade, 25 

conforme descrito por Oliver Sheer- “ 3D Video Communication”, 

Wiley, 2005, páginas 29-34. O mapa de profundidade transporta 

informação sobre a profundidade de objetos na image m 2D. Os 

valores de escala de cinza no mapa de profundidade indicam a 

profundidade do pixel associado na imagem 2D. Uma a presentação 30 

estéreo pode calcular a vista adicional requerida p ara estéreo 

pelo uso do valor de profundidade a partir do mapa de 

profundidade e pelo cálculo da transformação de pix el 
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requerida. O vídeo 2D + mapa de profundidade podem ser 

estendidos pela adição de informação de oclusão e t ransparência 

( DOT). Em uma configuração preferida, um formato de dados 

flexíveis  compreendendo informação estéreo e mapa de 

profundidade, adicionando oclusão e transparência, conforme 5 

descrito no EP 08305420.5 (referência do Procurador  PH010082), 

a ser incluído aqui por referência, é usado. 

Com relação ao dispositivo de monitor 11, isto pode  

tanto ser um dispositivo de monitor que faz uso de vidros  

controláveis para controlar as imagens apresentadas  ao olho 10 

esquerdo e direito, respectivamente, ou, em uma con figuração 

preferida, os monitores denominados autoestereoscópicos  são 

usados. Uma série de dispositivos autoestereoscópic os que são 

capazes de comutar entre monitores 2D e 3D são conh ecidos, um 

deles sendo descrito na US 6.069.650. O dispositivo  de monitor 15 

compreende um monitor LCD compreendendo lentes lent iculares de 

Cristal Líquido comutáveis ativamente. Em processam ento de 

monitores autoestereoscópicos dentro de uma unidade  de 

transmissão 16 converte a informação de vídeo decod ificada 

recebida por meio da interface 12 do dispositivo re produtor 10 20 

para multiplicar vistas e mapas, estes nos sub-pixé is do painel 

de monitor 17. É totalmente observado que a unidade  de 

transmissão 16 pode residir também dentro do dispos itivo 

reprodutor 10, neste caso as visualizações múltipla s sendo 

enviadas por meio da interface. 25 

Com relação ao dispositivo reprodutor 10, este pode  

ser adaptado para ler a corrente de vídeo de um dis co ótico, 

outra mídia de armazenagem tal como “flash”, ou rec eber a 

informação de vídeo por meio de rede com fio e sem fio, tal 

como uma conexão da Internet. Um exemplo conhecido de um 30 

reprodutor Blu-Ray TM é o PlayStation TM 3, conforme comercializado 

pela Sony Corporation. 

No caso de sistemas BD, detalhes adicionais podem s er 
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encontrados nos documentos técnicos disponíveis ao público 

“Blu-ray Disc Format General August 2004” e “Blu-ra y Disc 1.C 

Physical Format Specifications for BD-ROM November,  2005”, 

publicados pela associação Blu-Ray Disc 

(http://www.bluraydisc.com). 5 

A seguir, ao fazer referência ao formato de aplicaç ão 

BD, nós estamos fazendo referência especificamente aos formatos 

de aplicação conforme apresentados no Pedido Norte- Americano N o 

2006—110111 (referência do Procurador NL021359) e n o documento 

oficial “Blu-ray Disc Format 2.B Audio Visual Appli cation 10 

Format Specifications for BD-ROM, March 2005” confo rme 

publicado pela Blu-ray Disc Association. 

É sabido que sistemas BD também provêem um ambiente  

de aplicação totalmente programável com conectivida de de rede, 

portanto permitindo ao Provedor de Conteúdo criar c onteúdo 15 

interativo. Este modo é baseado na plataforma Java TM ()3 e é 

conhecido como “BD-J”. BD-J define um subconjunto d a “Digital 

Video Broadcasting (DVB) – Multimedia Home Platform  (MHP) 

Specification 1.0”, publicamente disponível como ET SI TS 101 

812. 20 

A Figura 2 ilustra uma unidade de processamento de 

gráficos (parte da unidade de processamento 13) de um 

reprodutor de vídeo 2D conhecido, isto é um reprodu tor Blu-ray. 

A unidade de processamento de gráficos é equipada c om dois 

buffers de leitura (1304 e 1305), dois buffers de p ré-carga 25 

(1302 e 1303) e duas comutações (1306 e 1307). O se gundo buffer 

de leitura (1305) permite o suprimento de uma corre nte de áudio 

“Out-of-Mux” para o decodificador mesmo enquanto a corrente 

MPEG principal está sendo decodificada. Os buffers de pré-carga 

escondem legendas de Texto, Gráficos Interativos e efeitos de 30 

som (que são apresentados na seleção ou ativação de  Botão). O 

buffer de pré-carga 1303 armazena dados antes da re produção do 

filme começar e supre dados para apresentação mesmo  enquanto a 
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corrente MPEG principal estiver sendo decodificada.  

Esta comutação 1301 entre a entrada de dados e 

buffers seleciona o buffer apropriado para receber dados de 

pacote de qualquer um dos buffers de leitura ou buf fers de pré-

carga. Antes de iniciar a apresentação do filme pri ncipal, 5 

dados de efeito de som (se existirem), dados de leg enda de 

texto (se existirem) e Gráficos Interativos (se exi stirem 

Gráficos Interativos pré-carregados) são pré-carreg ados e 

enviados para cada buffer respectivamente através d a comutação. 

A corrente MPEG principal é enviada para o buffer d e leitura 10 

primário (1304) e a corrente Out-of-Mux é enviada p ara o buffer 

de leitura secundário (1305) pela comutação 1301. 

A Figura 3 mostra esquematicamente a composição de 

planos de vídeo em sistemas Blu-Ray (BD) conhecidos . 

Conforme mostrado, dois planos de gráficos totais 15 

independentes (32, 33), para gráficos são compostos  no plano de 

vídeo (31), estão presentes. Um plano de gráficos ( 32) é 

designado para aplicações de legendas (Gráficos de Apresentação 

ou Legendas de Texto) e o outro plano é designado p ara 

aplicações interativas (33) (Modo HDMV ou BD-J de g ráficos de 20 

interatividade). 

Retornando para a Figura 3, o plano de vídeo 

principal (1310) e a apresentação (1309) e o plano de gráficos 

(1308) são supridos pelos decodificadores correspon dentes, e os 

três planos são sobrepostos por um dispositivo de s obreposição 25 

1311 e enviados. 

A Figura 4 ilustra esquematicamente uma unidade de 

processamento de gráficos (13) de acordo com a inve nção. Este 

exemplo específico constitui um melhoramento da uni dade de 

processamento de gráficos conhecida nos sistemas BD , mas o 30 

conceito descrito aqui é diretamente aplicável a to das as 

unidades de processamento de gráficos em reprodutor es de vídeo, 

visto que os modelos de decodificador para vários t ipos de 
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reprodutores são similares. 

Por uma questão de clareza, a sobreposição de um 

plano de gráfico sobre o plano de vídeo principal s erá 

discutida, mas o conceito é diretamente aplicável à  

sobreposição de mais que um plano de gráficos. 5 

Para vídeo 3D, informação extra é necessária além d o 

vídeo 2D que é armazenado e enviado para o display em filmes 

Blu-ray normais. Para 3D estereoscópico, é necessár io enviar 

ambos, a vista esquerda e a vista direita para o mo nitor 

estereoscópico. O monitor, então, usa certa técnica  para 10 

certificar-se que apenas o olho esquerdo do especta dor veja a 

imagem esquerda e apenas o olho direito veja a imag em direita. 

Técnicas comuns para atingir isto são vidros obtura dores ou 

vidros polarizados. 

Monitores autoestereoscópicos requerem um formato d e 15 

interface diferente: o formato de vídeo 2D + profun didade. Além 

do vídeo 2D, uma corrente de vídeo adicional é usad a para 

enviar informação de profundidade. O monitor combin a a corrente 

de vídeo no estágio de transmissão e calcula a imag em 3D 

resultante. 20 

Para ambas as técnicas 3D é necessário enviar as 2 

correntes de vídeo para o monitor em certo formato de 

interface, que depende do tipo do monitor. Um forma to de 

interface possível é enviar os quadros de ambos os vídeos 

entrelaçados no tempo para o monitor. Isto signific a que no 25 

tempo T um quadro da primeira corrente de vídeo (es querda ou 

2D) é enviado, e no tempo T+1 um quadro da segunda corrente de 

vídeo (direita ou profundidade) é enviado. 

Formatos de aplicação tais como o formato Blu-ray 

conforme mencionado acima, suportam gráficos de sob reposição na 30 

parte superior do vídeo. Gráficos de sobreposição s ão, por 

exemplo, usados para mostrar legendas ou criar um m enu de 

seleção. Gráficos de sobreposição Blu-ray são lidos  do disco 
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(gráficos de apresentação e gráficos interativos) o u gerados em 

tempo real (gráficos BD-J, displays OSD e legendas baseadas em 

texto). 

O envio do vídeo em um formato de interface 

sequencial no tempo afeta grandemente os requisitos  de 5 

desempenho de rotinas de desenhos para os gráficos de 

sobreposição gerados em tempo real. Em especial aqu ele dos 

gráficos BD-J. Isto ocorre porque o plano dos gráfi cos não pode 

mais ser simplesmente composto com a saída de vídeo , visto que 

a saída de vídeo comuta entre as duas correntes de vídeo 10 

diferentes em cada quadro. Como um exemplo, no temp o T o plano 

de vídeo conteria a vista 2D, e no tempo T+1 o plan o de vídeo 

contém informação de profundidade anexa para o quad ro no tempo 

T. Os gráficos BD-J que necessitam serem compostos com o vídeo 

no tempo T (os gráficos 2D) diferem grandemente dos  gráficos 15 

BD-J que necessitam serem compostos com o vídeo no tempo T+1 

(os gráficos de profundidade). 

Uma unidade de processamento de gráficos, em especi al 

o desenho BD-J não é suficientemente rápido para at ualizar 

precisamente o quadro de seu plano de gráficos com estes 20 

gráficos diferentes a cada quadro. A solução de aco rdo com a 

invenção é implementar dois buffers na unidade de g ráficos. 

Cada buffer é designado para uma das correntes de v ídeo de 

saída. Por exemplo, para desenhos 2D + profundidade , um buffer 

poderia ser designado para sobreposição de gráficos  sobre o 25 

quadro 2D e um buffer poderia ser designado para a sobreposição 

de gráficos sobre o quadro de profundidade. Para L+ R, 

similarmente, um buffer poderia ser usado para sobr eposição de 

gráficos sobre o quadro L, e um buffer poderia ser designado 

para sobreposição sobre o quadro R. A vantagem dest a solução é 30 

que gráficos lentos são desacoplados da máquina de sobreposição 

precisa de quadro, de modo que os requisitos de pro cessamento 

são significativamente reduzidos. 
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Na Figura 4, uma aplicação Java 41 operando em uma 

máquina Java Virtual gera informação de sobreposiçã o e a envia 

para a unidade de processamento de gráficos (API). É observado 

que a fonte da informação de sobreposição não é imp ortante, 

esta informação de sobreposição para o plano de grá ficos 5 

poderia ser outros gráficos do disco ou informação OSD 

(Apresentação na Tela). A unidade de processamento de gráficos 

compreende dois buffers 42 e 43. Cada buffer se com unica com um 

controlador (45), o controlador preferivelmente com preende uma 

copiadora de área precisa de quadro. Informação de 10 

cronometragem é enviada da aplicação de desenho (41 ) e do 

decodificador de vídeo (47) para a unidade de proce ssamento de 

gráficos. Com base na informação de cronometragem r ecebida, a 

copiadora de área precisa de quadro, então, pode co mpor o 

buffer correto no plano de saída de gráficos, de ac ordo com o 15 

que o quadro de vídeo está atualmente sendo decodif icado no 

plano de saída de vídeo (isto é conhecido por infor mação de 

Tempo da fonte de vídeo). Ao fazer isto, a copiador a de área 

precisa de quadro garante que o misturador componha  os gráficos 

BD-J corretos sobre o quadro de vídeo que é present emente 20 

enviado (para 2D+profundidade isto significa que o buffer de 

gráficos 2D é copiado no plano de gráficos quando u m quadro de 

vídeo 2D é decodificado, e o buffer de gráficos DOT  de 

profundidade é copiado no plano de gráficos quando um quadro de 

profundidade é decodificado). Para gráficos L+R, is to garante 25 

que gráficos L de tempo real sejam sobrepostos no q uadro L e os 

gráficos de R em tempo real sejam sobrepostos sobre  o quadro R.  

Deve ser observado que a invenção pode ser 

implementada em hardware e/ou software, usando comp onentes 

programáveis. Um método para implementar a invenção  tem as 30 

etapas de processamento correspondendo ao sistema d e 

transmissão elucidado com referência à figura 1. Em bora a 

invenção tenha sido explicada predominantemente pel as 
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configurações usando transportadores de registro ót ico ou a 

internet, a invenção é também adequada para qualque r ambiente 

de processamento de imagem, como software de criaçã o ou 

equipamento de transmissão. Aplicações adicionais i ncluem uma 

interface de usuário de computador pessoal 3D [PC] ou PC de 5 

centro de mídia 3D, um reprodutor móvel 3D e um tel efone móvel 

3D. 

É observado que neste documento a palavra 

‘compreendendo’ não exclui a presença de outros ele mentos ou 

etapas além daqueles listados e a palavra ‘um’ ou ‘ uma’ 10 

precedendo um elemento não exclui a presença de uma  pluralidade 

destes elementos, e que quaisquer sinais de referên cia não 

limitam o escopo das reivindicações, que a invenção  pode ser 

implementada por meios tanto de hardware quanto de software; e 

que vários ‘meios’ ou ‘unidades’ podem ser apresent ados pelo 15 

mesmo item de hardware ou software, e um processado r pode 

preencher a função de uma ou mais unidades, possive lmente em 

cooperação com elementos de hardware. Adicionalment e, a 

invenção não está limitada às configurações, e é fu ndamentada 

em cada e todas as características novas ou combina ção de 20 

características descrita acima. 
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REIVINDICAÇÕES 

1. MÉTODO DE DECODIFICAÇÃO E ENVIO DE INFORMAÇÃO DE 

VÍDEO ADEQUADO PARA APRESENTAÇÃO TRIDIMENSIONAL [3D], a 

informação de vídeo caracterizada por compreender i nformação 

de vídeo principal codificada adequada para apresen tação em 5 

um monitor 2D e informação de vídeo adicional codif icada para 

habilitação de monitor tridimensional [3D], o métod o 

compreendendo: 

- geração de informação de sobreposição 

tridimensional [3D] a ser sobreposta em informação de vídeo; 10 

- armazenamento temporário de uma primeira parte da  

informação de sobreposição tridimensional [3D] a se r 

sobreposta na informação de vídeo principal em um p rimeiro 

buffer; 

- armazenamento temporário de uma segunda parte de 15 

informação de sobreposição tridimensional [3D] a se r 

sobreposta na informação de vídeo adicional em um s egundo 

buffer; 

- decodificação da informação de vídeo principal e 

da informação de vídeo adicional e geração como uma  série de 20 

quadros de vídeo entrelaçados no tempo, cada quadro  de vídeo 

enviado sendo tanto quadro de vídeo principal quant o quadro 

de vídeo adicional;  

em que a informação de vídeo principal é um quadro 

de vídeo esquerdo e a informação de vídeo adicional  é um 25 

quadro de vídeo direito; 

- determinação de um tipo de um quadro de vídeo a 

ser enviado sendo tanto um quadro de vídeo principa l quanto 

um quadro de vídeo adicional;  

- composição tanto da primeira quanto segunda parte  30 

da informação de sobreposição tridimensional [3D] e m um plano 

de gráficos de acordo com o tipo determinado de qua dro de 

vídeo a ser enviado usando uma copiadora de área pr ecisa de 
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quadro  atualizando assim o dito plano gráficos; 

- sobreposição tanto da primeira quanto segunda 

parte da informação de sobreposição tridimensional [3D] do 

plano de gráficos em um quadro de vídeo a ser envia do de 

acordo com o tipo determinado de quadro a ser envia do; 5 

- envio dos quadros de vídeo e da informação 

sobreposta; 

- em que o armazenamento temporário de uma primeira  

parte da informação de sobreposição tridimensional [3D] e o 

armazenamento temporário de uma segunda parte de in formação 10 

de sobreposição tridimensional [3D] desacoplados da s etapas 

para receber ou gerar informação de sobreposição tr idimensional 

[3D] da informação sobreposta  a partir da atualização do dito 

plano gráfico; 

em que as informações de sobreposição são gráficos 15 

em tempo real; 

em que os gráficos em tempo real são gerados por 

uma aplicação operando em uma máquina Virtual. 

2. MÉTODO, de acordo com a reivindicação 1, 

caracterizado pela informação de cronometragem ser usada para 20 

controlar a sobreposição tanto da primeira quanto d a segunda 

parte da informação de sobreposição em um quadro de  vídeo a 

ser enviado em concordância com o tipo determinado de quadro. 

3. DISPOSITIVO PARA DECODIFICAÇÃO E ENVIO DE 

INFORMAÇÃO DE VÍDEO ADEQUADO PARA MONITOR TRIDIMENSIONAL 25 

[3D], a informação de vídeo caracterizada por compr eender 

informação de vídeo principal codificada adequada p ara 

apresentação em um monitor 2D e informação de vídeo  adicional 

codificada para habilitação de monitor tridimension al [3D], o 

dispositivo compreendendo 30 

meios de geração (41) para gerar informação de 

sobreposição tridimensional [3D] a ser sobreposta n a 

informação de vídeo; 
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- uma unidade de processamento de gráfico (13) 

compreendendo um primeiro buffer (42) para armazena mento 

temporário de uma primeira parte da informação de 

sobreposição tridimensional [3D] a ser sobreposta n a 

informação de vídeo principal e um segundo buffer ( 43) para 5 

armazenamento temporário de uma segunda parte de in formação 

de sobreposição tridimensional [3D] a ser sobrepost a na 

informação de vídeo adicional;  

- um decodificador para decodificação da informação  

de vídeo principal e da informação de vídeo adicion al para 10 

receber a informação de vídeo, o decodificador adic ionalmente 

adaptado para gerar como uma série de quadros de ví deo 

entrelaçados de tempo, cada quadro de vídeo enviado  sendo 

tanto quadro de vídeo principal ou quadro de vídeo adicional, 

em que a informação de vídeo principal é um quadro de vídeo 15 

esquerdo e a informação de vídeo adicional é um qua dro de 

vídeo direito; 

- a unidade de processamento de gráficos (13) 

compreendendo ainda um controlador para determinar um tipo de 

um quadro de vídeo a ser enviado sendo tanto um qua dro de 20 

vídeo principal quanto um quadro de vídeo adicional ; 

- uma copiadora de área precisa de quadro (44) 

conectado ao primeiro e segundo buffers (42, 43) pa ra a 

composição tanto da primeira ou segunda parte armaz enada 

temporariamente da informação de sobreposição 3D em  um plano de 25 

gráficos (46) em concordância com o tipo determinad o de quadro 

de vídeo a ser enviado atualizando assim o plano de  gráficos 

(46), o plano de gráficos (46) acoplado a um mistur ador (48) 

para prover a informação de sobreposição, e 

- um misturador (48) para sobreposição tanto da 30 

primeira quanto da segunda parte da informação de 

sobreposição em um quadro de vídeo a ser enviado em  

concordância com o tipo determinado de quadro; 
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- meios de saída (14) para envio dos quadros de 

vídeo e da informação sobreposta; 

- em que a unidade de processamento de gráficos 

(13)  está disposto a desacoplar meios de entrada (12) ou  

meios de geração (41) para a atualização do plano g ráfico 5 

(46) usando o primeiro buffer (42) e o segundo buff er (43); 

- em que as informações de sobreposição são 

gráficos em tempo real; 

- em que os gráficos em tempo real são gerados por 

uma aplicação operando em uma máquina Virtual. 10 

4. DISPOSITIVO, de acordo com a reivindicação 3, 

caracterizado pela informação de tempo ser usada pa ra 

controlar a sobreposição tanto da primeira quanto d a segunda 

parte da informação de sobreposição em um quadro de  vídeo a 

ser enviado em concordância com o tipo de quadro de terminado. 15 
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