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DESCRIPCION

Dispositivo de codificaciéon de imagenes, procedimiento de codificacién de imagenes, programa de codificacién de
imagenes, dispositivo de descodificacién de iméagenes, procedimiento de descodificaciéon de imagenes y programa de
descodificaciéon de imagenes

Antecedentes de la invencion
Campo de la invencién

La presente invencién se refiere a la tecnologia de codificaciéon y descodificacion de imagenes para dividir una imagen
en bloques y realizar la prediccién.

Descripcion de la técnica relacionada

En la codificacidon y descodificacion de imagenes, una imagen diana se divide en bloques, cada uno de los cuales es
un conjunto de un nimero prescrito de muestras, y se realiza un procedimiento en unidades de bloques. La eficacia
de la codificacion se mejora dividiendo una imagen en bloques apropiados y configurando adecuadamente la
prediccidn intraimagen (intraprediccion) y la prediccién interimagen (interprediccién).

En la codificacién/descodificacién de imdgenes en movimiento, la eficacia de la codificacién se mejora mediante la
interprediccién para realizar la prediccidén a partir de una imagen codificada/decodificada. El Documento de Patente 1
describe la tecnologia para aplicar una transformada afin en el momento de la inter prediccién. No es infrecuente que
un objeto cause deformaciones tal como ampliacién/reduccidén y rotacién en las imagenes en movimiento, y la
aplicacion de la tecnologia del Documento de Patente 1 permite una codificacién eficaz.

[Documentos de la Técnica Anterior]

[Documentos de patente]

[Documento de Patente 1] Solicitud de Patente Japonesa No Examinada, Primera Publicacion Nium. H9-172644
Sumario de la invencién

Sin embargo, debido a que la tecnologia del Documento de Patente 1 implica una transformacién de imagen, existe el
problema de que la carga de procesamiento es grande. En vista del problema anterior, la presente invencion
proporciona una tecnologia de codificacion eficiente con una carga baja.

Para resolver el problema descrito, se propone la presente invencién. Su alcance se define por las reivindicaciones
1-6.

De acuerdo con la presente invencidn, es posible implementar un procedimiento de codificacién/descodificacién de
imagenes altamente eficiente con una carga baja.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La FIG. 1 es un diagrama de bloques de un dispositivo de codificacién de imagenes de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencién.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques de un dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con una
realizacién de la presente invencién.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo explicativo que muestra una operacién de divisién de un bloque de é&rbol.

La FIG. 4 es un diagrama que muestra un estado en el que una imagen de entrada se divide en bloques de
arbol.

La FIG. 5 es un diagrama explicativo que muestra la exploracién Z.

La FIG. 6A es un diagrama que muestra la forma dividida de un bloque.
La FIG. 6B es un diagrama que muestra la forma dividida de un bloque.
La FIG. 6C es un diagrama que muestra una forma dividida de un bloque.
La FIG. 6D es un diagrama que muestra una forma dividida de un bloque.
La FIG. 6E es un diagrama que muestra una forma dividida de un bloque.

La FIG. 7 es un diagrama de flujo explicativo que muestra una operacién de divisiéon de un bloque en cuatro
partes.
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La FIG. 8 es un diagrama de flujo explicativo que muestra una operacién de divisién de un bloque en dos o
tres partes.

La FIG. 9 es la sintaxis para expresar una forma de divisién en bloques.

La FIG. 10A es un diagrama explicativo que muestra la intraprediccién.

La FIG. 10B es un diagrama explicativo que muestra la intra prediccién.

La FIG. 11 es un diagrama explicativo que muestra un bloque de referencia de inter prediccion.
La FIG. 12 es la sintaxis para expresar un modo de prediccién de un bloque de codificacién.

La FIG. 13 es un diagrama que muestra correspondencia entre un elemento de sintaxis relacionado con la
inter predicciéon y un modo.

La FIG. 14 es un diagrama explicativo que muestra la compensacién de movimiento afin de dos puntos de
control.

La FIG. 15 es un diagrama explicativo que muestra la compensacién de movimiento afin de tres puntos de
control.

La FIG. 16 es un diagrama de bloques de una configuracién detallada de una unidad de inter prediccién 102
dela FIG. 1.

La FIG. 17 es un diagrama de bloques de una configuraciéon detallada de la unidad de derivacién del modo
de predictor del vector de movimiento normal 301 de la FIG. 16.

La FIG. 18 es un diagrama de bloques de una configuracién detallada de la unidad de derivacién del modo
de fusién normal 302 de la FIG. 16.

La FIG. 19 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de derivacién del modo de
prediccidn del vector de movimiento normal de la unidad de derivacién del modo de prediccién del vector de
movimiento normal 301 de la FIG. 16.

La FIG. 20 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de procesamiento del procedimiento de
derivacién del modo de prediccién del vector de movimiento normal.

La FIG. 21 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de tratamiento de un
procedimiento normal de derivacién en modo fusién.

La FIG. 22 es un diagrama de bloques de una configuracién detallada de una unidad de inter prediccién 203
dela FIG. 2.

La FIG. 23 es un diagrama de bloques de una configuraciéon detallada de la unidad de derivacién del modo
de predictor del vector de movimiento normal 401 de la FIG. 22.

La FIG. 24 es un diagrama de bloques de una configuracién detallada de la unidad de derivacién del modo
de combinacién normal 402 de la FIG. 22.

La FIG. 25 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de derivacién del modo de
prediccidn del vector de movimiento normal de la unidad de derivacién del modo de prediccién del vector de
movimiento normal 401 de la FIG. 22.

La FIG. 26 es un diagrama explicativo que muestra un procedimiento de procesamiento de
inicializacion/actualizacién de una lista de candidatos a predictor de vector de movimiento basado en el
historial.

La FIG. 27 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos
idénticos en el procedimiento de procesamiento de inicializacién/actualizacién de una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento basado en el historial.

La FIG. 28 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento de desplazamiento de elementos
en el procedimiento de procesamiento de inicializacién/actualizacion de una lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento basado en el historial.

La FIG. 29 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de procesamiento de derivacién
de candidatos a predictor de vector de movimiento basado en el historial.
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La FIG. 30 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de procesamiento de derivacién
de candidatos a la fusidn basado en el historial.

La FIG. 31A es un diagrama explicativo que muestra un ejemplo de un procedimiento de actualizacién de
lista de candidatos a predictor de vector de movimiento basado en el historial.

La FIG. 31B es un diagrama explicativo que muestra un ejemplo de un procedimiento de actualizacién de
lista de candidatos a predictor de vector de movimiento basado en el historial.

La FIG. 31C es un diagrama explicativo que muestra un ejemplo de un procedimiento de actualizacién de
una lista de candidatos a predictor de vector de movimiento basado en el historial.

La FIG. 32 es un diagrama explicativo que muestra la prediccién compensada por movimiento cuando el
tiempo de reloj de una imagen de referencia (RefLOPic) de LO es anterior al de una imagen diana (CurPic)
como prediccion LO.

La FIG. 33 es un diagrama explicativo que muestra la prediccién con compensacién de movimiento cuando
el tiempo de reloj de una imagen de referencia de prediccién LO es posterior al de una imagen diana como
prediccién LO.

La FIG. 34 es un diagrama explicativo que muestra una direccién de prediccién de la prediccidén con
compensaciéon de movimiento cuando una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién LO es
anterior a la de una imagen diana y una hora de reloj de una imagen de referencia de la predicciéon L1 es
posterior a la de una imagen diana como biprediccién.

La FIG. 35 es un diagrama explicativo que muestra una direccién de prediccién de la prediccidn con
compensaciéon de movimiento cuando una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién LO y
una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién L1 son anteriores a la de una imagen diana
como biprediccion.

La FIG. 36 es un diagrama explicativo que muestra una direccién de prediccién de la prediccién con
compensaciéon de movimiento cuando una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién LO y
una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién L1 son posteriores a la de una imagen diana
como biprediccion.

La FIG. 37 es un diagrama explicativo que muestra un ejemplo de una configuracién de hardware de un
dispositivo de codificacién/descodificacién de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion

La FIG. 38A es un diagrama que muestra un ejemplo de elementos de una lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento basado en el historial en un caso en el que un bloque de codificacién de un objetivo de
codificacion/descodificacién es un bloque superior derecho cuando el bloque se divide en cuatro partes.

La FIG. 38B es un diagrama que muestra un ejemplo de elementos de una lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento basado en el historial en un caso en el que un bloque de codificacién de un objetivo de
codificacion/descodificacién es un bloque inferior izquierdo cuando el bloque se divide en cuatro partes.

La FIG. 38C es un diagrama que muestra un ejemplo de elementos de una lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento basado en el historial en un caso en el que un bloque de codificacién de un objetivo de
codificacion/descodificacién es un bloque inferior derecho cuando el bloque se divide en cuatro partes.

La FIG. 38D es un diagrama que muestra la comprobacién/comparacion de elementos de la lista de
candidatos al predictor de vectores de movimiento basado en el historial.

La FIG. 39 es un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento de procesamiento de derivacién de candidato
de fusidén basado en el historial de acuerdo con una segunda realizacién de la presente invencién.

La FIG. 40 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento de comprobaciéon de elemento
idéntico en un procedimiento de procesamiento para inicializar y actualizar una lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento basado en el historial de acuerdo con una tercera realizacién de la presente
invencién.

La FIG. 41 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento de comprobaciéon de elemento
idéntico en un procedimiento de procesamiento para inicializar y actualizar una lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento basado en el historial de acuerdo con una cuarta realizacién de la presente
invencién.

Descripcion detallada de la invencién

Se definiran la tecnologia y los términos técnicos utilizados en la realizacién.
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<Bloque de arbol>

En la realizacién, una imagen diana de codificacién/descodificacién se divide igualmente en unidades de un tamafio
predeterminado. Esta unidad se define como un bloque de arboles. Aunque el tamafio del bloque de arbol es de
128x128 muestras en FIG. 4, el tamafio del bloque de arboles no esta limitado y puede fijarse cualquier tamafio. El
bloque de &rbol de un objetivo (correspondiente a un objetivo de codificacién en un procedimiento de codificacién o a
un objetivo de descodificacién en el procedimiento de descodificacién) se conmuta en un orden de exploracién de
trama, es decir, de izquierda a derecha y de arriba abajo. El interior de cada bloque de arbol puede dividirse a su vez
recursivamente. Un bloque que es un objetivo de codificacién/descodificaciéon después de que el bloque de arbol se
divide recursivamente se define como un bloque de codificacién. Ademas, un bloque de arbol y un bloque de
codificacién se definen colectivamente como bloques. La codificacidn eficiente se consigue realizando una divisién de
bloques adecuada. El tamafio del bloque de arbol puede ser un valor fijo predeterminado por el dispositivo de
codificacion y el dispositivo de descodificaciéon o el tamafio del bloque de arbol determinado por el dispositivo de
codificacién puede estar configurado para ser transmitido al dispositivo de descodificacion. El tamafio méximo del
bloque de arbol es de 128x128 muestras y el tamafio minimo es de 16x16 muestras. Ademés, un tamafio maximo del
bloque de codificacién es de 64x64 muestras y un tamafio minimo del bloque de codificacién es de 4x4 muestras.

<Modo de prediccién>

La conmutacién se realiza entre la intra prediccion (MODE_INTRA) en la que la prediccién se realiza a partir de una
sefial de imagen procesada de la imagen diana y la inter prediccién (MODE_INTER) en la que la prediccion se realiza
a partir de una sefial de imagen de una imagen procesada en unidades de bloques de codificacién diana.

La imagen procesada se utiliza para una imagen, una sefial de imagen, un bloque de arbol, un bloque, un bloque de
codificacién y similares obtenidos al descodificar una sefial completamente codificada en el procedimiento de
codificacion y se utiliza para una imagen, una sefial de imagen, un bloque de é&rbol, un bloque, un bloque de
codificacion y similares obtenidos al completar la descodificacién en un procedimiento de descodificacion.

El modo en el que se identifican la intra prediccién (MODE_INTRA) y la inter prediccién (MODE_INTER) se define
como el modo de prediccion (PredMode). El modo de prediccién (PredMode) tiene como valor la intra prediccién
(MODE_INTRA) o la inter prediccién (MVODE_INTER).

<Inter prediccién>

En la inter prediccidn en la que la prediccién se realiza a partir de una sefial de imagen de una imagen procesada, se
puede utilizar una pluralidad de imagenes procesadas como imagenes de referencia. Para gestionar una pluralidad de
imagenes de referencia, se definen dos tipos de listas de referencia LO (lista de referencia 0) y L1 (lista de referencia
1) y se identifica una imagen de referencia utilizando cada indice de referencia. En un corte P, se puede utilizar la
prediccion LO (Pred_L0). En un corte B, se puede utilizar la prediccién LO (Pred_L0), la predicciéon L1 (Pred_L1)y la
prediccidn bi (Pred_Bl). La predicciéon LO (Pred_L0) es una inter prediccién que se refiere a una imagen de referencia
gestionada en LO y la predicciéon L1 (Pred_L1) es una inter prediccién que se refiere a una imagen de referencia
gestionada en L1. La bi-prediccién (Pred_Bl) es una inter-prediccidn en la que se realizan tanto la LO-prediccién como
la L1-prediccién y se hace referencia a una imagen de referencia gestionada en cada unadelas LOy L1. La informacion
para identificar la prediccién LO, la prediccion L1 y la bi-prediccién se define como un modo de inter prediccion. En el
procesamiento posterior, se supone que las constantes y variables con el subindice LX en la salida se procesan para
cadaunadelLOyL1.

<Modo de prediccion del vector de movimiento>

El modo de predictor de vector de movimiento es un modo para transmitir un indice para identificar un predictor de
vector de movimiento, una diferencia de vector de movimiento, un modo de inter prediccién, y un indice de referencia
y determinar informacién de inter predicciéon de un bloque diana. El predictor del vector de movimiento se deriva de un
candidato a predictor del vector de movimiento derivado de un bloque procesado vecino al bloque diana o de un bloque
situado en la misma posicién que el bloque diana o en sus proximidades (cerca) entre los bloques pertenecientes a la
imagen procesada y un indice para identificar un predictor del vector de movimiento.

<Modo de fusién>

El modo de fusién es un modo en el que la informacién de inter prediccién de un bloque diana se deriva de la
informacién de inter prediccién de un bloque procesado vecino al bloque diana o de un bloque situado en la misma
posicién que el bloque diana o en sus proximidades (cerca) entre los bloques pertenecientes a la imagen procesada
sin transmitir una diferencia de vector de movimiento y un indice de referencia.

El bloque procesado vecino al bloque diana y la informacién de inter prediccién del bloque procesado se definen como
candidatos de fusién espacial. El bloque situado en la misma posicién o en las proximidades (cerca) del bloque diana
entre los bloques pertenecientes a la imagen procesada y la informacion de inter prediccién derivada de la informacién
de inter prediccién del bloque se definen como candidatos de fusién temporal. Cada candidato a la fusién se registra
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en una lista de candidatos a la fusién, y un candidato a la fusién utilizado para la predicciéon de un bloque diana se
identifica mediante un indice de fusién.

<Bloque vecino>

La FIG. 11 es un diagrama explicativo que muestra un bloque de referencia al que se hace referencia al derivar
informacién de inter prediccién en el modo de prediccién de vector de movimiento y en el modo de fusién. A0, A1, A2,
BO, B1, B2 y B3 son bloques procesados vecinos al bloque diana. TO es un bloque situado en la misma posicién o en
las proximidades (cerca) del bloque diana en la imagen objetivo entre los bloques pertenecientes a la imagen
procesada.

A1y A2 son bloques situados a la izquierda del bloque de codificacién diana y vecinos al bloque de codificacién diana.
B1 y B3 son bloques situados en la parte superior del bloque de codificacién diana y vecinos al bloque de codificacién
diana. A0, BO y B2 son bloques situados en la parte inferior izquierda, superior derecha y superior izquierda del bloque
de codificacién diana, respectivamente.

A continuacién se describen los detalles de cémo tratar los bloques vecinos en el modo de prediccién del vector de
movimiento y en el modo de fusion.

<Compensacién de movimiento afin>

La compensacidén de movimiento afin es un procedimiento para realizar la compensacién de movimiento dividiendo un
bloque de codificacién en subbloques de una unidad predeterminada y determinando individualmente un vector de
movimiento para cada uno de los subbloques en los que se divide el bloque de codificacion. El vector de movimiento
de cada subbloque se obtiene a partir de uno o varios puntos de control derivados de la informacién de inter prediccién
de un bloque procesado vecino al bloque diana o de un bloque situado en la misma posicién que el bloque diana 0 en
sus proximidades (cerca de él) entre los bloques pertenecientes a la imagen procesada. Aunque el tamafio del
subbloque es de 4x4 muestras en la presente realizacién, el tamafio del subbloque no esté limitado a ello y un vector
de movimiento puede derivarse en unidades de muestras.

Un ejemplo de compensacién de movimiento afin en el caso de dos puntos de control se muestra en la FIG. 14. En
este caso, los dos puntos de control tienen dos pardmetros de una componente de direccién horizontal y una
componente de direccién vertical. Asi, una transformacién afin en el caso de dos puntos de control se denomina
transformacion afin de cuatro parametros. CP1 y CP2 de FIG. 14 son puntos de control.

Un ejemplo de compensacién de movimiento afin en el caso de tres puntos de control se muestra en la FIG. 15. En
este caso, los tres puntos de control tienen dos parametros: un componente de direccién horizontal y un componente
de direccidn vertical. Asi, una transformacién afin en el caso de tres puntos de control se denomina transformacion
afin de seis pardmetros. CP1, CP2, y CP3 de la FIG. 15 son puntos de control.

La compensacidén de movimiento Affine puede utilizarse tanto en el modo de prediccién de vector de movimiento como
en el modo de fusién. Un modo en el que la compensacién del movimiento afin se aplica en el modo de prediccién del
vector de movimiento se define como un modo de prediccién del vector de movimiento basado en subbloques, y un
modo en el que la compensacién del movimiento afin se aplica en el modo de fusién se define como un modo de fusién
basado en subbloques.

<Sintaxis de inter prediccion>
La sintaxis relacionada con la inter prediccién se describira utilizando las FIGS. 12y 13.

El indicador merge_flag en la FIG. 12 indica si el bloque de codificacién diana esta en modo fusién o en modo predictor
de vector de movimiento. El indicador merge_affine_flag indica si el modo de fusién basado en subbloques se aplica
o no al bloque de codificacién diana del modo de fusién. El indicador inter_affine _flag indica si se aplica o no el modo
de predictor de vectores de movimiento basado en subbloques al bloque de codificacién diana del modo de predictor
de vectores de movimiento. El indicador cu_affine_type_flag se utiliza para determinar el nimero de puntos de control
en el modo de prediccién de vectores de movimiento basado en subbloques.

La FIG. 13 muestra un valor de cada elemento de sintaxis y un procedimiento de prediccién correspondiente. El modo
de fusidén normal corresponde a merge_flag=1 y merge_affine_flag=0 y no es un modo de fusién basado en
subbloques. El modo de fusién basado en subbloques corresponde a merge_flag=1 y merge_affine_flag=1. El modo
de prediccién del vector de movimiento normal corresponde a merge_flag=0 e inter_affine_flag=0. El modo normal de
prediccidn de vectores de movimiento es un modo de fusién de prediccidn de vectores de movimiento que no es un
modo de prediccién de vectores de movimiento basado en subbloques. El modo de prediccidn del vector de movimiento
basado en subbloques corresponde a merge_flag=0 e inter_affine_flag=1. Cuando merge _flag=0 e inter_affine - flag=
1, se transmite ademas cu_affine _type_flag para determinar el nimero de puntos de control.
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<POC>

Un recuento de orden de imagenes (POC) es una variable asociada con una imagen a codificar y se establece en un
valor que se incrementa en 1 de acuerdo con un orden de salida de imagenes. de acuerdo con el valor POC, es posible
discriminar si las imagenes son iguales, discriminar una relaciéon anteroposterior entre imagenes en el orden de salida
o deducir la distancia entre imagenes. Por ejemplo, si los POC de dos imagenes tienen el mismo valor, se puede
determinar que son la misma imagen. Cuando los POC de dos imagenes tienen valores diferentes, puede determinarse
que la imagen con el valor de POC mas pequefio es la que debe salir primero. Una diferencia entre los POC de las
dos imagenes indica una distancia entre imagenes en una direccion del eje temporal.

(Primera realizacién)

Se describiran el dispositivo de codificacién de imagenes 100 y el dispositivo de descodificacién de imagenes 200 de
acuerdo con la primera realizacién de la presente invencién.

La FIG. 1 es un diagrama de bloques de un dispositivo de codificacién de imagenes 100 de acuerdo con la primera
realizacion. El dispositivo de codificacion de iméagenes 100 de acuerdo con la realizacién incluye una unidad de division
de bloques 101, una unidad de inter prediccién 102, una unidad de inter prediccién 103, una memoria de imagenes
descodificadas 104, una unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105, una unidad de generacién
residual 106, una unidad de transformacién ortogonal/cuantificacién 107, una unidad de codificacién de cadenas de
bits 108, una unidad de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa 109, una unidad de superposicién de
sefiales de imagenes descodificadas 110, y una memoria de almacenamiento de informacion de codificacion 111.

La unidad de divisién en bloques 101 divide recursivamente la imagen de entrada para generar un bloque de
codificacién. La unidad de divisién de bloques 101 incluye una unidad de divisién cuadruple que divide un bloque diana
dividido en la direccién horizontal y en la direccidn vertical y una unidad de divisién binaria-ternaria que divide el bloque
diana dividido en la direccién horizontal o en la direccién vertical. La unidad de divisién de bloques 101 establece el
bloque de codificacién generado como bloque de codificacién diana y suministra una sefial de imagen del bloque de
codificacién diana a la unidad de inter prediccién 102, la unidad de intra prediccién 103 y la unidad de generacién
residual 106. Ademas, la unidad de divisién de bloques 101 suministra informacién que indica una estructura de
divisién recursiva determinada a la unidad de codificacién de cadenas de bits 108. La operacién detallada de la unidad
de divisién de bloques 101 se describird a continuacion.

La unidad de inter prediccion 102 realiza la inter predicciéon del bloque de codificacién diana. La unidad de inter
prediccién 102 deriva una pluralidad de candidatos de informacidén de inter prediccion a partir de la informacién de
inter prediccién almacenada en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 111y la sefial de imagen
decodificada almacenada en la memoria de imagen decodificada 104, selecciona un modo de inter prediccién
adecuado a partir de la pluralidad de candidatos derivados, y suministra el modo de inter prediccién seleccionado y
una sefial de imagen predicha de acuerdo con el modo de inter prediccién seleccionado a la unidad de determinacion
del procedimiento de prediccién 105. A continuacién se describird en detalle la configuracién y el funcionamiento de la
unidad de inter prediccién 102.

La unidad de intra prediccion 103 realiza la intra prediccion del bloque de codificacién diana. La unidad de intra
prediccién 103 se refiere a una sefial de imagen decodificada almacenada en la memoria de imagen decodificada 104
como una muestra de referencia y genera una sefial de imagen predicha de acuerdo con la intra prediccién basada
en informacién de codificacién tal como un modo de intra prediccién almacenado en la memoria de almacenamiento
de informacién de codificacién 111. En la intra prediccién, la unidad de intra prediccién 103 selecciona un modo de
intra prediccién adecuado de entre una pluralidad de modos de intra prediccién y suministra un modo de intra
prediccion seleccionado y una sefial de imagen predicha de acuerdo con el modo de intra prediccién seleccionado a
la unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105.

Los ejemplos de intra prediccién se muestran en las FIGS. 10Ay 10B. La FIG. 10A muestra la correspondencia entre
una direccién de prediccidon de intra prediccién y un nimero de modo de intra prediccion. Por ejemplo, en el modo de
intra prediccién 50, se genera una imagen de intra prediccion copiando muestras de referencia en la direccién vertical.
El modo de intra predicciéon 1 es un modo de CC y es un modo en el que todos los valores de muestra del bloque
diana son un valor medio de muestras de referencia. El modo de intra prediccién 0 es un modo planar y es un modo
para crear una imagen de intra prediccién bidimensional a partir de muestras de referencia en las direcciones vertical
y horizontal. La FIG. 10B es un ejemplo en el que se genera una imagen de intra prediccién en el caso del modo de
intra prediccién 40. La unidad de intra prediccién 103 copia el valor de la muestra de referencia en la direccién indicada
por el modo de intra prediccidn con respecto a cada muestra del bloque diana. Cuando la muestra de referencia del
modo de intra prediccién no se encuentra en una posicién entera, la unidad de intra prediccién 103 determina un valor
de muestra de referencia de acuerdo con una interpolacién a partir de valores de muestra de referencia de posiciones
enteras vecinas.

La memoria de imagen descodificada 104 almacena una imagen descodificada generada por la unidad de
superposicién de sefial de imagen descodificada 110. La memoria de imagen decodificada 104 suministra la imagen
decodificada almacenada a la unidad de inter prediccién 102 y a la unidad de intra prediccién 103.
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La unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105 determina el modo de prediccién éptimo evaluando
cada una de las predicciones intra e inter utilizando informacién de codificacién, una cantidad de cédigo residual, una
cantidad de distorsién entre una sefial de imagen predicha y una sefial de imagen diana, y similares. En el caso de
intra prediccién, la unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105 suministra informacién de intra
prediccidn tal como un modo de intra prediccién como informaciéon de codificacién a la unidad de codificacion de
cadenas de bits 108. En el caso del modo de fusidn de inter prediccién, la unidad de determinacién del procedimiento
de predicciéon 105 suministra informacién de inter prediccién tal como un indice de fusién e informacién que indica si
el modo es 0 no un modo de fusién basado en subbloques (una bandera de fusién basada en subbloques) como
informacién de codificacién a la unidad de codificacién de cadenas de bits 108. En el caso del modo de prediccién de
vector de movimiento de inter prediccién, la unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105 suministra
informacién de inter prediccién tal como el modo de inter prediccién, un indice de predictor de vector de movimiento,
indices de referencia de LO y L1, una diferencia de vector de movimiento, e informacidn que indica si el modo es 0 no
un modo de predictor de vector de movimiento basado en subbloques (una bandera de predictor de vector de
movimiento basado en subbloques) como la informacién de codificaciéon a la unidad de codificacion de cadenas de
bits 108. Ademés, la unidad de determinacién del procedimiento de predicciéon 105 suministra la informacién de
codificacion determinada a la memoria de almacenamiento de informacion de codificacion 111. La unidad de
determinacién del procedimiento de prediccién 105 suministra una sefial de imagen predicha a la unidad de generacién
residual 106 y a la unidad de superposicién de sefiales de imagen de descodificaciéon 110.

La unidad de generacién residual 106 genera un residuo sustrayendo la sefial de imagen predicha de la sefial de
imagen diana y suministra el residuo a la unidad de transformacién/cuantificacién ortogonal 107.

La unidad de transformacién ortogonal/cuantificaciéon 107 realiza una transformacién ortogonal y una cuantificacién en
el residuo de acuerdo con el parametro de cuantificacibn para generar un residuo transformado
ortogonalmente/cuantificado y suministra el residuo generado a la unidad de codificacion de cadenas de bits 108 y a
la unidad de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa 109. La unidad de cuantificacién inversa 109 es
una unidad de codificacién de cadenas de bits.

La unidad de codificacion de cadenas de bits 108 codifica informacién de codificacion de acuerdo con el procedimiento
de prediccién determinado por la unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105 para cada bloque de
codificacién ademas de informacién de unidades de secuencias, imagenes, porciones y bloques de codificacién.
Especificamente, la unidad de codificacién de cadenas de bits 108 codifica el modo de prediccién PredMode para
cada bloque de codificacién. Cuando el modo de prediccién es inter prediccion (MODE_INTER), la unidad de
codificacion de cadenas de bits 108 codifica informacién de codificacién (informacién de inter prediccién) como un
indicador para discriminar si el modo es 0 no un modo de fusién, un indicador de fusién con base en subbloques, un
indice de fusién cuando el modo es el modo de fusién, un modo de inter predicciéon cuando el modo no es el modo de
fusién, un indice de prediccién de vector de movimiento, informacidén sobre una diferencia de vector de movimiento, y
un indicador de prediccion de vector de movimiento con base en subbloque de acuerdo con una sintaxis especificada
(una regla de sintaxis de cadenas de bits) y genera primeras cadenas de bits. Cuando el modo de prediccidn es intra
prediccidén (MODE_INTRA), la informacidén de codificaciéon (informacién de intra prediccién) como el modo de intra
prediccion se codifica de acuerdo con la sintaxis especificada (una regla de sintaxis de cadenas de bits) y se genera
la primera cadena de bits. Ademas, la unidad de codificacién de cadenas de bits 108 codifica con entropia el residuo
transformado ortogonalmente y cuantificado de acuerdo con la sintaxis especificada para generar segundas cadenas
de bits. La unidad de codificacién de cadenas de bits 108 multiplexa las primeras cadenas de bits y las segundas
cadenas de bits de acuerdo con la sintaxis especificada y emite un flujo de bits.

La unidad de cuantificacién inversa/transformacion ortogonal inversa 109 calcula el residuo realizando una
cuantificacién inversa y una transformacién ortogonal inversa en el residuo transformado ortogonalmente/cuantificado
suministrado desde la unidad de transformacién ortogonal/cuantificacién 107 y suministra el residuo calculado a la
unidad de superposicién de sefial de imagen descodificadora 110.

La unidad de superposicion de sefial de imagen de descodificacion 110 superpone la sefial de imagen predicha de
acuerdo con la determinacién de la unidad de determinacién de procedimiento de prediccién 105 y el residuo
cuantificado inversamente y transformado ortogonalmente de forma inversa por la unidad de cuantificacién
inversa/transformacién ortogonal inversa 109 para generar una imagen descodificada y almacena la imagen
descodificada en la memoria de imagen descodificada 104. Ademas, la unidad de superposicién de sefiales de imagen
decodificada 110 puede almacenar la imagen decodificada en la memoria de imagen decodificada 104 después de
realizar un procedimiento de filtrado para reducir la distorsién, como la distorsiéon de bloque debida a la codificacion
de la imagen decodificada.

La memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 111 almacena informacién de codificacién tal como un
modo de prediccién (inter prediccién o intra predicciéon) determinado por la unidad 105 de determinaciéon del
procedimiento de prediccién. En el caso de la inter prediccion, la informacién de codificacién almacenada en la
memoria de almacenamiento de informacién de codificaciéon 111 incluye informacién de inter prediccién como un vector
de movimiento determinado, indices de referencia de las listas de referencia LO y L1, y una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial. Ademas, en el caso del modo de fusién entre predicciones,
la informacién de codificacién almacenada en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacion 111
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incluye informacién de inter prediccién como un indice de fusién e informacién que indica si el modo es o no el modo
de fusién con base en subbloques (un indicador de fusién con base en subbloques) ademas de la informacién descrita
anteriormente. Ademés, en el caso del modo de prediccién de vector de movimiento de la inter prediccidn, la
informacién de codificacién almacenada en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacion 111 incluye
informacién de inter prediccién como un modo de inter prediccién, un indice de prediccién de vector de movimiento,
una diferencia de vector de movimiento e informacién que indica si el modo es o no el modo de prediccién de vector
de movimiento con base en subbloques (un indicador de predicciéon de vector de movimiento con base en subbloques)
ademas de la informacién descrita anteriormente. En el caso de la intra prediccién, la informacién de codificacién
almacenada en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacion 111 incluye informacién de intra
prediccién como el modo de intra prediccién determinado.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que muestra una configuracién del dispositivo de descodificacién de imagenes
de acuerdo con la realizacidén de la presente invencién correspondiente al dispositivo de codificacién de imagenes de
la FIG. 1. El dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la realizacién incluye una unidad de
descodificacion de cadenas de bits 201, una unidad de divisiéon de bloques 202, una unidad de inter prediccién 203,
una unidad de intra prediccién 204, una memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205, una unidad
de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa 206, una unidad de superposicion de sefial de imagen
descodificada 207 y una memoria de imagen descodificada 208.

Debido a que un procedimiento de descodificacién del dispositivo descodificador de imagenes de la FIG. 2 corresponde
a un procedimiento de descodificacién proporcionado en el dispositivo de codificacién de imagenes de la FIG. 1, los
componentes de la memoria de almacenamiento de informacién de codificacion 205, la unidad de cuantificacién
inversa/transformacién ortogonal inversa 206, la unidad de superposicién de sefial de imagen descodificada 207 y la
memoria de imagen descodificada 208 de la FIG. 2 tienen funciones correspondientes a los componentes de la
memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 111, la unidad de cuantificacién inversaftransformacion
ortogonal inversa 109, la unidad de superposicién de sefial de imagen descodificada 110 y la memoria de imagen
descodificada 104 del dispositivo de codificacién de imagen de la FIG. 1.

Un flujo de bits suministrado a la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 se separa de acuerdo con una
regla de sintaxis especificada. La unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 descodifica una primera cadena
de bits separada y obtiene informacién de unidades de secuencias, imagenes, cortes, bloques de codificacion e
informacién de codificacién de unidades de bloques de codificacién. Especificamente, la unidad de descodificacién de
cadenas de bits 201 descodifica un modo de prediccién PredMode para discriminar la inter prediccion (MODE_INTER)
o intra (MODE_INTRA) en unidades de bloques de codificacién. Cuando el modo de prediccidn es inter prediccién
(MODE INTER), la unidad de descodificacion de cadenas de bits 201 descodifica informacién de codificacién
(informacién de inter prediccién) sobre un indicador para discriminar si el modo es o0 no un modo de fusién, un indice
de fusién cuando el modo es el modo de fusién, un indicador de fusién con base en subbloques, un modo de inter
prediccion cuando el modo es un modo de predictor de vector de movimiento, un indice de prediccién de vector de
movimiento, una diferencia de vector de movimiento, un indicador de predicciéon de vector de movimiento con base en
subbloque, y similares de acuerdo con la sintaxis especificada y suministra la informacién de codificaciéon (la
informacién de inter prediccién) a la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 a través de la
unidad de inter prediccién 203 y la unidad de divisiéon de bloque 202. Cuando el modo de prediccién es intra prediccién
(MODE_INTRA), la informacién de codificacién (informacién de intra predicciéon) como el modo de intra prediccién se
descodifica de acuerdo con la sintaxis especificada y la informacién de codificacién (la informacién de intra prediccion)
se suministra a la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 a través de la unidad de inter
prediccién 203 o la unidad de intra prediccién 204 y la unidad de divisién en bloques 202. La unidad de descodificacion
de cadenas de bits 201 descodifica las segundas cadenas de bits separadas para calcular un residuo
cuantificado/transformado ortogonalmente y suministra el residuo cuantificado/transformado ortogonalmente a la
unidad 206 de cuantificacién inversa/transformacién ortogonal inversa.

Cuando el modo de prediccién PredMode del bloque de codificacién diana es el modo de prediccién de vector de
movimiento en la inter prediccion (MODE_INTER), la unidad de inter prediccién 203 deriva una pluralidad de
candidatos a predictor de vector de movimiento utilizando la informaciéon de codificacion de la sefial de imagen
previamente descodificada almacenada en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 y
registra la pluralidad de candidatos a predictor de vector de movimiento derivados en la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento que se describird mas adelante. La unidad de inter predicciéon 203 selecciona un predictor de
vector de movimiento de acuerdo con el indice de predictor de vector de movimiento descodificado y suministrado por
la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 de entre la pluralidad de candidatos a predictor de vector de
movimiento registrados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento, calcula un vector de movimiento
a partir de la diferencia de vector de movimiento descodificada por la unidad de descodificacién de cadenas de bits
201 y el predictor de vector de movimiento seleccionado, y almacena el vector de movimiento calculado en la memoria
de almacenamiento de informacién de codificacién 205 junto con otra informacién de codificacién. La informacién de
codificacion del bloque de codificacion suministrada/almacenada aqui es un modo de prediccién PredMode,
indicadores predFlagLO[xP]yP] y predFlagL 1 [xP][yP] que indican si se utiliza o no la prediccién LO y la prediccidon
L1, indices de referencia refldxLO[xP][yP] y refldxL1[xP][yP] de LO y L1, vectores de movimiento mvLO[xP]yP] y
mvL1[xP][yP] de LO y L1, y similares. Aqui, xP e yP son indices que indican una posicién de una muestra superior
izquierda del bloque de codificacion dentro de la imagen. Cuando el modo de prediccién PredMode es inter prediccion
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(MODE_INTER) y el modo de inter prediccion es LO-prediccidén (Pred_L0), el flag predFlagLO que indica si se utiliza
o no LO-prediccidn es 1, y el flag predFlagL1 que indica si se utiliza o no L1-prediccién es 0. Cuando el modo de inter
prediccion es L1-prediccién (Pred_L1), el flag predFlagLO que indica si se utiliza o no LO-prediccidén es 0 y el flag
predFlagL1 que indica si se utiliza o0 no L1-prediccién es 1. Cuando el modo de inter prediccién es bi-prediccién (Pred
Bl), tanto el flag predFlagLO que indica si se usa o no la prediccién LO como el flag predFlagL1 que indica si se usa o
no la prediccién L1 son 1. Ademés, los candidatos a la fusion se derivan en el modo de fusién en el que el modo de
prediccién PredMode del bloque de codificacién del objetivo es la inter prediccién (MODE_INTER). Una pluralidad de
candidatos a fusién se derivan utilizando la informacién de codificacién de los bloques de codificacién previamente
descodificados almacenados en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 y se registran en
una lista de candidatos a fusion que se describird mas adelante, un candidato a fusién correspondiente a un indice de
fusidén a descodificar y suministrado por la unidad de descodificacion de cadenas de bits 201 se selecciona de entre
la pluralidad de candidatos a fusién registrados en la lista de candidatos a fusidn, e informacién de inter prediccién,
como los indicadores predFlagLO[xP][yP] y predFlagL1[xP]yP], que indican si se utiliza o no la prediccién LO y la
prediccién L1 del candidato a la fusién seleccionado, los indices de referencia refldxLO[xP][yP] y refldxL1[xP][yP] de
LO y L1, y los vectores de movimiento mvLO[xP][yP] y mvL1[xP][yP] de LO y L1 se almacenan en la memoria 205 de
almacenamiento de informacién de codificacién. Aqui, xP e yP son indices que indican la posicién de la muestra
superior izquierda del bloque de codificacién en la imagen. A continuacién se describird en detalle la configuracion y
el funcionamiento de la unidad de inter prediccién 203.

La unidad de intra prediccién 204 realiza intra prediccién cuando el modo de prediccién PredMode del bloque de
codificacién del objetivo es intra prediccién (MODE_INTRA). La informacién de codificaciéon descodificada por la unidad
de descodificacién de cadenas de bits 201 incluye un modo de intra prediccién. La unidad de intra prediccién 204
genera una sefial de imagen predicha de acuerdo con la intra prediccién a partir de la sefial de imagen descodificada
almacenada en la memoria de imagen descodificada 208 de acuerdo con el modo de intra prediccién incluido en la
informacién de codificacién descodificada por la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 y suministra la
sefial de imagen predicha generada a la unidad de superposicion de sefial de imagen descodificada 207. Dado que la
unidad de intra prediccién 204 se corresponde con la unidad de intra prediccién 103 del dispositivo de codificacién de
imagenes 100, se realiza un procedimiento similar al de la unidad de intra prediccién 103.

La unidad de cuantificacién inversa/transformacion ortogonal inversa 206 realiza una transformacién ortogonal inversa
y una cuantificacién inversa en el residuo transformado ortogonalmente/cuantificado descodificado por la unidad de
descodificacion de cadenas de bits 201 y obtiene el residuo transformado ortogonalmente de forma
inversa/cuantificado inversamente.

La unidad de superposicién de sefial de imagen descodificada 207 descodifica una sefial de imagen descodificada
superponiendo una sefial de imagen predicha inter-predicha por la unidad de inter-prediccion 203 o una sefial de
imagen predicha intra-predicha por la unidad de intra-prediccién 204 y el residuo transformado inversamente
ortogonalmente/cuantificado inversamente por la unidad de cuantificaciéon inversa/transformacién ortogonal inversa
206 y almacena la sefial de imagen descodificada descodificada en la memoria de imagen descodificada 208. En el
momento del almacenamiento en la memoria de imagenes descodificadas 208, la unidad de superposicién de sefiales
de iméagenes descodificadas 207 puede almacenar una imagen descodificada en la memoria de iméagenes
descodificadas 208 después de realizar en la imagen descodificada un procedimiento de filtrado para reducir la
distorsién de bloque o similar debido a la codificacién.

A continuacién, se describird una operacién de la unidad de divisién de bloques 101 en el dispositivo de codificacion
de iméagenes 100. La FIG. 3 es un diagrama de flujo que muestra una operacién de divisién de una imagen en bloques
de &rbol y la posterior divisién de cada bloque de arbol. En primer lugar, una imagen de entrada se divide en bloques
de arbol que tienen un tamafio predeterminado (etapa S1001). Cada bloque de é&rbol se explora dpticamente en un
orden predeterminado, es decir, orden de exploracién de trama (etapa S1002), y el interior del bloque de arbol de una
diana se divide (etapa S1003).

La FIG. 7 es un diagrama de flujo que muestra una operacién detallado de un procedimiento de division de la etapa
$1003. En primer lugar, se determina si un bloque diana se dividird o0 no en cuatro partes (etapa S1101).

Cuando se determina que el bloque diana se dividira en cuatro partes, el bloque diana se divide en cuatro partes (etapa
$1102). Cada bloque obtenido dividiendo el bloque diana se explora épticamente en un orden de exploracién Z, es
decir, en el orden superior izquierdo, superior derecho, inferior izquierdo e inferior derecho (etapa S1103). La FIG. 5
muestra un ejemplo de orden de exploracién Z, y el nimero de referencia 601 de la FIG. 6A muestra un ejemplo en el
que el bloque diana se divide en cuatro partes. Los niumeros 0 a 3 del nimero de referencia 601 de la FIG. 6Aindican
el orden de procesamiento. A continuacién, el procedimiento de divisién de FIG. 7 se ejecuta recursivamente para
cada bloque desde la divisién en la etapa S1101 (etapa S1104).

Cuando se determina que el bloque diana no se dividira en cuatro partes, se realiza una divisioén binaria-ternaria (etapa
$1109).
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La FIG. 8 es un diagrama de flujo que muestra el funcionamiento detallado de un procedimiento de divisién binario-
ternario de la etapa S1105. En primer lugar, se determina si un bloque diana se dividira o no en dos o tres partes, es
decir, si se realizard o no una division binaria o ternaria (etapa S1201).

Cuando no se determina que el bloque diana se dividira en dos o tres partes, es decir, cuando se determina que el
bloque diana no se dividira, finaliza la divisién (etapa S1211). Es decir, no se realiza un procedimiento de divisién
recursivo en bloques divididos de acuerdo con el procedimiento de divisidn recursivo.

Cuando se determina que el bloque diana se dividira en dos o tres partes, se determina ademas si el bloque diana se
dividird o no en dos partes (etapa S1202).

Cuando se determina que el bloque diana se dividira en dos partes, se determina si el bloque diana se dividira o no
en partes superior e inferior (en direccidn vertical) (etapa S1203). Sobre la base de un resultado de determinacién, el
bloque diana se divide en dos partes que son superior e inferior (en direccién vertical) (etapa S1204) o el bloque diana
se divide en dos partes que son izquierda y derecha (en direccién horizontal) (etapa S1205). Como resultado de la
etapa S1204, el bloque diana se divide en dos partes que son superior e inferior (en la direccién vertical) como se
indica con el niUmero de referencia 602 en la FIG. 6B. Como resultado de la etapa S1205, el bloque diana se divide en
dos partes que son izquierda y derecha (en la direccién horizontal) como se indica con el numero de referencia 604
de la FIG. 6D.

Cuando no se determina que el bloque diana se dividira en dos partes, es decir, cuando se determina que el bloque
diana se dividira en tres partes, en la etapa S 1202, se determina si el bloque diana se dividira o no en partes superior,
media e inferior (en la direccién vertical) (etapa S 1206). Sobre la base de un resultado de determinacién, el bloque
diana se divide en tres partes que son superior, media e inferior (en la direccién vertical) (etapa S 1207) o el bloque
diana se divide en tres partes que son izquierda, media y derecha (en la direccién horizontal) (etapa S1208). Como
resultado de la etapa S1207, el bloque diana se divide en tres partes que son superior, media e inferior (en la direccién
vertical) como se indica con el nimero de referencia 603 de la FIG. 6C. Como resultado de la etapa S1208, el bloque
diana se divide en tres partes que son izquierda, media y derecha (en la direcciéon horizontal) como se indica con el
namero de referencia 605 de la FIG. 6E.

Una vez ejecutada cualquiera de las etapas S 1204, S 1205, S 1207 y S1208, cada uno de los bloques en los que se
divide el bloque diana se explora 6pticamente en orden de izquierda a derecha y de arriba abajo (etapa $1209). Los
ndmeros 0 a 2 de los numeros de referencia 602 a 605 de las FIGS. 6B a 6E indican el orden de procesamiento. Para
cada uno de los bloques en los que se divide el bloque diana, se realiza un procedimiento de divisién binario-ternario
de la FIG. 8 se ejecuta recursivamente (etapa S1210).

La divisién recursiva de bloques aqui descrita puede limitar la necesidad de una divisién de acuerdo con el nimero de
divisiones o un tamafio del bloque diana o similares. La informacién que limita la necesidad de una divisién puede
implementarse mediante una configuracién en la que la informacién no se entrega mediante un acuerdo previo entre
el dispositivo de codificacion y el dispositivo de descodificacién, o implementarse mediante una configuracién en la
que el dispositivo de codificacién determina la informacién que limita la necesidad de una divisién, registra la
informacién en una cadena de bits y entrega la informacién al dispositivo de descodificacién.

Cuando se divide un determinado bloque, el bloque anterior a la division se denomina bloque padre y cada bloque
posterior a la divisién se denomina bloque hijo.

A continuacién, se describird una operacion de la unidad de divisién de bloques 202 en el dispositivo de descodificacién
de imagenes 200. La unidad de divisién de bloques 202 divide el bloque de arbol de acuerdo con un procedimiento de
procesamiento similar al de la unidad de division de bloques 101 del dispositivo de codificacién de imagenes 100. Sin
embargo, hay una diferencia en que la unidad de divisiéon de bloques 101 del dispositivo de codificaciéon de imagenes
100 aplica una técnica de optimizacién tal como la estimacidén de una forma 6ptima con base en el reconocimiento de
imagenes o la optimizacién de la tasa de distorsién para determinar una forma de divisién de bloques 6ptima, mientras
que la unidad de divisién de bloques 202 del dispositivo de descodificacién de imagenes 200 determina una forma de
divisién de bloques descodificando la informacién de divisién de bloques registrada en la cadena de bits.

La sintaxis (una regla de sintaxis de cadenas de bits) relacionada con una divisién de bloques de acuerdo con la
primera realizaciéon se muestra en la FIG. 9. coding_quadtree() representa la sintaxis relacionada con un procedimiento
de divisiébn cuadruple en el bloque. multi_type_tree() representa la sintaxis relacionada con un procedimiento de
divisién binaria o ternaria en un bloque. gt_split es un indicador que indica si un bloque esta dividido o no en cuatro
partes. qt_split=1 cuando el bloque esta dividido en cuatro partes y qt_split=0 cuando el bloque no esta dividido en
cuatro partes. Cuando el bloque se divide en cuatro partes (qt_split=1), se realiza recursivamente un procedimiento
de division cuadruple en bloques, cada uno de los cuales se ha dividido en cuatro partes (coding_quadtree(0),
coding_quadtree(1), coding_quadtree(2), coding_quadtree(3), y los argumentos 0 a 3 corresponden a los nimeros
indicados por el numero de referencia 601 de la FIG. 6A). Cuando el bloque no se divide en cuatro partes (qt_split=0),
la divisién posterior se determina de acuerdo con multi_type_tree(). mtt split es un indicador que indica si se realiza o
no una divisién posterior. Cuando ademés se realiza una divisién (mtt_split=1), se transmiten mtt_split_vertical que es
un indicador que indica si el bloque se divide vertical u horizontalmente y mtt_split_binary que es un indicador para
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determinar si se realiza una divisién binaria o ternaria. mtt_split_vertical=1 indica una divisién en direccién vertical y
mtt_split_vertical=0 indica una divisién en direccién horizontal. mtt_split_binary=1 indica una divisién binaria y
mtt_split_binary=0 indica una divisidén ternaria. En la divisién binaria (mtt_split_binary=1), se realiza recursivamente un
procedimiento de divisibn en bloques, cada uno de los cuales se divide en dos partes (multi_type_tree(0),
multi_type_tree(1), y los argumentos 0 a 1 corresponden a los nimeros indicados por el nUmero de referencia 602 o
604 en las FIGS. 6B a 6D). En el caso de la divisién ternaria (mtt_split_binary=0), se realiza recursivamente un
procedimiento de divisibn en bloques, cada uno de los cuales se divide en tres partes (multi_type_tree(0),
multi_type_tree(1), multi_type_tree(2), y los argumentos 0 a 2 corresponden a los nimeros indicados por el nimero
de referencia 603 de la FIG. 6B o los nimeros indicados por el nimero de referencia 605 de la FIG. 6E). Hasta que
se alcanza mtt_split=0, se realiza una division jerarquica de bloques llamando recursivamente a multi_type_tree.

<Inter prediccién>

Un procedimiento de inter prediccién de acuerdo con la realizacién se realiza en la unidad de inter prediccién 102 del
dispositivo de codificacion de imagen de la FIG. 1 y la unidad de inter prediccién 203 del dispositivo de descodificacién
de imagenes de la FIG. 2.

El procedimiento de inter prediccién de acuerdo con la realizacién se describird con referencia a los dibujos. El
procedimiento de inter prediccién se realiza tanto en los procedimientos de codificacion como de descodificacién en
unidades de bloques de codificacion.

<Descripcién de la unidad de inter prediccion 102 del lado de codificacién>

La FIG. 16 es un diagrama que muestra una configuracion detallada de la unidad de inter prediccién 102 del dispositivo
de codificacién de imagenes de la FIG. 1. La unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento
normal 301 deriva una pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento normal para seleccionar un
predictor de vector de movimiento, y calcula una diferencia de vector de movimiento entre el predictor de vector de
movimiento seleccionado y un vector de movimiento detectado. Un modo de inter prediccién detectado, un indice de
referencia y un vector de movimiento, asi como la diferencia de vector de movimiento calculada, se convierten en
informacién de inter prediccién del modo de prediccion de vector de movimiento normal. Esta informacién de inter
predicciéon se suministra a la unidad 305 de determinacién del modo de inter predicciéon. A continuacién se describira
una configuracién detallada y un procedimiento de la unidad de derivacién del modo de prediccién del vector de
movimiento normal 301.

La unidad de derivacion de modo de fusién normal 302 deriva una pluralidad de candidatos de fusién normal para
seleccionar un candidato de fusién normal y obtiene informacién de inter prediccién del modo de fusiéon normal. Esta
informacién de inter prediccién se suministra a la unidad 305 de determinacién del modo de inter prediccion. A
continuacién se describird una configuracién detallada y un procedimiento de la unidad de derivacién de modo de
fusion normal 302.

Una unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento con base en subbloque 303 deriva una
pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento con base en subbloque para seleccionar un predictor
de vector de movimiento con base en subbloque y calcula una diferencia de vector de movimiento entre el predictor
de vector de movimiento con base en subbloque seleccionado y el vector de movimiento detectado. El modo de
prediccidn entre bloques detectado, el indice de referencia, el vector de movimiento y la diferencia de vector de
movimiento calculada se convierten en la informacién de prediccién entre bloques del modo de prediccién de vector
de movimiento con base en subbloques. Esta informacién de inter prediccién se suministra a la unidad 305 de
determinacién del modo de inter prediccién.

La unidad de derivacion de modo de fusién con base en subbloques 304 deriva una pluralidad de candidatos de fusién
con base en subbloques para seleccionar un candidato de fusién con base en subbloques, y obtiene informacién de
inter prediccién del modo de fusién con base en subbloques. Esta informacidén de inter predicciéon se suministra a la
unidad 305 de determinacién del modo de inter prediccién.

La unidad 305 de determinacién del modo de prediccién entre bloques determina la informacién de prediccidén entre
bloques basandose en la informacién de prediccién entre bloques suministrada por la unidad 301 de derivacién del
modo de prediccién del vector de movimiento normal, la unidad 302 de derivaciéon del modo de fusién normal, la unidad
303 de derivacién del modo de prediccién del vector de movimiento con base en subbloques y la unidad 304 de
derivacién del modo de fusién con base en subbloques. La informacién de inter prediccién de acuerdo con el resultado
de la determinacién se suministra desde la unidad 305 de determinacién del modo de inter prediccion a la unidad 306
de prediccidén compensada por movimiento.

La unidad de prediccién compensada por movimiento 306 realiza la inter prediccién en la sefial de imagen de referencia
almacenada en la memoria de imagen descodificada 104 basandose en la informacién de inter prediccion determinada.
Una configuracién detallada y un procedimiento de la unidad de prediccién compensada por movimiento 306 se
describirdn a continuacién.
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<Descripcion de la unidad de inter prediccion 203 del lado de descodificacién>

La FIG. 22 es un diagrama que muestra una configuracion detallada de la unidad de inter prediccién 203 del dispositivo
de descodificacién de imagenes de la FIG. 2.

La unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal 401 deriva una pluralidad de candidatos
de predictor de vector de movimiento normal para seleccionar un predictor de vector de movimiento, calcula una suma
del predictor de vector de movimiento seleccionado y la diferencia de vector de movimiento descodificado, y establece
la suma calculada como un vector de movimiento. Un modo de inter prediccién descodificado, un indice de referencia
y un vector de movimiento se convierten en informacidén de inter predicciéon del modo de prediccién de vector de
movimiento normal. Esta informacién de inter prediccién se suministra a la unidad de prediccién compensada por
movimiento 406 a través del conmutador 408. A continuacién se describird una configuracién detallada y un
procedimiento de la unidad de derivacién del modo de prediccién del vector de movimiento normal 401.

La unidad de derivacion de modo de fusién normal 402 deriva una pluralidad de candidatos de fusién normal para
seleccionar un candidato de fusién normal y obtiene informacién de inter prediccién del modo de fusiéon normal. Esta
informacién de inter prediccién se suministra a la unidad de prediccién compensada por movimiento 406 a través del
conmutador 408. A continuacién se describira una configuracién detallada y un procedimiento de la unidad de
derivacion de modo de fusién normal 402.

Una unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento con base en subbloque 403 deriva una
pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento con base en subbloque para seleccionar un predictor
de vector de movimiento con base en subbloque, calcula una suma del predictor de vector de movimiento con base
en subbloque seleccionado y la diferencia de vector de movimiento descodificado, y establece la suma calculada como
un vector de movimiento. El modo de prediccién entre bloques descodificado, el indice de referencia y el vector de
movimiento se convierten en la informacién de prediccién entre bloques del modo de predicciéon del vector de
movimiento con base en subbloques. Esta informacién de inter prediccién se suministra a la unidad de prediccion
compensada por movimiento 406 a través del conmutador 408.

La unidad de derivacion de modo de fusién con base en subbloques 404 deriva una pluralidad de candidatos de fusién
con base en subbloques para seleccionar un candidato de fusién con base en subbloques y obtiene informacién de
inter prediccién del modo de fusién con base en subbloques. Esta informacidén de inter predicciéon se suministra a la
unidad de prediccién compensada por movimiento 406 a través del conmutador 408.

La unidad de prediccién compensada por movimiento 406 realiza la inter prediccién en la sefial de imagen de referencia
almacenada en la memoria de imagen descodificada 208 basandose en la informacién de inter prediccion determinada.
Una configuracion detallada y un procedimiento de la unidad de prediccion compensada de movimiento 406 son
similares a los de la unidad de prediccidén compensada de movimiento 306 de la parte de codificacién.

<Unidad de derivacién del modo de prediccién del vector de movimiento normal (AMVP normal)>

La unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal 301 de la Fig. 17 incluye una unidad
de derivacién de candidato de predictor de vector de movimiento espacial 321, una unidad de derivacién de candidato
de predictor de vector de movimiento temporal 322, una unidad de derivacién de candidato de predictor de vector de
movimiento con base en historia 323, una unidad de reposiciéon de candidato de predictor de vector de movimiento
325, una unidad de deteccién de vector de movimiento normal 326, una unidad de seleccién de candidato de predictor
de vector de movimiento 327, y una unidad de sustraccidén de vector de movimiento 328.

La unidad de derivacion del modo de prediccion del vector de movimiento normal 401 de la FIG. 23 incluye una unidad
de derivacion de candidatos a predictor de vector de movimiento espacial 421, una unidad de derivacién de candidatos
a predictor de vector de movimiento temporal 422, una unidad de derivacién de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial 423, una unidad de reposicién de candidatos a predictor de vector de movimiento
425, una unidad de seleccién de candidatos a predictor de vector de movimiento 426 y una unidad de adicién de vector
de movimiento 427.

Los procedimientos de procesamiento de la unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal
301 del lado de codificacién y la unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal 401 del
lado de descodificacién se describiran utilizando los diagramas de flujo de las FIGS. 19 y 25, respectivamente. La FIG.
19 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de procesamiento de derivacién de modo de predictor de
vector de movimiento normal de la unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal 301 de
la parte de codificacién y la FIG. 25 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de procesamiento de
derivaciéon de modo de predictor de vector de movimiento normal de la unidad de derivacién de modo de predictor de
vector de movimiento normal 401 del lado de descodificacion.
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<Unidad de derivacién del modo de prediccion del vector de movimiento normal (AMVP normal): descripcion
de la cara de codificacién>

El procedimiento de procesamiento de derivacién de modo de predicciéon de vector de movimiento normal del lado de
codificacién se describird con referencia a la FIG. 19. En la descripcién del procedimiento de procesamiento de la FIG.
19, el término "normal" mostrado en la FIG. 19 se pueden omitir.

En primer lugar, la unidad de deteccién del vector de movimiento normal 326 detecta un vector de movimiento normal
para cada modo de inter prediccién y cada indice de referencia (etapa S100 de la FIG. 19).

Posteriormente, en la unidad de derivacién de candidato a predictor de vector de movimiento espacial 321, la unidad
de derivacién de candidato a predictor de vector de movimiento temporal 322, la unidad de derivacién de candidato a
predictor de vector de movimiento con base en el historial 323, la unidad de reposicién de candidato a predictor de
vector de movimiento 325, la unidad de seleccién de candidato de predictor de vector de movimiento 327, y la unidad
de sustraccion de vector de movimiento 328, una diferencia de vector de movimiento de un vector de movimiento
utilizado para inter predicciéon del modo de predictor de vector de movimiento normal se calcula para cada uno de LO
y L1 (etapas S101 a S106 de la FIG. 19). Especificamente, cuando el modo de prediccién PredMode del bloque diana
es inter prediccion (MODE_INTER) y el modo de inter prediccién es LO-prediccién (Pred_L0), se calcula la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLO de LO para seleccionar el predictor de vector de movimiento
mvpLO y se calcula la diferencia de vector de movimiento mvdLO del vector de movimiento mvLO de LO. Cuando el
modo de inter prediccién del bloque diana es L1-prediccién (Pred_L1), se calcula la lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento mvpListL1 de L1 para seleccionar el predictor de vector de movimiento mvpL1 y se calcula la
diferencia de vector de movimiento mvdL1 del vector de movimiento mvL1 de L1. Cuando el modo de inter prediccién
del bloque diana es la biprediccién (Pred Bl), se realizan tanto la prediccién LO como la prediccién L1, se calcula la
lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento mvpListLO de LO para seleccionar un predictor de vectores
de movimiento mvpLO de L0, se calcula la diferencia de vector de movimiento mvdLO de un vector de movimiento
mvLO de LO, se calcula la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListL1 de L1 para seleccionar
un predictor de vector de movimiento mvpL1 de L1, y se calcula la diferencia de vector de movimiento mvdL1 de un
vector de movimiento mvL1 de L1.

Aunque se realiza un procedimiento de calculo de diferencia de vector de movimiento para cada uno de LO y L1, el
procedimiento de calculo de diferencia de vector de movimiento se convierte en un procedimiento comuin a ambos LO
y L1. Por lo tanto, en la siguiente descripcién, LOy L1 se representan como LX comun. X de LX es 0 en el procedimiento
de célculo de la diferencia del vector de movimiento de LO y X de LX es 1 en el procedimiento de calculo de la diferencia
del vector de movimiento de L1. Ademas, cuando se hace referencia a la informacién de otra lista en lugar de LX
durante el procedimiento de céalculo de la diferencia del vector de movimiento de LX, la otra lista se representa como
LY.

Cuando el vector de movimiento mvLX de LX es usado (etapa S102 de FIG. 19: Si), los candidatos a predictor de
vector de movimiento de LX se calculan para construir la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
mvpListLX de LX (etapa S103 de FIG. 19). En la unidad de derivacién de candidatos a predictor de vector de
movimiento espacial 321, la unidad de derivacién de candidatos a predictor de vector de movimiento temporal 322, la
unidad de derivaciéon de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historia 323, y la unidad de
reposicién de candidatos a predictor de vector de movimiento 325 de la unidad de derivaciéon de modo de predictor de
vector de movimiento normal 301, se derivan una pluralidad de candidatos a predictor de vector de movimiento para
construir la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX. El procedimiento de procesamiento
detallado de la etapa S 103 de la FIG. 19 se describira a continuacién utilizando el diagrama de flujo de la FIG. 20.

Posteriormente, la unidad de seleccién de candidatos a predictor de vector de movimiento 327 selecciona un predictor
de vector de movimiento mvpLX de LX de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX de LX
(etapa $104 de FIG. 19). Aqui, un elemento (un elemento i¥*™° cuando se cuenta desde un elemento 0%5™) en la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX se representa como mvpListLX[i]. Se calcula cada
diferencia de vector de movimiento que es una diferencia entre el vector de movimiento mvLX y cada candidato a
predictor de vector de movimiento mvpListLX[i] almacenado en la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento mvpListLX. Se calcula una cantidad de cédigo cuando se codifican las diferencias de vector de movimiento
para cada elemento (candidato a predictor de vector de movimiento) de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento mvpListLX. A continuacién, se selecciona como predictor de vector de movimiento mvpListLX[i] aquel que
minimiza la cantidad de cédigo para cada candidato a predictor de vector de movimiento entre los elementos
registrados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX y se adquiere su indice i. Cuando
hay una pluralidad de candidatos a predictor de vector de movimiento con la menor cantidad de cédigo generado en
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX, se selecciona un candidato a predictor de vector
de movimiento mvpListLX[i] representado por un nimero menor en el indice i de la lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento mvpListLX como predictor de vector de movimiento 6ptimo mvpLX y se adquiere su indice i.

Posteriormente, la unidad de sustraccién de vector de movimiento 328 sustrae el predictor de vector de movimiento
seleccionado mvpLX de LX del vector de movimiento mvLX de LX y calcula una diferencia de vector de movimiento
mvdLX de LX como mvdLX=mvLX-mvpLX (etapa S105 de FIG. 19).
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<Unidad de derivacién del modo de prediccion del vector de movimiento normal (AMVP normal): descripcion
de la parte de descodificacién>

A continuacién, se describird el procedimiento de procesamiento del modo de prediccién de vector de movimiento
normal del lado de descodificacién con referencia a la FIG. 25. En el lado de descodificacién, en la unidad de derivacién
de candidato a predictor de vector de movimiento espacial 421, la unidad de derivacién de candidato a predictor de
vector de movimiento temporal 422, la unidad de derivacién de candidato a predictor de vector de movimiento con
base en el historial 423, y la unidad de reposicién de candidato a predictor de vector de movimiento 425, se calcula un
vector de movimiento para su uso en la inter predicciéon del modo de predictor de vector de movimiento normal para
cada uno de LOy L1 (etapas S201 a S206 de la FIG. 25). Especificamente, cuando el modo de predicciéon PredMode
del bloque diana es inter prediccién (MODE_INTER) y el modo de inter prediccidén del bloque diana es LO-prediccién
(Pred_L0), se calcula la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLO de LO para seleccionar el
predictor de vector de movimiento mvpLO y se calcula un vector de movimiento mvLO de LO. Cuando el modo de inter
prediccién del bloque diana es L1-prediccién (Pred_L1), se calcula la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento mvpListL1 de L1 para seleccionar el predictor de vector de movimiento mvpL1 y se calcula el vector de
movimiento mvL1 de L1. Cuando el modo de inter prediccion del bloque diana es la biprediccién (Pred Bl), se realizan
tanto la prediccién LO como la prediccién L1, se calcula la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento
mvpListLO de LO para seleccionar un predictor de vectores de movimiento mvpLO de LO, se calcula un vector de
movimiento mvLO de LO, se calcula la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento mvpListL1 de L1 para
seleccionar un predictor de vectores de movimiento mvpL1 de L1, y se calcula cada vector de movimiento mvL1 de
L1.

Aunque se realiza un procedimiento de calculo de vector de movimiento para cada uno de LO y L1 en el lado de
descodificacion como en el lado de codificacidn, el procedimiento de célculo de vector de movimiento se convierte en
un procedimiento comuin a ambos LO y L1. Por lo tanto, en la siguiente descripcion, LO y L1 se representan como LX
comun. LX representa un modo de inter prediccién para su uso en la inter prediccién de un bloque de codificacién
diana. X es 0 en el procedimiento de calculo del vector de movimiento de LOy X es 1 en el procedimiento de célculo
del vector de movimiento de L1. Asimismo, cuando durante el procedimiento de calculo del vector de movimiento de
LX se hace referencia a la informacién de otra lista de referencia en lugar de a una lista de referencia idéntica a la de
LX de un objetivo de célculo, la otra lista de referencia se representa como LY.

Cuando se utiliza el vector de movimiento mvLX de LX (etapa $202 de FIG. 25: S), los candidatos a predictor de
vector de movimiento de LX se calculan para construir la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
mvpListLX de LX (etapa S203 de FIG. 25). En la unidad de derivacién de candidatos a predictor de vector de
movimiento espacial 421, la unidad de derivacién de candidatos a predictor de vector de movimiento temporal 422, la
unidad de derivaciéon de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historia 423, y la unidad de
reposicién de candidatos a predictor de vector de movimiento 425 de la unidad de derivaciéon de modo de predictor de
vector de movimiento normal 401, se calcula una pluralidad de candidatos a predictor de vector de movimiento para
construir una lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX. Un procedimiento de procesamiento
detallado de la etapa S203 de la FIG. 25 se describira a continuacion utilizando el diagrama de flujo de la FIG. 20.

Posteriormente, el candidato a predictor de vector de movimiento mvpListLX[mvpldxLX] correspondiente al indice
mvpldxLX del predictor de vector de movimiento descodificado y suministrado por la unidad de descodificacién de
cadenas de bits 201 a partir de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX se extrae como
un predictor de vector de movimiento seleccionado mvpLX en la unidad de seleccién de candidatos a predictor de
vector de movimiento 426 (etapa S204 de la FIG. 25).

Posteriormente, la unidad de adicién de vector de movimiento 427 suma la diferencia de vector de movimiento mvdLX
de LX que es descodificada y suministrada por la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 y el predictor de
vector de movimiento mvpLX de LX y calcula el vector de movimiento mvLX de LX como mvLX=mvpLX+mvdLX (etapa
S205 de FIG. 25).

<Unidad de derivacion del modo de prediccion del vector de movimiento normal (AMVP normal):
procedimiento de prediccién del vector de movimiento>

La FIG. 20 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de procesamiento de un procedimiento de derivacién
de modo de predictor de vector de movimiento normal que tiene una funcién comun a la unidad de derivacién de modo
de predictor de vector de movimiento normal 301 del dispositivo de codificacion de imagen y la unidad de derivacién
de modo de predictor de vector de movimiento normal 401 del dispositivo de descodificacién de imagen de acuerdo
con la realizacién de la presente invencién.

La unidad de derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal 301 y la unidad de derivacién de modo
de predictor de vector de movimiento normal 401 incluyen una lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
mvpListLX. La lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX tiene una estructura de lista y esta
provista de un érea de almacenamiento donde se almacenan como elementos un indice de predictor de vector de
movimiento que indica la ubicacién dentro de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento y un candidato
a predictor de vector de movimiento correspondiente al indice. El nimero del indice del predictor del vector de
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movimiento comienza en 0 y los candidatos a predictor del vector de movimiento se almacenan en el area de
almacenamiento de la lista de candidatos a predictor del vector de movimiento mvpListLX. En la presente realizacién,
se asume que al menos dos candidatos a predictor de vector de movimiento (informacién de inter prediccién) pueden
ser registrados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX. Ademas, se establece en 0
una variable numCurrMvpCand que indica el numero de candidatos a predictor de vector de movimiento registrados
en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX.

Las unidades de derivacién de candidatos a predictor de vector de movimiento espacial 321 y 421 derivan candidatos
a predictor de vector de movimiento de bloques vecinos en el lado izquierdo. En este procedimiento, se deriva un
predictor de vector de movimiento mvLXA con referencia a la informacién de inter prediccién del bloque vecino del
lado izquierdo (A0 0 A1 de FIG. 11), es decir, un indicador que indica si se puede utilizar o no un candidato a predictor
de vector de movimiento, un vector de movimiento, un indice de referencia y similares, y el mvLXA derivado se aflade
a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa S301 de FIG. 20). Ademas, X es 0 en
el momento de la prediccién LO y X es 1 en el momento de la prediccién L1 (lo mismo se aplica en adelante en la
presente memoria). Posteriormente, las unidades de derivacién de candidatos a predictor de vector de movimiento
espacial 321 y 421 derivan un candidato a predictor de vector de movimiento de un bloque vecino del lado superior.
En este procedimiento, el predictor del vector de movimiento mvLXB se deriva con referencia a la informacién de inter
prediccién de un bloque vecino del lado superior (B0, B1 o B2 de la FIG. 11), es decir, un indicador que indica si se
puede utilizar o no un candidato a predictor de vector de movimiento, un vector de movimiento, un indice de referencia
y similares, y mvLXB se afiade a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX si el mvLXA
derivado no es igual al mvLXB derivado (etapa S302 de FIG. 20). El procesamiento de las etapas S301 y S302 de la
FIG. 20 es comun, salvo que las posiciones de los bloques vecinos a los que hay que hacer referencia y el nimero de
bloques vecinos a los que hay que hacer referencia son diferentes, y se obtienen un indicador availableFlagLXN que
indica si se puede utilizar o no un candidato a predictor de vector de movimiento del bloque de codificacién, un vector
de movimiento mvLXN y un indice de referencia refldxN (N representa A o By lo mismo se aplica en adelante en la
presente memoria).

Posteriormente, las unidades de derivacion de candidatos a predictor de vector de movimiento temporal 322 y 422
derivan candidatos a predictor de vector de movimiento de bloques en una imagen cuyo tiempo es diferente al de la
imagen diana actual. En este procedimiento, se obtiene un indicador availableFlagLXCol que indica si se puede utilizar
0 no un candidato a predictor de vector de movimiento de un blogque de codificacién de una imagen de tiempo diferente,
un vector de movimiento mvLXCol, un indice de referencia refldxCol y una lista de referencia listCol, y se afiade
mvLXCol a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa S303 de la FIG. 20).

Ademas, se supone que los procedimientos de las unidades de derivacién de candidatos a predictor de vector de
movimiento temporal 322 y 422 pueden omitirse en unidades de secuencias (SPS), imagenes (PPS) o porciones.

Posteriormente, las unidades de derivacién de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historial
323 y 423 afiaden los candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historial registrados en la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historial HmvpCandList a la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento mvpListLX (etapa S304 de FIG. 20). Los detalles del procedimiento de procesamiento de
registro de la etapa S304 se describiran a continuacién utilizando el diagrama de flujo de la FIG. 29.

Posteriormente, las unidades de reabastecimiento de candidatos a predictor de vector de movimiento 325 y 425
agregan candidatos a predictor de vector de movimiento que tienen un valor predeterminado tal como (0, 0) hasta que
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX es satisfecha (S305 de FIG. 20).

<Unidad de derivacién del modo de fusién normal (fusién normal)>

La unidad de derivacién de modo de fusién normal 302 de la FIG. 18 incluye una unidad de derivacién de candidatos
a la fusién espacial 341, una unidad de derivacion de candidatos a la fusién temporal 342, una unidad de derivacién
de candidatos a la fusién promedio 344, una unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial
345, una unidad de reposicién de candidatos a la fusién 346 y una unidad de seleccién de candidatos a la fusion 347.

La unidad de derivacién de modo de fusiéon normal 402 de la FIG. 24 incluye una unidad de derivacién de candidatos
a la fusién espacial 441, una unidad de derivacion de candidatos a la fusién temporal 442, una unidad de derivacién
de candidatos a la fusién promedio 444, una unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial
445, una unidad de reposicién de candidatos a la fusiéon 446 y una unidad de seleccién de candidatos a la fusién 447.

La FIG. 21 es un diagrama de flujo explicativo que muestra un procedimiento de un procedimiento de derivacién de
modo de fusién normal que tiene una funcién comin a la unidad de derivacién de modo de fusién normal 302 del
dispositivo de codificacién de imagen y la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402 del dispositivo de
descodificacion de imagen de acuerdo con la realizacién de la presente invencion.

A continuacién en la presente memoria, se describirdn etapa a etapa diversos procedimientos. Aunque se describira
un caso en el que un tipo de porcién slice_type es una porcidn B a menos que se especifique lo contrario en la siguiente
descripcién, la presente invencién también puede aplicarse al caso de una porcién P. Sin embargo, cuando el tipo de
porcién slice_type es una porcién P, como sélo se proporciona la prediccion LO (Pred_LO) como modo de inter
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prediccidn y la prediccién L1 (Pred_L1) y la bi-prediccién (Pred_BI) estdn ausentes, se puede omitir un procedimiento
relacionado con L1.

La unidad de derivacién de modo de fusién normal 302 y la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402 tienen
una lista de candidatos a fusidén mergeCandList. La lista de candidatos a la fusién mergeCandList tiene una estructura
de lista y est4 provista de un indice de fusién que indica la ubicacién dentro de la lista de candidatos a la fusién y un
area de almacenamiento donde los candidatos a la fusién correspondientes al indice se almacenan como elementos.
El ndmero del indice de fusién comienza en 0 y los candidatos a la fusién se almacenan en el area de almacenamiento
de la lista de candidatos a la fusién mergeCandList. En el procedimiento posterior, el candidato a fusidén del indice de
fusién i registrado en la lista de candidatos a fusién mergeCandList se representa mediante mergeCandList[i]. En la
presente realizacion, se supone que al menos seis candidatos a la fusién (informacién de inter prediccidén) pueden
registrarse en la lista de candidatos a la fusién mergeCandList. Ademas, se establece en 0 una variable
numCurrMergeCand que indica el nUmero de candidatos a la fusion registrados en la lista de candidatos a la fusion
mergeCandList.

En la unidad de derivacién de candidatos a fusién espacial 341 y la unidad de derivacién de candidatos a fusién
espacial 441, los candidatos a fusién espacial de los respectivos bloques (B1, A1, B0, A0 y B2 de la FIG. 11) vecinos
al bloque diana se derivan en el orden B1, A1, BO, A0 y B2 a partir de la informacién de codificacién almacenada en la
memoria de almacenamiento de informacidén de codificacién 111 del dispositivo de codificacion de imagenes o en la
memoria de almacenamiento de informacion de codificacién 205 del dispositivo de descodificacién de imagenes, y los
candidatos a fusion espacial derivados se registran en la lista de candidatos a fusién mergeCandList (etapa S401 de
la FIG. 21). Aqui, N indica uno de B1, A1, BO, AO y B2 y se define el candidato de fusién temporal Col. Un indicador
availableFlagN que indica si la informacién de inter prediccién del bloque N puede o no utilizarse como candidato a la
fusién espacial, un indice de referencia refldxLON de LO y un indice de referencia refldxLIN de L1 del candidato a la
fusién espacial N, un indicador de prediccién LO predFlagLON que indica si se realiza o no la prediccién LO, un
indicador de prediccién L1 predFlagLIN que indica si se realiza o no la prediccién L1, un vector de movimiento mvLON
de LO y un vector de movimiento mvL1N de L1. Sin embargo, como el candidato a fusién se obtiene sin hacer referencia
a la informacién de inter prediccién del bloque incluido en el bloque de codificacién que es un objetivo en la presente
realizacién, no se obtiene ninglin candidato a fusién espacial que utilice la informacién de inter prediccién del bloque
incluido en el bloque de codificacién diana.

Posteriormente, la unidad de derivacidén de candidatos a fusién temporal 342 y la unidad de derivacién de candidatos
a fusién temporal 442 derivan candidatos a fusiéon temporal a partir de imagenes de diferentes momentos y registran
los candidatos a fusiéon temporal derivados en la lista de candidatos a fusion mergeCandList (etapa S402 de FIG. 21).
Un indicador availableFlagCol indica si se puede utilizar o no el candidato a la fusién temporal, un indicador LO-
prediction predFlagLOCol indica si se realiza o no la predicciéon LO del candidato a la fusién temporal, un indicador L1-
prediction predFlagLICol indica si se realiza o no la prediccién L1, un vector de movimiento mvLOCol de LO y un vector
de movimiento mvL1Col de L1.

También, se asume que los procedimientos de la unidad de derivacién de candidatos a fusion temporal 342 y la unidad
de derivacioén de candidatos a fusién temporal 442 pueden ser omitidos en unidades de secuencias (SPS), imagenes
(PPS), o porciones.

Posteriormente, la unidad de derivacidén de candidato a fusién con base en historia 345 y la unidad de derivacién de
candidato a fusién con base en historia 445 registran los candidatos a predictor de vector de movimiento con base en
historia registrados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historia HmvpCandList
en la lista de candidatos a fusién mergeCandList (etapa S403 de FIG. 21).

Ademas, cuando el nimero de candidatos a la fusién numCurrMergeCand registrado dentro de la lista de candidatos
a la fusién mergeCandList es menor que el nimero méximo de candidatos a la fusién MaxNumMergeCand, el nimero
méaximo de candidatos a la fusién MaxNumMergeCand se establece como limite superior del nimero de candidatos a
la fusion numCurrMergeCand registrado dentro de la lista de candidatos a la fusion mergeCandList y los candidatos a
la fusién con base en el historial se derivan y registran en la lista de candidatos a la fusién mergeCandList.

Posteriormente, la unidad de derivacién de candidato a fusién promedio 344 y la unidad de derivacién de candidato a
fusién promedio 444 derivan un candidato a fusién promedio de la lista de candidatos a fusién mergeCandList y
agregan el candidato a fusién promedio derivado a la lista de candidatos a fusién mergeCandList (etapa S404 de la
FIG. 21).

Ademas, cuando el nimero de candidatos a la fusién numCurrMergeCand registrado dentro de la lista de candidatos
a la fusién mergeCandList es menor que el nimero méximo de candidatos a la fusién MaxNumMergeCand, el nimero
méaximo de candidatos a la fusién MaxNumMergeCand se establece como limite superior del nimero de candidatos a
la fusidn numCurrMergeCand registrado dentro de la lista de candidatos a la fusién mergeCandList y se derivan
candidatos a la fusién promedio y se registran en la lista de candidatos a la fusién mergeCandList.
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Aqui, el candidato a fusién promedio es un nuevo candidato a fusién que tiene un vector de movimiento obtenido
promediando los vectores de movimiento de un primer candidato a fusién y un segundo candidato a fusién registrados
en la lista de candidatos a fusién mergeCandList para cada una de la prediccién LO y la prediccidn L1.

Posteriormente, en la unidad de reabastecimiento de candidatos a fusién 346 y la unidad de reabastecimiento de
candidatos a fusién 446, cuando el nimero de candidatos a fusién numCurrMergeCand registrado dentro de la lista
de candidatos a fusion mergeCandList es menor que el nUmero maximo de candidatos a fusibn MaxNumMergeCand,
el nimero maximo de candidatos a fusion MaxNumMergeCand se establece como limite superior del nimero de
candidatos a fusion numCurrMergeCand registrados dentro de la lista de candidatos a fusién mergeCandList y se
deriva un candidato a fusién adicional y se registra en la lista de candidatos a fusién mergeCandList (etapa S405 de
FIG. 21). En el segmento P, se afiade un candidato a fusién para el que un vector de movimiento tiene un valor de (0,
0) y el modo de prediccién es LO-prediccién (Pred_L0O) utilizando el nimero maximo de candidatos a fusién
MaxNumMergeCand como limite superior. En la porcién B, se afiade un candidato a la fusién cuyo vector de
movimiento tiene un valor de (0, 0) y el modo de prediccién es biprediccidén (Pred_BI). Un indice de referencia cuando
se afiade el candidato a la fusion es diferente del indice de referencia afiadido anteriormente.

Posteriormente, la unidad de seleccién de candidatos a la fusién 347 y la unidad de seleccién de candidatos a la fusioén
447 seleccionan candidatos a la fusién de entre los candidatos a la fusién registrados dentro de la lista de candidatos
a la fusidén mergeCandList. La unidad de seleccién del candidato a la fusién 347 de la parte de codificacién selecciona
un candidato a la fusién calculando una cantidad de cédigo y una cantidad de distorsién, y suministra un indice de
fusién que indica el candidato a la fusién seleccionado e informacién de inter prediccidén del candidato a la fusién a la
unidad de prediccién con compensacién de movimiento 306 a través de la unidad de determinacién del modo de inter
prediccién 305. Por otro lado, la unidad de seleccién de candidatos a la fusién 447 de la parte de descodificacion
selecciona un candidato a la fusién basédndose en un indice de fusion descodificado y suministra el candidato a la
fusién seleccionado a la unidad de prediccién 406 con compensacién de movimiento.

Cuando el tamafio de un determinado bloque de codificacién (producto de su anchura y altura) es inferior a 32, la
unidad de derivaciéon de modo de fusién normal 302 y la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402 derivan
los candidatos a fusién en un bloque padre del bloque de codificacién. En todos los bloques hijos, se utilizan los
candidatos a la fusién derivados en el bloque padre. Sin embargo, esto se limita al caso en que el tamafio del bloque
padre sea de 32 0 mas y se encuentre dentro de una pantalla.

<Actualizacién de la lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base en el historial>

A continuacién, se describirdn en detalle un procedimiento de inicializacién y un procedimiento de actualizacién de la
lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList proporcionada en la
memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 111 del lado de codificacién y la memoria de
almacenamiento de informacién de codificacién 205 del lado de descodificacidén. La FIG. 26 es un diagrama de flujo
explicativo que muestra un procedimiento de procesamiento de inicializacién/actualizacién de una lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en el historial.

En la presente realizacién, se asume que la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial HmvpCandList se actualiza en la memoria de almacenamiento de informacién de codificaciéon 111 y en la
memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205. Se puede instalar una unidad de actualizacién de la
lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial en la unidad de inter prediccién 102 y
en la unidad de inter prediccién 203 para actualizar la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial HmvpCyList.

La lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList se establece
inicialmente al principio de la porcién, la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
HmvpCandList se actualiza cuando el modo de predictor de vector de movimiento normal o el modo de fusién normal
ha sido seleccionado por la unidad de determinacién de procedimiento de prediccién 105 en el lado de codificacion, y
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList se actualiza cuando
la informacién de prediccién descodificada por la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 es sobre el modo
de predictor de vector de movimiento normal o el modo de fusién normal en el lado de descodificacion.

La informacién de inter prediccion utilizada cuando se realiza la inter prediccion en el modo de prediccién de vector de
movimiento normal o en el modo de fusién normal se registra como un candidato de informacién de inter prediccion
hMvpCand en la lista de candidatos de prediccién de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. La
informacién de inter prediccién candidata hMvpCand incluye un indice de referencia refldxLO de LO, un indice de
referencia refldxL1 de L1, un indicador de prediccién LO predFlagLO que indica si se realiza o no la prediccién LO, un
indicador de prediccién L1 predFlagL1 que indica si se realiza o no la prediccién L1, un vector de movimiento mvLO
de LO y un vector de movimiento mvL1 de L1.

Se comprueba si hay o no informacién de inter prediccién que tenga el mismo valor que una informacién de inter
prediccion candidata hMvpCand entre los elementos (es decir, informacién de inter prediccion) registrados en la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList proporcionado en la memoria
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de almacenamiento de informacién de codificacién 111 del lado de codificacién y la memoria de almacenamiento de
informacién de codificaciéon 205 del lado de descodificacién en orden desde el principio hacia el final de la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. Cuando hay informacién de
inter prediccién que tiene el mismo valor que un candidato de informacién de inter prediccién hMvpCand, el elemento
se elimina de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. Por
otro lado, cuando no hay informacién de inter prediccién que tenga el mismo valor que una informacién de inter
prediccién candidata hMvpCand, el elemento al principio de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
con base en el historial HmvpCandList se elimina y la informacién de inter prediccién candidata hMvpCand se afiade
al final de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList.

El tamafio maximo de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, es decir, el
ndmero maximo de elementos (el nimero maximo de candidatos) MaxNumHmvpCand de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList, que es el nUmero méaximo proporcionado
en la memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 111 del lado de codificacién y la memoria de
almacenamiento de informacién de codificacion 205 del lado de descodificaciéon de acuerdo con la presente invencién
se supone que es seis. Ademas, MaxNumHmvpCand puede establecerse en un valor, que es el mismo que el nimero
méaximo de candidatos a fusién MaxNumMergeCand - 1, puede establecerse en un valor, que es el mismo que el
nimero maximo de candidatos a fusion MaxNumMergeCand, o puede ser un valor fijo predeterminado, como 5 0 6.

Primero, la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList se inicializa
en unidades de porciones (etapa S2101 de FIG. 26). Todos los elementos de la lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList estan vacios al principio del porcién y se establece en 0
el valor del numero de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial (el nimero actual de
candidatos) NumHmvpCand registrado en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial HmvpCandList.

Ademas, un valor de desplazamientohMvpldxOffset se establece en un valor predeterminado. El valor de
desplazamiento hMvpldxOffset se establece en cualquier valor predeterminado de 0 a (tamafio de la lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en historial MaxNumHmvpCand - 1). Estableciendo el valor de
desplazamiento hMvpldxOffset en un valor menor que el nUmero méximo de elementos de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList, se puede reducir el nimero de
comparaciones entre los elementos que se describirdn a continuacién. Aunque el valor de desplazamiento
hMvpldxOffset se establece en el valor predeterminado, el valor del valor de desplazamiento hMvpldxOffset puede
establecerse realizando la codificacion/descodificacibn en unidades de secuencias o realizando Ia
codificacion/descodificacién en unidades de porciones. El valor de desplazamientohMvpldxOffset se describira en
detalle més adelante.

Ademas, la inicializaciéon de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
HmvpCandList se realiza en unidades de porciones (un primer bloque de codificacién de una porcién), pero puede
realizarse en unidades de imagenes, mosaicos o filas de bloques de arbol.

Posteriormente, el siguiente procedimiento de actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial HmvpCandList se realiza iterativamente para cada bloque de codificaciéon dentro
de la porcién (etapas S2102 a S2107 de la FIG. 26).

En primer lugar, se realiza el ajuste inicial para cada bloque de codificacién. Un indicador identicalCandExist que indica
si hay o no un candidato idéntico se establece en un valor de FALSO y un indice de diana de eliminaciéon removeldx
que indica un candidato de diana de eliminacién se establece en 0 (etapa S2103 de la FIG. 26).

Se determina si hay o no informacidén de inter prediccién que tenga el mismo valor que una informacién de inter
prediccion candidata hMvpCand del objetivo de registro en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
con base en historia HmvpCandList (etapa S2104 de FIG. 26). Cuando la unidad de determinacién del procedimiento
de prediccién 105 del lado de codificacion determina que el modo es el modo de prediccién de vector de movimiento
normal o el modo de fusién normal, o cuando la unidad de descodificacién de cadenas de bits 201 del lado de
descodificacién descodifica el modo como el modo de prediccién de vector de movimiento normal o el modo de fusién
normal, su informacién de inter prediccidén se establece como una informacién de inter prediccién candidata hMvpCy
del objetivo de registro. Cuando la unidad de determinacién del procedimiento de prediccién 105 del lado de la
codificacion determina que el modo es el modo de intra-prediccion, el modo de prediccién de vectores de movimiento
con base en sub-bloques, o el modo de fusién con base en sub-bloques, o cuando la unidad de descodificacion de
cadenas de bits 201 del lado de la descodificacién descodifica el modo como el modo de intra-prediccidn, el modo de
prediccién de vectores de movimiento con base en subbloques, o el modo de fusiéon con base en subbloques, no se
realiza un procedimiento de actualizacién de la lista de candidatos a prediccién de vectores de movimiento con base
en el historial HmvpCandList y el candidato a informacién de inter prediccién hMvpCand del objetivo de registro no
existe. Cuando no hay informacién de inter prediccién candidata hMvpCy del objetivo de registro, se omiten las etapas
S2105 a 82106 (etapa S2104 de la FIG. 26: NO). Cuando hay un candidato de informacién de inter prediccién hMvpCy
del objetivo de registro, se realiza el procesamiento de la etapa $2105 (etapa S2104 de la FIG. 26: Si).
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Posteriormente, se determina si existe 0 no un elemento (informacién de inter prediccién) que tenga el mismo valor
que la informacién de inter prediccién candidata hMvpCand de la diana de registro, es decir, un elemento idéntico,
entre los elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList
(etapa S2105 de la FIG. 26). La FIG. 27 es un diagrama de flujo de un procedimiento idéntico de tratamiento de
comprobacién de elementos. Cuando un valor del niUmero de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial NumHmvpCy es 0 (etapa S2121 de FIG. 27: NO), la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial HmvpCandList estad vacia y no hay ningln candidato idéntico, de modo que las
etapas S2122 a S2125 de la FIG. 27 se omiten y finaliza el procedimiento actual de comprobaciéon de elementos
idénticos. Cuando el valor del nimero de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en el historial
NumHmvpCy es mayor que 0 (etapa S2121 de FIG. 27: Si), se comprueba si existe o no informacién de inter prediccién
que tenga el mismo valor que una informacién de inter prediccién candidata hMvpCand del objetivo de registro
ordenada desde el principio hacia el final de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial HmvpCandList. El procesamiento de la etapa S2123 se itera hasta que el indice predictor del vector de
movimiento con base en el historial hMvpldx cambia de 0 a NumHmvpCy-1 (etapas S2122 a S2125 de la FIG. 27). En
primer lugar, se compara si un elementohMvpldx®sme HmvpCandList{hMvpldx] cuando se cuenta desde un elemento
0%sime de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es idéntico o no al candidato
a informacién de inter prediccibn hMvpCand (etapa S2123 de la FIG. 27). Cuando el elemento
hMvpldx®sme HmvpCandList{hMvpldx] es idéntico al candidato de informacién de inter prediccion hMvpCand (etapa
$2123 de FIG. 27: SI), se establece un valor de VERDADERO en un indicador identicalCandExist que indica si hay o
no un candidato idéntico y se establece un valor actual del indice del predictor de vector de movimiento con base en
el historial hMvpldx en un indice de diana de eliminacién removeldx que indica una posicién de un elemento de una
diana de eliminacién, y finaliza el procedimiento de comprobacién de elemento idéntico actual. Cuando el elemento
hMvpldx®sme HmvpCandListthMvpldx] no es idéntico al candidato de informacién de inter prediccion hMvpCand (etapa
$2123 de FIG. 27: NO), la indicador identicalCandExist que indica si hay o no un candidato idéntico permanece FALSO
y hMvpldx se incrementa en 1. Si el indice predictor del vector de movimiento con base en el historial hMvpldx es
menor o igual que NumHmvpCy-1, se realiza el procesamiento desde la etapa S2123 (etapas S2122 a S2125 de la
FIG. 27).

Nuevamente por referencia al diagrama de flujo de la FIG. 26, se realiza un procedimiento de desplazamiento y adicién
de un elemento de la lista de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList
(etapa S2106 de la FIG. 26). La FIG. 28 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento para
cambiar/afiadir un elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
HmvpCyList de la etapa S2106 de la FIG. 26. En primer lugar, se determina si se afiade 0 no un nuevo elemento
después de eliminar un elemento almacenado en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial HmvpCandList o si se afiade un nuevo elemento sin eliminar el elemento. Especificamente, se hace una
comparacién con respecto a si la indicador identicalCandExist que indica si hay o no un candidato idéntico es
VERDADERO o si el numero actual de candidatos NumHmvpCand ha alcanzado o no el nimero maximo de
candidatos MaxNumHmvpCand (etapa S2141 de la FIG. 28). Cuando el nimero actual de candidatos NumHmvpCand
es el mismo valor que el nimero méaximo de candidatos MaxNumHmvpCand, indica que se ha afiadido el numero
méaximo de elementos a la lista de candidatos del predictor de vectores de movimiento con base en el historial
HmvpCandList. Cuando se cumple una de las condiciones en las que la indicador identicalCandExist que indica si hay
0 no un candidato idéntico es VERDADERO y una condicién en la que NumHmvpCand tiene el mismo valor que
MaxNumHmvpCand (etapa S2141 de FIG. 28: Si), se afiade un nuevo elemento después de eliminar un elemento
almacenado en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historial HmvpCandList.
Especificamente, cuando la indicador identicalCandExist que indica si hay o no un candidato idéntico es
VERDADERO, se elimina un candidato idéntico de la lista de candidatos del predictor de vectores de movimiento con
base en el historial HmvpCandList. Cuando NumHmvpCand tiene el mismo valor que MaxNumHmvpCand, se elimina
un candidato (un elemento) al principio de la lista de candidatos del predictor de vectores de movimiento con base en
el historial HmvpCandList. El valor inicial del indice i se establece en un valor de removeldx+1. removeldx es un indice
de diana de eliminacién que indica un candidato a objetivo de eliminacién. Se itera un procedimiento de
desplazamiento de elementos de la etapa S2143 hasta que el indice i se establece desde el valor inicial de
removeldx+1 hasta NumHmvpCand-1 (etapas S2142 a S2144 de FIG. 28). Copiando el elemento de HmvpCandList[i]
a HmvpCandList[i-1], el elemento se desplaza hacia delante (etapa S2143 de FIG. 28) e i se incrementa en 1 (etapas
S2142 a S2144 de FIG. 28). Cuando el indice i se convierte en NumHmvpCand y se completa el procedimiento de
desplazamiento de elementos de la etapa S2143, el candidato a informacién de inter prediccién hMvpCand se afiade
al final de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial (etapa S2145 de la FIG.
28). Aqui, el final de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es el
(NumHmvpCand-1)¢m° elemento HmvpCandListfNumHmvpCand-1] cuando se cuenta desde el elemento 0%™°. En
consecuencia, finaliza el presente procedimiento de desplazamiento y adicién de un elemento de la lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. Por otro lado, cuando no se cumple la
condicién en la que el indicador identicalCandExist que indica si hay o no un candidato idéntico es VERDADERO y la
condicién en la que NumHmvpCand tiene el mismo valor que MaxNumHmvpCand (etapa S2141 de la FIG. 28: NO),
es decir, cuando el indicador identicalCandExist que indica si existe o no un candidato idéntico es FALSO y
NumHmvpCand es menor que MaxNumHmvpCand, se afiade un candidato de informacién de inter prediccion
hMvpCand en una posicién préxima al Ultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento
con base en el historial sin eliminar los elementos almacenados en la lista de candidatos a predictor de vectores de
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movimiento con base en el historial HmvpCandList (etapa S2146 de la FIG. 28). Aqui, la posicién junto al Gltimo
elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historial corresponde a un
elementoNumHmvpCandth HmypCandListiNumHmvpCand] cuando se cuenta desde un elemento 0™ Cuando no se
aflade ningun elemento a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, la posicién
sera la del elemento 0™ Ademas, NumHmvpCand se incrementa en 1 y finaliza el procedimiento actual de
desplazamiento y adicién de un elemento de la lista de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en
el historial HmvpCandList.

Las Figuras 31A a 31C son diagramas explicativos que muestran un ejemplo de un procedimiento de actualizacién de
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial. Si se afiade un nuevo elemento
cuando se han registrado seis elementos (informacién de inter predicciéon) correspondientes a un tamafio
MaxNumMergeCand de la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento con base en el historial en la lista
de candidatos a predictor de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList, los elementos se
comparan con la nueva informacion de inter prediccién en orden a partir de un elemento frontal de la lista de candidatos
a predictor de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList (FIG. 31A). Si el nuevo elemento tiene
el mismo valor que un tercer elemento HMVP2 desde el principio de la lista de candidatos a predictor de vectores de
movimiento con base en el historial HmvpCandList, el elemento HMVP2 se elimina de la lista de candidatos a predictor
de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList y los siguientes elementos HMVP3 a HMVPS se
desplazan hacia delante (copian) uno a uno, y el nuevo elemento se afiade al final de la lista de candidatos a predictor
de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList (FIG. 31B) para completar la actualizacién de la
lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList (FIG. 31C).

<Procedimiento de derivaciéon de candidatos a predictor de vectores de movimiento con base en el historial>

A continuacién, un procedimiento de derivaciéon de un candidato a predictor de vector de movimiento con base en el
historial a partir de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCyList que
es un procedimiento de procesamiento de la etapa S304 de la FIG. 20 que es un procedimiento comudn a la unidad
323 de derivacién de candidato a predictor de vector de movimiento con base en el historial de la unidad 301 de
derivacién de modo de predictor de vector de movimiento normal del lado de codificacién y a la unidad 423 de
derivaciéon de candidato a predictor de vector de movimiento con base en el historial de la unidad 401 de derivacién
de modo de predictor de vector de movimiento normal del lado de descodificacién. La FIG. 29 es un diagrama de flujo
explicativo que muestra un procedimiento de procesamiento de derivacién de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial.

Cuando el numero actual de candidatos a predictor de vector de movimiento numCurrMvpCy es mayor o igual que el
ndimero maximo de elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (aqui, 2) o un
valor del niUmero de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial NumHmvpCy (el nUmero
de elementos registrados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial) es 0
(etapa S2201 de la FIG. 29: NO), el procesamiento de las etapas S2202 a S2210 de la FIG. 29 se omite y finaliza el
procedimiento de derivacién del candidato a predictor del vector de movimiento con base en el historial. Cuando el
namero actual de candidatos a predictor de vector de movimiento numCurrMvpCy es menor que 2 que es el nUmero
méaximo de elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX y el valor del nUmero
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial NumHmvpCy es mayor que 0 (etapa S2201
de FIG. 29: Si), el procesamiento de las etapas S2202 a S2210 de la FIG. 29.

Posteriormente, el procesamiento de las etapas S2203 a S2209 de la FIG. 29 se itera hasta que el indice i cambia de
1 a un valor menor entre 4, que es un valor limite superior predeterminado, y el nimero de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial NumHmvpCy (etapas S2202 a S2210 de FIG. 29). Cuando el nimero
actual de candidatos a predictor de vector de movimiento numCurrMvpCy es mayor o igual a 2, que es el numero
méaximo de elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa S2203 de la
FIG. 29: NO), el procesamiento de las etapas S2204 a S2210 de la FIG. 29 se omite y el presente procedimiento de
derivacién del candidato a predictor del vector de movimiento con base en el historial finaliza. Cuando el nimero actual
de candidatos a predictor de vector de movimiento numCurrMvpCy es menor que 2, que es el nimero maximo de
elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa $2203 de FIG. 29: Si), el
procesamiento desde la etapa S2204 de la FIG. 29.

Posteriormente, el procedimiento de las etapas S2205 a S2208 se realiza para cada caso en el que una lista de
referencia LY de cada elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
HmvpCandList es LO y L1 (etapas S2204 a S2209 de la FIG. 29). Se muestra que el procesamiento de las etapas
$2205 a 52208 de la FIG. 29 se realiza para LO y L1 de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial HmvpCyList, respectivamente. Cuando el nimero actual de candidatos a predictor de vector de
movimiento numCurrMvpCy es mayor o igual a 2, que es el nimero méximo de elementos de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa S2205 de la FIG. 29: NO), el procedimiento de las etapas S2206
a S2210 de la FIG. 29 se omite y el presente procedimiento de derivacién del candidato a predictor del vector de
movimiento con base en el historial finaliza. Cuando el nimero actual de candidatos a predictor de vector de
movimiento numCurrMvpCy es menor que 2, que es el nimero maximo de elementos de la lista de candidatos a
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predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa S2205 de FIG. 29: Si), el procesamiento desde la etapa $2206
de la FIG. 29.

Posteriormente, el vector de movimiento del elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
con base en el historial se aflade a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento como candidato a
predictor de vector de movimiento. En este momento, se comprueba si un nimero de elementos especificados por el
valor de desplazamiento hMvpldxOffset desde el extremo posterior de la lista de candidatos a predictor de vectores
de movimiento con base en el historial son elementos que no estan incluidos en la lista de candidatos a predictor de
vectores de movimiento en orden descendente, un elemento que no esta incluido en la lista de candidatos a predictor
de vectores de movimiento se afiade a la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento. Posteriormente,
un elemento de la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento con base en el historial se afiade a la lista
de candidatos a predictor de vectores de movimiento sin comprobar si los elementos son 0 no elementos que no estén
incluidos en la lista de candidatos a predictor de vectores de movimiento en orden descendente. Es posible reducir el
nimero de comparaciones entre los elementos que se describirdn a continuacién estableciendo el valor de
desplazamiento hMvpldxOffset en un valor menor que el nUmero méximo de elementos de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. La razdn por la que las comparaciones se
realizan por el nimero de elementos especificados por el valor de desplazamiento hMvpldxOffset desde el extremo
posterior de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial cuando se comprueba
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial se describira con referencia a las
FIGS. 38Aa 38D.

Las FIGS. 38A a 38D muestran las relaciones entre tres ejemplos cuando el bloque se divide en cuatro partes y la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial. Se describira un caso en el que cada
bloque de codificacién se ha codificado en el modo normal de predictor de vector de movimiento o en el modo normal
de fusion. La FIG. 38A es un diagrama cuando el bloque de codificaciéon del objetivo de codificaciéon/descodificacién
es un bloque superior derecho. En este caso, es probable que la informacién de inter predicciéon del bloque situado a
la izquierda del bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacidn sea el ultimo elemento HMVP5 de
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial. La FIG. 38B es un diagrama cuando
el bloque de codificacion del objetivo de codificacidon/descodificacién es un bloque inferior izquierdo. En este caso, es
probable que la informacién de inter prediccién del bloque situado en la parte superior derecha del bloque de
codificacion del objetivo de codificacién/descodificacién sea el Gltimo elemento HMVPS de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial y que la informacién de inter prediccién del bloque situado
en la parte superior derecha del bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacién sea el penultimo
elemento HMVP4 de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial.

La FIG. 38C es un diagrama cuando el bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacién es el bloque
inferior derecho. En este caso, es probable que la informacién de inter prediccién del bloque de la izquierda del bloque
de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacion sea el tltimo elemento HMVPS de la lista de candidatos a
predictores de vectores de movimiento con base en el historial, es probable que la informacidn de inter prediccién del
bloque de la parte superior del bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacién sea el pendltimo
elemento HMVP4 de la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial, y la
informacién de inter prediccién del bloque de la parte superior izquierda del bloque de codificacién del objetivo de
codificacion/descodificacién es probable que sea el antepenultimo elemento HMVP3 de la lista de candidatos a
predictores de vectores de movimiento con base en el historial. Es decir, el Gltimo elemento de la lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en el historial tiene més probabilidades de ser derivado como candidato
a predictor de vector de movimiento espacial.

Como se muestra en la FIG. 38D, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset se establece en 1 para realizar la
comparacién sélo con el ultimo elemento HMVPS de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial, que es mas probable que se derive como candidato a predictor de vector de movimiento espacial.
Ademas, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset puede establecerse en 2 para realizar la comparacién con el
penultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, que es el
segundo con mas probabilidades de ser derivado como candidato a predictor de vector de movimiento espacial.
Ademas, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset puede establecerse en 3 para realizar la comparacién con el
antepenultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, que es
el tercero con mas probabilidades de ser derivado como candidato a predictor de vector de movimiento espacial.
Estableciendo el valor de desplazamiento hMvpldxOffset a un valor de 1 0 mas como se ha descrito anteriormente, se
reduce el nimero méximo de veces que se comparan los elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial, de modo que se reduce la cantidad méxima de procesamiento. Ademas, al
establecer el valor de desplazamiento hMvpldxOffset en 0, el nimero de comparaciones de los elementos de la lista
de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en el historial pasa a ser 0 y se omite el procedimiento
de comparacion.

Cuando el indice i es menor que el valor de desplazamiento hMvpldxOffset, es decir, cuando se comprueba si el
elemento es 0 no un elemento no incluido en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento, (etapa S2206
de FIG. 29: Sl) y cuando un indice de referencia de LY de un elemento HmvpCandListfNumHmvpCand-i] en la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es el mismo valor que un indice de referencia
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refldxLX de un vector de movimiento objetivo de codificacién/descodificacién y LY del elemento
HmvpCandListiNumHmvpCand-i] en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
es diferente de cualquier elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX (etapa
$2207 de la FIG. 29: Si), un vector de movimiento de LY del candidato a predictor de vector de movimiento con base
en historia HmvpCandList [NumHmvpCand-i] se afiade a un elementonumCurMvpCandth myp| jstL X[numCurrMvpCand]
cuando se cuenta desde un elemento 0%¢™ de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento en la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento mvpListLX como el Gltimo elemento de la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento (etapa S2208 en FIG. 29) y el niumero actual de candidatos a predictor de vector de
movimiento numCurrMvpCy se incrementa en 1. Cuando no hay ningln elemento en la lista de candidatos a
predictores de vectores de movimiento con base en el historial HmvpCandList, que tenga el mismo indice de referencia
que el indice de referencia refldxLX del vector de movimiento objetivo de codificacién/descodificacién y sea diferente
de cualquier elemento de la lista de predictores de vectores de movimiento mvpListLX (etapa S2207 de la FIG. 29:
NO), se omite el procedimiento de adicidén de la etapa S2208.

Por otro lado, cuando el indice i no es menor que el valor de desplazamiento hMvpldxOffset, es decir, cuando no se
comprueba si el elemento es o0 no un elemento no incluido en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento
(etapa S2206 de FIG. 29: NO), un vector de movimiento de LY del candidato a predictor de vector de movimiento con
base en el historial HmvpCandList [NumHmvpCand-i] se aflade a un elemento
numCurrMvpCand®sm® mypListLX[numCurrMvpCand] cuando se cuenta desde un elemento 0*s™ de la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento como el Ultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vector
de movimiento (etapa S2208 en FIG. 29) y el niumero actual de candidatos a predictor de vector de movimiento
numCurrMvpCy se incrementa en 1.

El procesamiento anterior de las etapas S2205 a S2208 de la FIG. 29 se realiza tanto en LO como en L1 (etapas S2204
a S2209 de la FIG. 29).

Cuando el indice i se incrementa en 1 (etapas S2202 y S2210 de FIG. 29) y el indice i es menor o igual que un valor
menor entre 4, que es el valor limite superior predeterminado, y el nimero de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial NumHmMvpCy, se realiza de nuevo el procesamiento desde la etapa S2203 (etapas
$2202 a 82210 de FIG. 29).

<Procedimiento de derivacién de candidatos a la fusidn con base en el historial>

A continuacién, un procedimiento para derivar un candidato a la fusién con base en el historial desde la lista de
candidatos a la fusién con base en el historial HmvpCyList en un procedimiento del procesamiento de la etapa S404
de la FIG. 21 que es el procesamiento comun entre la unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el
historial 345 de la unidad de derivacion de modo de fusién normal 302 en el lado de codificacién y la unidad de
derivacion de candidatos a la fusién con base en el historial 445 de la unidad de derivacién de modo de fusiéon normal
402 en el lado de descodificacién se describira en detalle. La FIG. 30 es un diagrama de flujo que muestra un
procedimiento de procesamiento de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial.

En primer lugar, se realiza un procedimiento de inicializacion (etapa S2301 en FIG. 30). Se establece un valor de
FALSO en cada uno de los elementos desde el elemento 0%5™° hasta el elemento (numCurrMergeCand-1)m de la
indicador isPruned[i] y el nimero de elementos numCurrMergeCand registrados en la lista actual de candidatos a la
fusién se establece en una variable numOrigMergeCand.

Posteriormente, un elemento, que no esta incluido en la lista de candidatos a la fusién, entre los elementos de la lista
de predictores de vectores de movimiento con base en el historial se afiade a la lista de candidatos a la fusién. En este
momento, la lista de predictores de vectores de movimiento con base en el historial se comprueba en orden
descendente desde el extremo posterior de la misma y se afiade un elemento. Un valor inicial del indice hMvpldx se
establece en 1y el procedimiento de adicién desde la etapa S2303 hasta la etapa S2311 de la FIG. 30 se itera desde
el valor inicial hasta NumHmvpCy (etapas S2302 a S2312 de FIG. 30). Si el nUmero de elementos numCurrMergeCand
registrados en la lista actual de candidatos a la fusién no es menor o igual que (nimero méaximo de candidatos a la
fusién MaxNumMergeCand-1), es decir, si el nimero de elementos numCurrMergeCand registrados en la lista actual
de candidatos a la fusién alcanza el nUmero maximo de candidatos a la fusién MaxNumMergeCand, los candidatos a
la fusién se han afiadido a todos los elementos de la lista de candidatos a la fusién y, por tanto, el presente
procedimiento de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial finaliza (etapa S2303 de la FIG. 30: NO).
Cuando el numero de elementos numCurrMergeCand registrados en la lista actual de candidatos a fusién es menor o
igual que (ndmero méaximo de candidatos a fusién MaxNumMergeCand-1) (etapa $2303 de FIG. 30: Si), se realiza el
procesamiento de la etapa S2304.

Se establece un valor de FALSO en una variable sameMotion que indica la misma informacién de movimiento (etapa
S2304 de FIG. 30). Posteriormente, la informacién de inter prediccién, que es un elemento de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial, se afiade a la lista de candidatos a fusién como candidato
a fusién. En este momento, se comprueba si un nimero de elementos especificados por el valor de desplazamiento
hMvpldxOffset desde el elemento del extremo posterior de la lista de candidatos al predictor del vector de movimiento
con base en el historial (el elemento afiadido mas recientemente) son elementos que no estan incluidos en la lista de
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candidatos a la fusién en orden descendente, un elemento que no esté incluido en la lista de candidatos a la fusién se
aflade a la lista de candidatos a la fusion. Posteriormente, un elemento de la lista de candidatos a predictor del vector
de movimiento con base en el historial se afiade a la lista de candidatos a la fusién sin comprobar si los elementos
son 0 no elementos que no estan incluidos en la lista de candidatos a la fusién en orden descendente. Es posible
reducir el nUmero de comparaciones entre los elementos que se describirdn a continuacion estableciendo el valor de
desplazamiento hMvpldxOffset en un valor menor que el nUmero méximo de elementos de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial HmvpCandList. La razén por la que las comparaciones se
realizan por el nUmero de elementos especificados por el valor de desplazamiento hMvpldxOffset desde el elemento
del extremo posterior de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial (el elemento
afladido mas recientemente) cuando se comprueba la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial se describira con referencia a las FIGS. 38A a 38D. Las FIGS. 38Aa 38D muestran las relaciones
entre tres ejemplos cuando el bloque se divide en cuatro partes y la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial. Se describird un caso en el que cada bloque de codificacién se ha codificado en
el modo normal de predictor de vector de movimiento o en el modo normal de fusion. La FIG. 38A es un diagrama
cuando el bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacién es un bloque superior derecho. En este
caso, es probable que la informacién de inter prediccién del bloque situado a la izquierda del bloque de codificacién
del objetivo de codificacién/descodificacion sea el dltimo elemento HMVP5 de la lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial. La FIG. 38B es un diagrama cuando el bloque de codificacién del
objetivo de codificacién/descodificacion es un bloque inferior izquierdo. En este caso, es probable que la informacién
de inter prediccion del bloque situado en la parte superior derecha del bloque de codificacién del objetivo de
codificacion/descodificacién sea el Ultimo elemento HMVP5 de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial y que la informacién de inter prediccién del bloque situado en la parte superior
derecha del bloque de codificacién del objetivo de codificacién/descodificacion sea el penultimo elemento HMVP4 de
la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial. La FIG. 38C es un diagrama cuando
el bloque de codificacidén del objetivo de codificacion/descodificacion es el bloque inferior derecho. En este caso, es
probable que la informacién de inter prediccion del bloque de la izquierda del bloque de codificaciéon del objetivo de
codificacion/descodificacién sea el Ultimo elemento HMVPS de la lista de candidatos a predictores de vectores de
movimiento con base en el historial, es probable que la informacidn de inter predicciéon del bloque de la parte superior
del bloque de codificacidn del objetivo de codificacién/descodificacién sea el pendltimo elemento HMVP4 de la lista de
candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial, y la informacién de inter prediccion del
bloque de la parte superior izquierda del bloque de codificacidén del objetivo de codificacion/descodificacion es probable
que sea el antepenultimo elemento HMVP3 de la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con
base en el historial. Es decir, lo méas probable es que el ultimo elemento de la lista de candidatos al predictor de
vectores de movimiento con base en el historial se derive como candidato a la fusién espacial. Como se muestra en
la FIG. 38D, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset se establece en 1 para realizar la comparacién sé6lo con el
ultimo elemento HMVPS5 de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, que es
més probable que se derive como candidato a fusién espacial. Ademas, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset
puede establecerse en 2 para realizar la comparacidn con el penultimo elemento de la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento con base en el historial, que es el segundo con mas probabilidades de ser derivado como
candidato a fusion espacial. Ademas, el valor de desplazamiento hMvpldxOffset puede establecerse en 3 para realizar
la comparacién con el antepenultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial, que es eltercero con mas probabilidades de ser derivado como candidato a fusién espacial. Al establecer
el valor de desplazamiento hMvpldxOffset en un valor de 1 a 3 como se ha descrito anteriormente como el valor
predeterminado y establecer un nimero de elementos especificados por el valor de desplazamiento hMvpldxOffset
desde el elemento del extremo posterior de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial (el elemento afladido méas recientemente) y los candidatos a fusion espaciales o sélo los elementos
almacenados en la lista de candidatos a fusién como objetivos de comparacién, se reduce el nUmero maximo de
comparaciones de elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial y,
por lo tanto, se reduce la cantidad méxima de procesamiento.

Cuando el indice hMvpldx es menor o igual que el valor de desplazamiento predeterminado hMvpldxOffset, es decir,
cuando se comprueba si el elemento es 0 no un elemento que no esté incluido en la lista de candidatos a la fusién
(etapa S2305 de FIG. 30: Si), el valor inicial del indice i se establece en 0y el procesamiento de las etapas $2307 y
S2308 de la FIG. 30 se realiza desde el valor inicial hasta numOrigMergeCand-1 (S2306 a S2309 de FIG. 30). Se
compara si un (NumHmvpCand-hMvpldx)ésme elemento HmvpCandListiNumHmvpCand-hMvpldx] cuando se cuenta
desde un elemento 0% de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial tiene el
mismo valor que un elementoi®s™ mergeCandList[i] cuando se cuenta desde un elemento 0%™ de la lista de
candidatos a fusion (etapa S2307 de la FIG. 30). Los mismos valores entre los candidatos a la fusién indican que los
valores de todos los componentes de informacién de inter prediccion que tienen los candidatos a la fusién (un modo
de inter prediccién, indices de referencia de LO y L1, y vectores de movimiento de LO y L1) son iguales. Por lo tanto,
en el procedimiento de comparacién de la etapa S2307, cuando isPruned[i] es FALSO, se compara si los valores de
todos los componentes que tienen mergeCandList[i] y HmvpCandListiNumHmvpCand-hMvpldx] (un modo de inter
prediccién, indices de referencia de LO y L1, y vectores de movimiento de LO y L1) son los mismos. Cuando los valores
son iguales (etapa S2307 de FIG. 30: Si), se establece VERDADERO tanto para sameMotion como para isPruned][i]
(etapa S2308 de FIG. 30). Ademas, la indicador isPruned][i] es un indicador que indica que un elemento ™ cuando
se cuenta desde un elemento 0¢sm° de la lista de candidatos a la fusién tiene el mismo valor que cualquier elemento
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de la lista de candidatos al predictor del vector de movimiento con base en el historial. Cuando los valores no son
iguales (etapa S2307 de la FIG. 30: NO), se omite el procesamiento de la etapa S2308. Cuando el procedimiento
iterativo de la etapa S2306 al etapa S2309 de la FIG. 30, se compara si sameMotion es FALSO o no (etapa S2310 de
FIG. 30). Cuando sameMotion es FALSO (etapa S2310 de FIG. 30: Si), es decir porque un (NumHmvpCand-
hMvpldx)ésm elemento contado desde el 055 elemento de la lista de candidatos a predictor del vector de movimiento
con base en el historial no esta presente en mergeCandList, un (NumHmvpCand-hMvpldx)ésm elemento
HmvpCandListiNumHmvpCand-hMvpldx] contado a partir del elemento 0%¢™ de la lista de candidatos a vectores de
movimiento con base en el historial no estda presente en mergeCandlListse afiade al elemento
numCurrMergeCand®m® mergeCandListinumCurrMergeCand] de la lista de candidatos a la fusion como el Gltimo
elemento de la lista de candidatos a la fusién y numCurrMergeCand se incrementa en 1 (etapa S2311 de FIG. 30). Por
otra parte, cuando el indice hMvpldx no es menor que el valor de desplazamiento hMvpldxOffset, es decir, cuando no
se comprueba si el elemento es 0 no un elemento que no esta incluido en la lista de candidatos a la fusidén (etapa
82305 de la FIG. 30: NO), un (NumHmvpCand-hMvpldx)ésm elemento HmvpCandListiNumHmvpCand-hMvpldx]
cuando se cuenta desde el elemento 0%5™ de la lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base
en el historial se afiade al elemento numCurrMergeCand®s™® mergeCandListinumCurrMergeCand] de la lista de
candidatos a la fusién como ultimo elemento de la lista de candidatos a la fusién y numCurrMergeCand se incrementa
en 1 (etapa S2312 de FIG. 30).

Ademas, el indice hMvpldx se incrementa en 1 (etapa S2302 de FIG. 30) y el procesamiento iterativo de las etapas
$2302 a 82312 de la FIG. 30.

Cuando la comprobacién de todos los elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en historia se completa o cuando los candidatos a fusién se afiaden a todos los elementos de la lista de
candidatos a fusion, el presente procedimiento de derivacién de candidatos a fusién con base en historia se completa.

<Procedimiento de prediccién con compensacién de movimiento>

La unidad de prediccién compensada por movimiento 306 adquiere una posicién y un tamafio de un bloque que es
una diana actual de un procedimiento de prediccién en codificacién. Ademés, la unidad de prediccién compensada por
movimiento 306 adquiere informacién de inter prediccién de la unidad de determinacién del modo de inter prediccidon
305. Un indice de referencia y un vector de movimiento se derivan de la informacidn de inter prediccién adquirida y se
genera una sefial de prediccién después de que se adquiere una sefial de imagen de una posicién a la que se desplaza
una imagen de referencia identificada por el indice de referencia dentro de la memoria de imagen descodificada 104
desde una posicién idéntica a la de una sefial de imagen de un bloque de prediccién por una cantidad de vector de
movimiento.

Se suministra una sefial de prediccién con compensacién de movimiento a una unidad de determinacién del
procedimiento de prediccién 105 utilizando una sefial de prediccién adquirida a partir de una imagen de referencia
como sefial de predicciéon con compensacion de movimiento cuando el modo de inter prediccién en la inter prediccién
es la prediccion a partir de una Unica imagen de referencia, como la prediccién LO o la prediccién L1, y utilizando una
sefial de prediccién obtenida mediante el promedio ponderado de las sefiales de prediccién adquiridas a partir de dos
imagenes de referencia como sefial de predicciéon con compensacién de movimiento cuando el modo de prediccién es
la prediccién a partir de dos imagenes de referencia, como el modo de inter prediccién de la prediccién Bl. Aunque el
coeficiente promedio ponderado de la bi-prediccién es de 1: 1 aqui, se puede realizar un promedio ponderado
utilizando otro coeficiente. Por ejemplo, una relacién de ponderacién puede aumentar a medida que disminuye el
intervalo de imagenes entre una imagen, que es una diana de prediccién, y una imagen de referencia. Asimismo, la
relacién de ponderacién puede calcularse utilizando una tabla correspondiente entre combinaciones de intervalos de
imagenes y relaciones de ponderacién.

La unidad de prediccién compensada de movimiento 406 tiene una funcidén similar a la de la unidad de prediccidn
compensada de movimiento 306 de la parte de codificacién. La unidad de prediccidén compensada de movimiento 406
adquiere informacién de inter prediccién de la unidad de derivacion de modo de predictor de vector de movimiento
normal 401, la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402, la unidad de derivacién de modo de predictor de
vector de movimiento con base en subbloques 403 y la unidad de derivacion de modo de fusién con base en
subbloques 404 a través del conmutador 408. La unidad de prediccion compensada por movimiento 406 suministra
una sefial de prediccion compensada por movimiento obtenida a la unidad de superposiciéon de sefial de imagen
descodificada 207.

<Acerca del modo de inter prediccién>

Un procedimiento de prediccidn a partir de una Unica imagen de referencia se define como uni-prediccién. En el caso
de la uni-prediccion, la prediccién se realiza utilizando una de las dos imagenes de referencia registradas en las listas
de referencia LO y L1, como la prediccién LO o la prediccién L1.

La FIG. 32 muestra el caso de uni-prediccion en el que un tiempo de reloj de una imagen de referencia (RefLOPic) de
LO es anterior al de una imagen diana (CurPic). La FIG. 33 muestra el caso de uni-prediccién en el que un tiempo de
reloj de una imagen de referencia de la LO-prediccion es posterior al de una imagen diana. Asimismo, la imagen de
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referencia de la prediccion LO de las FIGS. 32 y 33 pueden sustituirse por una imagen de referencia (RefL1Pic) de L1-
prediccion para realizar uni-prediccion.

El procedimiento de realizar una prediccion a partir de dos imagenes de referencia se define como bi-prediccién y la
bi-prediccién se representa como prediccién Bl utilizando tanto la predicciéon LO como la prediccién L1. La FIG. 34
muestra el caso de la bi-prediccién en el que una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccién LO es
anterior a la de una imagen diana y una hora de reloj de una imagen de referencia de la prediccidén L1 es posterior a
la de la imagen diana. La FIG. 35 muestra el caso de bi-prediccién en el que los tiempos de reloj de la imagen de
referencia de LO-prediccién y de la imagen de referencia de L1-prediccién son anteriores a los de una imagen diana.
La FIG. 36 muestra el caso de bi-prediccién en el que una hora de reloj de una imagen de referencia de LO-prediccion
y una hora de reloj de una imagen de referencia de L1-prediccién son posteriores a la de una imagen diana.

Como se ha descrito anteriormente, se puede utilizar una relacién entre un tipo de prediccién de LO/L1 y el tiempo sin
limitarse a LO que esta en la direccién pasada y L1 que esté en la direccién futura. En el caso de la bi-prediccidn, cada
una de las predicciones LO y L1 puede realizarse utilizando la misma imagen de referencia. Ademas, se determina si
realizar la prediccién con compensacién de movimiento de acuerdo con la uni-prediccién o la bi-prediccién con base,
por ejemplo, en informacidén (por ejemplo, un indicador) que indique si utilizar la LO-prediccidén y si utilizar la L1-
prediccién.

<indice de referencia>

En la realizacién de la presente invencidn, es posible seleccionar una imagen de referencia 6ptima a partir de una
pluralidad de imagenes de referencia en la prediccidn compensada por movimiento para mejorar la precisién de la
prediccidn compensada por movimiento. Asi, la imagen de referencia utilizada en la predicciéon con compensacién de
movimiento se utiliza como indice de referencia y el indice de referencia se codifica en el flujo de bits junto con la
diferencia del vector de movimiento.

<Procedimiento de compensacién de movimiento con base en el modo normal de prediccién del vector de
movimiento>

Como se muestra en la unidad de inter prediccion 102 del lado de codificacidén de la FIG. 16, cuando la informacién
de inter prediccién de la unidad de derivacion de modo de prediccién de vector de movimiento normal 301 se ha
seleccionado en la unidad de determinacién de modo de inter prediccién 305, la unidad de prediccién compensada de
movimiento 306 adquiere la informacién de inter prediccidén de la unidad de determinacién de modo de inter prediccion
305, deriva un modo de inter prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque diana actual,
y genera una sefial de prediccién compensada de movimiento. La sefial de prediccién compensada por movimiento
generada se suministra a la unidad 105 de determinacién del procedimiento de prediccién.

Igualmente, como se muestra en la unidad de inter prediccién 203 del lado de descodificacion de la FIG. 22, cuando
el conmutador 408 ha sido conectado a la unidad de derivacién de modo de prediccién de vector de movimiento normal
401 en el procedimiento de descodificacion, la unidad de prediccibén compensada de movimiento 406 adquiere
informacién de inter prediccién de la unidad de derivacién de modo de prediccién de vector de movimiento normal 401,
deriva un modo de inter prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque diana actual, y
genera una sefial de prediccién compensada de movimiento. La sefial de prediccién con compensacién de movimiento
generada se suministra a la unidad de superposicién de sefiales de imagen descodificadora 207.

<Procedimiento de compensacién de movimiento con base en el modo de fusién normal>

También, como se muestra en la unidad de inter prediccién 102 en el lado de codificacién de la FIG. 16, cuando se ha
seleccionado informacién de inter prediccién de la unidad de derivacion de modo de fusién normal 302 en la unidad
de determinacién de modo de inter prediccién 305, la unidad de prediccién compensada por movimiento 306 adquiere
la informacién de inter prediccién de la unidad de determinacién de modo de inter prediccién 305, deriva un modo de
inter prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque diana actual, y genera una sefial de
prediccidn compensada por movimiento. La sefial de prediccién compensada por movimiento generada se suministra
a la unidad 105 de determinacién del procedimiento de prediccion.

Igualmente, como se muestra en la unidad de inter predicciéon 203 en el lado de descodificacion de la FIG. 22, cuando
el conmutador 408 se ha conectado a la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402 en el procedimiento de
descodificacion, la unidad de prediccién compensada de movimiento 406 adquiere informacién de inter prediccidén de
la unidad de derivacién de modo de fusién normal 402, deriva un modo de inter prediccién, un indice de referencia y
un vector de movimiento de un bloque diana actual, y genera una sefial de prediccidén compensada de movimiento. La
sefial de prediccién con compensacién de movimiento generada se suministra a la unidad de superposicidén de sefiales
de imagen descodificadora 207.
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<Procedimiento de compensacién de movimiento con base en el modo de predictor de vector de movimiento
con base en subbloques>

También, como se muestra en la unidad de inter prediccién 102 en el lado de codificaciéon de la FIG. 16, cuando la
informacidn de inter prediccidén de la unidad de derivacién de modo de prediccién de vector de movimiento con base
en subbloque 303 se ha seleccionado en la unidad de determinacién de modo de inter prediccién 305, la unidad de
prediccién compensada de movimiento 306 adquiere la informacién de inter prediccion de la unidad de determinacion
de modo de inter prediccién 305, deriva un modo de inter prediccion, un indice de referencia y un vector de movimiento
de un bloque diana actual, y genera una sefial de prediccién compensada de movimiento. La sefial de prediccién
compensada por movimiento generada se suministra a la unidad 105 de determinacién del procedimiento de
prediccién.

Igualmente, como se muestra en la unidad de inter predicciéon 203 en el lado de descodificacion de la FIG. 22, cuando
el conmutador 408 se ha conectado a la unidad 403 de derivacién del modo de prediccién del vector de movimiento
con base en subbloques en el procedimiento de descodificacién, la unidad 406 de prediccion compensada de
movimiento adquiere informacién de inter prediccién de la unidad 403 de derivacién del modo de prediccion del vector
de movimiento con base en subbloques, deriva un modo de inter prediccién, un indice de referencia y un vector de
movimiento de un bloque diana actual, y genera una sefial de predicciébn compensada de movimiento. La sefial de
prediccidn con compensacién de movimiento generada se suministra a la unidad de superposicién de sefiales de
imagen descodificadora 207.

<Procedimiento de compensacién de movimiento con base en el modo de fusién por subbloques>

También, como se muestra en la unidad de inter prediccién 102 en el lado de codificaciéon de la FIG. 16, cuando la
informacién de inter prediccién de la unidad 304 de derivacién de modo de fusién con base en subbloques se ha
seleccionado en la unidad 305 de determinacién de modo de inter prediccién, la unidad 306 de prediccién compensada
de movimiento adquiere la informacién de inter prediccién de la unidad 305 de determinacién de modo de inter
prediccidn, deriva un modo de inter prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque diana
actual, y genera una sefial de prediccién compensada de movimiento. La seflal de prediccién compensada por
movimiento generada se suministra a la unidad 105 de determinacién del procedimiento de prediccién.

Igualmente, como se muestra en la unidad de inter predicciéon 203 en el lado de descodificacion de la FIG. 22, cuando
el conmutador 408 se ha conectado a la unidad de derivacién de modo de fusién con base en subbloques 404 en el
procedimiento de descodificacién, la unidad de prediccién compensada por movimiento 406 adquiere informacién de
inter prediccidn de la unidad de derivacién de modo de fusién con base en subbloques 404, deriva un modo de inter
prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento de un bloque diana actual, y genera una sefial de
prediccion compensada por movimiento. La sefial de prediccidn con compensaciéon de movimiento generada se
suministra a la unidad de superposicién de sefiales de imagen descodificadora 207.

<Procedimiento de compensacién del movimiento con base en la prediccién por transformada afin>

En el modo normal de predicciéon del vector de movimiento y en el modo normal de fusién, se puede utilizar la
compensaciéon de movimiento de un modelo afin sobre la base de los siguientes indicadores. Los siguientes
indicadores se reflejan en los siguientes indicadores en funcién de las condiciones de inter predicciéon determinadas
por la unidad de determinacién del modo de inter prediccién 305 en el procedimiento de codificacién y se codifican en
un flujo de bits. En el procedimiento de descodificacidn, se identifica si se debe realizar la compensacién de movimiento
del modelo afin en funcién de los siguientes indicadores del flujo de bits.

sps_affine_enabled_flag representa si la compensacién de movimiento del modelo afin puede utilizarse o no en la inter
prediccidn. Sisps_affine_enabled_flag es 0, se realiza la supresién para que no sea compensacién de movimiento de
un modelo afin en unidades de secuencias. Ademas, inter_affine_flag y cu_affine_type_flag no se transmiten en la
sintaxis CU (bloque de codificaciéon) de una secuencia de video de codificacién. Si sps_affine_enabled_flag es 1, se
puede utilizar la compensacién de movimiento de un modelo afin en una secuencia de video de codificacién.

sps_affine_type_flag representa si la compensacion de movimiento de un modelo afin de seis pardmetros puede
utilizarse o no en la inter prediccién. Si sps_affine_type_flag es 0, se realiza la supresién para que no sea una
compensaciéon de movimiento del modelo afin de seis parametros. Ademas, cu_affine_type_flag no se transmite en la
sintaxis CU de una secuencia de video de codificacién. Si sps_affine_type_flag es 1, se puede utilizar la compensacién
de movimiento del modelo afin de seis parametros en la secuencia de video de codificacion. Cuando
sps_affine_type_flag no existe, se asume que es 0.

Cuando se descodifica una porcién P o B, si inter_affine_flag es 1 en la CU diana actual, se utiliza la compensacion
de movimiento del modelo afin para generar una sefial de prediccién compensada de movimiento de la CU diana
actual. Si inter_affine_flag es 0, el modelo afin no se utiliza en la CU diana actual. Cuando inter_affine_flag no existe,
se asume que es 0.

Cuando se descodifica una porcién P o B, si cu_affine_type_flag es 1 en la CU diana actual, se utiliza la compensacién
de movimiento de un modelo afin de seis parametros para generar una sefial de prediccién compensada por
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movimiento de la CU diana actual. Si cu_affine_type_flag es 0, se utiliza la compensacién de movimiento de un modelo
afin de cuatro parametros para generar una sefial de prediccién con compensacion de movimiento de la CU diana
actual.

En la compensacién de movimiento de un modelo afin, dado que un indice de referencia y un vector de movimiento
se derivan en unidades de subbloques, se genera una sefial de predicciébn compensada por movimiento utilizando un
indice de referencia o un vector de movimiento que es una diana en unidades de subbloques.

Un modelo afin de cuatro parametros es un modo en el que el vector de movimiento del subbloque se deriva de cuatro
parametros de componentes horizontales y componentes verticales de vectores de movimiento de los dos puntos de
control y la compensacién de movimiento se realiza en unidades de subbloques.

(Segunda realizacién)

A continuacién, se describird un dispositivo de codificacién de iméagenes y un dispositivo de descodificacién de
imagenes de acuerdo con una segunda realizaciéon. Aunque el dispositivo de codificaciéon de imagenes y el dispositivo
de descodificacion de imagenes de acuerdo con la segunda realizacidn tienen las mismas configuraciones que el
dispositivo de codificaciéon de imagenes y el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la primera
realizacién, estas son diferentes en un procedimiento de procesamiento de las unidades de derivacién candidatas de
fusién con base en el historial 345 y 445. El procedimiento de procesamiento de las unidades de derivacién candidatas
a la fusién con base en el historial 345 y 445 se muestra en el diagrama de flujo de la FIG. 39 en lugar del diagrama
de flujo de la FIG. 30 y se describiran las diferencias entre ellos.

<Procedimiento de derivaciéon de candidatos a la fusién con base en el historial de la segunda realizacién>

El procedimiento de derivacion de candidatos a la fusién con base en el historial del dispositivo de codificacién de
imagenes y del dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la segunda realizacion se describird con
referencia al diagrama de flujo de la FIG. 39.

La segunda realizacidn es diferente de la primera en que un candidato a fusién espacial A1 derivado de un bloque A1
adyacente al lado izquierdo de un bloque de codificacidén diana y un candidato a fusién espacial B1 derivado de un
bloque B1 adyacente al lado superior del mismo se comparan sélo con un nimero de elementos especificado por un
valor de desplazamiento hMvpldxOffset desde un elemento de un extremo posterior de una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial (el elemento afiadido mas recientemente). El diagrama de
flujo de acuerdo con la segunda realizacién es diferente del diagrama de flujo de la FIG. 30 que muestra el
procedimiento de derivacién de candidatos a fusién con base en el historial del dispositivo de codificacién de imagenes
y el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la primera realizacién en la que las etapas S23086,
$2307 y S2309 de la FIG. 30 se cambian a las etapas S2326, S2327 y S2329 de la FIG. 39, respectivamente, y los
diagramas de flujo tienen el mismo procedimiento en otras. En la segunda realizacién, primero se lleva a cabo el
procedimiento de inicializacién (etapa S2301 de la FIG. 39). Se establece un valor de FALSO en cada uno de los
elementos desde el elemento 0%™° hasta el (numCurrMergeCand-1)¢m elemento de isPruned[i] y el nimero de
elementos numCurrMergeCand registrados en la lista actual de candidatos a la fusién se establece en una variable
numOrigMergeCand.

Posteriormente, un valor inicial del indice hMvpldx se establece en 1 y un procedimiento de adicién desde la etapa
S2303 al etapa S2311 de la FIG. 39 se itera desde el valor inicial hasta NumHmvpCy (etapas S2302 a S2312 de FIG.
39). Cuando el nimero de elementos numCurrMergeCand registrados en una lista actual de candidatos a la fusiéon no
es menor o igual que (nimero méaximo de candidatos a la fusion MaxNumMergeCand-1), se han afiadido candidatos
a la fusién a todos los elementos de la lista de candidatos a la fusion y, por tanto, finaliza el presente procedimiento
de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (etapa S2303 de la FIG. 39: NO). Cuando el nUmero
de elementos numCurrMergeCand registrados en la lista actual de candidatos a fusién es menor o igual que (nimero
méximo de candidatos a fusion MaxNumMergeCand-1) (etapa $2303 de FIG. 39: S), se realiza el procesamiento de
la etapa S2304.

Primero, se establece un valor de FALSO en sameMotion (etapa S2304 de FIG. 39). Posteriormente, cuando el indice
hMvpldx es menor o igual que el valor de desplazamiento predeterminado hMvpldxOffset, es decir, cuando se
comprueba si el elemento es 0 no un elemento que no esta incluido en la lista de candidatos a la fusién (etapa S2305
de la FIG. 39: Si), el valor inicial del indice i se establece en 0 y el procesamiento de las etapas $2327 y $2308 de la
FIG. 39 se realiza desde el valor inicial hasta un valor menor entre 1, que es un valor limite superior predeterminado,
y humOrigMergeCand-1 (etapas S2326 a S2329 de FIG. 39). Aqui, en la segunda realizacién, un candidato de fusién
espacial A1 derivado de un bloque A1 adyacente al lado izquierdo de un bloque de codificacién diana y un candidato
de fusién espacial B1 adyacente al lado superior del mismo se comparan sbélo con un numero de elementos
especificados por un valor de desplazamiento hMvpldxOffset desde un elemento de un extremo posterior de una lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial (el elemento afiadido mas recientemente).
El valor limite superior predeterminado es 1 porque el candidato a fusién espacial A1 derivado del bloque A1 adyacente
al lado izquierdo del bloque de codificacién diana o el candidato a fusién espacial B1 adyacente al lado superior del
mismo es probable que se almacene sélo en los elementos 0™ y 1° cuando se cuenta desde un elemento 0™ de
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la lista de candidatos a fusién. Un (NumHmvpCand-hMvpldx)ésim elemento HmvpCandList{NumHmvpCand-hMvpldx]
cuando se cuenta desde un 0%™ elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en
el historial se compara con los candidatos a fusién espacial A1y B 1 (etapa S2327 de la FIG. 39). Se compara si los
valores de todos los componentes que tienen los candidatos a la fusién (un modo de inter prediccidn, indices de
referencia de LO y L1, y vectores de movimiento de LO y L1) son iguales o no. Aqui, los mismos valores entre los
candidatos a la fusién indican que los valores de todos los componentes que tienen los candidatos a la fusién (un
modo de inter prediccién, indices de referencia de LO y L1, y vectores de movimiento de LO y L1) son los mismos. Por
lo tanto, cuando un elemento i®$™ mergeCandList[i] cuando se cuenta desde un elemento 0™ de la lista de
candidatos a la fusién es el candidato a la fusién espacial A1 derivado del bloque A1 adyacente al lado izquierdo o el
candidato a la fusién espacial B 1 adyacente al lado superior y isPruned[i] es FALSO en el procedimiento de
comparacion de la etapa S2327, se compara si los valores de todos los componentes que tienen mergeCandList[i] y
HmvpCandListiNumHmvpCand-hMvpldx] (un modo de inter-prediccidn, indices de referencia de LO y L1, y vectores
de movimiento de LO y L1) son o no los mismos. Cuando los valores son iguales (etapa $2327 de FIG. 39: S), se
establece VERDADERO tanto para sameMotion como para isPruned[i] (etapa S2308 de FIG. 39). Ademas, la indicador
isPruned[i] es un indicador que indica que un elemento i-¢™ cuando se cuenta desde un elemento 0¢sm° de Ia lista
de candidatos a la fusidn tiene el mismo valor que cualquier elemento de la lista de candidatos al predictor del vector
de movimiento con base en el historial. Cuando los valores no son iguales (etapa S2327 de la FIG. 39: NO), se omite
el procesamiento de la etapa S2308. Cuando el procedimiento iterativo de la etapa S2326 al etapa S2329 de la FIG.
39, se compara si sameMotion es FALSO o no (etapa S2310 de FIG. 39). Cuando sameMotion es FALSO (etapa
$2310 de FIG. 39: Si), un (NumHmvpCand-hMvpldx)ésime elemento HmvpCandListfNumHmvpCand-hMvpldx] cuando
se cuenta desde un elemento 0%5™ de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial se afiade a un numCurrMergeCand®s™ elemento mergeCandListinumCurrMergeCand] de la lista de
candidatos a fusién y numCurrMergeCand se incrementa en 1 (etapa S2311 de FIG. 39). El indice hMvpldx se
incrementa en 1 (etapa S2302 de FIG. 39) y el procesamiento iterativo de las etapas S2302 a S2312 de la FIG. 39.

Cuando se completa la comprobacién de todos los elementos de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial o se afiaden los candidatos a fusion a todos los elementos de la lista de candidatos
a fusién, se completa el procedimiento de derivacién del presente candidato a fusién con base en el historial.

Aunque en la segunda realizacién se ha descrito un caso en el que los candidatos a fusién espacial A1 y B1
almacenados en la lista de candidatos a fusién se comparan con los elementos de la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento con base en el historial, los candidatos a fusién espacial A1 y B1 pueden almacenarse en
una memoria distinta de la lista de candidatos a fusién y los candidatos a fusién espacial A1 y B1 almacenados en la
memoria distinta de la lista de candidatos a fusién pueden compararse con los elementos de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial.

(Tercera realizacién)

A continuacién, se describiran un dispositivo de codificacién de imagenes y un dispositivo de descodificacién de
imagenes de acuerdo con una tercera realizaciéon. Aunque el dispositivo de codificaciéon de iméagenes y el dispositivo
de descodificacién de imagenes de acuerdo con la tercera realizacidén tienen las mismas configuraciones que el
dispositivo de codificaciéon de imagenes y el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la primera
realizacién, éstas son diferentes en un procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos idénticos en
un procedimiento de procesamiento para la inicializacién y actualizacién de una lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial proporcionada en una memoria de almacenamiento de informacién de
codificacién 111 de un lado de codificacién y una memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 de
un lado de descodificacién. En lugar el diagrama de flujo de la FIG. 27, que es el procedimiento de procesamiento de
comprobacion de elemento idéntico en el procedimiento de procesamiento para la inicializacion y actualizacién de una
lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial de acuerdo con la primera realizacién,
un procedimiento de procesamiento de comprobaciéon de elemento idéntico en el procedimiento de procesamiento
para la inicializacién y actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial de acuerdo con la tercera realizacién es como se muestra en un diagrama de flujo de la FIG. 40. Se describiran
las diferencias mencionadas.

<Procedimiento de procesamiento de comprobacién de elemento idéntico en procedimiento de procesamiento
para inicializacién y actualizacién de lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en
historia de acuerdo con tercera realizacion>

El procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos idénticos en el procedimiento de procesamiento
para la inicializacién y actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial en el dispositivo de codificacién de imagenes y el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con
la tercera realizacién se describird con referencia al diagrama de flujo de la FIG. 40.

En un procedimiento de actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en
historia, la tercera realizaciéon es diferente de la primera realizacién en que, cuando el nUmero maximo de elementos
se afiaden a la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en historia HmvpCandList, i.e., cuando
el nimero actual de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial NumHmvpCandList
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alcanza el numero méaximo de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial
MaxNumHmvpCandList, se realiza una comparacién sélo con elementos a partir de un's" elemento sin realizar una
comparacién con un elemento al principio incluido en la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento
con base en el historial, es decir, un elemento 0% (candidato a predictor de vector de movimiento con base en el
historial) cuando se cuenta a partir del elemento 0%¢™°. Los elementos incluidos en la lista de candidatos a predictor
de vector de movimiento con base en el historial incluyen un modo de inter-prediccidn, un indice de referencia y un
vector de movimiento. Dado que la comparacién no se realiza con el elemento del principio incluido en la lista de
candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial, el nimero de comparaciones de elementos
se limita al maximo (MaxNumHmvpCand-1) y se reduce la cantidad méxima de procesamiento asociado a la
comparacién de elementos. El diagrama de flujo de acuerdo con la tercera realizacidén es diferente del diagrama de
flujo de la FIG. 27 que muestra el procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos idénticos en el
procedimiento de procesamiento para la inicializacidén y actualizacion de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial de acuerdo con la primera realizacién en que las etapas S2122 y S2125 de la FIG.
27 se cambian a las etapas S2132 y 82135 de la FIG. 40, respectivamente, y los diagramas de flujo tienen el mismo
procedimiento en otras.

Ademas, en la tercera realizacién, cuando el valor del niUmero de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial NumHmvpCy es 0 (etapa S2121 de FIG. 40: NO), la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial HmvpCandList estad vacia y no hay ningln candidato idéntico, de modo que las
etapas S2132 a S2135 de la FIG. 40 se omiten y finaliza el presente procedimiento de comprobacién de elementos
idénticos. Cuando el valor del nimero de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en el historial
NumHmvpCy es mayor que 0 (etapa $2121 de FIG. 40: SI), el procesamiento de la etapa $2123 se itera con respecto
a los indices del predictor del vector de movimiento con base en el historial hMvpldx desde 0 o 1 hasta NumHmvpCy-
1 (etapas S2132 a S2135 de la FIG. 40). En primer lugar, cuando el nimero actual de candidatos a predictor de vector
de movimiento con base en el historial NumHmvpCy es menor que el nimero maximo de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial MaxNumHmvpCy, hMvpldx se establece en 0 porque se realiza una
comparacién con un elemento al principio incluido en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial, es decir, un elemento 0%¢™ (candidato a predictor de vector de movimiento con base en el historial)
cuando se cuenta desde el elemento 0™, Por otro lado, cuando el niimero actual de candidatos a predictor de vector
de movimiento con base en el historial NumHmvpCy alcanza el nUmero maximo de candidatos a predictor de vector
de movimiento con base en el historial MaxNumHmvpCy, hMvpldx se establece en 1 porque no se realiza una
comparacién con un elemento al principio incluido en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial, es decir, un elemento 0%s™° (candidato a predictor de vector de movimiento con base en el historial)
cuando se cuenta desde el elemento Q%M (etapa $2132 de la FIG. 40). Posteriormente, se compara si un
elementohMvpldxésm HmvpCandListthMvpldx] contado a partir de un elemento 0% de la lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial es idéntico o no al candidato a informacién de inter prediccion
hMvpCand de una diana de registro (etapa $2123 de la FIG. 40). Cuando son iguales (etapa $2123 de FIG. 40: S),
se establece un valor de VERDADERO en la indicador identicalCandExist indicando si existe o no un candidato idéntico
y se establece un valor de hMvpldx en un indice diana de eliminacién removeldx y finaliza el procedimiento de
comprobacién de elemento idéntico presente. Cuando no son iguales (etapa S2123 de FIG. 40: NO), hMvpldx se
incrementa en 1. Si el indice predictor del vector de movimiento con base en el historial hMvpldx es menor o igual que
NumHmvpCy-1, se realiza el procesamiento desde la etapa S2123 (etapas S2132 a S2135 de la FIG. 40).

(Cuarta Realizacion)

A continuacién, se describiran un dispositivo de codificacién de imagenes y un dispositivo de descodificacién de
imagenes de acuerdo con una cuarta realizacién. Aunque el dispositivo de codificacién de imagenes y el dispositivo
de descodificacién de imagenes de acuerdo con la cuarta realizaciéon tienen las mismas configuraciones que el
dispositivo de codificacion de imagenes y el dispositivo de descodificacion de imagenes de acuerdo con la cuarta
realizacién, éstas son diferentes en un procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos idénticos en
un procedimiento de procesamiento para la inicializacién y actualizacién de una lista de candidatos a predictor de
vector de movimiento con base en el historial proporcionada en una memoria de almacenamiento de informacién de
codificacién 111 de un lado de codificacién y una memoria de almacenamiento de informacién de codificacién 205 de
un lado de descodificaciéon. En lugar del diagrama de flujo de la FIG. 27, que es el procedimiento de procesamiento
de comprobacién de elemento idéntico en el procedimiento de procesamiento para la inicializacién y actualizacién de
una lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial de acuerdo con la primera
realizacién, un procedimiento de procesamiento de comprobacién de elemento idéntico en el procedimiento de
procesamiento para la inicializacién y actualizacion de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial de acuerdo con la cuarta realizacién es como se muestra en un diagrama de flujo de la FIG. 41.
Se describiran las diferencias mencionadas.
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<Procedimiento de procesamiento de comprobacién de elemento idéntico en procedimiento de procesamiento
para inicializacién y actualizacién de lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en
historia de acuerdo con cuarta realizacién>

El procedimiento de procesamiento de comprobacién de elementos idénticos en el procedimiento de procesamiento
para la inicializacién y actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial en el dispositivo de codificacién de imagenes y el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con
la cuarta realizacién se describira con referencia al diagrama de flujo de la FIG. 41.

La cuarta realizacién es diferente de la primera realizacién y de la tercera realizacién en que se hace una comparacion
con elementos del ultimo elemento de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial
en orden descendente en el procedimiento de actualizacién de la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial. Ademas, en un procedimiento de actualizaciéon de la lista de candidatos de
predictor de vector de movimiento con base en el historial, la cuarta realizacién es diferente de la primera realizacién
dado que, cuando el nimero maximo de elementos se afiade a la lista de candidatos de predictor de vector de
movimiento con base en el historial HmvpCandList, se lleva a cabo una comparacién sélo con elementos de un
1° elemento sin realizar una comparacién con elemento al principio incluido en la lista de candidatos de predictor de
vector de movimiento con base en el historial, es decir, un 0%¢™° elemento cuando se recuenta desde el 0%M° glemento.
Los elementos incluidos en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial incluyen
un modo de inter-prediccién, un indice de referencia y un vector de movimiento. Dado que la comparacién no se realiza
con el elemento del principio incluido en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el
historial, el nimero de comparaciones de elementos se limita al maximo (MaxNumHmvpCand-1) y se reduce la
cantidad méaxima de procesamiento asociado a la comparacién de elementos.

También, en la cuarta realizacién, cuando el valor del nimero de candidatos a predictor de vector de movimiento con
base en el historial NumHmvpCy es 0O (etapa S2151 de FIG. 41: NO), la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial HmvpCandList estad vacia y no hay ningln candidato idéntico, de modo que las
etapas S2152 a S2155 de la FIG. 41 se omiten y finaliza el presente procedimiento de comprobacién de elementos
idénticos. Cuando el valor del nimero de candidatos a predictor del vector de movimiento con base en el historial
NumHmvpCy es mayor que 0 (etapa $2152 de FIG. 41: SI), el procesamiento de la etapa $2153 se itera con respecto
a los indices i desde 1 hasta un valor menor entre el nimero méaximo de candidatos a predictor de vector de movimiento
con base en el historial MaxNumHmvpCy-1 y el nimero de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial NumHmvpCy (etapas S2152 a S2155 de la FIG. 41). En primer lugar, se realiza una comparacién con
respecto a si un elemento NumHmvpCand-i¢s™ HmvpCandListfNumHmvpCand-i] cuando se cuenta desde un
elemento 0%™ de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es idéntico 0 no
al candidato a informacién de inter prediccién hMvpCand de una diana de registro (etapa S2153 de la FIG. 41). Cuando
el elemento NumHmvpCand-i#sm™ HmyvpCandListiNumHmvpCand-i] es idéntico al candidato de informacion de inter
prediccién hMvpCand (etapa S2153 de FIG. 41: SI), se establece un valor de VERDADERO en la indicador
identicalCandExist indicando si hay o no un candidato idéntico y se establece un valor de NumHmvpCand-i en un
indice de diana de eliminacién removeldx y finaliza el procedimiento de comprobacién de elemento idéntico presente
(etapa S2154 de la FIG. 41). Cuando el elemento NumHmvpCand-i¢sm HmvpCandListfNumHmvpCand-i] no es
idéntico al candidato de informacién de inter prediccién hMvpCand (etapa S2153 de FIG. 41: NO), i se incrementa en
1. Cuando i es menor o igual a un valor menor entre el nimero maximo de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial MaxNumHmvpCy-1 y el nimero de candidatos a predictor de vector de movimiento
con base en el historial NumHmvpCy, se realiza el procesamiento desde la etapa S2153 (etapas S2152 a S2155 de
la FIG. 41). Cuando el indice i es 1, que es el valor inicial, el elemento NumHmvpCand-
i¢sime HmypCandListiNumHmvpCand-i] contado desde el elemento 0%5™ de la lista de candidatos a predictores de
vectores de movimiento con base en el historial indica el ultimo elemento registrado en la lista de candidatos a
predictores de vectores de movimiento con base en el historial. Los elementos de la lista de candidatos a predictor del
vector de movimiento con base en el historial se muestran en orden descendente a medida que el indice i se
incrementa en 1. Al establecer el indice i al maximo (MaxNumHmvpCand-1), no se realiza una comparacién con un
elemento HMVPCandList[0] al principio del candidato a predictor del vector de movimiento con base en el historial.

Puede combinarse una pluralidad de las realizaciones descritas anteriormente.

En todas las realizaciones descritas anteriormente, un flujo de bits emitido por el dispositivo de codificacién de
imagenes tiene un formato de datos especifico para que el flujo de bits pueda descodificarse de acuerdo con el
procedimiento de codificacién utilizado en la realizaciéon. Ademés, un dispositivo de descodificacién de imagenes
correspondiente al dispositivo de codificacién de imagenes puede descodificar el flujo de bits del formato de datos
especifico.

Cuando se utiliza una red cableada o inaldmbrica para intercambiar un flujo de bits entre el dispositivo de codificacién
de imagenes y el dispositivo de descodificacién de imagenes, el flujo de bits puede convertirse en un formato de datos
adecuado para una forma de transmisiéon de una ruta de comunicacién y transmitirse. En este caso, se proporciona
un dispositivo de transmisién para convertir la salida de flujo de bits del dispositivo de codificacion de imagenes en
datos codificados de un formato de datos adecuado para la forma de transmisién de la ruta de comunicacién y
transmitir los datos codificados a la red y un dispositivo de recepcién para recibir los datos codificados de la red,
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restaurar los datos codificados al flujo de bits y suministrar el flujo de bits al dispositivo de descodificacién de imagenes.
El dispositivo de transmisién incluye una memoria que almacena el flujo de bits generado por el dispositivo de
codificacién de imagenes, una unidad de procesamiento de paquetes que empaqueta el flujo de bits y una unidad de
transmisidén que transmite los datos codificados empaquetados a través de la red. El dispositivo de recepcién incluye
una unidad de recepcién que recibe los datos codificados empaquetados a través de la red, una memoria que
almacena en memoria intermedia los datos codificados recibidos y una unidad de procesamiento de paquetes que
genera un flujo de bits realizando el procesamiento de paquetes en los datos codificados y suministra el flujo de bits
al dispositivo de descodificacién de imagenes.

También, un dispositivo de exhibicién puede ser proporcionado agregando una unidad de exhibicién que exhiba un
cuadro descifrado por el dispositivo de desciframiento del cuadro a la configuracién. En este caso, la unidad de
visualizacién lee una sefial de imagen descodificada generada por la unidad de superposiciéon de sefial de imagen
descodificada 207 y almacenada en la memoria de imagen descodificada 208 y muestra la sefial de imagen
descodificada en una pantalla.

Ademas, puede proporcionarse un dispositivo de formacién de iméagenes afiadiendo a la configuracién una unidad de
formacién de imagenes que introduce una imagen capturada en el dispositivo de codificacién de imagenes. En este
caso, la unidad de imagen introduce una sefial de imagen capturada en la unidad de divisién de bloques 101.

La FIG. 37 muestra un ejemplo de configuracién de hardware del dispositivo de codificacién/descodificacién de
acuerdo con la presente realizacién. El dispositivo de codificaciéon/descodificacién incluye la configuraciéon del
dispositivo de codificacién de imagen y del dispositivo de descodificacién de imagen de acuerdo con la realizacién de
la presente invencién. Un dispositivo de codificacién/descodificacién relacionado 9000 incluye una CPU 9001, un
cédec IC 9002, una interfaz de E/S 9003, una memoria 9004, una unidad de disco 6ptico 9005, una interfaz de red
9006, y una interfaz de video 9009 y las partes respectivas estan conectadas por un bus 9010.

Una unidad de codificacion de imagen 9007 y una unidad de descodificacién de imagen 9008 son tipicamente
implementadas como el cédec IC 9002. Un procedimiento de codificacién de imagen del dispositivo de codificacién de
imagen de acuerdo con la realizacion de la presente invencién es ejecutado por la unidad de codificacién de imagen
9007 y un procedimiento de descodificacién de imagen en el dispositivo de descodificacién de imagen de acuerdo con
la realizacion de la presente invencidn es realizado por la unidad de descodificacién de imagen 9008. La interfaz de
E/S 9003 se implementa mediante, por ejemplo, una interfaz USB, y se conecta a un teclado externo 9104, un ratén
9105, y similares. La CPU 9001 controla el dispositivo de codificacion/descodificacién 9000 para que se ejecute una
operacion deseada por el usuario en base a una entrada de operacién del usuario a través de la interfaz de E/S 9003.
Las operaciones del usuario utilizando el teclado 9104, el ratén 9105, y similares incluyen la seleccién de una funcién
de codificacién o descodificaciéon a ejecutar, el ajuste de la calidad de codificacién, la designacién de un destino de
entrada/salida de un flujo de bits, la designacidén de un destino de entrada/salida de una imagen, y similares.

Cuando el usuario desea una operacién de reproduccién de una imagen grabada en un medio de registro de disco
9100, la unidad de disco 6ptico 9005 lee un flujo de bits del medio de registro de disco 9100 que ha sido insertado y
transmite el flujo de bits leido a la unidad de descodificacién de imagen 9008 del cédec IC 9002 a través del bus 9010.
La unidad de descodificaciéon de imagenes 9008 ejecuta un procedimiento de descodificacién de iméagenes en el flujo
de bits de entrada en el dispositivo de descodificacién de imagenes de acuerdo con la realizacién de la presente
invencién y transmite una imagen descodificada a un monitor externo 9103 a través de la interfaz de video 9009. El
dispositivo de codificacién/descodificacién 9000 incluye una interfaz de red 9006 y puede conectarse a un servidor de
distribucién externo 9106 y a un terminal portatil 9107 a través de una red 9101. Cuando el usuario desea reproducir
la imagen grabada en el servidor de distribuciéon 9106 o en el terminal portatil 9107 en lugar de la imagen grabada en
el medio de registro de disco 9100, la interfaz de red 9006 adquiere un flujo de bits de la red 9101 en lugar de leer el
flujo de bits del medio de registro de disco de entrada 9100. Cuando el usuario desea reproducir la imagen grabada
en la memoria 9004, el procedimiento de descodificacion de imagenes en el dispositivo de descodificacion de
imagenes de acuerdo con la realizacidn de la presente invencién se ejecuta en el flujo de bits grabado en la memoria
9004.

Cuando el usuario desea realizar una operacién de codificacién de una imagen capturada por la cAmara externa 9102
y grabar la imagen codificada en la memoria 9004, la interfaz de video 9009 introduce la imagen desde la camara
9102 y transmite la imagen a la unidad de codificacién de imagen 9007 del cédec IC 9002 a través del bus 9010. La
unidad de codificacién de imagen 9007 ejecuta un procedimiento de codificacién de imagen en una entrada de imagen
a través de la interfaz de video 9009 en el dispositivo de codificacion de imagen de acuerdo con la realizacién de la
presente invencién para crear un flujo de bits. A continuacién, el flujo de bits se transmite a la memoria 9004 a través
del bus 9010. Cuando el usuario desea grabar un flujo de bits en el soporte de registro de disco 9100 en lugar de en
la memoria 9004, la unidad de disco éptico 9005 escribe el flujo de bits en el soporte de registro de disco 9100 que se
ha insertado.

También es posible implementar una configuracién de hardware que incluya un dispositivo de codificaciéon de imagenes
sin incluir un dispositivo de descodificaciéon de imagenes o una configuracién de hardware que incluya un dispositivo
de descodificacion de imagenes sin incluir un dispositivo de codificacién de imagenes. Dicha configuracién de
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hardware se implementa, por ejemplo, sustituyendo el cédec IC 9002 por la unidad de codificacién de imagen 9007 o
la unidad de descodificacién de imagen 9008.

Los procedimientos anteriores relacionados con la codificacion y descodificacion pueden ser implementados como un
dispositivo de transmision, almacenamiento y recepcién utilizando hardware e implementado por firmware almacenado
en una memoria de sélo lectura (ROM), una memoria flash, o similar o software de un ordenador o similar. Un programa
de firmware y un programa de software del mismo pueden proporcionarse grabando los programas en un medio de
registro capaz de ser leido por un ordenador o similar o pueden proporcionarse desde un servidor a través de una red
cableada o inalambrica o pueden proporcionarse como emisiones de datos de radiodifusién digital terrestre o por
satélite.

La presente invencién se ha descrito anteriormente sobre la base de las realizaciones. Las realizaciones son ejemplos
y los expertos en la materia entenderdn que son posibles diversas modificaciones en las combinaciones de los
respectivos componentes y procedimientos de elaboracién, y que tales modificaciones estan dentro del alcance de la
presente invencion, aunque sélo en la medida en que entren dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

EXPLICACION DE LAS REFERENCIAS
100 Dispositivo de codificaciéon de imagenes
101 Unidad dividida en bloques
102 Unidad de inter prediccién
103 Unidad de intra prediccién
104 Memoria de imagenes descodificadas
105 Unidad de determinacién del procedimiento de prediccién
106 Unidad de generacién residual
107 Unidad de transformacién/cuantificacién ortogonal
108 Unidad de codificacion de cadenas de bits
109 Unidad de cuantificacién inversa/transformada ortogonal inversa
110 Unidad de superposicion de la sefial de imagen de descodificacion
111 Memoria de almacenamiento de informacion de codificacién
200 Dispositivo de descodificacién de imagenes
201 Unidad de descodificacion de cadenas de bits
202 Unidad dividida en bloques
203 Unidad de inter prediccion
204 Unidad de intra prediccion
205 Memoria de almacenamiento de informacién de codificacion
206 Unidad de cuantificacién inversa/transformada ortogonal inversa
207 Unidad de superposicién de la sefial de imagen de descodificacion

208 Memoria de imagenes descodificadas
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de codificaciéon de imagenes para codificar una imagen en movimiento utilizando inter prediccion con
base en informacién de inter prediccién en unidades de bloques, comprendiendo el dispositivo de codificacion de
imagenes:
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una unidad de almacenamiento de informacién de codificacién (111) configurada para almacenar informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque codificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;

una unidad de derivacién de candidato a fusidén espacial (341) configurada para derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de codificacién y para afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una unidad de derivacién de candidatos a la fusién temporal (342) configurada para derivar un candidato a la
fusién temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicién que
el bloque diana de codificacién o cerca de él en una imagen de un tiempo diferente, y para afiadir el candidato
a la fusién temporal a la lista de candidatos a la fusidn; y

una unidad de derivacidén de candidatos a la fusién con base en el historial (345) configurada para derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos a la predicciéon de vectores de movimiento con base en el historial y para afadir el
candidato a la fusién con base en el historial a |a lista de candidatos a la fusion,

en el que la unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (345) compara un nimero
predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido méas recientemente
de la lista de candidatos a la prediccién de vectores de movimiento con base en el historial con el candidato
a la fusién espacial y afiade un elemento de informacién de inter predicciéon de la lista de candidatos a la
prediccién de vectores de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a la fusibn como
candidato a la fusién con base en el historial cuando un valor del elemento de informacién de inter prediccién
de la lista de candidatos a la prediccién de vectores de movimiento con base en el historial es diferente de
un valor de informacién de inter prediccién del candidato a la fusién espacial, dicho nimero predeterminado
es menor que el nimero de elementos almacenados en la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial,

caracterizado por que
a continuacién, la unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (345) afiade

los elementos de informacién de inter prediccidén almacenados antes del nimero predeterminado de
elementos de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién
con base en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusidén de la lista.

2. Un procedimiento de codificacién de imagenes para codificar una imagen en movimiento utilizando inter prediccién
con base en informacion de inter prediccién en unidades de bloques, comprendiendo el procedimiento de codificacién
de imagenes:

una etapa de almacenamiento de informacién de codificacién (111) que consiste en almacenar la informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque codificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;

una etapa de derivacién de candidato a fusién espacial (341) que consiste en derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de codificacién y afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una etapa de derivacién de candidato a fusién temporal (342) que consiste en derivar un candidato a fusién
temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicidn que el bloque
diana de codificaciéon o cerca de él en una imagen de un momento diferente, y afiadir el candidato a fusién
temporal a la lista de candidatos a fusidn; y

una etapa (345) de derivacién de un candidato a la fusién con base en el historial, consistente en derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base en el historial, y afiadir el candidato a la
fusién con base en el historial a la lista de candidatos a la fusién,

en el que la etapa de derivaciéon de candidato a fusién con base en el historial (345) incluye comparar un
namero predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido mas
recientemente de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial con el
candidato a fusién espacial y afiadir un elemento de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos
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a predictor de vector de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a fusién como candidato
a fusién con base en el historial cuando un valor de un elemento de informacién de inter prediccion de la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es diferente de un valor de
informacidn de inter prediccidén del candidato a fusién espacial siendo dicho nimero predeterminado menor
que el valor de la informacién de inter prediccién del candidato a fusién espacial cuando un valor del elemento
de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base
en el historial es diferente de un valor de informacién de inter predicciéon del candidato a fusién espacial,
siendo dicho nUmero predeterminado menor que el nimero de elementos almacenados en la lista de
candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial,

caracterizado por que

a continuacién, la etapa de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (345) afiade los
elementos de informacién de inter prediccién almacenados antes del niumero predeterminado de elementos
de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién con base
en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusién de la lista.

3. Un programa de codificacién de imagenes para codificar una imagen en movimiento utilizando inter prediccién con
base en informacién de inter prediccién en unidades de bloques, haciendo el programa de codificaciéon de imagenes,
cuando es ejecutado por un ordenador, que el ordenador ejecute:

una etapa de almacenamiento de informacién de codificacién (111) que consiste en almacenar la informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque codificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;

una etapa de derivacién de candidato a fusién espacial (341) que consiste en derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de codificacion y afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una etapa de derivacién de candidato a fusién temporal (342) que consiste en derivar un candidato a fusién
temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicidn que el bloque
diana de codificaciéon o cerca de él en una imagen de un momento diferente, y afiadir el candidato a fusién
temporal a la lista de candidatos a fusidn; y

una etapa (345) de derivacién de un candidato a la fusién con base en el historial, consistente en derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base en el historial, y afiadir el candidato a la
fusién con base en el historial a la lista de candidatos a la fusién,

en el que la etapa de derivaciéon de candidato a fusién con base en el historial (345) incluye comparar un
namero predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido mas
recientemente de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial con el
candidato a fusién espacial y afiadir un elemento de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a fusién como candidato
a fusién con base en el historial cuando un valor de un elemento de informacién de inter prediccion de la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es diferente de un valor de
informacidn de inter prediccidén del candidato a fusién espacial siendo dicho nimero predeterminado menor
que el valor de la informacién de inter prediccién del candidato a fusién espacial cuando un valor del elemento
de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base
en el historial es diferente de un valor de informacién de inter predicciéon del candidato a fusién espacial,
siendo dicho nUmero predeterminado menor que el nimero de elementos almacenados en la lista de
candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial,

caracterizado por que

a continuacién, la etapa de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (345) afiade los
elementos de informacién de inter prediccién almacenados antes del niumero predeterminado de elementos
de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién con base
en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusién de la lista.

4. Un dispositivo de descodificacién de imagenes para descodificar cadenas de bits codificadas en las que una imagen
en movimiento se codifica utilizando la inter prediccién en unidades de bloques, comprendiendo el dispositivo de
descodificaciéon de imagenes:

una unidad de almacenamiento de informacidn de codificacion (205) configurada para almacenar informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque descodificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;
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una unidad de derivacién de candidato a fusién espacial (441) configurada para derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de descodificacién y para afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una unidad de derivacién de candidatos a la fusién temporal (442) configurada para derivar un candidato a la
fusién temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicién que
el bloque diana de descodificaciéon o cerca de él en una imagen de un tiempo diferente, y para afiadir el
candidato a la fusién temporal a la lista de candidatos a la fusién; y

una unidad de derivacidén de candidatos a la fusién con base en el historial (445) configurada para derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos a la prediccién de vectores de movimiento con base en el historial y para afadir el
candidato a la fusién con base en el historial a la lista de candidatos a la fusion,

en el que la unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (445) compara un nimero
predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido méas recientemente
de la lista de candidatos a la prediccién de vectores de movimiento con base en el historial con el candidato
a la fusién espacial y afiade un elemento de informacién de inter predicciéon de la lista de candidatos a la
prediccién de vectores de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a la fusién como
candidato a la fusién con base en el historial cuando un valor del elemento de informacién de inter prediccién
de la lista de candidatos a la prediccidén de vectores de movimiento con base en el historial es diferente de
un valor de informacién de inter prediccién del candidato a la fusién espacial, dicho nimero predeterminado
es menor que el nimero de elementos almacenados en la lista de candidatos a predictor de vector de
movimiento con base en el historial,

caracterizado por que
a continuacién, la unidad de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (445) afiade

los elementos de informacién de inter prediccidén almacenados antes del nimero predeterminado de
elementos de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién
con base en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusidén de la lista.

5. Un procedimiento de descodificacién de imégenes para descodificar cadenas de bits codificadas en las que una
imagen en movimiento se codifica utilizando la inter prediccion en unidades de bloques, comprendiendo el
procedimiento de descodificacién de imagenes:
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una etapa de almacenamiento de informacién de codificacion (205) que consiste en almacenar la informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque descodificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;

una etapa de derivacién de candidato a fusién espacial (441) que consiste en derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de descodificacién y afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una etapa (442) de derivacién de un candidato a la fusién temporal, consistente en derivar un candidato a la
fusién temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicién o
cerca del bloque diana de descodificacién en una imagen de un momento diferente, y afiadir el candidato a
la fusién temporal a la lista de candidatos a la fusidn; y

una etapa (445) de derivacién de un candidato a la fusién con base en el historial, consistente en derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base en el historial, y afiadir el candidato a la
fusién con base en el historial a la lista de candidatos a la fusién,

en el que la etapa de derivaciéon de candidato a fusién con base en el historial (445) incluye comparar un
namero predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido mas
recientemente de la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial con el
candidato a fusién espacial y afiadir un elemento de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos
a predictor de vector de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a fusién como candidato
a fusién con base en el historial cuando un valor de un elemento de informacién de inter prediccion de la lista
de candidatos a predictor de vector de movimiento con base en el historial es diferente de un valor de
informacidn de inter prediccidén del candidato a fusién espacial siendo dicho nimero predeterminado menor
que el valor de la informacién de inter prediccién del candidato a fusién espacial cuando un valor del elemento
de informacién de inter prediccién de la lista de candidatos a predictores de vectores de movimiento con base
en el historial es diferente de un valor de informacién de inter predicciéon del candidato a fusién espacial,
siendo dicho nUmero predeterminado menor que el nimero de elementos almacenados en la lista de
candidatos a predictores de vectores de movimiento con base en el historial,
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caracterizado por que

a continuacién, la etapa de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (445) afiade los
elementos de informacién de inter prediccién almacenados antes del niumero predeterminado de elementos
de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién con base
en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusién de la lista.

6. Un programa de descodificaciéon de imégenes para descodificar cadenas de bits codificadas en las que una imagen
en movimiento se codifica utilizando la inter prediccién en unidades de bloques, haciendo el programa de
descodificacion de imagenes, cuando es ejecutado por un ordenador, que el ordenador ejecute:
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una etapa de almacenamiento de informacién de codificacion (205) que consiste en almacenar la informacién
de inter prediccién utilizada en la inter prediccién de un bloque descodificado en una lista de candidatos a
predictor de vector de movimiento con base en el historial;

una etapa de derivacién de candidato a fusién espacial (441) que consiste en derivar un candidato a fusién
espacial a partir de la informacién de inter prediccion de un bloque espacialmente vecino a un bloque diana
de descodificacién y afiadir el candidato a fusién espacial a una lista de candidatos a fusion;

una etapa (442) de derivacién de un candidato a la fusién temporal, consistente en derivar un candidato a la
fusién temporal a partir de la informacién de inter prediccién de un bloque situado en la misma posicién o
cerca del bloque diana de descodificacién en una imagen de un momento diferente, y afiadir el candidato a
la fusién temporal a la lista de candidatos a la fusidn; y

una etapa (445) de derivacién de un candidato a la fusién con base en el historial, consistente en derivar un
candidato a la fusién con base en el historial a partir de la informacidn de inter predicciéon almacenada en la
lista de candidatos al predictor de vectores de movimiento con base en el historial, y afiadir el candidato a la
fusién con base en el historial a la lista de candidatos a la fusién,

donde la etapa de derivacién del candidato a fusién con base en el historial (445) incluye comparar un nimero
predeterminado de elementos de informacién de inter prediccién del elemento afiadido méas recientemente
de la lista de candidatos a prediccién de vectores de movimiento con base en el historial con el candidato a
fusién espacial y afiadir un elemento de informacién de inter prediccion de la lista de candidatos a prediccién
de vectores de movimiento con base en el historial a la lista de candidatos a fusién como candidato a fusion
con base en el historial cuando un valor del elemento de informacién de inter prediccion de la lista de
candidatos a prediccién de vectores de movimiento con base en el historial es diferente de un valor de
informacién de inter prediccion del candidato a fusién espacial, dicho nimero predeterminado es menor que
el numero de elementos almacenados en la lista de candidatos a predictor de vector de movimiento con base
en el historial,

caracterizado por que

la etapa de derivacién de candidatos a la fusién con base en el historial (445) afiade a continuacién los
elementos de informacién de inter prediccién almacenados antes del niumero predeterminado de elementos
de informacién de inter prediccién a la lista de candidatos a la fusién como candidatos a la fusién con base
en el historial sin realizar una comparacién con los candidatos a la fusién de la lista.
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