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Buchi-Buchi®

di Nicola De Feo & Pietro Gorini

Cos'e il Buchi-Buchi®

Buchi-Buchi® é un gioco che prende il nome dall'oggetto
originale con cui viene giocato.

Buchi-Buchi® ¢ una scheda plastificata, di dimensioni
variabili, suddivisa in 60 spazi o caselle della stessa dimensione.
(N.B. Il numero degli spazi puo variare, secondo le richieste del
committente. Il numero degli spazi non altera pero le
caratteristiche basilari del Buchi-Buchi®, che rimangono le
medesime per ogni forma, dimensione 0 materiale con cui il
Buchi-Buchi® venga costruito).

I1 Buchi-Buchi® ha come obiettivo quello di rivelare
(far vedere) qualcosa, attraverso le caselle-finestra
aperte, sovrapponendo due Buchi-Buchi® oppure un
Buchi-Buchi® e una scheda preesistente (stampata o
venduta a parte).

La scheda Buchi-Buchi® presenta tre tipi di caselle o spazi:

1. Simbolo = spazio con un simbolo (animale - figura
geometrica - figura umana, lettera alfabetica, numero ecc,
secondo le esigenze del commlttente), che non Iasc1a Vedere
sotto.

2.Finestra = spazio aperto, bucato, che lascia vedere sotto

3. Muro = spazio chiuso, nero o di un altro Colore ma che
comungue non lascia vedere sotto. o
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I numero dei Simboli su una scheda Buchi-Buchi® condiziona
il numero degli altri spazi sulla stessa scheda.

Il numero dei Simboli varia da 1 a 30, nell'ipotesi che 11 Buchi-
Buchi® abbia 60 spazi - 1a legge e semplice: il numero dei
Simboli in un Buchi-Buchi® va da 1 alla meta delle caselle
totali.

Esempio: in un Buchi-Buchi® da 60, la somma Simboli +
Finestre + Muri é sempre 60. In un Buchi-Buchi® da 30 la
somma € trenta, e Cosi via.

Il numero dei Simboli in una scheda Buchi-Buchi® ¢ uguale a
quello delle Finestre (se i Simboli sono 10, le Finestre sono 10,
se i Simboli sono 30 le Finestre sono 30. L'eventuale numero
restante di caselle ¢ completato dai Muri.

Numero minimo Simboli in un Buchi-Buchi® da 60: 1 (+ 1
Finestra + 58 Muri).

Numero massimo Simboli in un Buchi-Buchi® da 60: 30 (+30
Finestre + O Muri ).

Il numero delle Finestre é agganciato al numero dei Simboli per
compensare la scelta di giocare con un Buchi-Buchi® che
“contenga piu simboli contro un Buchi-Buchi® che ne contenga
di meno: ipotizzando che ogni simbolo sia un soldato, infatti, un
esercito piu numeroso € piu forte perché presenta maggiori
probabilita di salvare i propri soldati; ma é anche piu debole
perché il Buchi-Buchi® contiene piu Finestre, offrendo al
nemico piu possibilita di salvare i suoi soldati, come vedremo
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Meccanismo di gioco di un Buchi-Buchi®

11 Buchi-Buchi® serve per combattere una "battaglia”.

La battaglia si combatte confrontando due Buchi-Buchi® con
simboli diversi.

I1 confronto fra i due Buchi-Buchi® stabilisce 1'esito della
battaglia.

Si confrontano i Buchi-Buchi® in due fasi, sovrapponendo
1'uno all'altro il primo e il secondo Buchi-Buchi®:

1. Si mette il Buchi-Buchi® (A) sotto il Buchi-Buchi® (B) e si
contano i simboli rimasti visibili di (A)

2. Si mette il Buchi-Buchi® (B) sotto il Buchi-Buchi® (A) e si
contano i simboli rimasti visibili di (B).

Il giocatore che ha avuto piu simboli visibili (in gergo
"sopravvissuti") vince la battaglia.

Chi perde la battaglia, cede all'avversario una posta
previamente concordata.

Se i simboli sopravvissuti sono in ugual numero, la battaglia
finisce in parita.

I1 Buchi-Buchi® puo avere svariati impieghi, che hanno
tutti come obiettivo quello di rivelare (far vedere)
qualcosa attraverso le finestre aperte, sovrapponendo
un Buchi-Buchi® all'altro e poi viceversa, oppure un
Buchi-Buchi® e una scheda preesistente (stampata su
un giornale, o comune per tutti i giocatori).

© Max Media

Idee in gioco

Tutti i diritti riservati - Siae Format 97
Buchi-Buchi® ¢ un gioco Max Media



Esempi di impiego di un Buchi-Buchi®

1. Con Buchi-Buchi® con simboli di soldati (o animali) si
combatte una battaglia, ciascun giocatore ha il suoBuchi-
Buchi®, con numero di simboli variabili. Il giocatore che riporta
il maggior numero di sopravvissuti vince.

2) Il Buchi-Buchi ® puo far parte di un mazzo di carte (alcune
o tutte le carte sono schede Buchi-Buchi®). Sconfitta e vittoria
derivano dal confronto delle varie carte secondo il numero di
simboli che restano visibili.

3) Il Buchi-Buchi® puo essere utilizzato per sovrapporlo a una
scheda, o a un altro Buchi-Buchi® , sulla quale compare il
nome del premio da vincere (si vince il premio se attraverso le
finestre del proprioBuchi-Buchi® si leggono le lettere che
formano in sequenza, o combinate, il nome del premio - in
questo caso il Buchi-Buchi® presenta tre tipi di caselle: la
casella muro, piena - la casella finestra, vuota cioé aperta - la
casella lettera, con una lettera dell'alfabeto, che va aggiunta
alle lettere che rimangono visibili attraverso le finestre dopo la
sovrapposizione). N.B. Le lettere delpremiopossonoindicare un
oggetto oppure la cifra da vincere (es UNMILIONE - TELEVISORE
ecc)

4) 11 Buchi-Buchi® pud essere utilizzato per sovrapporlo a una
scheda, o a un altro Buchi-Buchi® , sulla quale compare un
numero che rappresenta la cifra del premio che si vince (si
vince il premio se attraverso le finestre si leggono i numeri che
formano in sequenza il numero o la cifra richiesta - in questo
caso il Buchi-Buchi® presenta tre tipi di caselle: la casella

numero, con un numero che va aggiunto agli altri
rimangono visibili attraverso le finestre.
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