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(54) Spielzeug-Baugruppe sowie Spielfahrzeug

(57)  Eine Spielzeug-Baugruppe (17) hat einen Last-
arm (18). Letzterer hat ein freies Ende zum Heben einer
Last und ein Verbindungsende (19), Uiber das der Last-
arm (18) an einem Rahmen (20) der Baugruppe (17)
montiert ist. Eine Betatigungseinrichtung (21) dient zum
Verstellen eines Lastarm-Anstellwinkels (o) und damit
zum Anheben des freien Lastarm-Endes. Die Betati-
gungseinrichtung (21) hat ein Betatigungselement (23),
eine am Rahmen (20) gelagerte Spindel (22), die mitdem
Betatigungselement (23) zur Drehung um eine Spin-
delachse (24) in Antriebsverbindung steht, und eine
Spindelmutter (25) mit mindestens einem Fuhrungsele-
ment (26). Eine lastarmfeste Kulisse (27) der Betati-

gungsrichtung (21) ist so ausgefiihrt und wirkt mit dem
mindestens einen Fihrungselement (26) der Spindel-
mutter (25) zur Kulissenfiihrung derart zusammen, dass
das Betatigungselement (23) eine Kraft auf den Lastarm
(18) abhangig vom Lastarm-Anstellwinkel (a) ausibt. Ein
Spielzeug ist mit einer derartigen Spielzeug-Baugruppe
ausgerustet. Ein Spielfahrzeug hat eine Lenkeinrichtung
mit einer an alle Laufréader angelenkten Lenkplatte, die
durch ein Lenk-Betdtigungselement verlagerbar ist.
Laufradertragende Achsschenkel sind sowohl an der
Lenkplatte als auch am Fahrgestell angelenkt. Die Spiel-
zeug-Baugruppe und das Spielzeug haben eine verbes-
serte Spieltauglichkeit.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft eine Spielzeug-Baugrup-
pe mit einem Lastarm mit verstellbaren Lastarm-Anstell-
winkel. Ferner betrifft die Erfindung ein Spielzeug mit ei-
ner derartigen Baugruppe und ein Spielfahrzeug nach
dem Oberbegriff des Anspruchs 7.

[0002] Einederartige Spielzeug-Baugruppe, ein Spiel-
zeug mit einer solchen Baugruppe sowie ein Spielfahr-
zeug der eingangs genannten Art sind aus der DE 93 02
345 U1 und der US 1,652,135 bekannt.

[0003] Esisteine Aufgabe dervorliegenden Erfindung,
eine Spielzeug-Baugruppe der eingangs genannten Art
derart weiterzubilden, dass deren Spieltauglichkeit ver-
bessert ist.

[0004] Diese Aufgabe ist erfindungsgemall geldst
durch eine Spielzeug-Baugruppe mit den im Anspruch 1
angegebenen Merkmalen.

[0005] Erfindungsgemal wurde erkannt, dass eine
Kulissenflihrung einer Betatigungseinrichtung zum Ver-
stellen eines Lastarm-Anstellwinkels zur Méoglichkeit
fuhrt, die Kraftentfaltung des Betétigungselements auf
den Lastarm abhangig vom Anstellwinkel zu gestalten.
Dies ermdglicht eine an den Spieleinsatz der Spielzeug-
Baugruppe angepasste Krafteinleitung. Die Kraft tber
das Betéatigungselement kann insbesondere bei Anstell-
winkeln am starksten eingeleitet werden, wo die starkste
Kraft zur Anderung des Anstellwinkels des Lastarms be-
noétigt wird. Dies ist insbesondere dort der Fall, wo auf
den Lastarm das héchste Drehmoment wirkt. Die Kulisse
kann insbesondere so gestaltet werden, dass praktisch
eine vom Anstellwinkel des Lastarms unabhangige Be-
tatigungskraft auf das Betatigungselement resultiert. Die
Anordnung der Kulisse kann derart sein, dass sich ab-
hangig vom Lastarm-Anstellwinkel ein Abstand zwischen
dem mindestens einen Fihrungselement der Spindel-
mutter und einer Schwenkachse, Uber die das Verbin-
dungsende des Lastarms am Rahmen angelenkt ist, kon-
tinuierlich und insbesondere progressiv verringert.
[0006] Die Spindelmutter kann genau zwei gegen-
Uberliegende Fiihrungselemente aufweisen, die mit zwei
beabstandet parallel zueinander verlaufenden Teilkulis-
sen der Kulisse zusammenwirken. Die Spindelmutter
lauft dann zwischen diesen beiden Teilkulissen.

[0007] Eine gekrimmte Ausfiihrung der Kulisse nach
Anspruch 2 erhéht den Gestaltungsspielraum und damit
die Moglichkeiten der Gestaltung der Abhangigkeit einer
Betatigungskraft vom Anstellwinkel des Lastarms. Eine
Umdrehung der Spindel bei kleinen Anstellwinkeln kann
dann in einem geringeren Hubwinkel resultieren als bei
gréReren Anstellwinkeln. Die Gestaltung der Kulisse, ins-
besondere die gekrimmte Gestaltung der Kulisse, kann
so sein, dass bei Lastarm-Anstellwinkeln zwischen 0°
(horizontal verlaufender Lastaram) und 40° die Hubkraft
groRer ist als oberhalb von 40°.

[0008] Eine Ausgestaltung der Kulissenflihrung nach
Anspruch 3 kann eine Beschadigung der Spielzeug-Bau-
gruppe vermeiden helfen.
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[0009] Anlaufschragen nach Anspruch 4 erleichtern
das Ruckfiihren des mindestens einen Fihrungsele-
ments in die Kulisse.

[0010] Bei einem teleskopierbaren Lastarm kommen
die Vorteile der erfindungsgemafen Kulissenfiihrung be-
sonders gut zum Tragen.

[0011] Die Vorteile eines Spielzeugs nach Anspruch 6
entsprechen denen, die vorstehend im Zusammenhang
mit der Spielzeug-Baugruppe erlautert wurden.

[0012] Eine weitere Aufgabe der Erfindung ist es, die
Lenkbarkeit eines Spielfahrzeugs zu verbessern.
[0013] Diese Aufgabe ist erfindungsgemafll geldst
durch ein Spielfahrzeug mit dem in Anspruch 7 angege-
benen Merkmal.

[0014] Aufgrund der erfindungsgemafen Lenkeinrich-
tung sind alle Laufrader mittels eines Lenk-Betatigungs-
elements lenkbar. Dies fiihrt zu einem sehr wendigen
Spielfahrzeug.

[0015] Eine Zahnradibertragung nach Anspruch 8 ist
konstruktiv einfach.

[0016] Eine einstlickige Gestaltung nach Anspruch 9
ist besonders kostenguinstig.

[0017] Eine Anordnung des Lenk-Betatigungsele-
ments nach Anspruch 10 ermdglicht ein intuitives Lenken
des Spielfahrzeugs.

[0018] Achsschenkel mit Hohenspiel nach Anspruch
11 ermdglichen eine Anpassung der Laufréder des Spiel-
fahrzeugs an unebenes Gelande, was den Spielwert des
Spielfahrzeugs nochmals erhoht.

[0019] Ein Ausflhrungsbeispiel der Erfindung wird
nachfolgend anhand der Zeichnung naher erlautert. In
dieser zeigen:
Fig. 1 eine heckseitige Ansicht eines Spielfahr-
zeugs in Form eines Teleskopladers,
aufgesetzt auf ebenem Untergrund;
Fig. 2 das Spielfahrzeug nach Fig. 1 mit einer
an einen unebenen Untergrund ange-
passten Laufradstellung;

Fig. 3 eine Aufsicht auf eine Montagegruppe
des Spielfahrzeugs mit einem Fahrge-
stell, vier mit Spritzschutzabdeckungen
versehenen Laufradern, einem Betati-
gungselement zum Lenken des Spiel-
fahrzeugs und einer Lenkeinrichtung mit
einer Lenkplatte und die Laufrader tra-
genden Achsschenkeln, in einer Lenk-
stellung "gerade Fahrt";

Fig. 4 die Montagegruppe nach Fig. 3 in einer
Lenkstellung "maximaler Lenkeinschlag
links";

Fig. 5 die Montagegruppe nach Fig. 3 in einer
Lenkstellung "maximaler Lenkeinschlag
rechts";
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Fig. 6 eine Spielzeug-Baugruppe des Spiel-
fahrzeugs mit einem Teleskop-Lastarm
und einer Betatigungseinrichtung zum
Verstellen eines Lastarm-Anstellwin-
kels, wobei der Lastarm in der maximal
abgesenkten Stellung (LastarmAnstell-
winkel a = 0°) gezeigt ist;

Fig. 7 bis 11 eine Sequenz von Stellungen des Last-
arms mit immer gréReren Lastarm-An-
stellwinkeln;

Fig. 12 perspektivisch einen Ausschnitt der Be-
tatigungseinrichtung miteinem Teil einer
an einem Rahmen der Baugrup- pe ge-
lagerten Spindel und einer in eine trag-
armfeste Kulisse eingeriickten Spindel-
mutter; und

Fig. 13 in einer zur Fig. 12 ahnlichen Darstellung
die Montagegruppe mit aus der Kulisse
ausgerUckter Spindelmutter.

[0020] Ein Spielfahrzeug 1 hat ein in den Fig. 3 bis 5
naher dargestelltes Fahrgestell 2 und insgesamt vier
Laufrader 3, die am Fahrgestell 2 angebracht sind. Die
Laufrader 3 sind nach oben durch Spritzschutzabdek-
kungen 4 abgedeckt. In den Darstellungen nach den Fig.
3 bis 5, in denen alle vier Spritzschutzabdeckungen 4
sichtbar sind, sind die Spritzschutzabdeckungen 4, be-
ginnend mit der in den Fig. 3 bis 5 links oben dargestell-
ten, in Fahrtrichtung vorderen linken Spritzschutzabdek-
kung 4a im Uhrzeigersinn durchbuchstabiert.

[0021] Zum Lenken des Spielfahrzeugs 1 dient ein
Lenk-Betatigungselement 5 in Form eines mit einer Ran-
delung versehenen, manuell betatigbaren Drehknopfes.
[0022] Zum Lenken der Laufrader 3 hat das Spielfahr-
zeug eine Lenkeinrichtung 6, die mit dem Lenk-Betati-
gungselement 5 betatigt werden kann. Die Lenkeinrich-
tung 6 hat eine Lenkplatte 7, die mittels des Lenk-Beta-
tigungselements 5 relativ zum Fahrgestell 2 verlagerbar
ist. Hierzu ist das Lenk-Betatigungselement 5 um eine
Drehachse 8, die senkrecht auf einer vom Fahrgestell
vorgegebenen Fahrgestell-Ebene steht, die wiederum
parallel zur Zeichenebene der Fig. 3 bis 5 ist, drehbar
am Fahrgestell 2 gelagert.

[0023] Auf Hohe der Lenkplatte 7 hat das Lenk-Beta-
tigungselement 5 ein einstiickig angeformtes Zahnrad 9.
Dieses kammt mit einer Zahnreihe 10, die langs einer
Langsseite einer langlochartigen Durchtrittséffnung 11
in der Lenkplatte 7 verlauft. Die Durchtrittséffnung 11
stellt gleichzeitig ein Fenster zum Durchtritt des Lenk-
Betatigungselements 5 durch die Lenkplatte 7 dar. Die
Zahnreihe 10 verlauft nicht gerade, sondern folgt einer
konvexen Krimmung einer Berandung der Durchtritts-
6ffnung 11. Die Durchtrittséffnung 11 ist in einem Ausle-
ger der Lenkplatte 7 ausgeflhrt, der sich auf Hohe des
Lenk-Betatigungselements 5 von einem langs der Fahrt-
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richtung des Spielfahrzeugs 1 verlaufenden Haupt-Plat-
tenabschnitt der Lenkplatte 7 aus erstreckt.

[0024] Im Bereich der Laufrader 3 sind an der Lenk-
platte 7 Achsschenkel 12 angelenkt, die entsprechend
ihrer Zuordnung zu den Laufradern ebenfalls wie die
Spritzschutzabdeckungen 4 durchbuchstabiert sind. Die
Achsschenkel 12a bis 12d tragen wiederum jedes eines
der Laufrader 3. Die Achsschenkel 12a bis 12d sind ih-
rerseits um ebenfalls senkrecht zur Fahrgestell-Ebene
verlaufende Schwenkachsen 13 am Fahrgestell 2 ange-
lenkt.

[0025] Anlenkpunkte 14 von den jeweiligen Achs-
schenkeln 12a bis 12d zugeordneten Auslegern der
Lenkplatte 7 an den Achsschenkeln 12a bis 12d sind von
den Schwenkachsen 13 beabstandet, sodass eine Ver-
lagerung der Lenkplatte 7 relativ zum Fahrgestell 2 zu
einem Verschwenken der Achsschenkel 12a bis 12d um
die Schwenkachsen 13 flhrt.

[0026] Fig. 3 zeigt die Lenkplatte 7 in einer Stellung
"Geradeausfahrt" relativ zum Fahrgestell 2. In dieser
Stellung kdmmt das Zahnrad 9 mit einem mittleren Ab-
schnitt der Zahnreihe 10.

[0027] Fig. 4 zeigtdie Lenkeinrichtung 6inder Stellung
"maximaler Lenkeinschlag links". In dieser Stellung kann
das Spielfahrzeug 1 eine Linkskurve mit minimalen Kur-
venradius fahren. In dieser Stellung sind die beiden Lauf-
rader mit den Spritzschutzabdeckungen 4a, 4b im Ver-
gleich zur Geradeausfahrt entgegen dem Uhrzeigersinn
und die beiden anderen Laufrader mit den Spritzschutz-
abdeckungen 4c, 4d im Uhrzeigersinn verschwenkt.
[0028] Das Zahnrad 9 des Lenk-Betatigungselements
5 wirkt mit dem auRersten linken Abschnitt der Zahnreihe
10 zusammen.

[0029] Fig. 5 zeigt die zu Fig. 4 gegenlaufige Stellung
"maximaler Lenkeinschlag rechts". In dieser Stellung der
Lenkeinrichtung 6 kann das Spielfahrzeug 1 eine Rechts-
kurve mit minimalen Kurvenradius fahren. Das Zahnrad
9 des Lenk-Betatigungselements 5 wirkt mit dem aul3er-
sten rechten Abschnitt der Zahnreihe 10 zusammen.
[0030] Die Achsschenkel 12a bis 12d sind mit H6hen-
spiel individuell am Fahrgestell 2 angebracht. Die Funk-
tion dieses Hohenspiels verdeutlicht ein Vergleich der
Fig. 1 und 2. Fig. 1 zeigt das Spielfahrzeug 1 auf ebenem
und horizontal verlaufenden Untergrund. Alle vier Achs-
schenkel 12 stehen dann in Kontakt mit oberen Anschla-
gen 15 des Fahrgestells 2.

[0031] Fig. 2 zeigt das Spielfahrzeug 1 mit einer Lauf-
radanordnung fiir unebenes und im Bereich der hinteren
Laufrader des Spielfahrzeugs 1 von links nach rechts
abfallendes Gelénde. Die Relativposition des Achs-
schenkels 12d zum oberen Anschlag 15 hat sich nicht
verandert. Der in der Fig. 2 rechte Achsschenkel 12c
kann aufgrund seines Hohenspiels sich relativ zum Fahr-
gestell 2 nach unten verlagern, sodass zwischen den
Achsschenkel 12c und dem zugeordneten oberen An-
schlag 15 des Fahrgestells 2 ein Abstand A resultiert.
Auf diese Weise kann das dem Achsschenkel 12¢ zuge-
ordnete Laufrad 3 den Kontakt mit dem unebenen Un-
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tergrund wahren. Das Hohenspiel der Achsschenkel 12
relativzum Fahrgestell 2 wird nach unten begrenzt durch
untere Fahrgestell-Anschlage 16 fir die Achsschenkel
12.

[0032] Das Spielfahrzeug 1 hat weiterhin eine Spiel-
zeug-Baugruppe 17, zu der Details in den Fig. 6 bis 13
dargestellt sind. Die Spielzeug-Baugruppe 17 hat einen
Lastarm 18, der in nicht dargestellter Weise teleskopisch
ausfahrbar ist. Der Lastarm 18 hat ein nicht dargestelltes
freies Ende zum Heben einer Last. Diesem freien Ende
gegenuber liegt ein Verbindungsende 19 des Lastarms
18, Uber das dieser an einem Rahmen 20 der Spielzeug-
Baugruppe 17 montiert ist. Am Rahmen 20 ist das Fahr-
gestell 2 des Spielfahrzeugs 1 festgelegt.

[0033] Eine Betatigungseinrichtung 21 dient zum Ver-
stellen eines Lastarm-Anstellwinkels o und damit zum
Anheben des freien Lastarm-Endes. Der Lastarm-An-
stellwinkel o kann, wie aus der Sequenz der Fig. 6 bis
11 hervorgeht, zwischen einem minimalen Winkel von
etwa 0° und einem maximalen Winkel von mehr als 50°
kontinuierlich Uber die Betatigungseinrichtung 21 vorge-
geben werden. Zur Verstellung des Lastarm-Anstellwin-
kels o ist der Lastarm 18 Uber ein Schwenkgelenk mit
Schwenkachse S am Rahmen 20 angelenkt.

[0034] Die Betatigungseinrichtung 21 hat eine am
Rahmen 20 gelagerte Spindel 22, die mit einem Winkel-
vorgabe-Betatigungselement 23 in Form einer Kurbel zur
Drehung um eine Spindelachse 24 in Antriebsverbin-
dung steht. Zur Betatigungseinrichtung 21 gehért ferner
eine Spindelmutter 25 mit zwei gegeniliberliegend ange-
ordneten Flhrungselementen 26 in Form von bolzenar-
tigen Flihrungsansatzen. Die Betatigungseinrichtung 21
hat weiterhin eine lastarmfeste Kulisse 27, die mit den
Flhrungselementen 26 der Spindelmutter 25 zur Kulis-
senflihrung der Spindelmutter 25 relativ zum Lastarm 18
zusammenwirkt. Die Kulisse 27 ist gekriimmt ausgefuhrt.
[0035] Diese Krimmung derKulisse 27 ist derart, dass
sich beim Aufstellen des Lastarms 18 der Abstand zwi-
schen den Fiihrungselementen 26 und der Schwenkach-
se S progressiv verringert. Bei gegebener Betatigungs-
kraft, die am Winkelvorgabe-Bedienungselement 23 ma-
nuell ausgelibt wird, ist eine Hubkraft, die die Betati-
gungseinrichtung 21 auf den Lastarm 18 austibt, bei klei-
nen Anstellwinkeln, insbesondere bei Anstellwinkeln im
Bereich zwischen 0° und 40°, gréRer als bei grofReren
Anstellwinkeln, insbesondere bei Anstellwinkeln im Be-
reich zwischen 40° und 55°. Eine Umdrehung der Spindel
22 resultiert bei kleinen Anstellwinkeln in einer geringe-
ren Hubwinkelanderung als bei groReren Anstellwinkeln.
[0036] Bei einer nicht dargestellten alternativen Ge-
staltung kann die Kulisse 27 auch geradlinig ausgefuhrt
sein. Sichergestellt werden muss hierbei ein Verlauf der
Kulisse, bei dem bei kleineren Anstellwinkeln ein gréRe-
rer Abstand zwischen den Fihrungselementen 26 und
der Schwenkachse S resultiert als bei grofReren Anstell-
winkeln. Bei der dargestellten Ausfiihrung unterstiitzen
sowohl ein grundséatzlicher, auch linear angendhert még-
licher Verlauf der Kulisse 27 als auch die auf die
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Schwenkachse S zuflihrende Krimmung der Kulisse 27
die Abnahme der Hubkraft bei gréReren Anstellwinkeln.
[0037] Die Kulissenfiihrung mit den Fiihrungselemen-
ten 26 der Kulisse 27 ist so ausgestaltet, dass bei einer
auf den Lastarm 18 wirkenden Uberlast die Fiihrungs-
elemente 26 aus der Kulisse 27 ausriicken. Dies ist im
Vergleich der Fig. 12 und 13 dargestellt. Fig. 12 zeigt die
Spindelmutter 25 mit den in die Kulisse 27 eingerlckten
FlUhrungselementen 26, also eine Stellung die derjeni-
gen nach den Fig. 6 bis 11 entspricht. Fig. 13 zeigt die
Spindelmutter 25 mit aus der Kulisse 27 ausgeriickten
Fihrungselementen 26.

[0038] Zur Erleichterung eines Einfihrens der Fih-
rungselemente 26 in die Kulisse 27 hat die Kulisse 27
Anlaufschragen 28. Wenn beim Einflhren der Fiihrungs-
elemente 26 in die Kulisse 27 (iber die Spindelmutter 25
und die Fiihrungselemente 26 Druck auf die Anlaufschra-
gen 28 der Kulisse 27 ausgetbt wird, zwangen die Fiih-
rungselemente 26 die Anlaufschragen 28 und damit die
beiden den jeweiligen Flihrungselementen 26 zugeord-
neten Teilkulissen der Kulisse 27 auseinander, bis die
Fihrungselemente 26 in die Kulisse 27 einriicken kén-
nen.

[0039] Das Spielfahrzeug 1 hat unter anderem folgen-
de Spielfunktionen: Zum Lenken des Spielfahrzeugs 1
wird das Lenk-Betatigungselement intuitiv wie das Lenk-
rad eines Fahrzeugs betétigt. Bei einer Drehung des
Lenk-Betatigungselements 5 nach rechts fahrt das Spiel-
fahrzeug 1 eine Rechtskurve und bei einer Betatigung
nach links eine Linkskurve. Durch Betatigung des Win-
kelvorgabe-Betatigungselements 23 wird der Anstellwin-
kel des Lastarms 18 vorgegeben. Dort, wo die Last am
freien Ende des Lastarms das héchste Drehmoment aus-
Ubt, ndmlich im Bereich kleiner Anstellwinkel o, ist auf-
grund der Gestaltung der Kulisse 27 die Hubkraft, die bei
gegebener Betatigungskraft auf das Winkelvorgabe-Be-
tatigungselement 23 ausgelibt werden kann, am
gréfiten. Hin zu gréReren Anstellwinkeln a ist aufgrund
des geringeren Drehmoments, das die Last austibt, eine
kleinere Hubkraft tolerierbar, sodass dann eine Umdre-
hung der Spindel 22 zu einer gréReren Anderung des
Anstellwinkels fiihrt. Bei einer Uberlast auf den Lastarm
18 rikken die Fihrungselemente 26, bevor Verbin-
dungskomponenten beschadigt werden, aus der Kulisse
27 aus. Aufgrund der Anlaufschragen 28 ist ein erleich-
tertes Rickfliihren der Fihrungselemente 26 in die Ku-
lisse 27 zur Wiederherstellung der Kulissenfiihrung ge-
geben. Weitere Betatigungselemente kénnen zum Tele-
skopieren des Lastarms 18 sowie zum Betéatigen einer
gegebenenfalls am freien Ende des Lastarms 18 ange-
ordneten Schaufel vorhanden sein.

[0040] Das Spielfahrzeug 1 ist insgesamt aus Kunst-
stoff ausgefiihrt. Die Komponenten des Spielfahrzeugs
1 sind Spritzgussteile.
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Patentanspriiche

1.

Spielzeug-Baugruppe (17),
- mit einem Lastarm (18),

- mit einem freien Ende zum Heben einer
Last,

-miteinem Verbindungsende (19), Uiber das
derLastarm (18) an einem Rahmen (20) der
Baugruppe (17) montiert ist,

- mit einer Betatigungseinrichtung (21) zum Ver-
stellen eines Lastarm-Anstellwinkels (o) und da-
mitzum Anheben des freien Lastarm-Endes, die
aufweist

- ein Betatigungselement (23),

- eine am Rahmen (20) gelagerte Spindel
(22), die mit dem Betéatigungselement (23)
zur Drehung um eine Spindelachse (24) in
Antriebsverbindung steht,

- eine Spindelmutter (25) mit mindestens ei-
nem Flhrungselement (26),

- eine lastarmfeste Kulisse (27), die so aus-
gefuhrt ist und mit dem mindestens einen
Flhrungselement (26) der Spindelmutter
(25) zur Kulissenfiihrung derart zusammen-
wirkt, dass das Betatigungselement (23) ei-
ne Kraft auf den Lastarm (18) abhangig vom
Lastarm-Anstellwinkel (a) ausubt.

Spielzeug-Baugruppe nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, dass die Kulisse (27) gekrimmt
ausgefihrt ist, sodass bei gegebener Betatigungs-
kraft des Betatigungselements (23) eine Hubkraft,
die Uber das Betatigungselement (23) auf den Last-
arm (18) ausgelibt wird, bei kleinen Anstellwinkeln
(a) grofer ist als bei gréReren Anstellwinkeln (a).

Spielzeug-Baugruppe nach Anspruch 1 oder 2, ge-
kennzeichnet durch eine Ausgestaltung der Kulis-
senfilhrung (26, 27) derart, dass bei einer Uberlast
auf den Lastarm (18) das mindestens eine Fih-
rungselement (26) aus der Kulisse (27) ausriickt.

Spielzeug-Baugruppe nach Anspruch 3, dadurch
gekennzeichnet, dass die Kulisse (27) Anlauf-
schragen (28) zur Erleichterung eines Einflihrens
des mindestens einen Fiihrungselements (26) auf-
weist.

Spielzeug-Baugruppe nach einem der Anspriiche 1
bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass der Ladearm
(18) teleskopierbar ist.

Spielzeug (1) mit einer Baugruppe (17) nach einem
der Anspriiche 1 bis 5.
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7.

10.

11.

Spielfahrzeug (1)

- mit einem Fahrgestell (2),

- mit einer Mehrzahl von Laufrédern (3), die am
Fahrgestell (2) angebracht sind,

- mit einem Betétigungselement (5) zum Lenken
des Spielfahrzeugs (1),

gekennzeichnet durch eine Lenkeinrichtung (6),
die aufweist

- eine an alle Laufrader angelenkte Lenkplatte
(7), die durch das Lenk-Betatigungselement (5)
relativ zum Fahrgestell (2) verlagerbar ist,

- die Laufrader (3) tragende Achsschenkel (12),
die sowohl an der Lenkplatte (7) als auch am
Fahrgestell (2) angelenkt sind.

Spielfahrzeug nach Anspruch 7, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Lenkplatte (7) eine Zahnreihe
(10) aufweist, die mit einem Uber das Lenk-Betati-
gungselement (5) angetriebenen, am Fahrgestell (2)
gelagerten Zahnrad (9) zur Verlagerung der Lenk-
platte (7) zusammenwirkt.

Spielfahrzeug nach Anspruch 8, dadurch gekenn-
zeichnet, dass das Zahnrad (9) einstlickigam Lenk-
Betatigungselement (5) angeformt ist.

Spielfahrzeug nach einem der Anspriiche 7 bis 9,
dadurch gekennzeichnet, dass das Lenk-Betati-
gungselement (5) um eine zu einer vom Fahrgestell
(2) vorgegebenen Fahrgestell-Ebene senkrechte
Achse (8) drehbar angeordnet ist.

Spielfahrzeug nach einem der Ansprtiche 7 bis 10,
dadurch gekennzeichnet, dass die Achsschenkel
(12) mit Héhenspiel (A) individuell am Fahrgestell
(2) angebracht sind.
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