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Gra wojenna wedtug wynalazku jest gra,
majaca na ‘celu rozwoj umystowy graja-
cych w ogdle, a gtownie rozwiniecie zmy-
shlu strategicznego u wojskowych i cywil-
nych oraz wzbudzenie w grajacych zrozu-
mienia i zaintresowania si¢ sztuka wojenna.

Gra sktada sie z tablicy o specjalnym
rysunku oraz z odpowiednich figur, posu-
wanych przez graczy po.liniach tablicy.

Tablica sporzadzona jest wediug naste-
pujgcych zasad. Obwad kola dzieli sie na
2 a czesci, przy czyma > 5, i faczy ze sobg
co n-ty punkt, przy czym 2 n a. Na
tak wyrysowanej gwiezdzie rysuje si¢ dru-
 ga gwiazde, ktéra ma te sama liczbe ra-
mion co pierwsza i ktérej ramiona, prze-
chodza przez punkty przecigcia ze sobg
kolejnych ramion gwiazdy pierwszej.

W srodku duzych gwiazd rysuje sie dwie
male gwiazdy geometrycznie podobne do
duzych, ale umieszczone jedna wewnatrz
drugiej, o wierzchotkach wyznaczonych
przez punkty przecigecia przekatnych ka-
tow duzych gwiazd z najbardziej we-
wnetrznymi odcinkami bokow gwiazd.

W jednym przykladzie wykonania gry
wedlug wynalazku, tablica, dwidoczniona
na rysunku stanowi gwiazde 24-ramienna,
utworzona w ten spossb, ze obwéd kota zo-
staje podzielony na 12 réwnych czesci.
taczy sie co czwarty punkt i oirzymuje

'si¢ w -ten sposob gwiazde 12-ramienna

o ostrych katach, sktadajaca sie z 4 troj-
katéw rowncbocznych: aaa, bbb, ccc,
ddd. Na tej gwiezdzie buduje sie druga
gwiazde o 12 ramionach, ale o katach pro-
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stych, skladajaca sie z 3 kwadratow:EEEE,
FFFF, GGGG, abudowenych w ten spo-
sob, aby kazdy ich bok pezechodzii przez
2 punkty przeciecia bokéw jednego tréj-
kata z najblizszymi mu bokami dwoéch sa-
siednich tréjkatow. We wnetrzu tej gwia-
zdy rysuje sie drugg gwiazde 12-ramienna
o katach prostych, skladajaca sie z 3 kwa-
dratéw o bokach réwnoleglych do duzych
kwadratéw, a opierajacych sie wierzchol-
kami o najbardziej wewnetrzne punkty
przeciecia bokéw 2 trojkatéow z przekat-
nymi duzych kwadratow. Wewnatrz tej
ostatniej gwiazdy rysuje si¢ matg gwiazde,
rowniez 12-ramienna, ale ostrokatna, geo-
metrycznie pedobna do duzej gwiazdy
ostrokatnej, a wiec skladajaca sie z 4
trojkatow, ktérych boki przebiegaja row-
nolegle do bokéw duzych tréjkatow, a
wierzcholki opieraja sie o punkty, w kto-
rych przekatne katow duzych trojkatow
przecinaja sie prostopadle z odpcwiednimi
bokami malych wewnetrznych kwadratéw.
Cd  wszystkich  wierzcholkéw  ramion
gwiazd, a wiec od wierzcholtkéw duzych
kwadratow i tréjkatéw, wychodza przekat-
ne, ktdre koricza sie na punktach przecie-
cia dwéch bokdw dwéch wewneirznych
trojkatow.

W przypadkach innej liozby tamion, nie
otrzymuje sie kwadratéw ani tréjkatéow,
lecz inne linie lamane zamkniete.

W podobny sposéb moga by¢ ztudowane
gwiazdy o liczbie ramion innej niz 24.
W przypadku np. gwiazdy 20-ramiennej,
otrzymuje sie podstawowa linie tzamang za-
mkniets, taczac ze soba kolejno co czwarty
punkt na obwodzie kota podzielonego na
10 czesci. :

Komplet figur do gry sktada sie z 72
sztuk, podzielonych, zaleznie od liczby
graczy, na 2 do 6 grup o réznych barwach,
przy czym w kazdej grupie znajduja sie
figury trzech 4ypoéw, w proporcjach wedlug
umowy graczy, np. 1 : 2 : 3.

Figury wstawia sie na punktach przecie-

cia linij, przy czym punkty majg w grze
funkcje punktow oporu. Ne poczatku gry,
kazdg grupe figur jednej barwy wstawia sie
w okreslonym wedlug umowy wycinku
gwiazdy. W toku gry figury posuwa sie
wzdluz linij rysunku z jednego punktu
oporu na inny we wszystkich kierunkach.
Figury bija, bez wzgledu na hierarchie,
kazda figure, stojaca w zasiggu marszu fi-
gury bijacej, jezeli figura bita jest odsto-
nieta, czyli za nia, na przedtuzeniu linii bi-
cia, znajduje si¢ punkt oporu wolny od
figur. Mozna tez figure przeciwnika, okra-
zong przez figury wlasne, braé do niewoli,
czyli zmieni¢ jej barwe, po czym figura,
wzieta do niewoli, gra w barwie nowo-
Gracz posiada kazdorazowo
mozno$¢ kilku ruchéw réznymi swoimi fi-
gurami, jednak bez przymusu wykorzysta-
nia wszystkich swoich mozliwosci marszu,
bicia i brania do niewoli.

Figury sg trzech typéw. Pierwszy z nich,
symbolizujacy lotnictwo, ma daleki zasieg
bicia i chodzenia oraz zdolno$é przelatywa-
nia poprzez inne figury. Drugi typ figur,
symbolizujgcy artylerie i wojska zmotory-
zowane, ma zasieg chodzenia oraz bicia
4 odcinkéw, czyli czesci linij miedzy jed-
nym punktem oporu a drugim, i posiada
zdolnos¢ spotegowania swej sily bicia przez
ustawienie 2 jednakowych figur tego typu,
przy czym wowczas moze zbié kaizds fi-
gurg, bez wzgledu na okolicznosci w ja-
kich ta oslatnia sie znajduje. Trzeci typ
figur ma zasieg marszu i bicia tylko dwéch
odcinkow, posiada zwinnos¢ dzieki mozno-
$ci chodzenia réwniez i po linii tamanej
i, dzieki odpowiedniej liczbie figur, ma-
SOwWOSC.

Celem gry jest zajecie glownegdo, z gory
obranego przez graczy, punktu oporu prze-
ciwnika lub tez wedlug umowy, kilku punk-
tow oporu.

zmienione;j.

ZLastrzezenie patentowe
Gra wojenna, znamienna tym, e sklada
sig¢ z 72 figur, podzielonych na 4 — 6 grup



o réznych barwach, przy czym w kazdej
grupie znajduja sie figury trzech typow,
oraz z tablicy po ktérej posuwa sie tymi
figurami, wykonanej w postaci gwiazdy
o ostrych katach wierzcholkowych, o wierz-
chotkach dzielagcych obwod kota rna 2 a cze-

§ci, przy czym a - 5, i potaczonych ze

sobg, co n-ty punkt (2 < p < a), oraz dru- -

giej. gwiazdy, ktéra ma te sama liczbe ra-
mion co pierwsza j Ktdrej ramiona prze-
chodza przez punkty przeciecia ze soba

kolejnych ramion gwiazdy pierwszej, przy-

.

Orukarnia Panstwowa Nr i w Warszawie.

czym w S$rodku duzych gwiazd wyrysowa-
ne sa dwie mate gwiazdy, geometrycznie
pedobne do duzych, ale umieszczone jedna
wewngtrz drugiej, o wierzchotkach wyzna-
czonych przez punkty przecigcia przekat-
nych katéw duzych gwiazd z najbardziej
wewnetrznymi odcinkami bokéw gwiazd.

Mojzesz Mazur
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