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Talia kart

Prawo z rejestracji wzoru zdobniczego trwa od dnia: 12 czerwca 2001 r.

Przedmiotem wzoru zdobniczego jest talia kart.

Istote wzoru stanowi nowa postac talii kart, zwlaszcza dia dzieci w wieku
powyzej czterech lat, posiadajgca walory estetyczne przejawiajgce sie w formie

plastycznej awersu i rewersu kart oraz opakowania i ulotki.

Talia kart ztozona z kart o ksztalcie prostokata, ktérego wszystkie
narozniki sa zaokraglone, wediug wzoru zdobniczego, ztozona jest z Kkart
przedstawiajgcych rysunek biatego stonia stylizowany na posta¢ ludzkg w
przebraniach jako krél, wrdzka, magik, krolowa generat, rycerz, szpieg, herszt, ksig-



zg, zbdj, kupiec, wojownik, rybak, szewczyk, wedrownik, bartnik, kuchcik, pasterz
oraz ztozona z karty przedstawiajgcej stylizowany rysunek smoka i karty
przedstawiajacej stylizowany rysunek mrowki. Na opakowaniu talii jest wielokolorowy
rysunek biatego stonia stylizowany na postac ludzkg u stép ktorego znajdujg sie
kolejne jego wcielenia wystepujgce na kolejnych kartach tali, a wewnatrz tali w
formie wktadki umieszczona jest ulotka zawierajaca wielokolorowy rysunek biatego

stonia stylizowany na postac ludzka i opis zasad gry.

Przedmiot wzoru pokazany jest na zatgczonym rysunku, na ktérym na fig. 1 -
przedstawiono wzar rewersu talii kart, fig. 2 - przedstawiono karte BIALY StON, fig. 3
- przedstawiono karte KROL, fig. 4 — przedstawiono karte SMOK, fig. 5 —
przedstawiono karte WROZKA, fig. 6 — przedstawiono karte MAGIK, fig. 7 —
przedstawiono karte KROLOWA, fig. 8 — przedstawiono karte GENARAL, fig. 9
przedstawiono kart¢ RYCERZ, fig. 10 - przedstawiono karte SZPIEG, fig. 11
przedstawiono karte HERSZT, fig. 12 - przedstawiono karte KSIAZE, fig. 13
przedstawiono karte ZBOJ | fig. 14 - przedstawiono karte ZBOJ 1I, fig. 15
przedstawiono karte KUPIEC, fig. 16 - przedstawiono karte WOJOWNIK |, fig. 17
przedstawiono karte WOJOWNIK 11, fig. 18 - przedstawiono karte RYBAK, fig. 19 -
przedstawiono karte SZEWCZYK, fig. 20 - przedstawiono karte WEDROWNIK, fig. 21
- przedstawiono karte BARTNIK, fig. 22 - przedstawiono karte KUCHCIK, fig. 23 -
przedstawiono karte PASTERZ, fig. 24 - przedstawiono karte MROWKA, fig. 25 -
przedstawiono czotowg strone opakowania talii kart, a na fig. 26 - przedstawiono

ulotke informacyjna talii kart.

Jak pokazano na rysunku talia kart zlozona z kart o ksztatcie prostokata,
ktorego wszystkie narozniki sq zaokraglone. Rewers wszystkich kart stanowi grafika
oparta na motywie stylizowanego rysunku stonia, ktory wystepuje na obramowanym
cienkimi liniami obrzezu kart i w jego centrainej czesci, gdzie towarzyszy mu napis



BIALY StON, przy czym awers karty o stownym oznaczeniu BIALY StON
przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia i oznaczenie w postaci
szesciu rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu KROL
przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia przebranego za krdia i
oznaczenie w postaci pieciu rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu SMOK przedstawia stylizowany rysunek smoka i oznaczenie w postaci
pieciu réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu WROZKA
przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia przebranego za wrozke i
oznaczenie w postaci czterech rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu MAGIK przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia
przebranego za magika i oznaczenie w postaci czterech rownoramiennych gwiazdek,
awers karty o stownym oznaczeniu KROLOWA przedstawia stylizowany na postac
ludzka rysunek stonia przebranego za krolowg i oznaczenie w postaci czterech
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu GENERAL
przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za generaa i
oznaczenie w postaci trzech réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu RYCERZ przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia
przebranego za rycerza i oznaczenie w postaci trzech réwnoramiennych gwiazdek,
awers karty o stownym oznaczeniu SZPIEG przedstawia stylizowany na postac
ludzkg rysunek stonia przebranego za szpiega i oznaczenie w postaci trzech
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu HERSZT
przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia przebranego za herszta |
oznaczenie w postaci trzech rédwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu KSIAZE przedstawia stylizowany na postac¢ ludzkg rysunek stonia
przebranego za ksiecia i oznaczenie w postaci trzech rownoramiennych gwiazdek,
awers karty o stownym oznaczeniu ZBOJ | przedstawia stylizowany na postac ludzkg
rysunek stonia przebranego za zboja i 0znaczenie w postaci dwoch rownoramiennych

gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu ZBOJ |l przedstawia stylizowany na



postac ludzka rysunek stonia przebranego za zbdja i oznaczenie w postaci dwoch
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu KUPIEC przedstawia
stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za kupca i oznaczenie w
postaci dwoch réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu
WOJOWNIK | przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego
za wojownika i oznaczenie w postaci dwoch rownoramiennych gwiazdek, awers karty
o stownym oznaczeniu WOJOWNIK Il przedstawia stylizowany na postac ludzkg
rysunek stonia przebranego za wojownika i oznaczenie w postaci dwadch
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu RYBAK przedstawia
stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego za rybaka i oznaczenie w
postaci jednej réwnoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu
SZEWCZYK przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego
za szewczyka i oznaczenie w postaci jednej rownoramiennej gwiazdki, awers karty o
stownym oznaczeniu WEDROWNIK przedstawia stylizowany na postac ludzkg
rysunek stonia przebranego za wedrownika i oznaczenie w postaci jednej
rownoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu BARTNIK przedstawia
stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego za bartnika i oznaczenie w
postaci jednej rownoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu
KUCHCIK przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia przebranego za
kuchcika i oznaczenie w postaci jednej rownoramiennej gwiazdki, awers karty o
stownym oznaczeniu PASTERZ przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek
stonia przebranego za pasterza i oznaczenie w postaci jednej rownoramiennej
gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu MROWKA przedstawia stylizowany na
postac ludzkg rysunek mrowki.

Opakowanie talii kart stanowi wielokolorowy rysunek biatego stonia stylizowany na
postaé ludzkg u stop ktdrego znajdujg sie kolejne jego wcielenia wystepujace na

kolejnych kartach talii, wewnatrz ktorej umieszczona jest ulotka zawierajaca wieloko-



lorowy rysunek biatego stonia stylizowany na postac ludzka i opis zasad gry.

Zastrzezenia ochronne

1. Talia kart ztozona z kart o ksztatcie prostokata, ktérego wszystkie narozniki sg
zaokraglone, znamienna tym, Ze rewers wszystkich kart stanowi grafika oparta na
motywie stylizowanego rysunku stonia, ktory wystepuje na obramowanym cienkimi
liniami obrzezu kart i w jego centralnej czesci, gdzie towarzyszy mu napis BIALY
StON, przy czym awers karty o stownym oznaczeniu BIALY SEON przedstawia
stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek stonia i oznaczenie w postaci szeSciu
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu KROL przedstawia
stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego za krola i oznaczenie w
postaci pieciu rdwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu SMOK
przedstawia stylizowany rysunek smoka | oznaczenie w postaci pieciu
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu WROZKA
przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za wrozke i
oznaczenie w postaci czterech réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu MAGIK przedstawia stylizowany na postaC ludzkg rysunek stonia
przebranego za magika i oznaczenie w postaci czterech rownoramiennych gwiazdek,
awers karty o stownym oznaczeniu KROLOWA przedstawia stylizowany na postaé
ludzkg rysunek stonia przebranego za krolowg i oznaczenie w postaci czterech
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu GENERAL
przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za generata |
oznaczenie w postaci trzech réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu RYCERZ przedstawia stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia

przebranego za rycerza i oznaczenie w postaci trzech rownoramiennych gwiazdek,



awers karty o stownym oznaczeniu SZPIEG przedstawia stylizowany na postaé
ludzkg rysunek stonia przebranego za szpiega i oznaczenie w postaci trzech
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu HERSZT
przedstawia stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego za herszta i
oznaczenie w postaci trzech réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym
oznaczeniu KSIAZE przedstawia stylizowany na posta¢ ludzka rysunek stonia
przebranego za ksigcia i oznaczenie w postaci trzech rownoramiennych gwiazdek,
awers karty o stownym oznaczeniu ZBOJ | przedstawia stylizowany na postaé ludzka
rysunek stonia przebranego za zboja i oznaczenie w postaci dwoch réwnoramiennych
gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu ZBOJ Il przedstawia stylizowany na
postac ludzkg rysunek stonia przebranego za zbdja i oznaczenie w postaci dwoch
réwnoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu KUPIEC przedstawia
stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za kupca i oznaczenie w
postaci dwoch rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu
WOJOWNIK | przedstawia stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego
za wojownika i oznaczenie w postaci dwdch réwnoramiennych gwiazdek, awers karty
o stownym oznaczeniu WOJOWNIK |l przedstawia stylizowany na postac ludzkg
rysunek stonia przebranego za wojownika i oznaczenie w postaci dwach
rownoramiennych gwiazdek, awers karty o stownym oznaczeniu RYBAK przedstawia
stylizowany na postac ludzka rysunek stonia przebranego za rybaka i oznaczenie w
postaci jednej réwnoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu
SZEWCZYK przedstawia stylizowany na postaé ludzka rysunek stonia przebranego
za szewczyka i oznaczenie w postaci jednej rownoramiennej gwiazdki, awers karty o
stownym oznaczeniu WEDROWNIK przedstawia stylizowany na postaC ludzkg
rysunek stonia przebranego za wedrownika i oznaczenie w postaci jednej
rownoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu BARTNIK przedstawia
stylizowany na postac ludzkg rysunek stonia przebranego za bartnika i oznaczenie w

postaci jednej rownoramiennej gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu



KUCHCIK przedstawia stylizowany na posta¢ ludzka rysunek stonia przebranego za
kuchcika i oznaczenie w postaci jednej réwnoramiennej gwiazdki, awers karty o
stownym oznaczeniu PASTERZ przedstawia stylizowany na posta¢ ludzkg rysunek
stonia przebranego za pasterza i oznaczenie w postaci jednej réwnoramiennej
gwiazdki, awers karty o stownym oznaczeniu MROWKA przedstawia stylizowany na
postaé ludzka rysunek mréwki, jak pokazano na zatgczonym rysunkuy, fig. 1, fig. 2, fig.
3, fig. 4, fig. 5, fig. 6, fig. 7, fig. 8, fig. 9, fig. 10, fig. 11, fig. 12 fig. 13, fig. 14, fig. 15,
fig. 16, fig. 17, fig. 18, fig. 19, fig. 20, fig, 21, fig. 22, fig. 23 i fig. 24.

2. Talia kart wediug zastrz. 1, znamienna tym, Zze jej opakowanie stanowi
wielokolorowy rysunek biatego stonia stylizowany na postac ludzka u stop ktérego
znajdujq sig¢ kolejne jego wcielenia wystepujace na kolejnych kartach talii, wewnatrz
ktorej umieszczona jest ulotka zawierajgca wielokolorowy rysunek biatego stonia
stylizowany na postaé ludzka i opis zasad gry, jak pokazano na zatgczonym rysunku,
fig. 25 i fig. 26. ‘

Dariusz Wasikiewicz ' "'/W’efnomocnik

Bielsko-Biata
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_BIALY StON

i Talia kart przeznaczona jest

i do gryw wojng dla 2, 3 fub
4 graczy w wieku od lat 4.
Wszystkie karty rozdaje sig

! pomigdzy gracry. Rozdajycy
wyktada kartg pierwszy po
czym kolejno katdy z graczy.
Najwyisza karta wygrywa

| (oznaczona ilosciq gwiazdek

|w rogu karty). Wygrany
wyktada nastepng kartg.
W przypadku WOINY, cryli
wylotonych przynajmniej

2 takich samych kart, pozo-

: stajy one na stole i nastgpuje

dogrywka. Trwa ona tak dtugo
jak dtugo s3 przynajmniej dwie

takie same karty na stole,
wszyscy gracze wyktadajz po
|jednej karcie, przy czym nie
bioracy udziatu w wojnie majq
. obowigzek oddaé po karcie
" nie zaletnie od jej wartodd,

BIALY SLON

GRA W KARTY

— GRAWKARTY

(\ fts“ﬂﬁi‘i’

nawet jesli jest to BIALY SLON
czyli JOCKER. By unikngy¢ straty

wysokiej karty podczas wojny

talia ta zawiera *mréwke” -kartg
bez wartoici, ktérg moina wtedy
wytoty&. W ostatnim zejéciu nie-
zaleznie od ukiadu kart wygrywa
najwyisza karta. Wygrywa osoba
ktéra 7dobyta najwiekszy ilos¢

) gwiazdek (punktow). Gracz,

ktory wygrat wojne rozdaje karty
ponownie i rozpocryna gre oraz
wychodzi pierwszy kart3.

Karty znane s3 od dawna

i niejednego gracza sfrustrowaty
7 powodu przegranej. Na kilku
grajgcych wygrywa tylko jeden.
W trosce o pozostatych graczy
by nie zostat im smak goryczy

7 przegranej, udostepniamy tg
pickna talie kart ktora swojq
atrakcyjnoscig i pomystowoécia

z pewnoscia usatysfakconuje nawet

é przegranych. Zyczymy mitych wratef.
Dla tych ktorzy wymyslg nowq gre dia tej

tali kart na adres......

......czekajg nagrody
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