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DESCRIPCION
Método y dispositivo de reconocimiento de huellas dactilares, terminal mévil y medio de almacenamiento
REFERENCIA CRUZADA A SOLICITUDES RELACIONADAS

La presente solicitud reivindica la prioridad de la Solicitud China n® CN 201710800536.5, presentada el 7 de septiembre
de 2017, titulada "Método de identificacion de huellas dactilares, dispositivo, terminal mévil y medio de
almacenamiento".

CAMPO TECNICO

La presente invencién se refiere al campo de la tecnologia de procesamiento de informacién, en particular un método
de identificacién de huellas dactilares, un dispositivo, un terminal moévil y un medio de almacenamiento. Las
ensefanzas relacionadas con el campo de la invencion se dan a conocer en CN105574393 A, US2015/294101A1 y
EP3193247A1.

ANTECEDENTES

Con el rapido desarrollo de las tecnologias de procesamiento de la informacion, las tecnologias de identificacion de
huellas dactilares se aplican ampliamente a los terminales. Por ejemplo, las tecnologias de identificacién de huellas
dactilares no solamente se utilizan en el pago, inicio de sesién, desbloqueo, sino que también se aplican al cifrado y
descifrado.

Dentro de las tecnologias pertinentes, cuando una aplicacion cifrada necesita ser descifrada, un usuario puede hacer
clic en el icono de la aplicacion y el terminal, basandose en la deteccion de una operacion de clic en el icono de la
aplicacién, muestra sugerencias para el descifrado de huellas dactilares. Por ejemplo, la sugerencia de descifrado de
huellas dactilares puede ser "sirvase introducir la huella dactilar". A continuacién, el usuario debe introducir la huella
dactilar en una ubicacion especificada (por ejemplo, la ubicacién especificada es la ubicacién de la tecla INICIO) del
terminal, para que el terminal pueda recoger la huella dactilar y descifrar la aplicacién mediante la identificacién de la
huella dactilar.

SUMARIO

Es un objeto de la presente invencién proporcionar un método de identificacion de huellas dactilares, un dispositivo,
un terminal moévil y un medio de almacenamiento, que pueden utilizarse para resolver el problema técnico de baja
eficiencia en la identificacion de huellas dactilares. Este objeto se resuelve mediante el contenido de las
reivindicaciones independientes. La presente invencién proporciona la siguiente solucion técnica:

segun un aspecto de la idea inventiva, se proporciona un método de identificacion de huellas dactilares, aplicado a un
terminal. El método incluye:

mostrar un icono de aplicacion especificada en una interfaz de usuario, cuando el terminal estd en un estado de
pantalla activada y bloqueada; en respuesta a la deteccién de la operacion tactil en un icono de aplicacion especificada,
iniciar un nimero N de sensores de huellas dactilares en el area de visualizacién del icono de la aplicacion especificada
cuando se proporcionan una pluralidad de sensores de huellas dactilares debajo de una pantalla de visualizacion del
terminal, en donde N es un nimero entero mayor que 1, y el area ocupada por los N sensores de huellas dactilares
es mayor o igual que el area de visualizacion del icono; obtener, mediante los N sensores de huellas dactilares,
informacién de huellas dactilares correspondiente a la operacion tactil;

transmitir la informacién de la huella dactilar a una aplicacién correspondiente al icono de aplicacion especificada;
la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad a la informacién de huellas dactilares; y

en respuesta a la determinacién de que la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, el
desbloqueo y la introduccion de la aplicaciéon en una interfaz de visualizacién de la aplicacion.

Segun otro aspecto, se proporciona un dispositivo de identificacion de huellas dactilares dentro de un terminal. El
dispositivo incluye:

un médulo de obtencion configurado para mostrar un icono de aplicacion especificada en una interfaz de usuario,
cuando el terminal esta en un estado de pantalla activada y bloqueada; en respuesta a la deteccién de una operacién
tactil en el icono de la aplicacion especificada, iniciar un nimero N de sensores de huellas dactilares en el area de
visualizacion del icono de aplicacion especificada cuando se proporcionen una pluralidad de sensores de huellas
dactilares debajo de una pantalla de visualizacién del terminal, en donde N es un nimero entero mayor que 1, y el
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area ocupada por los N sensores de huellas dactilares es mayor o igual que el area de visualizacion del icono; obtener,
mediante los N sensores de huellas dactilares, una informacion de huella dactilar correspondiente a la operacion tactil;

un modulo de transmisién configurado para transmitir la informacién de huellas dactilares a una aplicacion
correspondiente al icono de aplicaciéon especificada;

la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad basada en la informacién de la huella dactilar;

en respuesta a la determinacién de que la informacion de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, el
desbloqueo y la introduccion de la aplicacion a una interfaz de visualizacion de la aplicacion.

Segun otro aspecto, se proporciona un terminal mévil, que incluye un medio de almacenamiento, un procesador e
instrucciones informaticas almacenadas en el medio de almacenamiento y ejecutables por el procesador. El
procesador esta configurado para funcionar de conformidad con cualquiera de los aspectos del método de
identificacién de huellas dactilares.

Segun otro aspecto, se proporciona un medio de almacenamiento legible por ordenador. El medio de almacenamiento
legible por ordenador que almacena las instrucciones, cuando es ejecutado por un ordenador, hace que el ordenador
funcione de conformidad con cualquiera de los aspectos del método de identificacion de huellas dactilares.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para ilustrar las soluciones técnicas de conformidad con las formas de realizacion de la presente invencion o en la
técnica anterior con mayor claridad, los dibujos adjuntos para describir las formas de realizacién o la técnica anterior
se introducen brevemente a continuacion. Evidentemente, los dibujos adjuntos en la siguiente descripcién son
solamente algunas formas de realizacidn de la presente invencion, y los expertos en esta técnica pueden derivar otros
dibujos a partir de los dibujos adjuntos sin esfuerzos creativos.

Para una mejor comprension de las formas de realizacién de la invencién mencionadas con anterioridad, asi como de
las formas de realizacién adicionales de la misma, se debe hacer referencia a la descripcion detallada de las formas
de realizacion siguientes, junto con los siguientes dibujos en los que las referencias numéricas similares se refieren a
las partes correspondientes en todas las figuras.

La Figura 1 es un diagrama de flujo esquematico de un método de identificacion de huellas dactilares segun una forma
de realizacion de la presente invencion.

La Figura 2 es un diagrama de flujo esquematico de un método de identificacion de huellas dactilares segin una forma
de realizacion de la presente invencion.

La Figura 3 es una vista esquematica de la interfaz de una pantalla de visualizacion segun una forma de realizacion
de la presente invencion.

La Figura 4 es una vista esquematica de la interfaz de otra pantalla de visualizacién segun una forma de realizacion
de la presente invencion.

La Figura 5 es una vista esquematica de la interfaz de otra pantalla de visualizacién segin una forma de realizacion
de la presente invencion.

La Figura 6 es una vista estructural esquematica de un dispositivo de identificacién de huellas dactilares segun una
forma de realizacion de la presente invencion.

La Figura 7 es un diagrama de blogues esquematico de un terminal 400 segun una forma de realizacion de la presente
invencion.

La Figura 8 es un diagrama de bloques esquematico de otro terminal 400 segun una forma de realizacién de la
presente invencion.

La Figura 9 es una vista esquematica de la interfaz de una pantalla completa segun una forma de realizacion de la
presente invencion.

La Figura 10 es una vista esquematica de la interfaz de una pantalla curva segun una forma de realizacion de la
presente invencion.

La Figura 11 es una vista esquematica de la interfaz de una pantalla conformada seguin una forma de realizacion de
la presente invencion.
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La Figura 12 es una vista esquematica de la interfaz de otra pantalla conformada segun una forma de realizacién de
la presente invencion.

La Figura 13 es una vista esquematica de la interfaz de otra pantalla conformada segun una forma de realizacién de
la presente invencion.

La Figura 14 es una vista esquematica de la interfaz de otra pantalla conformada segun una forma de realizacién de
la presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS FORMAS DE REALIZACION

La presente invencion se describira en detalle en combinacién con los dibujos y formas de realizaciéon adjuntos, de
modo que el propésito, la solucion técnica y las ventajas de la presente invencién seran mas evidentes. Debe
entenderse que las formas de realizacion particulares se describen con el propoésito de ilustrar en lugar de restringir la
presente invencion.

A continuacion, se hara referencia en detalle a las formas de realizacion, ejemplos de las cuales se ilustran en los
dibujos adjuntos. En la siguiente descripcion detallada, se exponen numerosos detalles especificos con el fin de
proporcionar una comprension completa de la presente invencién. Sin embargo, resultara evidente para un experto en
esta técnica que la presente invencién se puede poner en practica sin estos detalles especificos. En otros casos, no
se han descrito en detalle métodos, procedimientos, componentes y circuitos bien conocidos para no oscurecer, de
forma innecesaria, aspectos de las formas de realizacion.

Antes de describir las formas de realizacién detalladas de la presente invencién, a continuacion, se presentan
brevemente los términos, los entornos de puesta en practica y los organismos principales de realizacion:

En primer lugar, se introducen brevemente términos relacionados en diversas formas de realizacion.
Sensor de huellas dactilares: Se puede utilizar para poner en practica la obtencién de huellas dactilares.

Componente de obtencion de huellas dactilares: Suele estar integrado por uno o mas sensores de huellas dactilares.
Cada sensor de huellas dactilares se puede considerar como una unidad de obtencion de huellas dactilares en el
componente de obtencién de huellas dactilares.

A continuacion, se presentan brevemente los entornos de puesta en practica implicados en las formas de realizacién
de la presente invencion.

Actualmente, se suelen instalar multiples aplicaciones en el terminal. Para aumentar la seguridad en el uso, algunas
aplicaciones admiten operaciones de cifrado. Por ejemplo, las aplicaciones incluyen, entre otras, aplicaciones de
mensajeria instantanea y aplicaciones sociales. En consecuencia, cuando se inicia la aplicacién, es necesario
descifrarla. Con el fin de mejorar la conveniencia de la operacion, la tecnologia de identificacién de huellas dactilares
se puede utilizar para descifrar la aplicacion encriptada. Sin embargo, el método para descifrar una aplicacion mediante
el uso de la tecnologia de identificacion de huellas dactilares proporcionada por tecnologias relacionadas es
relativamente ineficaz. Por esta razdn, las formas de realizacién de la presente invencion proporcionan un método de
identificacion de huellas dactilares, que puede realizar de forma rapida y eficaz el descifrado en una aplicacion cifrada.

A continuacién, se presentan brevemente los principales érganos de rendimiento implicados en las formas de
realizacién de la presente solicitud.

El método de identificacion de huellas dactilares implicado en las formas de realizacion de la presente invencion puede
ser ejecutado por un terminal, que esta provisto de una pantalla de visualizacién. Y uno o mas sensores de huellas
dactilares se proporcionan debajo de la pantalla de visualizacion del terminal, y los uno o0 mas sensores de huellas
dactilares se integran con el componente de obtencion de huellas dactilares. El componente de obtencion de huellas
dactilares puede realizar la obtencion de huellas dactilares en todas las areas de la pantalla de visualizacién a través
de los uno o més sensores de huellas dactilares. Es decir, los uno o0 mas sensores de huellas dactilares estan
integrados en todas las areas de la pantalla de visualizacién.

Ademas, se pueden instalar y ejecutar multiples aplicaciones en este terminal. En el proceso de puesta en practica
real, las multiples aplicaciones estan encriptadas. En uso, es necesario descifrarlos antes de poder utilizarlos. Ademas,
el terminal puede descifrar la aplicacién cifrada mediante la identificacion de huellas dactilares. Para una puesta en
practica especifica, es preciso consultar las formas de realizacion ilustradas en la Figura 1y en Figura 2 siguientes.

Conviene senalar que, en puestas en practica reales, el terminal puede ser un teléfono movil, una tableta electrénica,
un ordenador, etc. Las diversas formas de realizacion de la presente invencién no limitan la forma o estructura real del
terminal siempre que sea compatible con la descripcion detallada de las formas de realizacién.
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Después de introducir brevemente los términos, entornos de puesta en practica y érganos principales de rendimiento,
a continuacién, se describen las formas de realizacion detalladas de la presente invencidn con referencia a los dibujos
adjuntos.

Haciendo referencia a la Figura 1, en diversas formas de realizacion de la presente invencion, se proporciona un
método de identificacion de huellas dactilares. EI método de identificacion de huellas dactilares lo realiza el terminal.
El método de identificacién de huellas dactilares incluye las siguientes etapas:

En 101: en respuesta a la deteccién de una operacion tactil en un icono de aplicaciéon especificada, obtener la
informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

En 102: transmitir la informacion de la huella dactilar a una aplicacion correspondiente al icono de aplicacion
especificada.

En 103: la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad a la informacion de la huella dactilar.

En 104: en respuesta a la determinacién de que la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de
seguridad, la introduccién de la aplicacion a una interfaz de visualizacion de la aplicacion.

En algunas formas de realizacion, si se detecta una operacion tactil en el icono de aplicacién especificada, ello significa
que la aplicacién debe ser descifrada. A continuacion, se obtiene la informacién de la huella dactilar correspondiente
a la operacion tactil y la informacion de la huella dactilar se transmite a la aplicacion. Después de recibir la informacién
de la huella dactilar, la aplicacion realiza la autenticacién de seguridad en la informacién de la huella dactilar. Si la
informacién de la huella dactilar supera la autenticacién de seguridad, ello significa que la informacién de la huella
dactilar es segura. En este momento, la aplicacion se inicia y entra en la interfaz de visualizacién de la aplicacion. De
esta manera, se mejora la eficiencia de descifrado de la aplicacion.

De manera opcional, realizar la autenticacion de seguridad para la informacién de la huella dactilar incluye:

en respuesta a la determinacion de que la informacion de la huella dactilar coincide con una informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar supera la
autenticacion de seguridad;

en respuesta a la determinacion de que la informacién de la huella dactilar no coincide con la informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacién determina que la informacion de la huella dactilar no supera
la autenticacion de seguridad.

De manera opcional, después de que la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar no supera la
autenticacion de seguridad, incluye, ademas:

la agitacion por la aplicacion del icono de la aplicacion especificada a una frecuencia preestablecida y muestra un
mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares en el icono de la aplicacion especificada, estando el mensaje de
solicitud de entrada de huellas dactilares configurado para notificar al usuario que vuelva a introducir la informacion
de la huella dactilar.

De manera opcional, después de que la aplicacion determine que la informacion de la huella dactilar no supera la
autenticacion de seguridad, incluye, ademas:

la aplicacion calcula los tiempos de fallo de autenticacion, siendo los tiempos de fallo de autenticacion un nimero de
fallos de autenticacion de huellas dactilares consecutivos;

en respuesta a la determinacion por la aplicacion de que los tiempos de fallo de autenticacion alcanzan un recuento
preestablecido, bloguear el icono de la aplicacién especificada.

De manera opcional, después de la respuesta de la aplicaciéon que determina que los tiempos de fallo de autenticacion
alcanzan un recuento preestablecido, bloqueando el icono de la aplicacién especificada, que incluye, ademas:

en respuesta a que la aplicacion detecte un nuevo control de desbloqueo de la pantalla, restaurar la visualizacion del
icono de la aplicacién especificada.

De manera opcional, se proporciona un sensor de huellas dactilares debajo de una pantalla de visualizacion del
terminal. La obtencién de la informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil incluye:

iniciar el sensor de huellas dactilares en el area de visualizacion del icono de la aplicacion especificada;
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obtener, mediante el sensor de huellas dactilares, la informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacion
tactil.

De manera opcional, en respuesta a la deteccion de una operacion tactil en un icono de aplicacion especificada,
obtener informacién de huellas dactilares correspondiente a la operacién tactil que incluye:

visualizar una entrada de conmutador en una interfaz de usuario de una aplicacion de la recepcion, estando
configurada la entrada de conmutador para, al activarse, cambiar la interfaz de usuario de la aplicacién de la recepcion
a una interfaz de usuario de una aplicacion de destino;

en respuesta a la deteccién de la operacion tactil en la entrada del conmutador, obtener la informacién de la huella
dactilar correspondiente a la operacién tactil.

De manera opcional, en respuesta a la deteccion de una operacion tactil en un icono de aplicacion especificada,
obtener informacién de huellas dactilares correspondiente a la operacion tactil incluye:

en respuesta a recibir un mensaje de notificacion, visualizar un controlador de visualizacién de mensajes, estando
configurado el controlador de visualizacion de mensajes para visualizar un contenido del mensaje de notificacion;

en respuesta a la deteccion de la operacion tactil en el controlador de visualizacion de mensajes, obtener la informacion
de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

De manera opcional, en respuesta a la recepcién del mensaje de notificacién, la visualizacion del controlador de
visualizacion de mensajes incluye:

en respuesta a recibir el mensaje de notificacion y estando el terminal en un estado de pantalla activada y bloqueada,
mostrar el controlador de visualizacion de mensajes en la interfaz de usuario bloqueada; o bien, en respuesta a recibir
el mensaje de notificacion y estando el terminal en un estado de pantalla completa mostrando una interfaz de usuario
de una aplicacion de la recepcion, determinar que el controlador de visualizacién de mensajes es un mensaje
emergente y mostrar el mensaje emergente; o bien, al recibir el mensaje de notificacién, visualizar el controlador de
visualizacion de mensajes en la barra de notificaciones; o bien, al recibir el mensaje de notificacién, visualizar el
controlador de visualizacion de mensajes en una pantalla negativa, siendo la pantalla negativa una interfaz de usuario
que admite el controlador del sistema especificado en al menos una interfaz de escritorio del terminal.

De manera opcional, en respuesta a la deteccion de una operacion tactil en un icono de aplicacion especificada, la
obtencién de informacién de huellas dactilares correspondiente a la operacion tactil incluye:

mostrar un icono de operacién especificada, estando el icono de operacion especificada configurado para, al ser
activado, instruir al terminal para realizar una operacion especificada, correspondiendo el icono de operacién
especificada a dicha operacion especificada, siendo la mencionada operacion especificada una funcion de una
aplicacién correspondiente al icono de aplicacion especificada;

en respuesta a la deteccion de la operacion tactil en el icono de operacién especificada, obtener la informacion de la
huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

De manera opcional, mostrar el icono de operacion especificada incluye:

mostrar el icono de operacion especificada en una interfaz de escritorio del terminal; o bien, mostrar el icono de
operacion especificada en una barra de notificacion del terminal; o bien, mostrar el icono de operacién especificada
en una barra de navegacion del terminal.

De manera opcional, el método incluye:

cuando el terminal esta en un estado de pantalla activada y bloqueada, mostrar el icono de la aplicacion especificada
en una interfaz de usuario;

realizar la etapa de responder a la deteccion de la operacion tactil en el icono de la aplicacion especificada, obteniendo
la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

Las formas de realizacion descritas con anterioridad pueden combinarse u organizarse para constituir formas de
realizacién opcionales de la presente invencion.

Haciendo referencia a la Figura 2, la presente invencion proporciona un método de identificacion de huellas dactilares.
El método de identificacion de huellas dactilares lo realiza el terminal. El método de identificacién de huellas dactilares
incluye las siguientes etapas:
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En 201: en respuesta a la deteccién de una operacion tactil en un icono de aplicaciéon especificada, obtener la
informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

Tal como se describié con anterioridad, en entornos de puesta en practica opcionales, el terminal se instala con varias
aplicaciones. Estas aplicaciones estan cifradas y es necesario descifrarlas para poder utilizarlas. El icono de aplicacién
especificada se refiere a los iconos de aplicacion de aplicaciones cifradas.

Por ejemplo, con referencia a la Figura 3, una aplicacion A, una aplicacion B, una aplicaciéon C y una aplicacién D
estan instaladas en el terminal. Suponiendo que la aplicacion D sea una aplicacion encriptada. Cuando el usuario
necesita iniciar la aplicacién D, el usuario puede hacer clic en el icono de aplicacion de la aplicacion D. En
consecuencia, cuando el terminal detecta una operacién tactil basada en el icono de aplicacién D, la informacién de
la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil es adquirida.

Ademas, se proporciona un sensor de huellas dactilares debajo de la pantalla de visualizacion del terminal. Por
consiguiente, una puesta en practica opcional para obtener informacioén de huellas dactilares correspondiente a la
operacion tactil puede incluir: iniciar el sensor de huellas dactilares en un area de visualizacién de iconos del icono de
la aplicacion normalizada, obteniendo el sensor de huellas dactilares la informacion de huellas dactilares
correspondiente a la operacion tactil.

Tal como se menciond con anterioridad, puesto que se pueden configurar uno o mas sensores de huellas dactilares
debajo de la pantalla del terminal, el terminal puede recopilar huellas dactilares en cualquier area de la pantalla. Para
ahorrar consumo de energia, en este caso, el terminal puede activar solamente los sensores de huellas dactilares en
el area de visualizacién de iconos del icono de la aplicacién especificada. Es decir, el terminal determina el area de
visualizacion del icono de la aplicacion especificada y a continuacion, inicia los sensores de huellas dactilares en el
area de visualizacién del icono. Por ejemplo, tal como se muestra en la Figura 3, el area de visualizacion de iconos
del icono de la aplicacién especificada es el area 21.

De manera opcional, cuando se proporcionan varios sensores de huellas dactilares debajo de la pantalla de
visualizacion del terminal, las puestas en practica opcionales para iniciar los sensores de huellas dactilares en el area
de visualizacién de iconos del icono de la aplicacion especificada pueden incluir: iniciar un nimero N de sensores de
huellas dactilares en el area de visualizaciéon de iconos del icono de la aplicacion especificada. En donde N es un
namero entero mayor que 1. Ademas, la relacion entre el area ocupada por los N sensores de huellas dactilares y el
area de visualizacién del icono puede incluir las siguientes situaciones posibles:

El primer caso: el area ocupada por los N sensores de huellas dactilares es igual al area de visualizacion del icono.

En circunstancias normales, el area de la zona de visualizacion del icono de la aplicaciéon especificada puede
considerarse suficiente para recopilar la informacion de la huella dactilar del usuario. Por lo tanto, en esta puesta en
practica, el terminal solamente puede iniciar N sensores de huellas dactilares en el area de visualizacion de iconos,
es decir, la zona ocupada por los N sensores de huellas dactilares es igual al area de visualizacion de iconos.

El segundo caso: el area ocupada por los N sensores de huellas dactilares es mayor que el area de visualizacion del
icono.

En este caso, con el fin de mejorar alin mas la precision de la obtencién de huellas dactilares, se puede aumentar el
area de obtencion de huellas dactilares. Por lo tanto, en este caso se puede determinar un area mayor y se activan
los N sensores de huellas dactilares correspondientes en el area determinada, es decir, el area ocupada por los N
sensores de huellas dactilares es mayor que el area de visualizacién del icono.

Una vez que el terminal inicia el sensor de huellas dactilares, el sensor de huellas dactilares se puede utilizar para
recopilar informacién de huellas dactilares del usuario. Por ejemplo, la informacién de la huella dactilar puede ser una
imagen de huella dactilar.

En una posible forma de puesta en practica, el terminal también puede: (1) mostrar la entrada del conmutador en la
interfaz de usuario de la aplicaciéon de la recepcién; (2) cuando se detecta una operacion tactil en la entrada del
conmutador, obtener la informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil. En particular, la entrada
del conmutador se utiliza para cambiar la interfaz de usuario de la aplicacion de la recepcion a la interfaz de usuario
de la aplicacion de destino cuando se activa. Por ejemplo, la aplicacion de la recepcion del terminal es la aplicacion A,
y la interfaz de usuario de la aplicacion A muestra la entrada del conmutador de "saltar a la aplicacion B". Cuando el
dedo del usuario hace clic en la entrada del conmutador, es decir, el dedo del usuario genera una pulsacion en la
operacion de entrada del conmutador, el terminal recopila la informacién de la huella dactilar correspondiente a la
operacion tactil.

En otra posible forma de puesta en practica, el terminal también puede: (1) cuando recibe un mensaje de notificacion,

el terminal muestra un controlador de visualizaciéon de mensajes; (2) cuando se detecta una operacion tactil en el
controlador de visualizacién de mensajes, el terminal obtiene la informacion de la huella dactilar correspondiente a la
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operacion tactil. El controlador de visualizacion de mensajes se utiliza para mostrar el contenido del mensaje de
notificacion. Por ejemplo, si el terminal recibe un mensaje de notificacién correspondiente a la aplicacion A, el terminal
mostrara un controlador de visualizacion de mensajes y mostrara el contenido del mensaje de notificacion a través del
controlador de visualizacion de mensajes. El terminal puede obtener la informacion de la huella dactilar
correspondiente a la operacion tactil cuando el controlador de visualizacién de mensajes detecta la operacion tactil.
Por ejemplo, el dedo del usuario hace clic en el controlador de visualizacién de mensajes.

En otra posible forma de puesta en préactica, cuando el terminal recibe un mensaje de notificacién, también puede
mostrar un controlador de visualizacién de mensajes de las siguientes formas.

En una posible forma de visualizacion del controlador de visualizacién de mensajes, cuando se recibe un mensaje de
notificacion y el terminal esta en un estado en donde la pantalla esta activada y bloqueada, el terminal puede mostrar
el controlador de visualizacion de mensajes en la interfaz de usuario de la pantalla bloqueada. Por ejemplo, cuando el
terminal esta bloqueado y la pantalla esta activada, después de recibir un mensaje de notificacion, el terminal puede
mostrar un controlador de visualizacién de mensajes en la interfaz de usuario de la pantalla bloqueada.

En otro modo de visualizacion posible del controlador de visualizacién de mensajes, cuando se recibe un mensaje de
notificacion y el terminal muestra la interfaz de usuario de la aplicacién de la recepcion en pantalla completa, el terminal
determina el controlador de visualizacion de mensajes como el mensaje emergente y muestra dicho mensaje
emergente.

En otro posible modo de visualizacion del controlador de visualizacién de mensajes, cuando se recibe un mensaje de
notificacion, el terminal mostrara el controlador de visualizacion de mensajes en la barra de notificaciones. Por ejemplo,
el controlador de visualizacion de mensajes puede ser rectangular y la longitud es la anchura de la pantalla del terminal,
y la anchura es menor que la longitud.

En otro posible modo de visualizacion del controlador de visualizacién de mensajes, cuando se recibe un mensaje de
notificacion, el terminal puede mostrar el controlador de visualizacién de mensajes en una pantalla negativa. La
pantalla negativa es una interfaz de usuario que admite el controlador del sistema especificado en al menos una
interfaz de escritorio del terminal. Por ejemplo, el terminal puede mostrar el controlador de visualizacion de mensajes
en una posicion especifica en la pantalla negativa.

En otra posible forma de puesta en practica, el terminal puede (1) mostrar un icono de operacion especificada; (2)

cuando se detecta una operacion tactil en el icono de operacién especificada, obtener la informacion de la huella

dactilar correspondiente a la operacion tactil. En particular, la operacion especificada corresponde al icono de la

operacion especificada, y la operacion especificada es una funcion en la aplicacion correspondiente al icono de la

aplicacién especificada. Por ejemplo, si la aplicacién correspondiente al icono de la aplicacion especificada es una
"non

aplicacién de contacto, la operacion especificada puede ser al menos una de entre "nuevo contacto”, "contacto comun",
"escanear tarjeta de visita" y "mi tarjeta de visita".

Conviene senalar que el terminal puede mostrar el icono de operacion especificada en los siguientes modos de
visualizacion. En un modo de visualizacion posible, el terminal puede mostrar el icono de operacion especificada en
la interfaz del escritorio. En otro modo de visualizacién posible, el terminal también puede mostrar el icono de operacion
especificada en la barra de notificaciones. En otro modo de visualizacion posible, el terminal también puede mostrar
el icono de operacién especificada en la barra de navegacion. En particular, el icono de operacion especificada que
se muestra en la interfaz del escritorio puede ser un icono de inicio con la forma de una aplicacion, y el icono de una
aplicacién especificada se muestra en una esquina del icono de operacién especificada. El icono de operacién
especificada que se muestra en la barra de notificaciones puede ser una entrada de acceso directo a una operacion
especificada. Por ejemplo, puede ser una funcion de escanear el codigo grafico de la aplicacién de pago B.

En otro método de recopilaciéon de informacion de huellas dactilares correspondiente a una operacion tactil mediante
un terminal, cuando el terminal esta en un estado en donde la pantalla esta activada y bloqueada, se muestra un icono
de aplicacion especificada en la interfaz de usuario, de modo que el usuario pueda presionar el icono de la aplicaciéon
especificada directamente en la pantalla bloqueada para desbloquear y abrir la aplicacién correspondiente.

En 202: transmitir la informacion de la huella dactilar a una aplicacion correspondiente al icono de aplicacion
especificada; la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad para la informacion de la huella dactilar.

El terminal, después de obtener la informacion de la huella dactilar, puede transmitir la informacién de la huella dactilar
obtenida a la aplicacion, y la aplicacion realiza la autenticacién de seguridad de la informacién de la huella dactilar.

Concretamente, la realizacién por la aplicacién de la autenticacion de seguridad de conformidad con la informacién de
la huella dactilar puede incluir las siguientes situaciones:
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El primer caso: cuando la informacion de la huella dactilar coincide con la informacién de la huella dactilar valida
almacenada con anterioridad, la aplicacion determina que la informacién de la huella dactilar supera la autenticacién
de seguridad.

En un escenario de puesta en practica real, el terminal puede recopilar la informacion de huellas dactilares del usuario
por adelantado y guardar la informacién de huellas dactilares recopilada como informacion de huellas dactilares valida
completa, con el fin de identificar la informacion de huellas dactilares introducida por el usuario en funcién de la
informacién de huella dactilar véalida.

Por lo tanto, después de obtener la informacion de la huella dactilar transmitida por el terminal, la aplicacion puede
comparar la informacion de la huella dactilar con la informacion de la huella dactilar valida almacenada con anterioridad
para determinar si la informacién de la huella dactilar coincide con la informacion de la huella dactilar valida
almacenada con anterioridad.

Por ejemplo, si la informacion de huella dactilar valida es una imagen de huella dactilar valida, la aplicacion compara
la imagen de huella dactilar recopilada con la imagen de huella dactilar valida para determinar si la imagen de huella
dactilar coincide con la imagen de huella dactilar vélida. Si coincide, se puede determinar que la informacién de la
huella dactilar supera la autenticacion de seguridad.

Conviene sefalar que, en el proceso de recopilacion y almacenamiento de informacion de huellas dactilares valida,
un método para recopilar informacién de huellas dactilares del usuario por parte del terminal puede hacer referencia a
tecnologias relacionadas, que no estan limitadas en las formas de realizacion de la presente invencion. Por ejemplo,
el terminal puede recopilar la informacién de huellas dactilares del usuario a través de un sensor de huellas dactilares
en una posicion especifica. Por ejemplo, la posicidn especificada puede ser la posicion donde se encuentra el boton
INICIO.

Segundo caso: cuando la informacion de la huella dactilar no coincide con la informacién de la huella dactilar valida
almacenada con anterioridad, la aplicacién determina que la informaciéon de la huella dactilar no ha superado la
autenticacion de seguridad.

Por ejemplo, si la informacién de la huella dactilar es una imagen de la huella dactilar y la informacién de la huella
dactilar valida es una imagen de la huella dactilar valida, cuando la imagen de la huella dactilar no coincide con la
imagen de la huella dactilar valida, se determina que la informacion de la huella dactilar no ha superado la autenticacion
de seguridad.

Ademas, cuando se determina que la informacioén de la huella dactilar no ha superado la autenticacién de seguridad,
la aplicacion puede agitar el icono de aplicacién de conformidad con una frecuencia preestablecida y mostrar un
mensaje de solicitud de entrada de la huella dactilar en el icono de la aplicacién. El mensaje de solicitud de entrada
de huellas dactilares se utiliza para solicitar al usuario que vuelva a introducir la informacién de huellas dactilares.

La frecuencia preestablecida puede ser personalizada por un usuario de conformidad con los requisitos reales, o
puede ser establecida por un terminal por defecto, lo que no esta limitado en las formas de realizacidn de la presente
invencion.

Con el fin de recordarle al usuario que la informacién de la huella dactilar no ha superado la autenticacion de seguridad,
la aplicacién puede agitar y mostrar el icono de la aplicacion especificada de conformidad con la frecuencia
preestablecida. Por ejemplo, haciendo referencia al icono de aplicacién D en la Figura 4, que es un diagrama que
ilustra una aplicacién segun un ejemplo de forma de realizacién.

Conviene senalar que la aplicacion solamente se muestra como un ejemplo en donde la aplicacién agita el icono de
la aplicacién preestablecida de conformidad con la frecuencia preestablecida. En otra forma de realizacién, también
se puede notificar al usuario de otras formas que la informacién de la huella dactilar no ha superado la autenticacién
de seguridad. Por ejemplo, mientras la aplicacion agita y muestra el icono de la aplicacion especificada de conformidad
con la frecuencia preestablecida, se puede notificar al terminal que inicie el modo de vibracién para indicarle al usuario
que la informacién de la huella dactilar no ha superado la autenticacién de seguridad, lo que no esta concretamente
limitado en las formas de realizacion de la presente invencion.

En un escenario de puesta en practica real, si la informaciéon de la huella dactilar no supera la autenticacion de
seguridad, el usuario puede pulsar el icono de la aplicacion especificada con el dedo equivocado. Para guiar aun mas
al usuario para que vuelva a introducir la informacién de la huella dactilar, el terminal también puede mostrar un
mensaje de solicitud de entrada de la huella dactilar en el icono de la aplicacién especificada. En puestas en practica
reales, el mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares puede ser una imagen de solicitud de entrada de
huellas dactilares, tal como se muestra en la referencia 22 en la Figura 4, o el mensaje de solicitud de entrada de
huellas dactilares también puede ser informacion de texto o similar.
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Ademas, la aplicacién calcula los tiempos de error de autenticacion. Los tiempos de error de autenticacién se refieren
a una serie de errores de autenticacion de huellas dactilares consecutivos, y si los tiempos de error de autenticacion
alcanzan el recuento preestablecido, el icono de la aplicacion especificado se bloquea.

El recuento preestablecido puede ser personalizado por un usuario de conformidad con los requisitos reales, o puede
ser establecido por un terminal por defecto, lo que no esta limitado en las formas de realizacién de la presente
invencion.

En un escenario de aplicacién real, si el usuario ha pulsado repetidamente el icono de la aplicacion especificada y la
informacién de la huella dactilar no ha superado la autenticacion de seguridad, ello indica que es posible que el usuario
no tenga permiso para usar la aplicacién. Por lo tanto, con el fin de mejorar la seguridad de uso, la aplicacién puede
contar el nimero de fallos consecutivos de autenticacion de huellas dactilares, es decir, estadisticas de tiempos de
fallo de autenticacién. Una vez que los tiempos de fallo de autenticacion detectados alcanzan el recuento
preestablecido, el icono de la aplicacién especificada se puede bloquear para que la aplicaciéon entre en un estado
blogueado. En consecuencia, incluso si el usuario toca la aplicacién, no obtendra una respuesta.

Ademas, si los tiempos de fallo de autenticacién alcanzan el recuento preestablecido, el icono de la aplicacion
especificada también puede mostrarse de manera semitransparente. Por ejemplo, haciendo referencia a la Figura 5,
en la que se muestra una vista esquematica del efecto de visualizacion de la aplicacion D después de ser bloqueada.
En este caso, se utiliza una linea de puntos para indicar que el terminal muestra el icono de la aplicacién especificada
de forma semitransparente.

Ademas, cuando la aplicacién detecta de nuevo el control de desbloqueo de pantalla, se restaura el icono de la
aplicacién especificada para que se muestre.

Después de controlar la aplicacién para que entre en el estado bloqueado, para continuar realizando la operacién de
descifrado en la aplicacion, el usuario puede bloquear la pantalla del terminal y a continuacién desbloquear la pantalla
del terminal. En consecuencia, cuando el terminal detecta la operacion de desbloqueo de pantalla de nuevo, puede
pasar un control de desbloqueo de pantalla a la aplicacién. Después de recibir el control de desbloqueo de la pantalla,
la aplicaciéon vuelve a mostrar el icono de la aplicacién especificada. Por ejemplo, vuelve al estado mostrado en la
Figura 3, es decir, el icono de la aplicacion especificada entra en un estado tactil en donde se puede hacer clic. Si el
usuario aun necesita descifrar la aplicacion, el usuario debera realizar la autenticacion de huellas dactilares de nuevo.

Ademas, después de que la aplicacion reanude la visualizacién del icono de la aplicacién especificada, los tiempos de
fallo de autenticacion mencionados con anterioridad se pueden borrar, de modo que los tiempos de fallo de
autenticacion se pueden volver a establecer mas adelante.

En 203: si la informacién de la huella dactilar supera la autenticacién de seguridad, la aplicacién entra en la interfaz
de visualizacion de la aplicacién.

Después de que se determina que la autenticacion de huellas dactilares se supera, la aplicacion se puede iniciar, es
decir, la aplicacion introduce la interfaz de visualizacion de la aplicacion, de modo que el usuario pueda operar ademas
la aplicacion.

En las formas de realizacién de la presente invencién, cuando se detecta una operacion tactil en el icono de aplicacion
especificada, ello indica que la aplicacién necesita ser descifrada. Para ello, se obtiene la informacién de la huella
dactilar correspondiente a la operacion tactil y la informacion de la huella dactilar se transmite a la aplicacion. Después
de recibir la informacion de la huella dactilar, la aplicacién realiza una autenticacién de seguridad en la informacion de
la huella dactilar. Si la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, ello significa que la
informacién de la huella dactilar es segura. En este momento, la aplicacion se inicia y entra en la interfaz de
visualizacion de la aplicacién. De esta manera, se mejora la eficiencia de descifrado de la aplicacion.

Haciendo referencia a la Figura 6, se proporciona un dispositivo de identificacion de huellas dactilares. El dispositivo
de identificacién de huellas dactilares puede ponerse en practica mediante software, hardware o una combinacién de
ambos. El dispositivo de identificacién de huellas dactilares incluye:

un médulo de obtencion 310, configurado para, en respuesta a la deteccidén de una operacion tactil en un icono de
aplicacién especificada, obtener una informacién de huella dactilar correspondiente a la operacién tactil;

un moédulo de transmision 320, configurado para transmitir la informacion de la huella dactilar a una aplicacion
correspondiente al icono de aplicaciéon especificada;

la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad basada en la informacién de la huella dactilar;

en respuesta a la determinacién de que la informacion de la huella dactilar supera la autenticaciéon de seguridad, la
aplicacion introduce una interfaz de visualizacion de la aplicacion.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 881964 T3

De manera opcional, la aplicacion que realiza una autenticacién de seguridad basada en la informacién de la huella
dactilar incluye:

en respuesta a la determinacion de que la informacion de la huella dactilar coincide con una informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar supera la
autenticacion de seguridad;

en respuesta a la determinacion de que la informacién de la huella dactilar no coincide con la informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacién determina que la informacion de la huella dactilar no supera
la autenticacion de seguridad.

De manera opcional, después de que la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar no supera la
autenticacion de seguridad, ademas, incluye:

la agitacion de la aplicacién sobre el icono de aplicacién especificada a una frecuencia preestablecida y la visualizacion
de un mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares en el icono de la aplicacion especificada, estando el
mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares configurado para notificar al usuario que vuelva a introducir la
informacién de la huella dactilar.

De manera opcional, después de que la aplicacion determine que la informacion de la huella dactilar no supera la
autenticacion de seguridad, incluye, ademas:

la aplicacion calcula los tiempos de fallo de autenticacion, siendo los tiempos de fallo de autenticacion un nimero de
fallos de autenticacion de huellas dactilares consecutivas;

en respuesta a la determinacion por la aplicacion de que los tiempos de fallo de autenticacion alcanzan un recuento
preestablecido, bloguear el icono de la aplicacién especificada.

De manera opcional, en respuesta a la determinacion por la aplicacién de que los tiempos de fallo de autenticacion
alcanzan un recuento preestablecido, el bloqueo del icono de la aplicacién especificada incluye:

en respuesta a que la aplicacion detecte un nuevo control de desbloqueo de la pantalla, restablecer la visualizacién
del icono de la aplicacion especificada.

De manera opcional, se proporciona un sensor de huellas dactilares debajo de una pantalla de visualizacion del
terminal, estando el médulo de obtencion 310 configurado para:

iniciar el sensor de huellas dactilares en el area de visualizacion de iconos del icono de la aplicacion especificada;

obtener, mediante el sensor de huellas dactilares, la informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacion
tactil.

De manera opcional, el médulo de obtencién 310 esta configurado para mostrar una entrada de conmutador en una
interfaz de usuario de una aplicacién de la recepcion, y la entrada de conmutador se utiliza para cambiar una interfaz
de usuario de la aplicacion de la recepcion a una interfaz de usuario de una aplicacion de destino cuando esta activada.
Cuando se detecta la operacion tactil en la entrada del conmutador, se obtiene la informacion de la huella dactilar
correspondiente a la operacion tactil.

De manera opcional, el modulo de obtencidén 310 esta configurado para mostrar un controlador de visualizacion de
mensajes cuando se recibe un mensaje de notificacion, y el controlador de visualizacién de mensajes se utiliza para
visualizar el contenido del mensaje de notificacion. Cuando se detecta la operacion tactil en el controlador de
visualizaciéon de mensajes, se obtiene la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

De manera opcional, el médulo de obtencion 310 esta configurado para mostrar el controlador de visualizacién de
mensajes en una interfaz de usuario de la pantalla bloqueada cuando se recibe el mensaje de notificacion y el terminal
esta en un estado de pantalla activada y bloqueada; o bien, cuando se recibe el mensaje de notificaciéon y el terminal
muestra la interfaz de usuario de la aplicacion de la recepcion en pantalla completa, determina que el controlador de
visualizacion de mensajes es un mensaje emergente y muestra el mensaje emergente; o bien, cuando se recibe el
mensaje de notificacion, el controlador de visualizacion de mensajes se muestra en una barra de notificacién; o bien,
cuando se recibe el mensaje de notificacion, el controlador de visualizacién de mensajes se muestra en una pantalla
negativa, en donde la pantalla negativa es una interfaz de usuario que admite el controlador de sistema especificado
en al menos una interfaz de escritorio del terminal.

De manera opcional, el moédulo de obtencién 310 esta configurado para mostrar un icono de operacion especificada.
El icono de operacion especificada, cuando se activa, se utiliza para indicar al terminal que realice una operacion
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especificada. El icono de la operacién especificada corresponde a la operacion especificada, y la operacién
especificada es una funcién en la aplicacion correspondiente al icono de la aplicacion especificada. Cuando se detecta
la operacion tactil en el icono de operacion especificada, se obtiene la informacién de la huella dactilar correspondiente
a la operacion tactil.

De manera opcional, el médulo de obtencién 310 esta configurado para mostrar el icono de operacién especificada en
una interfaz de escritorio del terminal; o bien, mostrar el icono de operacion especificada en una barra de notificacion
del terminal; o bien, muestra el icono de operacion especificada en la barra de navegacion del terminal.

De manera opcional, el dispositivo incluye, ademas, un médulo de visualizacion para mostrar el icono de aplicacion
especificada en una interfaz de usuario cuando el terminal esta en un estado en donde la pantalla esta activada y
blogueada. El médulo de obtencidon 310 esta configurado para obtener informacion de huellas dactilares
correspondiente a la operacion tactil cuando se detecta una operacion tactil en el icono de aplicacion especificada.

En las formas de realizacién de la presente invencién, cuando se detecta una operacion tactil en el icono de aplicacion
especificada, ello indica que la aplicacién necesita ser descifrada. Para ello, se obtiene la informacién de la huella
dactilar correspondiente a la operacion tactil y la informacion de la huella dactilar se transmite a la aplicacion. Después
de recibir la informacion de la huella dactilar, la aplicacion realiza una autenticacion de seguridad en la informacién de
la huella dactilar. Si la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, ello significa que la
informacién de la huella dactilar es segura. En este momento, la aplicacién se inicia y entra en la interfaz de
visualizacion de la aplicacién. De esta manera, se mejora la eficiencia de descifrado de la aplicacion.

En las formas de realizacion de la presente invencién, la entrada del conmutador también se puede mostrar en la
interfaz de usuario de la aplicacion de la recepcién, y cuando se detecta una operacion tactil en la entrada del
conmutador, se obtiene la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil. En consecuencia,
cuando el terminal puede cambiar entre aplicaciones, recopilando y verificando directamente la informacién de las
huellas dactilares del usuario, mejora la eficiencia del cambio de la aplicacién de la recepcion a las aplicaciones
confidenciales.

En las formas de realizacion de la presente invencién, se puede visualizar un controlador de visualizacion de mensajes
cuando se recibe un mensaje de notificacion. Cuando se detecta una operacion tactil en el controlador de visualizacién
de mensajes, se puede obtener la informacion de huellas dactilares correspondiente a la operacion tactil, de modo
que el terminal pueda saltar a la aplicacion de cifrado a través del mensaje de notificacion, mientras garantiza la
seguridad de la aplicacion cifrada, mejorando la eficiencia de apertura de la aplicacién encriptada.

Conviene sefialar que: cuando el dispositivo de identificacion de huellas dactilares proporcionado en las formas de
realizacién anteriores pone en practica el método de identificacion de huellas dactilares, se describe tomando
solamente la division de cada médulo funcional como ejemplo. En puestas en practica reales, las funciones anteriores
pueden ser asignadas por diferentes médulos funcionales segln sea necesario. Es decir, la estructura interna del
dispositivo se divide en diferentes modulos funcionales para completar la totalidad o parte de las funciones descritas
con anterioridad. Ademas, el dispositivo de identificacion de huellas dactilares proporcionado por las formas de
realizacién anteriores pertenece al mismo concepto que las formas de realizacion del método de identificacion de
huellas dactilares, y su proceso de puesta en practica opcional debe referirse a la forma de realizacién del método,
cuyos detalles no se describen aqui de nuevo.

Haciendo referencia a la Figura 7 y Figura 8, se proporciona un diagrama de bloques esquematico del terminal 400 de
conformidad con una forma de realizacion ilustrativa de la presente invencién. El terminal 400 puede ser un teléfono
moévil, una tableta electronica, un ordenador portatil o una agenda portatil electrénico. El terminal 400 de la presente
invencion incluye uno o mas componentes: un procesador 410, un medio de almacenamiento 420 y una pantalla tactil
430.

El procesador 410 puede incluir uno 0 mas nucleos de procesamiento. El procesador 410 conecta varias partes de
todo el terminal 400 mediante el uso de varias interfaces y lineas, y ejecuta o realiza las instrucciones, programas,
conjuntos de c6digos o conjuntos de instrucciones almacenados en el medio de almacenamiento 420 y despliega los
datos almacenados en el medio de almacenamiento 420, para ejecutar varias funciones y procesar datos del terminal
400. De manera opcional, el procesador 410 puede utilizar al menos una forma de hardware de procesamiento de
sefal digital (DSP), matriz de puerta programable en campo (FPGA) y matriz Iégica programable (PLA) para la puesta
en practica. El procesador 410 puede integrar una o una combinacién de una Unidad Central de Procesamiento (CPU),
una Unidad de Procesamiento de Graficos (GPU) y un moédem. En particular, la CPU gestiona principalmente el
sistema operativo, la interfaz de usuario y los programas de aplicacion; la GPU es responsable de presentar y dibujar
el contenido que se mostrara en la pantalla tactil 430; y el médem se utiliza para procesar comunicaciones
inalambricas. Puede entenderse que el médem puede no estar integrado en el procesador 410 y puede ponerse en
practica mediante un circuito integrado Unico.

El medio de almacenamiento 420 puede incluir una memoria de acceso aleatorio (RAM) y también puede incluir
memoria de solamente lectura (ROM). De manera opcional, el medio de almacenamiento 420 incluye un medio de
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almacenamiento legible por ordenador no transitorio. EI medio de almacenamiento 420 puede utilizarse para
almacenar instrucciones, programas, codigos, conjuntos de cédigos o conjuntos de instrucciones. El medio de
almacenamiento 420 puede incluir un area de programa de almacenamiento y un area de datos de almacenamiento,
donde el area de programa de almacenamiento puede almacenar instrucciones para poner en practica un sistema
operativo, instrucciones para al menos una funcién (tal como una funcién tactil, una funcién de reproduccion de sonido,
una funcién de reproduccién de imagen, etc.), e instrucciones para poner en practica las siguientes formas de forma
de realizaciéon del método; el area de almacenamiento de datos puede almacenar datos (tales como datos de audio,
directorio telefénico) creados de conformidad con el uso del terminal 400.

Tomando el sistema operativo de un sistema Android como ejemplo, los programas y datos almacenados en el medio
de almacenamiento 420 se muestran en la Figura 7. El medio de almacenamiento 420 almacena una capa de kernel
de Linux 421, una capa de tiempo de ejecucién del sistema 422, una capa de marco de aplicacién 423 y una capa de
aplicacién 424. La capa de kernel de Linus 421 proporciona controladores de bajo nivel para varios hardware del
terminal 400, tales como controladores de pantalla, controladores de audio, controladores de camara, controladores
de Bluetooth, controladores de Wi-Fi, gestién de la energia, etc. La capa de tiempo de ejecucion del sistema 422
proporciona soporte de funciones importantes para el sistema Android a través de algunas bibliotecas C/C ++. Por
ejemplo, la biblioteca SQLite proporciona soporte para bases de datos, la biblioteca OpenGL/ES proporciona soporte
para dibujos en 3D y la biblioteca Webkit proporciona soporte para el kernel del navegador. La biblioteca de tiempo de
ejecucion de Android también se proporciona en la capa de tiempo de ejecucion del sistema 422, que proporciona
principalmente algunas bibliotecas centrales para permitir a los desarrolladores escribir aplicaciones de Android
utilizando el lenguaje Java. La capa de marco de aplicacion 423 proporciona varias APIs que se pueden utilizar al
crear aplicaciones. Los desarrolladores también pueden utilizar estas APIs para crear sus propias aplicaciones, tales
como gestion de actividades, gestion de ventanas, gestién de vistas, gestién de notificaciones, proveedores de
contenido, gestion de paquetes, gestion de llamadas, gestién de recursos y gestion de ubicaciones. Existe al menos
una aplicacion ejecutdndose en la capa de aplicacion 424. Estas aplicaciones pueden ser programas de contacto,
programas SMS, programas de reloj, aplicaciones de camara, etc. que son nativas del sistema operativo; también
pueden ser aplicaciones desarrolladas por desarrolladores externos, tales como programas de comunicacion
instantanea, programas de retoque fotografico, etc.

Tomando el sistema operativo de un sistema IOS como ejemplo, los programas y datos almacenados en el medio de
almacenamiento 420 se muestran en la Figura 8. El sistema 10S incluye: una capa de sistema operativo central 520,
una capa de servicio central 540, una capa de medios 560 y una capa tactil 580. La capa de sistema operativo central
520 incluye un kernel del sistema operativo, controladores y un marco de programa de nivel inferior. Estos marcos de
programas de nivel inferior proporcionan funciones mas cercanas al hardware para que las utilice el marco del
programa ubicado en la capa de servicios basicos 540. La capa de servicios basicos 540 proporciona los servicios del
sistema y/o los marcos de programas requeridos por el programa de aplicacién, tales como un marco basico, un marco
de cuenta, un marco de publicidad, un marco de almacenamiento de datos, un marco de conexién de red, un marco
de ubicacion geografica, un marco de movimiento, etc. La capa de medios 560 proporciona interfaces relacionadas
con audiovisuales para aplicaciones, tales como interfaces relacionadas con graficos e imagenes, interfaces
relacionadas con tecnologia de audio, interfaces relacionadas con tecnologia de video e interfaces de reproduccion
inalambrica para tecnologias de transmisién de audio y video. La capa tactil 580 proporciona varios marcos
relacionados con la interfaz de uso comun para el desarrollo de aplicaciones. La capa tactil 580 es responsable de las
operaciones interactivas tactiles del usuario en el terminal 400. Por ejemplo, un servicio de notificacion local, un servicio
de envio distante, un marco publicitario, un marco de herramientas de juego, un marco de interfaz de usuario de
mensajes, un marco de interfaz de usuario UIKit, un marco de mapa, etc.

Entre los marcos mostrados en la Figura 8, los marcos relacionados con la mayoria de las aplicaciones incluyen, entre
otros: un marco basico en una capa de servicio central 540 y un marco UIKit en una capa tactil 580. El marco basico
proporciona muchas clases de objetos y tipos de datos basicos, y proporciona la mayor cantidad posible de servicios
béasicos del sistema para todas las aplicaciones, independientemente de la interfaz de usuario. Las clases
proporcionadas por el marco UIKit son bibliotecas de clases de Ul basicas para crear interfaces de usuario tactiles.
Las aplicaciones I0OS pueden proporcionar una interfaz de usuario basada en el marco UIKit, por lo que proporciona
la infraestructura de la aplicacién para crear interfaces de usuario, dibujar, gestionar eventos de interaccion del usuario,
responder a gestos y mas.

La pantalla de visualizacién tactil 430 se utiliza para recibir una operacion tactil por parte de un usuario utilizado un
dedo, un lapiz tactil o cualquier objeto adecuado en o cerca, y una interfaz de usuario que muestra varias aplicaciones.
La pantalla de visualizacion tactil 430 se suele disponer en el panel frontal del terminal 400. La pantalla de visualizacion
tactil 430 puede disefiarse como una pantalla completa, una pantalla curva o una pantalla de forma especial. La
pantalla de visualizacién tactil 430 también se puede disefiar como una combinacién de una pantalla completa y de
una pantalla curva, y una combinacion de una pantalla de forma especial y de una pantalla curva, que no esta limitada
en estas formas de realizacion.
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Pantalla completa

La pantalla completa puede referirse a un disefio de pantalla en donde la pantalla tactil 430 ocupa el panel frontal del
terminal 400 con una relacion de pantalla que excede un valor umbral (tal como 80% 0 90% 0 95%). Un método de
célculo de la relacién de pantalla es: el area de la pantalla tactil 430/el area del panel frontal del terminal 400 = 100%;
otro método de calculo de la relacion de pantalla es: el area de visualizacién real de la pantalla tactil 430/el area del
panel frontal del terminal 400 * 100%; otra forma de calcular la relacion de pantalla es: la diagonal de la pantalla tactil
430/la diagonal del panel frontal del terminal 400 * 100%. En el ejemplo esquematico mostrado en la Figura 9, casi
todas las areas del panel frontal del terminal 400 son la pantalla tactil 430. En el panel frontal 40 del terminal 400,
todas las areas, excepto los bordes generados por el marco central 41, son todas, la pantalla tactil 430. Las cuatro
esquinas de la pantalla tactil 430 pueden ser en angulo recto o redondeadas.

La pantalla completa también puede ser un disefo de pantalla en el que al menos un componente del panel frontal
esta integrado dentro o debajo de la pantalla tactil 430. De manera opcional, el al menos un componente del panel
frontal incluye una cdmara, un sensor de huellas dactilares, un sensor de luz de proximidad, un sensor de distancia y
similares. En algunas formas de realizacion, otros componentes en el panel frontal del terminal tradicional estan
integrados en la totalidad o en parte de la pantalla tactil 430. Por ejemplo, después de que el elemento fotosensible
en la camara se divida en multiples pixeles fotosensibles, los pixeles se integran en un area negra en cada pixel de
visualizacion en la pantalla tactil 430. Puesto que al menos un componente del panel frontal esta integrado dentro de
la pantalla tactil 430, la pantalla completa tiene una relacion de pantalla mas alta.

Por supuesto, en otras formas de realizacion, los componentes del panel frontal en el panel frontal del terminal
tradicional también se pueden configurar en el costado o en la parte posterior del terminal 400, tal como colocar un
sensor ultrasénico de huellas dactilares debajo de la pantalla tactil 430, o un auricular conductor éseo dentro del
terminal 400, y la cdmara dispuesta en el lado del terminal en una estructura enchufable.

En algunas formas de realizacién opcionales, cuando el terminal 400 utiliza una pantalla completa, un Unico lado del
marco intermedio del terminal 400, o dos lados (tales como los lados izquierdo y derecho), o cuatro lados (como la
parte superior, inferior, lados izquierdo y derecho) estan provistos de sensores tactiles de borde. Los sensores tactiles
de borde se utilizan para detectar al menos una operacion tactil de un usuario, una operacion de clic, una operacion
de presién y una operacion de deslizamiento en el marco intermedio. El sensor tactil de borde puede ser cualquiera
de entre un sensor tactil, un sensor térmico y un sensor de presién. El usuario puede aplicar operaciones en el sensor
tactil de borde para controlar aplicaciones en el terminal 400.

Pantalla curva

La pantalla curva se refiere a un disefio de pantalla en donde el area de pantalla de la pantalla tactil 430 no esta en
un plano. Por lo general, una pantalla curva tiene al menos una seccion transversal: la seccién transversal tiene una
forma curva y la proyeccién de la pantalla curva en cualquier direccion plana perpendicular a la seccién transversal es
un diseno de pantalla plana. La forma curva puede tener forma de U. De manera opcional, la pantalla curva se refiere
a una forma de disefio de pantalla en donde al menos un lado tiene una forma curva. De manera opcional, la pantalla
curva se refiere a que al menos un lado de la pantalla tactil 430 se extiende para cubrir el marco intermedio del terminal
400. Puesto que el lado de la pantalla tactil 430 se extiende hasta el marco intermedio del terminal 400, el marco
intermedio sin la funcién de visualizacion y la funcién tactil esta también cubierto como un area visualizable y/o un area
utilizable, de modo que la pantalla curva tenga una relacion de pantalla mas alta. De manera opcional, en el ejemplo
mostrado en la Figura 10, la pantalla curva se refiere a un disefio de pantalla en donde los lados 42 izquierdo y derecho
estan curvados; o bien, la pantalla curva se refiere a un disefio de pantalla en donde los lados superior e inferior estan
curvados; o bien, pantalla curva se refiere a un disefio de pantalla con cuatro lados curvos en la parte superior, inferior,
izquierda y derecha. En una forma de realizacion alternativa, la pantalla curva esta hecha de un material de pantalla
tactil con cierta flexibilidad.

Pantalla conformada

La pantalla de forma especial es una pantalla tactil de apariencia irregular. La forma irregular no es un rectangulo o un
rectangulo redondeado. De manera opcional, la pantalla de forma especial se refiere a un disefio de pantalla provisto
de protuberancias, muescas y/o orificios en la pantalla tactil rectangular o rectangular redondeada 430. De manera
opcional, la protuberancia, la muesca y/o el orificio se pueden ubicar en el borde de la pantalla tactil 430, en el centro
de la pantalla o en ambas ubicaciones. Cuando la protuberancia, la muesca y/o el orificio se colocan en un solo borde,
se pueden colocar en la posicién media o en ambos extremos del borde; cuando la protuberancia, la muesca y/o el
orificio se colocan en el centro de la pantalla, se pueden establecer en una o0 mas de las zonas siguientes: la zona
sobre la pantalla, la zona superior izquierda, la zona izquierda, la zona inferior izquierda, la zona inferior, la zona
inferior derecha, la zona derecha y la zona superior derecha. Cuando se disponen en miltiples zonas, las
protuberancias, las muescas y los orificios se pueden distribuir de manera centralizada o distribuida; pueden
distribuirse de forma simétrica o asimétrica. De manera opcional, el nimero de protuberancias, muescas y/o orificios
no esta limitado.

La pantalla de forma especial cubre el area frontal superior y/o inferior de la pantalla tactil como un area visualizable
y/o un area utilizable, de modo que la pantalla tactil ocupe mas espacio en el panel frontal del terminal, que tiene una
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relaciéon de pantalla mas grande. En algunas formas de realizacion, las muescas y/o orificios se utilizan para recibir al
menos un componente del panel frontal, que incluye al menos uno de entre una camara, un sensor de huellas
dactilares, un sensor de luz de proximidad, un sensor de distancia, un teléfono, un sensor de luz ambiental o botones
fisicos.

A modo de ilustracién, la muesca se puede proporcionar en uno o mas bordes, y la muesca puede ser una de entre
una muesca semicircular, una muesca rectangular en angulo recto, una muesca rectangular redondeada o una muesca
de forma irregular. En el ejemplo mostrado de forma esquematica en la Figura 11, la pantalla de forma especial puede
ser un disefio de pantalla provisto de una muesca semicircular 43 en el centro del borde superior de la pantalla tactil
430. El espacio que deja la muesca semicircular 43 se utiliza para alojar al menos un componente del panel frontal de
una camara, un sensor de distancia (también conocido como sensor de proximidad), un microteléfono y un sensor de
brillo de luz ambiental. Tal como se muestra de manera esquematica en la Figura 12, la pantalla de forma especial
puede estar en el borde inferior de la pantalla tactil 430, estando la posicion central provista de un disefio de pantalla
de una muesca semicircular 44. El espacio que deja la muesca semicircular 44 se utiliza para alojar al menos un
componente de un botén fisico, un sensor de huellas dactilares y un micr6fono. Tal como se muestra de manera
esquematica en el ejemplo de la Figura 13, la pantalla de forma especial puede ser un disefio de pantalla provisto de
una muesca semieliptica 45 en el centro del borde inferior de la pantalla tactil 430. Se forma una muesca semieliptica
en el panel frontal del terminal 400, y dos muescas semielipticas rodean para formar un area eliptica. El area eliptica
se utiliza para alojar teclas fisicas o médulos de identificacién de huellas dactilares. En el ejemplo mostrado de manera
esquematica en la Figura 14, la pantalla conformada puede ser un disefio de pantalla que tenga al menos un pequefno
orificio 45 en la mitad superior de la pantalla tactil 430, y el espacio dejado libre por el pequefio orificio 45 se utiliza
para alojar al menos un componente del panel frontal de una cadmara, de un sensor de distancia, de un microteléfono
y de un sensor de luz ambiental.

Asimismo, los expertos en esta técnica pueden comprender que la estructura del terminal 400 que se muestra en los
dibujos anteriores no constituye una limitacion en el terminal 400. El terminal puede incluir mas o0 menos componentes
que los mostrados en los dibujos, o combinar ciertos componentes o diferentes disposiciones de componentes. Por
ejemplo, el terminal 400 incluye, ademas, componentes tales como un circuito de radiofrecuencia, una unidad de
entrada, un sensor, un circuito de audio, un médulo WIFI, una fuente de alimentacién y un médulo Bluetooth, y sus
detalles no se describen aqui de nuevo.

Un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio, cuando las instrucciones en el medio de
almacenamiento son ejecutadas por un procesador de un terminal mévil, permite al terminal mévil ejecutar el método
de identificacion de huellas dactilares mostrado en la Figura 1 o en la Figura 2.

Un producto de programa informatico que contiene instrucciones que, cuando se ejecuta en un ordenador, hace que
el ordenador ejecute el método de identificacion de huellas dactilares mostrado en la Figura 1 o en Figura 2 descrito
con anterioridad.

Las diversas formas de realizacién se pueden poner en practica, en parte o en su totalidad, mediante software,
hardware o una combinacion de los mismos. Los métodos anteriores se pueden realizar mediante modulos integrados
en o independientes de un procesador de una estacion base y en forma de hardware, o se pueden almacenar en una
memoria de una estacion base y en forma de software, con el fin de facilitar al procesador realizar llamadas y ejecutar
las etapas correspondientes de los diversos moédulos anteriores. El procesador puede ser una unidad central de
procesamiento (CPU), un microprocesador, una unidad de microcontrolador, etc.

Un experto en esta técnica debe comprender que los procesos de los métodos en las formas de realizacion anteriores
pueden ponerse en practica, en su totalidad o en parte, mediante programas informaticos que instruyan al hardware
subyacente, pudiendo los programas almacenarse en un medio de almacenamiento legible por ordenador no volatil,
dicho programa puede incluir los procesos en las formas de realizacion de los diversos métodos cuando se estan
ejecutando. El medio de almacenamiento puede ser un disco, un CD, una memoria de solamente lectura (ROM).

Aunque las respectivas formas de realizacion se han descrito una a una, se apreciara que las respectivas formas de
realizacién no estaran aisladas. La invencion esta definida por las reivindicaciones independientes adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de identificaciéon de huellas dactilares puesto en practica por ordenador, aplicado a un terminal, que
comprende:

mostrar un icono de aplicacién especificada en una interfaz de usuario, cuando el terminal esta en un estado de
pantalla activada y bloqueada;

en respuesta a la deteccién de una operacién tactil en el icono de la aplicacion especificada, iniciando un nimero N
de sensores de huellas dactilares en el area de visualizacion del icono de la aplicacion especificada cuando se
proporcionan una pluralidad de sensores de huellas dactilares debajo de una pantalla de visualizacién del terminal, en
donde N es un namero entero mayor que 1, y el area ocupada por los N sensores de huellas dactilares es mayor o
igual que el area de visualizacion del icono; la obtencion, mediante los N sensores de huellas dactilares, de informacién
de huellas dactilares correspondiente a la operacién tactil;

la transmision (102, 202) de la informacién de la huella dactilar a una aplicacion correspondiente al icono de aplicacion
especificada;

la realizacion por la aplicacion (103) de una autenticacion de seguridad a la informacion de la huella dactilar; y

en respuesta a la determinacién de que la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, el
desbloqueo y la introduccion de la aplicacion (104, 203) en una interfaz de visualizacion de la aplicacién.

2. El'método segun la reivindicacién 1, en donde la realizacion de la autenticaciéon de seguridad a la informacién de
la huella dactilar comprende:

en respuesta a la determinacion de que la informacion de la huella dactilar coincide con una informacion de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar supera la
autenticacion de seguridad;

en respuesta a la determinacioén de que la informacién de la huella dactilar no coincide con la informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacién determina que la informacion de la huella dactilar no supera
la autenticacion de seguridad.

3. El método segun la reivindicacion 2, después de que la aplicacion determina que la informacion de la huella
dactilar no supera la autenticaciéon de seguridad, que comprende, ademas:

la agitacion por la aplicacion del icono de la aplicacion especificada a una frecuencia preestablecida y muestra un
mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares en el icono de la aplicaciéon especificada, siendo el mensaje de
solicitud de entrada de huellas dactilares configurado para notificar al usuario que vuelva a introducir la informacion
de la huella dactilar.

4. El método segun la reivindicacion 2, después de que la aplicacion determine que la informacion de la huella
dactilar no supera la autenticaciéon de seguridad, que comprende, ademas:

la aplicacion calcula los tiempos de fallo de autenticacién, siendo los tiempos de fallo de autenticacion el recuento de
fallos de autenticacion de huellas dactilares consecutivas;

en respuesta a que la aplicacion determina que los tiempos de fallo de autenticacién alcanzan un recuento
preestablecido, bloquear el icono de la aplicacion especificada.

5. El método segun la reivindicacion 4, después de la respuesta a la determinacién por la aplicacion de que los
tiempos de fallo de autenticacion alcanzan el recuento preestablecido, bloquear el icono de la aplicacion especificada,
que comprende, ademas:

en respuesta a la deteccion por la aplicaciéon de un nuevo control de desbloqueo de pantalla, restaurar la visualizacion
del icono de la aplicacion especificada.

6. El método segun la reivindicacion 1, en donde en respuesta a la deteccién de la operacién tactil en el icono de
la aplicacion especificada, la obtencién de la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil
comprende:

visualizar una entrada de conmutador en una interfaz de usuario de una aplicacion de la recepcion, estando

configurada la entrada de conmutador para, al activarse, cambiar la interfaz de usuario de la aplicacién de la recepcion
a una interfaz de usuario de una aplicacion de destino;

16



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 881964 T3

en respuesta a la deteccién de la operacion tactil en la entrada del conmutador, obtener la informacién de la huella
dactilar correspondiente a la operacién tactil.

7. El método segun la reivindicacion 1, en donde en respuesta a la deteccién de la operacién tactil en el icono de
la aplicacién especificada, obtener la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil comprende:

en respuesta a recibir un mensaje de notificacion, visualizar un controlador de visualizacién de mensajes, estando
configurado el controlador de visualizacion de mensajes para visualizar un contenido del mensaje de notificacion;

en respuesta a la deteccion de la operacion tactil en el controlador de visualizacion de mensajes, obtener la informacion
de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

8. El método segun la reivindicacion 1, en donde en respuesta a la deteccion de una operacion tactil en un icono
de aplicacion especificada, obtener la informacion de la huella dactilar correspondiente a la operacién tactil comprende:

visualizar un icono de operacion especificada, estando el icono de operacion especificada configurado para, al ser
activado, instruir al terminal para realizar una operacion especificada, correspondiendo el icono de operacién
especificada a la operacién especificada, siendo la operacion especificada una funcion de una aplicacion
correspondiente al icono de aplicacion especificada;

en respuesta a la deteccion de la operacion tactil en el icono de operacién especificada, obtener la informacion de la
huella dactilar correspondiente a la operacién tactil.

9. Un dispositivo de identificacion de huellas dactilares, provisto dentro de un terminal, que comprende:

un modulo de obtencién (310) configurado para mostrar un icono de aplicacién especificada en una interfaz de usuario,
cuando el terminal esta en un estado de pantalla activada y bloqueado; en respuesta a la deteccidén de una operacion
tactil en el icono de la aplicacion especificada, iniciar un nimero N de sensores de huellas dactilares en el area de
visualizacion del icono de la aplicacion especificada cuando se proporcionen una pluralidad de sensores de huellas
dactilares debajo de una pantalla de visualizacién del terminal, en donde N es un nimero entero mayor que 1, y el
area ocupada por los N sensores de huellas dactilares es mayor o igual que el area de visualizacién del icono; obtener,
mediante los N sensores de huellas dactilares, una informacion de huella dactilar correspondiente a la operacion tactil;

un médulo de transmision (320) configurado para transmitir la informacién de la huella dactilar a una aplicacion
correspondiente al icono de aplicacion especificada;

la realizacion por la aplicacion de una autenticacion de seguridad basada en la informacién de la huella dactilar;

en respuesta a la determinacién de que la informacién de la huella dactilar supera la autenticacion de seguridad, el
desbloqueo y la introduccion de la aplicacion en una interfaz de visualizacién de la aplicacion.

10. El dispositivo segun la reivindicacion 9, en donde la realizacion por la aplicacion de una autenticacién de
seguridad basada en la informacion de la huella dactilar comprende:

en respuesta a la determinacion de que la informacion de la huella dactilar coincide con una informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacion determina que la informacion de la huella dactilar supera la
autenticacion de seguridad;

en respuesta a la determinacion de que la informacién de la huella dactilar no coincide con la informacién de la huella
dactilar valida almacenada con anterioridad, la aplicacién determina que la informacion de la huella dactilar no supera
la autenticacion de seguridad.

11. El dispositivo segun la reivindicacién 10, después de la determinacién por la aplicacion de que la informacién de
la huella dactilar no supera la autenticacién de seguridad, que comprende, ademas:

la agitacion por la aplicacién del icono de la aplicacién especificada a una frecuencia preestablecida y la visualizacion
de un mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares en el icono de la aplicacion especificada, estando el
mensaje de solicitud de entrada de huellas dactilares configurado para notificar al usuario que vuelva a introducir la
informacién de la huella dactilar.

12. El dispositivo segun la reivindicacién 10, después de la determinacién por la aplicacion de que la informacién de
la huella dactilar no supera la autenticacién de seguridad, que comprende, ademas:

la aplicacion calcula los tiempos de fallo de autenticacién, siendo los tiempos de fallo de autenticacion el recuento de
fallos de autenticacion de huellas dactilares consecutivas;
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en respuesta a determinacion por la aplicacién de que los tiempos de fallo de autenticacion alcanzan un recuento
preestablecido, bloguear el icono de la aplicacién especificada.

13. El dispositivo segun la reivindicacion 12, en donde en respuesta a la determinacion por la aplicacion de que los
tiempos de fallo de autenticacion alcanzan un recuento preestablecido, bloquear el icono de la aplicacion especificada
comprende:

en respuesta a la deteccion por la aplicacién de un nuevo control de desbloqueo de la pantalla, restaurar la
visualizacion del icono de la aplicacion especificada.
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en respuesta a la deteccion de una operacion tactil en un icono de aplicacion especificada;
obtener la informacién de la huella dactilar correspondiente a la operacion tactil

transmitir la informacion de la huella dactilar a una aplicacion
correspondiente al icono de aplicacion especificada

102
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la realizacion por la aplicacién de una autenticaciéon de seguridad
para la informacion de huellas dactilares

1ES
('S
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visualizacion de la aplicacion
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