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(57) Abstract: The invention relates to a method for
communication within a pre-determined location, which
establishes a relationship between a physical space or
premises defined by its geographical position and a
virtual space created in a server and which replicates the
information contained in said physical space. The
method is configured such that a user in possession of a
mobile device with an interface application for
accessing the server must first enter (101) the server
through the application. Subsequently, the position of
the user is detected (102) and a query is sent (103) to
the server, such that: if there are multiple rooms, one is
listed (104) and selected (105) by the user; and if there
is only one room, the data associated with said room are
consulted (106) directly in the server, the data are
displayed (107) to the user, the user data are consulted
(108) in the server and the user data are displayed (109)
to the client.

(57) Resumen: Método de comunicacion dentro de una
localizacién determinada que establece una relacién
entre un local o espacio fisico definido por su posicion
geografica y un espacio virtual creado en
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un servidor y que replica la informacién contenida en dicho espacio fisico, que esta configurado para que el usuario que disponga
de un dispositivo mévil con una aplicacién de interfaz para acceder al servidor en primer lugar debera entrar (101) en el servidor a
través de la aplicacién; y donde posteriormente, se detectard la posiciéon de usuario (102) y se enviard una consulta (103) al
servidor, de tal forma que si hay varias salas se listaran (104) y se seleccionara una (105) por parte del usuario, mientras que si hay
una Unica sala, se consultaran directamente los datos de dicha sala en el servidor (106), se mostraran los datos al usuario (107), se
consultaran los datos del usuario en el servidor (108) y se mostraran los datos de usuario al cliente (109).
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METODO Y SISTEMA PARA LA COMUNICACION EN UNA LOCALIZACION

DETERMINADA

Objeto de la invencién

El objeto de la presente invencidén es un método, un sistema y un
producto informdtico que permite establecer un espacio virtual de
comunicacidén entre varios usuarios sin relacidn previa entre ellos
dentro de una regidén o espacio geografico determinado a través de un

dispositivo electrdnico portdtil de cada uno de los usuarios.

Otro objeto de la invencidn es interactuar con cualquier sistema o
dispositivo de uso publico conectado con un servidor, de tal forma que
un usuario pueda interactuar con el sistema a través de dicho servidor
y desde su propio dispositivo electrdnico portdatil, sin establecer una

conexidén directa con el citado dispositivo de uso puUblico.

Estado de la técnica

En el actual estado de la técnica no es posible crear una red social,
definida como un espacio virtual de comunicacidén, asociada a un
determinado punto o regidén delimitada geograficamente, esto es, en una
localizacidén determinada, de tal forma gque los usuarios de dicha red
no tengan por qué tener ninguna relacidn previa o anterior con otros
usuarios, delimitando en lo posible que toda persona gque estd en un
lugar preciso pueda acceder a los servicios proporcionados por dicha
red social, independientemente del GPS o que tenga su localizacidn
accesible via red de telefonia mévil, asociando de manera virtual el
mayor numero de personas que sea posible, con la UGnica condicidn que

estén en ese momento y en ese lugar.

Para delimitar el nuUmero de personas dJgue sSe encuentran en un
determinado lugar o posicidn se crean unas salas virtuales, gue son
definidas como espacios virtuales de comunicacidén a través de un

servidor externo, y que se basan en la localizacidén de, al menos, un
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usuario dentro de un drea determinada. En la presente descripcidén sala

virtual y espacio virtual serdn tratados como sindénimos.

No obstante, cuando la posicidén geografica estd definida por una
posicidn GPS se encuentra con problemas de cobertura, sobre todo en
el interior de los edificios y en los lugares cubiertos. Por tanto,
un primer problema que tiene que resolver la presente invencidn es que
en una unica sala creada con unas coordenadas GPS y un radio de 25
metros, puede ocurrir que el sistema no identifique que el usuario no
se encuentra dentro de ese radio y, pese a estar en el lugar, no
identificar la coincidencia que permita introducir al usuario en la

sala virtual asociada con el lugar en el gue se encuentra.

Un segundo problema técnico, asociado y relacionado con el primero,
es que la sefal GPS tiene un consumo proporcional a su precisidn, esto
es, cuanto mds precisa es la sefial, mds consumo de bateria se produce,
lo gque es una clara desventaja para los dispositivos electrdnicos
portatiles. Este hecho implica que la sensibilidad normal de los

dispositivos GPS es muy baja y, por tanto, imprecisa.

Independientemente de los problemas técnicos mencionados, actualmente
existe la necesidad comercial de desarrollar una aplicacidén mévil para
cada negocio, es decir, un programa gue contiene una serie de
instrucciones légicas que cuando son ejecutadas por un procesador en
un dispositivo electrdénico movil, éste realiza una serie de acciones
personalizadas para cada negocio particular. Este desarrollo surge de
la necesidad que tiene cada negocio para tener una identidad propia vy
diferenciada, pero éstas necesitan descargarse en las tiendas de
aplicaciones méviles (como AppStore® o GooglePlay®) asociadas con las

distintas plataformas y sistemas operativos disponibles actualmente.

No obstante, estas tiendas de aplicaciones tienen medidas de seguridad
para que cualquier desarrollador no pueda introducir aplicaciones
maliciosas, es decir, aplicaciones con problemas o “bugs” de seguridad

que, en algunos casos, pueden incluso llegar a desestabilizar los
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dispositivos portatiles. Es decir, que el nuUmero de aplicaciones es

restringido.

Como consecuencia, las tiendas de aplicaciones se han convertido en
lo mismo gque es hoy internet, donde existe un sinfin de aplicaciones

que el usuario no puede tener disponibles dentro de su teléfono.

Ademas, es conocido para un experto en la materia que las aplicaciones
no funcionan igual que la web, ddénde un usuario no precisa instalarse
una aplicacidén para cada pagina web que visita, sino que con un solo
navegador el usuario visita una web con informacién distinta de la

mostrada en la web anterior.

Esto Ultimo sigue siendo posible con los navegadores web de los
teléfonos mdéviles, pero a diferencia de los ordenadores, los teléfonos
méviles (es decir, los dispositivos electrdnicos portatiles) cambian
de lugar con el usuario, proporcionando un buen numero de posibilidades
y de resolucidén de problemas que, hasta ahora, no encontraban

soluciones viables.

No obstante, en las paginas web accesibles desde los dispositivos
méviles, resulta dificil saber de forma concreta quién es el usuario
que visita la web y, ademds, tiene la problemdtica de ofrecer toda la
informacidén disponible, no una informacidén limitada al lugar en el que
se encuentra. Ademas, la solucidén actual pasa por tener, cada local o
compania, su propia aplicaciédn, resultando también de poca utilidad

para el usuario y cliente, ademds de ser muy cara.

Este problema se viene resolviendo de manera parcial con los sistemas
de bases de datos localizadas o mapas de puntos de interés, que suelen
ser enriquecidos con sistemas tipo FourSquare®, que permiten a los
usuarios ver informacidn enriquecida a través de sus bases de datos.
Sin embargo, en estos sistemas, el aspecto vy la capacidad de
interactuar con los usuarios desde el propio local no estan

completamente resueltos, ya que se basan en ofrecer los formatos de
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su base de datos.

Otras soluciones conocidas son del tipo *“paginas amarillas”, como
GooglePlaces® (ver, por ejemplo, el documento WO2007/070358), en donde
se enlaza una pagina web existente con un lugar o direccidén. A través
de analizar la situacidn o posicidn de un local, el usuario tiene
acceso a su pagina web, viendo la pdgina web normalizada. Es decir,
cuando el sistema combina la posicidén del usuario con la situacidn
hipotética del local, le sale un listado en el que puede existir un
enlace a una web, sin embargo, ésta pagina web no estda realmente
localizada, va que es un sistema de mapas el que asigna en una base
de datos una posicidén a un determinado local. Es esto precisamente lo
que soluciona GooglePlaces®, pero no soluciona la relacidn entre el
local y las personas que estdn dentro del local, sin combinar los

datos de posicidén entre personas.

Por otro lado, sistemas como el implementado por Facebook® se basa no
tanto en la realidad fisica que el usuario tiene en frente, sino que
trata de ofrecer a los miembros de una red social ya existente la
posibilidad de filtrar sus datos por cercania. En todos estos casos
existe también un problema, ya que aunque la aplicacidén esta entrando
en la localizacidén fisica de una determinada empresa, la informacidn
ofrecida es la que a la plataforma le interesa, no la que requiere la

empresa.

Por ejemplo, si llega el caso en el gque un usuario se encuentra en una
tienda de electrodomésticos, su plataforma le puede informar de otras
tiendas que se encuentran cerca, o incluso que ofrecen productos en
franca competencia, lo que distorsiona la relacidn natural entre
comerciante y cliente. Esto crea altas dosis de incertidumbre en el
proceso de compra, lo que puede conllevar no sélo un deterioro de la
relacién, sino que puede afectar al desarrollo del comercio, motivo
por el cual es deseable que cada comerciante disponga de su propia
aplicacidn, de tal forma que le permita ofrecer informacidén a la

persona que se encuentra directamente en ese lugar y no en otro.
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Desde otro punto de vista, son conocidos distintos sistemas de uso
publico, como las pantallas de informacidén interactiva, que se basan
fundamentalmente en la ©posibilidad de tocar la pantalla para
interactuar con ella. También son conocidos los sistemas basados en
el estdandar Bluetooth ® (BT en adelante en este mismo texto) que,
cuando se unen a la pantalla, crean una conexidn telefédnica directa

entre el dispositivo mdévil del usuario y el sistema de uso publico.

No obstante, las conexiones directas no son recomendables, puesto que
implican una conexidn no supervisada con el sistema vy, por tanto,
generan un riesgo evidente a través de la introduccidén de virus y otro
tipo de software malicioso. Esto ocurre en cualquier tipo de conexidn
directa, independientemente de la tecnologia empleada, va sea BT o

WIFI.

Es por tanto deseable que, partiendo de la localizacidn exacta del
usuario, éste pueda interactuar con distintos sistemas de uso publico,

normalmente situados en establecimientos de publica concurrencia.

El documento EP1217549 describe un método jerdarquico que define el
mundo como primario (localizacidén geografica asociada con unas
coordenadas determinadas, como por ejemplo, la ciudad de Madrid) vy
secundario, que se define como una secuencia de nodos definida por una
entidad (por ejemplo, el grupo Inditex) y que estan cada uno de los
nodos relacionado con al menos un nodo del mundo primario de tal forma
que se pueden ofrecer bienes y servicios asociados con dicha posicidn.
Para ello se implementa una compleja red distribuida de nodos gqueno
permite la interaccidén entre usuarios, es decir, no crea un canal de
comunicacidén directo, ni, de forma general, se trata de un método de
comunicacién o red social, sino que se trata de un método para
jerarquizar el mundo y facilitar la blUsqueda de informacidn entre

nodos, basandose, esto si, en la localizacidén de un usuario.

En general, no se conoce ningun método de comunicacién directa o red



10

15

20

25

30

35

WO 2013/175044 PCT/ES2013/070333

social basada exclusivamente en la posicidn de los usuarios.

Descripcidén de la invencidn

La presente invencidén resuelve el problema técnico relacionado con
asegurar la posicidén de un usuario, esto es, de un usuario portando
un dispositivo electrdénico portatil, en un determinado espacio
delimitado geograficamente, evitando los problemas de funcionamiento
del GPS descritos y garantizando la posicidén del usuario en todo
momento para establecer un espacio virtual de comunicaciones entre una
pluralidad de usuarios y/o proporcionar a los usuarios informaciédn

personalizada delimitada exclusivamente por dicha posicién.

Para ello, la presente invencidén crea un espacio virtual o una sala
virtual, al menos una, alojada en un servidor externo, en donde el
usuario dispone de un dispositivo electrdénico portatil con al menos
un elemento de localizacidén seleccionado entre GPS, deteccidn de redes
WIFI en el radio de cobertura del dispositivo, Bluetooth® o cualqguier
otra forma de localizar que dicho dispositivo se encuentra en un lugar
concreto, y donde la delimitacidén de la sala virtual, es decir, de su
espacio de cobertura, coincide de la forma mds concreta posible con

la delimitacidén fisica del lugar.

En el empleo normal de la invencidn, el usuario emplea una aplicacidn
en su teléfono mdévil que actua como interfaz frente al servidor y el
espacio virtual creado en el mismo, como si de una pdgina web normal
se tratase, pero con la particularidad de que la informacién enviada
y recibida pasa por el espacio virtual creado en dicho servidor, donde
se enlaza con la posicidén de dicha persona, a través de los medios de
localizacidén del dispositivo electrédnico portatil, de forma tal que
el usuario que accede al espacio virtual se le muestra, como primera
opcidn, solamente la informacidn relativa a ese local concreto,
creandose la sensacién de estar conectado al local de forma virtual

en el momento en que dicho usuario acceda al local (posicidén) fisico.
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En este tipo de aplicaciones existe un problema juridico, dado que
para que un tercero pueda compartir la informacidén personal de un
usuario, éste tiene que dar su consentimiento expreso. De esta forma,
cuando el usuario entra en el local y, por tanto, en su sala virtual,
automaticamente se lanza el consentimiento para su aceptacidén por
parte del usuario y compartir datos, si es necesario. Si no lo es, no
hay lanzamiento del consentimiento. Esto es posible UGnicamente porque
el usuario estd dado de alta en el servidor y éste conoce la

localizacidén especifica del usuario.

Gracias a la aplicacidén descrita es posible ofrecer tuUnicamente la
informacidén del local asociado al espacio wvirtual evitando la
informacidén de terceras partes gque pudieran estar en las proximidades.
Ademds, el creador del espacio virtual tiene la capacidad o
versatilidad para mostrar la informacidén que considere oportuna. Por
tanto, una importante ventaja que aporta la invencidén es que utiliza
una web disefiada a la medida por parte del creador del espacio o sala
virtual, de tal forma que cuando el usuario accede a la aplicacidn de
interfaz, lo que visualiza es la pagina web del local con las
facilidades que este proporcione, sin necesidad de realizar busquedas

0 acceder via navegador a dicha web.

El servidor habilita un canal de comunicacidn entre éste y los usuarios
que estén dentro del espacio virtual, esto es, dentro del espacio
fisico. Asi pues, es posible mandar mensajes “push” a todos los
usuarios, o bien, a un usuario previamente seleccionado, puesto que
son visibles desde la aplicacidén a través del servidor, o bien con el
propio duefio del local o responsable del espacio virtual creado. Estos
mensajes no son solamente en forma de texto, sino que ademds pueden
ser en forma de voz y/o video, si el dispositivo mdévil lo permite.
Esto es especialmente Gtil para compartir propuestas, preguntas, dudas
o incluso pagos dentro del local fisico, estableciéndose una red social
dentro del local determinado donde el nexo comun es la sala o espacio
virtual creado en el servidor y asociado con esa posicidén geografica.

Esto simplifica uno de los objetos de la presente invencidn que es,
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precisamente, la interaccidn con otros sistemas o dispositivos de uso

publico.

Como se ha indicado, es muy posible que en espacios pequeinios los radios
de cobertura de una determinada sala o espacio virtual se solapen, o
bien que el propio dispositivo mévil no tenga una precisidén en su
posicionamiento GPS adecuada. En este caso, la aplicacidén ofrecerd los
espacios virtuales accesibles en ese punto que, como es ldgico, siempre
serdn muy limitadas frente a la busqueda tipica a través de internet

o listas de bases de datos, resolviendo de esta forma ese problema.

Con HTML 5 es posible solicitar del usuario su posicidén a través del
navegador, pero dado que la web receptora no estd delimitada
geograficamente nunca puede ofrecer la informacidén exclusiva del lugar
donde se encuentra. Con el método de la invencidén se soluciona este
problema y se mejora el tiempo de acceso a una determinada web, puesto
que el usuario no tiene que intervenir (es automdtico el acceso) y se
optimizan tanto los tiempos, como el consumo de recursos de red, puesto
que al establecerse un canal directo entre el servidor (que aloja la
informacidén del local asociada con el espacio virtual) y el usuario,
es evidente que dichos tiempos y consumos se reducen notablemente

frente al acceso normal via navegador.

Es de esta forma como se hace posible la experiencia de que el usuario
abra una aplicacidn y en ésta, sin mediar ningun tipo de accidn por
parte del usuario, salga, por ejemplo, la pagina web del ment del
restaurante en el que se encuentra en ese momento, ya que ésta pagina
web del ment tiene asociada una determinada cobertura fisica, o que
el usuario, cuando llegue a otro lugar distinto y abra la misma
aplicacién, ésta se convierta en la pagina web de un supermercado con
ofertas que coincide con el supermercado en el Jque esa persona se

encuentra en ese momento.

Al enlazar la sala con las personas que la visitan el sistema puede

ofrecer informacidén relativa a dichas personas sin necesidad de
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filtrar por amistad o cualgquier otra razdn ya que dichas personas se
estdan viendo fisicamente, por lo que si su informacién de perfil es
genérica y sus datos no son especificos, siguen manteniendo el
anonimato y se pueden ofrecer algunos datos méas, como sus gustos,

aficiones o las pretensiones que tiene en ese lugar concreto.

Las salas pueden tener una calificacidédn que permita a los usuarios
compartir mds o menos datos con los demas o activar de manera
automdatica un tipo de perfil. En la realidad existen lugares que son
mas propicios que otros para el encuentro y que cuando uno se encuentra
en uno de ellos se entiende que estd mds disponible para conversar con
los demas. Una discoteca, la zona de recreo de una urbanizacidén o una
estacidén de tren, son lugares gue pueden ser definidos como lugares
de encuentro por el sistema. En ese momento, el sistema puede ofrecer
los datos publicos, o de bajo riesgo, del usuario a los demds de manera

automatica.

El sistema puede diferenciar los lugares de vivienda habitual, por
ejemplo la propia casa, dénde el usuario puede tener una actitud menos
propicia a compartir su perfil, sin ofrecer datos, de otros como, por
ejemplo, la sala de su lugar de trabajo dénde el usuario guiere

compartir sus datos de perfil para trabajar con todos sus compaheros.

También la pagina web puede tener una clave de entrada que puede ser
necesaria para las ocasiones en las que el sistema no es capaz de
situar a la persona, aunque ésta se encuentra efectivamente en el
lugar, el lugar concreto ofrece esta informacidén de la clave que puede
permitir a los que estdn dentro de la sala ver informacidén de la misma,
por ejemplo, mediante cédigos, como se describird mds adelante en esta

memoria descriptiva.

El sistema puede ir aprendiendo de los lugares e ir encontrando lugares
de alta conectividad con el estudio de las transacciones entre usuarios
que se dan en un lugar determinado y crear una escala de conectividad

del lugar en funcién de diversas variables, construyendo asi un mapa
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de conectividad entre las personas.

En muchos casos es necesario relacionar el contenido que se ofrece al
usuario con determinadas limitaciones, ©por ejemplo idioma, un
determinado contenido diferente por su edad, un contenido diferente o
una campafia de mercadotecnia segmentada por pardmetros de su perfil,
etc., el sistema puede tener una tabla o varias de relaciones de forma
que la péagina web del lugar ofrezca informacidén después de conocer

algtn dato del perfil que la segmente.

Por otro lado, se ha previsto un acceso en la aplicaciédn para activar
y desactivar la presencia o visibilidad dentro del espacio wvirtual,
de tal forma que pueda hacerse, bien manualmente, cuando el usuario
lo considere oportuno, bien automdaticamente, mediante el enlace con
la agenda del dispositivo mdévil, de tal forma que quede desactivado,
por ejemplo, en reuniones o actos sociales donde no es necesario. Del
mismo modo, esta activacidén vy desactivacidédn puede hacerse via
servidor, de tal forma que un espacio virtual sdlo esté accesible

durante un determinado periodo de tiempo preestablecido.

Otra caracteristica importante de la invencidén es la relacidn del
usuario con pantallas de sefializacidén o publicidad. Todos los dias es
posible observar informacidén y publicidad en diversos lugares dque
ofrecen informacidén de manera generalizada, sin tener en cuenta el
tipo de personas que la estan viendo, a través del conocimiento por
el sistema de que un usuario o varios se encuentran en las cercanias
de una pantalla, cada pantalla puede tener una sala y estas estar
asociadas, permitiria esto ir indicando con forme se acerca el usuario
a la pantalla por ejemplo en un hotel dénde se encuentra su habitacidn,
va que esta sala seria en base WIFI o Bluetooth® y conforme va saliendo
de wuna ir ofreciéndole informacidén sobre cual es su destino. Lo
fundamental es que la informacidén de la sala puede ser vista en una
pantalla y ésta puede ser dindamica y asociada al usuario, por ejemplo

idioma, gustos personales, estética, entre otros.
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Esta realizacidén permite una interaccidén con sistemas de uso publico,
como las indicadas pantallas. Para ello, la invencidén utiliza un
servidor que tiene la informacién de dénde estd colocado el dispositivo
de uso publico, por ejemplo, una pantalla interactiva, y el dispositivo
electrénico portatil que, a través de su localizacidén, se ofrece su
informacidén de posicidén al servidor, y éste le remite qué pantalla
estda mas cerca, posicidén que en muchos casos puede validarse a través
de conocer la presencia o deteccidn de una determinada MAC de cualquier
red inaldmbrica, siendo el contenido de la pantalla reproducido en el
dispositivo electrénico portdtil del usuario situado enfrente de dicha
pantalla. Es decir, que la posicidédn no tiene porqué depender de la

cobertura GPS.

Asi pues, el dispositivo de uso publico, por ejemplo, la pantalla
interactiva, con el objeto de ser capaz de posicionarse por cuenta
propia sin la intervencidén de un instalador, puede detectar las antenas
WIFI que tiene a su alrededor y buscar si dichas WIFI tienen asignada
alguna ©posicién definida por coordenadas en algun servidor de

internet, como el servicio de Google®.

Otra férmula posible es insertar un numero o palabra de localizacidn
en la pantalla, especialmente cuando el usuario quiere interactuar con
ella y en paralelo o, si es necesario, dar como validos los datos GPS

de ese usuario para posicionar la pantalla.

Esta solucidén hace posible que el usuario pueda interactuar con el
dispositivo electrénico portdtil en la pantalla que estd situada
enfrente suyo sin tener una conexidén real con dicha pantalla,
solucionando adicionalmente los problemas de seguridad derivados de
establecer una conexidén 1ldégica (fisica o idinalédmbrica) con un

dispositivo de uso publico.

Cabe mencionar que los dispositivos de uso publico, ldégicamente,
incorporan los medios necesarios para relacionarse con los

dispositivos electrdnicos portatiles, tratdandose en el servidor a



10

15

20

25

30

35

WO 2013/175044 PCT/ES2013/070333

12

ambos dispositivos de idéntica forma. Es decir, desde el punto de
vista del servidor, los dispositivos electrdénicos portatiles de
usuario (i.e. un teléfono mévil) y los dispositivos de uso publico son
igualmente usuarios listados en el mismo, y relacionados con una

determinada posicidn.

Finalmente, vy para asegurar la posicidén del usuario, la invencidn
implementa, en una realizacidn particular, un cdédigo que contiene una
determinada referencia a una posicidén geografica definida por sus
coordenadas, de tal forma que implementa las etapas de detectar el
cdédigo mediante un dispositivo electrdénico portatil; leer el cdédigo
mediante dicho dispositivo electrdnico portdatil y comparar los datos
geograficos contenidos en dicho cdédigo con la posicidn geografica del
dispositivo electrédénico portatil, donde si la posicidén geografica
contenida en el cdédigo coincide con la posicidén geogrdfica del
dispositivo electrénico portatil, se establece un canal de

comunicacidén segura con el servidor externo.

A lo largo de la descripcidén vy las reivindicaciones la palabra
"comprende" y sus variantes no pretenden excluir otras caracteristicas
técnicas, aditivos, componentes o pasos. Para los expertos en la
materia, otros objetos, ventajas y caracteristicas de la invencidn se
desprenderan en parte de la descripcidén y en parte de la practica de
la invencidn. Los siguientes ejemplos y dibujos se proporcionan a modo
de ilustracidn, y no se pretende que restrinjan la presente invenciédn.
Ademds, la presente invencidén cubre todas las posibles combinaciones

de realizaciones particulares y preferidas aqui indicadas.

Breve descripeidén de las figuras

A continuacidén se pasa a describir de manera muy breve una serie de
dibujos que ayudan a comprender mejor la invencidén y que se relacionan
expresamente con una realizacidén de dicha invencidn que se presenta

como un ejemplo no limitativo de ésta.



10

15

20

25

30

35

WO 2013/175044 PCT/ES2013/070333

13

FIG.1l muestra el diagrama de flujo del método objeto de la invencidn.
FIG.2 muestra el diagrama de flujo del método de la invencidn mostrando
distintos tipos de deteccidn de las salas o espacios virtuales creados.
FIG.3 muestra el diagrama de flujo de la consulta de una sala.

FIG.4 muestra el diagrama de flujo de la creacidén de una sala.

FIG.5 muestra el diagrama de flujo del envio de mensajes dentro de una
sala virtual.

FIG.6 muestra el diagrama de flujo del pago dentro de una sala o
espacio virtual.

FIG.7 muestra el diagrama de flujo de la descarga de una aplicacién
dentro de una sala o espacio virtual.

FIG.8 muestra un diagrama de una realizacidén particular del método
objeto de la invencidén relacionado con el empleo de c¢ddigos de

localizacidn.

Exposicién de un modo detallado de realizacién de la invenciédn

La presente invencidén se implementa en un dispositivo electrédnico
portdtil que puede ser cualquiera seleccionado entre ordenadores,
tabletas, teléfonos méviles, gafas inteligentes % relojes
inteligentes, aunque una arquitectura preferida para un dispositivo
electrénico portdtil se describe a continuacidén. En general, cualquier
dispositivo de comunicaciones programable puede configurarse como un

dispositivo para la presente invencidn.

El dispositivo electrdénico portatil de la invencidédn incluye una
memoria, un controlador de memoria, una o mas unidades de procesamiento
(CPU), una interfaz de periféricos, un sistema de circuitos de RF, un
sistemade circuitos de audio, un altavoz, un micrdéfono, un subsistema
de entrada/salida (I/0), una pantalla, generalmente tdctil aunque no
exclusivamente tactil, otros dispositivos de entrada o de control y
un puerto externo. Estos componentes se comunican sobre uno o mas
buses de comunicacién o lineas de sefales. El dispositivo puede ser
cualquier dispositivo electrdnico portatil, incluyendo, aungue no en

sentido limitativo, un ordenador portatil, una tableta, un teléfono
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mévil, un reproductor multimedia, un asistente digital personal (PDA),
o similar, unas gafas inteligentes o un reloj inteligente, incluyendo
una combinacién de dos o mas de estos articulos. Debe apreciarse que
el dispositivo electrdédnico portdtil es sélo un ejemplo de un
dispositivo electrénico portatil y que el dispositivo puede tener mas
0 menos componentes que los mostrados o una configuracidén diferente

de componentes.

Los diferentes componentes que se describen a continuacidén pueden
implementarse en hardware, software o en una combinacién de ambos,
incluyendo uno o mas circuitos integrados de aplicacidn especifica y/o
de procesamiento de sefiales. Del mismo modo, se ha definido la pantalla
como tactil, aunque la invencidén puede implementarse igualmente en

dispositivos con una pantalla estdndar.

La memoria puede incluir una memoria de acceso aleatorio de alta
velocidad y también puede incluir una memoria no volatil, tal como uno
o mds dispositivos de almacenamiento en disco magnético, dispositivos
de memoria flash u otros dispositivos de memoria de estado sdélido no
voldtil. En algunas realizaciones, la memoria puede incluir ademds un
almacenamiento situado de forma remota con respecto al uno o mas
procesadores, por ejemplo un almacenamiento conectado a una red al que
se accede a través del sistema de circuitos de RF o del puerto externo
y una red de comunicaciones tal como Internet, intranet(s), redes de
area local (LAN), redes de area local extendidas (WLAN), redes de area
de almacenamiento (SAN) y demas, o cualquiera de sus combinaciones
adecuadas. El acceso a la memoria por otros componentes del
dispositivo, tales como la CPU y la interfaz de periféricos, puede

controlarse mediante el controlador de memoria.

La interfaz de periféricos conecta los periféricos de entrada y salida
del dispositivo a la CPU y a la memoria. Uno o mads procesadores
ejecutan diferentes programas de software vy/o conjuntos de
instrucciones almacenados en la memoria para realizar diferentes

funciones del dispositivo y para el procesamiento de datos.
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En algunas realizaciones, la interfaz de periféricos, la CPU y el
controlador de memoria pueden implementarse en un Unico chip, tal como
un chip. En algunas otras realizaciones, pueden implementarse en

varios chips.

El sistema de circuitos de RF (radiofrecuencia) recibe y envia ondas
electromagnéticas. El1 sistema de circuitos de RF convierte las senales
eléctricas en ondas electromagnéticas y viceversa y se comunica con
las redes de comunicaciones y otros dispositivos de comunicaciones a
través de las ondas electromagnéticas. El sistema de circuitos de RF
puede incluir un sistema de circuitos ampliamente conocido para
realizar estas funciones, incluyendo aungque no en sentido limitativo,
un sistema de antena, un transceptor de RF, uno o mds amplificadores,
un sintonizador, uno o mds osciladores, un procesador de sefales
digitales, un conjunto de chips CODEC, una tarjeta de mddulo de
identidad de abonado (SIM), una memoria, etcétera. El sistema de
circuitos de RF puede comunicarse con redes, tales como Internet, una
Intranet y/o una red inaldmbrica, tal como una red telefdnica celular,
una red de &rea local inaldmbrica (LAN) vy/o wuna red de A4rea
metropolitana (MAN) y con otros dispositivos mediante comunicacién
inaldmbrica. La comunicacidén inaldmbrica puede utilizar cualguiera de
una pluralidad de normas, protocolos y tecnologias de comunicaciones,
incluyendo, aunque no en sentido limitativo, el sistema global para
comunicaciones méviles (GSM), el entorno GSM de datos mejorado (EDGE),
el acceso multiple por divisidn de cddigo de banda ancha (W-CDMA), el
acceso multiple por divisién de cdédigo (CDMA), el acceso multiple por
divisidén de tiempo (TDMA), Bluetooth, acceso inalambrico (WIFI) (por
ejemplo, IEEE 802.1la, IEEE 802.11b, IEEE 802.l1lg y/o IEEE 802.11n),
protocolo de voz sobre IP (VoIP), Wi-MAX, un protocolo para correo
electrénico, mensajeria instantdnea y/o servicio de mensajes cortos
(SMS) o cualquier otro protocolo de comunicacidén adecuado, incluyendo
protocolos de comunicacidén aun no desarrollados en la fecha de

presentacidén de este documento.



10

15

20

25

30

35

WO 2013/175044 PCT/ES2013/070333

16

El sistema de circuitos de audio, el altavoz vy el micrdéfono
proporcionan una interfaz de audio entre un usuario y el dispositivo.
El sistema de circuitos de audio recibe datos de audio de la interfaz
de periféricos, convierte los datos de audio en una senal eléctrica vy
transmite la senal eléctrica al altavoz. El altavoz convierte la sefal
eléctrica en ondas de sonido audibles para el ser humano. El sistema
de circuitos de audio también recibe senales eléctricas convertidas
por el micrdfono a partir de ondas de sonido. El sistema de circuitos
de audio convierte la sefial eléctrica en datos de audio y transmite
los datos de audio a la interfaz de periféricos para su procesamiento.
Los datos de audio pueden recuperarse y/o transmitirse a la memoria
y/o al sistema de circuitos de RF mediante la interfaz de periféricos.
En algunas realizaciones, el sistema de circuitos de audio incluye
también una conexidén de auriculares. La conexidén de auriculares
proporciona una interfaz entre el sistema de circuitos de audio y
periféricos de entrada/salida de audio desmontables, tales como
auriculares de sdélo salida o un auricular tanto de salida (auriculares

para uno o ambos oidos) como de entrada (micrdéfono).

El subsistema de I1/0 (entrada/salida) proporciona la interfaz entre
los periféricos de entrada/salida del dispositivo, tal como la
pantalla tactil y otros dispositivos de entrada/control, y la interfaz
de periféricos. El subsistema de I/0 incluye un controlador de pantalla
tactil y uno o mas controladores de entrada para otros dispositivos
de entrada o de control. E1 o los controladores de entrada
recibe(n)/envia(n) seflales eléctricas desde/hacia otros dispositivos
de entrada o de control. Los otros dispositivos de entrada/control
pueden incluir botones fisicos (por ejemplo botones pulsadores,
botones basculantes, etc.), diales, conmutadores deslizantes, vy/o

medios de localizacidén geografica, como GPS o eqguivalentes.

La pantalla tactil en esta realizacidn prdctica proporciona tanto una
interfaz de salida como una interfaz de entrada entre el dispositivo
y un usuario. El controlador de la pantalla tdctil recibe/envia sefiales

eléctricas desde/hacia la pantalla tdctil. La pantalla tactil muestra
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la salida wvisual al usuario. La salida visual puede incluir texto,
graficos, video y cualquiera de sus combinaciones. Parte o toda la
salida visual puede corresponderse con objetos de interfaz de usuario,

cuyos detalles adicionales se describen posteriormente.

La pantalla tdactil también acepta entradas de usuario basdndose en el
contacto héaptico o tactil. La pantalla tactil forma una superficie
sensible al contacto gque acepta las entradas del usuario. La pantalla
tdctil y el controlador de la pantalla tactil (junto con cualquiera
de los médulos asociados y/o conjuntos de instrucciones de la memoria)
detecta el contacto (y cualguier movimiento o pérdida de contacto)
sobre la pantalla tdactil vy convierte el contacto detectado en
interaccidén con los objetos de interfaz de usuario, tales como una o

mds teclas programables que se muestran en la pantalla tactil.

En una realizacidén a modo de ejemplo, un punto de contacto entre la
pantalla tdctil y el usuario se corresponde con uno o mas dedos del
usuario. La pantalla tdctil puede utilizar tecnologia LCD (pantalla
de cristal liquido) o tecnologia LPD (pantalla de polimero emisor de
luz), aunque pueden utilizarse otras tecnologias de pantalla en otras
realizaciones. La pantalla tactil vy el controlador de pantalla téactil
pueden detectar el contacto y cualquier movimiento o falta del mismo
utilizando cualgquiera de una pluralidad de tecnologias de sensibilidad
de contacto, incluyendo, aungue no en sentido limitativo, tecnologias
capacitivas, resistivas, de infrarrojos y de ondas aclUsticas de
superficie, asi como otras disposiciones de sensores de proximidad u
otros elementos para determinar uno o mas puntos de contacto con la

pantalla tdactil.

El dispositivo también incluye un sistema de alimentacidn eléctrica
para el funcionamiento de los diferentes componentes. El sistema de
alimentacidén puede incluir un sistema de gestidén de energia, una o mas
fuentes de alimentacidén (por ejemplo baterias, corriente alterna
(CA)), un sistema recargable, un circuito de deteccidén de fallos de

alimentacidén, un convertidor o inversor de energia, un indicador del
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estado de la energia (por ejemplo, un diodo emisor de luz (LED)) vy
cualgquier otro componente asociado con la generaciédén, gestidén vy

distribucién de la energia en dispositivos portatiles.

En algunas realizaciones, los componentes de software incluyen un
sistema operativo, un mdédulo (o conjunto de instrucciones) de
comunicaciédn, un médulo (o conjunto de instrucciones) de
contacto/movimiento, un méddulo (o conjunto de instrucciones) grafico,
un médulo (o conjunto de instrucciones) del estado de la interfaz de

usuario y una o mds aplicaciones (o conjunto de instrucciones).

El sistema operativo (por ejemplo, Darwin, RTXC, LINUX, UNIX, O0OS X,
WINDOWS, o un sistema operativo embebido), incluye diferentes
componentes de software y/o controladores para controlar y gestionar
las tareas generales del sistema (por ejemplo, la gestidén de memoria,
el control de los dispositivos de almacenamiento, la gestidén de la
energia, etc.) vy facilita la comunicacidén entre los diferentes

componentes del hardware y del software.

El mdédulo de comunicacién facilita la comunicacidén con otros
dispositivos a través de uno o mads puertos externos e incluye también
diferentes componentes de software para gestionar los datos recibidos
por el sistema de circuitos de RF y/o el puerto externo. El1 puerto
externo (por ejemplo, un bus serie universal (USB), FIREWIRE, etc.)
esta adaptado para conectarse directamente a otros dispositivos o
indirectamente a través de una red (por ejemplo, Internet, LAN

inalambricas, etc.).

El médulo de contacto/movimiento detecta el contacto con la pantalla
tactil, junto con el controlador de la pantalla tactil. E1 médulo de
contacto/movimiento incluye diferentes componentes de software para
realizar diferentes operaciones relacionadas con la deteccidn del
contacto con la pantalla tactil, tales como determinar si se ha
producido el contacto, determinar si hay movimiento del contacto y

realizar un seguimiento del movimiento a través de la pantalla tactil,
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y determinar si se ha interrumpido el contacto (es decir, si el
contacto ha cesado). La determinacidn del movimiento del punto de
contacto puede incluir determinar la velocidad (magnitud), la
velocidad (magnitud vy direccidén) vy/o la aceleracidn (incluyendo
magnitud y/o direccidn) del punto de contacto. En algunas
realizaciones, el mdédulo de contacto/movimiento y el controlador de
la pantalla tdctil también detectan el contacto sobre la almohadilla

tdctil.

El médulo grafico incluye diferentes componentes de software conocidos
para mostrar y visualizar graficos en la pantalla tdctil. Obsérvese
que el término "graficos" incluye cualgquier objeto que pueda mostrarse
a un usuario incluyendo, aungue no en sentido limitativo, texto,
padginas Web, iconos (tales como objetos de interfaz de usuario que
incluyan teclas programables), imdgenes digitales, videos, animaciones

y similares.

En algunas realizaciones, el mdédulo grdfico incluye un médulo de
intensidad Jdptica. El1 mdédulo de intensidad optica controla la
intensidad ¢éptica de los objetos graficos, tales como los objetos de
interfaz de usuario, mostrados en la pantalla tactil. E1 control de
la intensidad dptica puede incluir el aumento o la disminucidn de la
intensidad ¢éptica de un objeto grafico. En algunas realizaciones, el

aumento o la disminucidn pueden seguir funciones predeterminadas.

El mdédulo de estado de interfaz de usuario controla el estado de la
interfaz de usuario del dispositivo. El médulo de estado de interfaz
de wusuario puede incluir un mdédulo de Dbloqueo y un mddulo de
desbloqueo. E1 médulo de bloqueo detecta la satisfaccidn de cualquiera
de una o mds condiciones para efectuar la transicidén del dispositivo
a un estado bloqueado de la interfaz de usuario y para efectuar la
transicidén del dispositivo al estado Dblogueado. E1 mdédulo de
desbloqueo detecta la satisfaccidén de cualquiera de wuna o mas
condiciones para efectuar la transicidén del dispositivo a un estado

desbloqueado de la interfaz de usuario y para efectuar la transiciédn
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del dispositivo al estado desblogqueado.

La aplicacidén o aplicaciones puede(n) incluir cualguier aplicacidn
instalada en el dispositivo, incluyendo, aunque no en sentido
limitativo, un navegador, una agenda de direcciones, una lista de
contactos, correo electrédénico, mensajeria instantdnea, procesamiento
de textos, emulaciones de teclado, objetos graficos, aplicaciones
JAVA, encriptacidn, gestidn de derechos digitales, reconocimiento de
voz, replicacién de voz, capacidad de determinacién de la posicidn
(tal como la proporcionada por el sistema de posicionamiento global
(GPS)), un reproductor de musica (que reproduce musica grabada

almacenada en uno o mas archivos, tales como archivos MP3 o AAC), etc.

En algunas realizaciones, el dispositivo puede incluir uno o mas
sensores Opticos opcionales (no mostrados), tales como sensores de
imdgenes CMOS o CCD, para su uso en aplicaciones para la formacién de

imagenes.

No obstante, la estructura de hardware indicada es una de las posibles
y se ha de tener en cuenta que el dispositivo puede incluir otros
elementos de captura de imagenes como, cdamara, escdner, trazador laser
o la combinacidén de cualquiera de estos tipos de dispositivos, gque
puedan proporcionar al dispositivo mévil la representacién del entorno
real en formato de video, secuencia de imagenes, formato vectorial o

cualgquier tipo de combinacidn de los formatos citados.

Del mismo modo, el dispositivo puede incluir dispositivos de
localizacién geogrdfica Dbasados en las redes de satélites de
posicionamiento GPS, dispositivos de ayuda a la localizaciédn
geografica basados en las redes de satélites GPS y localizacidén IP de
redes de internet -AGPS—-, dispositivos de localizacidén geografica
basados en la triangulacién de sefales de radio proporcionadas por
antenas WIFI vy dispositivos Bluetooth® (ISSP), la combinacién de
cualquiera de estos dispositivos c¢itados o cualquier tipo de

dispositivo que permita proporcionar al dispositivo mdvil datos
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numéricos de su localizacidén geografica.

El dispositivo puede incluir cualquier tipo de elemento capaz de
representar imagenes en tiempo real con un minimo de 24 FPS (Frames
Per Second, imagenes por segundo) como, pantallas TFT, TFT-LED, TFT-
OLED, TFT-Retina, la combinacidén de cualquiera de las anteriores,
ademés de pantallas de nueva generacidén Holo-TFT, transparentes y
Micro—Proyectores o cualquier dispositivo de representacidén grafica
que pueda proporcionar al dispositivo mdévil una forma de representar

contenidos visuales al usuario.

El dispositivo incluye un procesador o conjunto de procesadores que
por si mismos o en combinacidén con procesadores graficos como GPU
(Graphics Processing Unit, unidad de ©proceso grafico) o APU
(Accelerated Processing Unit, unidad de procesamiento acelerado)
puedan proporcionar al dispositivo médvil la capacidad de representar,
en tiempo de ejecucidn real, graficos vectoriales vy conformar
poligonos texturizados con estos, a través de librerias de
representacidén vectorial (conjuntos de procedimientos estandarizados
de representacién grafica para distintas plataformas) como, OpenGL,

DirectX o cualquier tipo de librerias destinadas a este cometido.

A continuacidn se presenta una descripcidén breve, general, de un
entorno informdtico apropiado (un servidor y un ordenador personal)
en el cual pueden ser implementadas formas de realizacidn de la
invencidén. Aunque la invencidén se describird dentro del contexto
general de médulos de programa que ejecutan en sistemas informaticos
de servidor y dispositivos electrénicos portatiles, los expertos en
la materia advertirdn gque la invencidén puede, asi mismo, ser
implementada en combinacidén con otros tipos de sistemas informaticos

y de mddulos de programa.

En términos generales, los médulos de programa incluyen rutinas,
programas, componentes, estructuras de datos y otros tipos de

estructuras que llevan a cabo tareas especificas o implementan tipos
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de datos abstractos especificos. La invencidén puede, asi mismo,
llevarse a la practica en entornos informaticos distribuidos en los
que las tareas se lleven a cabo mediante dispositivos de procesamiento
a distancia que estén enlazados mediante una red de comunicaciones.
En un entorno informatico distribuido, los mdédulos de programa pueden
estar situados tanto en dispositivos locales como en dispositivos de

almacenamiento de memoria a distancia.

La arquitectura de computadora, gque puede ser utilizada como servidor,
incluye una unidad de procesamiento central (CPU), una memoria del
sistema, que incluye una memoria de acceso aleatorio (RAM) y una
memoria de solo lectura (ROM), y un bus del sistema que acopla la
memoria a la CPU. Un sistema basico de entrada / salida que contiene
las rutinas béasicas que ayudan a transferir informacién entre los
elementos situados en la computadora, como por ejemplo durante el
inicio, esta almacenado en la ROM. La computadora incluye asi mismo
un dispositivo de almacenamiento masivo para almacenar un sistema
operativo, programas de aplicacidén y otros mddulos de programa, los

cuales se describirdn con mayor detalle en las lineas que siguen.

El dispositivo de almacenamiento masivo estd conectado a la CPU
mediante un controlador de almacenamiento masivo (no mostrado)
conectado al bus. El dispositivo de almacenamiento masivo y sus medios
legibles por computadora asociados proporcionan un almacenamiento no
voldatil a la computadora. Aunque la descripcidén de los medios legibles
por computadora contenidos en la presente memoria se refieren a un
dispositivo de almacenamiento masivo, como por ejemplo un disco duro
0 a una unidad de CD-ROM, debe apreciarse, por parte de los expertos
en la materia, que los medios legibles por computadora puede ser

cualesquiera medios a los que se pueda acceder mediante la computadora.

A modo de ejemplo, y no de limitacidén, los medios legibles por
computadora pueden comprender unos medios de almacenamiento en
computadora y  unos medios de comunicacidn. Los medios de

almacenamiento en computadora incluyen unos medios voldtiles y no
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voldtiles, extraibles vy no extraibles implementados en cualguier
procedimiento o técnica para el almacenamiento de informacidn, como
por ejemplo instrucciones legibles por computadora, estructuras de
datos, médulos de programas u otros datos. Los medios de almacenamiento
en computadora incluyen, pero no se limitan a, las memorias RAM, ROM,
EPROM, EEPROM, la memoria flash u otras técnicas de memoria de estado
s6lido, CD-ROM, discos versatiles digitales (DVD) u otros dispositivos
de almacenamiento o&pticos, casetes magnéticas, c¢intas magnéticas,
dispositivos de almacenamiento de discos magnéticos u otros
dispositivos magnéticos de almacenamiento o cualquier otro medio que
pueda ser utilizado para almacenar la informacidn deseada y al que se

pueda acceder mediante la computadora.

De acuerdo con diversas formas de realizacidén de la invencidn, la
computadora puede operar en un entorno de conexidn en red utilizando
conexiones légicas con computadoras a distancia mediante una red, como
por ejemplo Internet. La computadora puede conectar con la red a través
de una unidad de interfaz con la red conectada al bus. Debe apreciarse
que la unidad de interfaz con la red puede, asi mismo, ser utilizada
para conectar con otros tipos de redes y de sistemas informaticos
distantes. La computadora puede, asi mismo, incluir un controlador de
entrada/salida para la recepcidn y procesamiento de una entrada
procedente de una pluralidad de otros dispositivos, incluyendo un
teclado. De modo similar, un controlador de entrada/salida puede
proporcionar una salida a wuna pantalla de visualizacidén, wuna

impresora, u otro tipo de dispositivo de salida.

Tal vy como se indicdé con brevedad en las lineas anteriores, una
pluralidad de mdédulos de programa y de archivos de datos puede estar
almacenada en el dispositivo de almacenamiento masivo y en la RAM de
la computadora, incluyendo un sistema operativo apropiado para el
control del funcionamiento de la computadora personal conectada en
red, como por ejemplo el sistema operativo WINDOWS® de MICROSOFT
CORPORATION®. E1 dispositivo de almacenamiento masivo y la RAM pueden,

asi mismo, almacenar uno o mas médulos de programa. En particular, el
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dispositivo de almacenamiento masivo y la RAM pueden almacenar un
programa de aplicacidén de explorador Web. Tal y como conocen 1los
expertos en la materia, el programa de aplicacidn de explorador Web
es operativo para solicitar, recibir, reproducir vy proporcionar
interactividad con documentos electrdnicos, como por ejemplo una
padgina Web que haya sido formateada utilizando el HTML. Asi mismo, el
programa de aplicacidén de explorador Web puede ser operativo para
ejecutar directivas contenidas en la pdgina Web, como por ejemplo
directivas utilizando el lenguaje JAVASCRIPT de SUN MICROSYSTEMS, INC.
De acuerdo con una forma de realizacidén de la invencidn, el programa
de aplicacidn de explorador Web comprende un programa de aplicacidn
de explorador Web INTERNET EXPLORER de MICROSOFT CORPORATION. Debe
apreciarse, sin embargo, gque pueden ser utilizados otros programas de
aplicacidén de explorador Web procedentes de otros fabricantes para
materializar los diversos aspectos de la presente invencidn, como por

ejemplo la aplicacidn de explorador Web FIREFOX de MOZILLA FOUNDATION.

En particular, la pagina Web puede incluir un HTML y unas directivas
las cuales, cuando se representan mediante la aplicacidén del
explorador Web, proporcionan una representacién visual de un programa
o0 programas almacenados en la computadora actuando como servidor. Asi
mismo, las directivas incluidas en la pagina Web hacen posible que un
usuario de la computadora interacttie <con la representacidn
suministrada por la aplicacidén del explorador Web y modificar la

aplicacién.

A continuacidén se describe una arquitectura de red que ilustra un
entorno operativo para las diversas formas de realizacidn de la
invencidén. Para ello, el servidor esta conectado con una red de
comunicaciones. El servidor comprende una computadora, donde dicha
computadora puede contener alguno o todos de los componentes
informdticos convencionales descritos con anterioridad. Asi mismo, el
servidor es operativo para ejecutar una aplicacidén para recibir vy
responder a las solicitudes relacionadas con los documentos

almacenados en o accesibles al servidor. Asi mismo, el servidor es
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operativo para recibir y responder a solicitudes recibidas desde los
dispositivos electrdnicos portatiles. Debe apreciarse que la
aplicacidén Web puede comprender un cdédigo ejecutable en el servidor
para comunicar con otras computadoras vy/o con los dispositivos
electrénicos portatiles, vy puede incluir plantillas, graficos,
archivos audio y otros contenidos conocidos por los expertos en la

materia.

De acuerdo con otro aspecto de la invencidn la aplicacidn del servidor
es operativa para proporcionar una interfaz con un usuario para
interactuar con la sala o espacio virtual de comunicacidn accesible
por medio del dispositivo electrédénico portatil. En particular, la
aplicacidn utiliza una interfaz de programacidn de aplicaciones (API)
del servidor. En la presente descripcidén los términos “sala”, “sala
virtual”, “espacio virtual” y “espacio virtual de comunicacién” se

refieren al mismo concepto.

En las figuras adjuntas se muestra una realizacidn particular de la
invencién. Tal y como se observa en la figura 1, el usuario gue
disponga de un dispositivo electrédénico portdtil con una aplicacidén de
interfaz para acceder al servidor en primer lugar debera entrar (101)
en el servidor a través de la aplicacidn. Posteriormente, se detectarad
la posicidén de usuario (102) y se enviard una consulta (103) al
servidor, de tal forma que si hay varias salas se listaran (104) y se
seleccionard una (105) por parte del usuario, mientras que si hay una
unica sala, se consultardn directamente los datos de dicha sala en el
servidor (106), se mostraran los datos al usuario (107), se consultardn
los datos del usuario en el servidor (108) y se mostraran los datos

del usuario en el espacio virtual de comunicacidén (109).

Como se muestra en la figura 2, la deteccidén de la posicidn del usuario
102 se realiza en una realizacidén particular, en primer lugar se
diagnostica la precisidén de la posicidén (201), es decir, se analiza
la calidad de la posicidén, en funcidén del método empleado para ello,

por ejemplo la deteccidn por triangulacidén de sefiales WIFI (20la), o
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calidad de la senal GPS (analizando si es débil (201b) o precisa
(201c)), o por cualquier otro criterio (201d) que permita establecer
la posicidén del usuario en el servidor, ya que en la invencidn lo
importante no sdélo es la posicidn, sino la correlacidén de ésta con un
espacio fisico determinado, es decir, gque no importa tanto la precisidn
(esto es la posicidn absoluta), como la asuncidn por parte del servidor
que el usuario estd en una determinada =zona (por tanto la posicidn

puede ser relativa).

En la definicidén de los criterios de consulta de sala (202) incluyen,
por ejemplo, el radio de blsqueda para encontrar las salas mds cercanas
a la posicidén GPS del wusuario, o bien definiendo un criterio de
busqueda respecto a la posicidn de una red WIFI o red Bluetooth® (que
tendrda su posicidén, a su vez, definida en el servidor) sea esta mévil

O no.

Por ejemplo, si la sala estd asociada con una determinada red WIFI
mévil, se puede definir un radio de cobertura para esa WIFI que
légicamente se moverd conforme se mueva la red. Del mismo modo, se
podran combinar los criterios, como posicién GPS y MAC de una
determinada WIFI. Posteriormente, se enviard una consulta (103) al
servidor, de tal forma que si hay varias salas se listardn (104) y se
seleccionard una (105) por parte del usuario, mientras que si hay una
unica sala, se consultardn directamente los datos de dicha sala en el
servidor (106), se mostrardn los datos al usuario (107), se consultaran
los datos del usuario en el servidor (108) y se mostrardan los datos

de usuario al cliente (109).

En la figura 3 se muestra como se realiza la deteccidn de salas 103
con dos realizaciones particulares: la identificacidén mediante la MAC
de las WIFI visibles 103A por el dispositivo mévil y la deteccidn de
la posicidén GPS 103B del usuario, consultandose en el servidor la sala
0 salas asociadas a la MAC de las WIFI detectadas (puede estar definida
la sala por la visibilidad de dos o méds redes WIFI 103C) o bien

respecto de la posicidn GPS y un determinado radio 103D.
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La creacidén de salas en el servidor se muestra en la figura 4 en donde
se introducen los datos de la sala 40 se hace igualmente por dos
realizaciones particulares bien definidas, como la identificacidn de
la MAC 41 de cada una de las WIFI que el creador de la sala entienda
que son los criterios validos, asi como por la deteccidn de la posicidn
GPS del usuario 42. Las redes WIFI se pueden ordenar por potencia de
la senal, de tal forma gque solo sea posible acceder a la sala a partir
de la deteccidn de la MAC de una WIFI con una potencia determinada 43.
Del mismo modo, en la realizacidén por deteccidn GPS, se define el
radio de deteccidén de la sala segun la calidad de la posicidn GPS 44.
En ambos casos, se guarda la sala en el servidor, asociandola a la

posicidédn GPS y/o las MAC de las WIFI mds potentes 45.

En la figura 5 se ilustra el proceso de envio de mensajes entre
usuarios, englobado en la etapa de consulta de los datos de dicha sala
en el servidor (106) definiéndose tres criterios complementarios vy
combinables entre si: (i) lista de usuarios dentro de la sala 51; (ii)
lista de usuarios recientes de la sala 52; y (iii) usuarios favoritos
o con relacidén anterior 53. Posteriormente, el usuario seleccionara
54 el destinatario del mensaje y se enviarda 55 el mismo. El1 envio del
mensaje puede contener los datos de la sala desde la que se ha enviado
el mensaje o la sala en la que los usuarios se encuentran con

anterioridad.

Por otro lado, la aplicacidn, por su propia naturaleza, permite el
pago de ciertos servicios. Asi pues, como se muestra en la figura 6,
una vez el usuario estd dentro de la sala (consulta de sala 106) y esa
sala permite el pago de ciertos servicios, se analiza si existe una
transferencia (601), se indica la cantidad a transferir (602) y se
selecciona el destinatario (603). Si no existe la transferencia,
entonces se listan los productos comprables (604), se selecciona la
cantidad de producto y el producto (605) y se calcula el coste y
destino (606).
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Tras estos procesos, se gestiona el pago por parte del cliente (607),
a través de un servidor Paypal® o TPV (608), se comprueba el pago en
el servidor (609) y si es correcto se avisa a las partes desde el

servidor (610).

Gracias a esta solucidén de incorporar los medios de pago se incrementa
la seguridad notablemente en el pago telematico, por estar gestionado
todo a través del mismo servidor, con 1la seguridad afadida del

conocimiento fisico entre vendedor y comprador.

Sobre la informacién dindmica de las salas, esta informacidn puede
también coincidir con eventos y cambiar conforme cambie por ejemplo
cuando el usuario se acerque a un evento, el sistema sabe que en esa
sala existe un evento a esta hora y una sala asociada a dicho evento
detecta al usuario y en la pantalla del parking le dice: “bienvenido
sefior X va usted a visitar el evento Z” y ofrecerle una guia entre las

diferentes salas asociadas para llevarle al punto de destino.

También es posible avisar a los miembros de un grupo de la entrada en
una sala de una nueva persona, al detectar la entrada en la sala, el
sistema ofrece informacidén a través de las pantallas de la llegada del

usuario X.

Sobre la segmentacidén de la red social, en muchos casos resulta
negativo para los intereses de los duenos del establecimiento o del
evento que se establezcan conexiones libres entre todas las personas
de un evento, por ejemplo un organizador del evento invita a clientes
y proveedores y no quiere que existan contactos entre ambos sin su
intervencidn, para resolver esto la red social del lugar puede estar
segmentada por los pardmetros que se estimen oportunos proporcionando
por ejemplo entrada libre a todos los trabajadores del establecimiento
pero limitada a los clientes, etc. Los criterios de segmentacidn pueden
estar relacionados con el perfil del wusuario y las salas pueden
construir sus propias reglas de conducta social, por ejemplo sbélo se

ven entre si los clientes habituales, o sélo ven los usuarios a los
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miembros del personal o cualgquiera que represente una regla de uso
social establecida o nueva segun las posibilidades que ofrece esta
invencidén, por idioma, por religidén, etc. Todo esto puede estar
internamente relacionado <con claves de acceso © c¢con  gue un
administrador permita a un usuario el acceso a la sala o que un usuario

veterano recomiende a un nuevo miembro de la sala, por ejemplo.

Las salas pueden asociarse unas con otras para reproducir
comportamientos humanos. Por ejemplo, la entrada a un hotel puede
conllevar la deteccidn del huésped y ofrecerle la ruta en pantallas
hasta su habitacién, convirtiendo a las pantallas en un sistema de
seflalizacidn personal por medio de la asociacidén de las salas en una
ruta. También se pueden asociar entre las salas que las personas en
general utilizan, por ejemplo después de cenar en un determinado
restaurante los clientes suelen irse a otro local de copas o a
tipicamente e histdéricamente a dos distintos en funcidén del dia de la
semana, el sistema puede analizar la historia de las personas que
entran en la sala y establecer asociaciones que posteriormente son
ofrecidas a los usuarios de las mismas, creandose una ruta por ejemplo

de lugares a visitar en una noche.

Tal y como se puede observar igualmente en la FIG.7 el método objeto
de la invencidn permite la creacidén de aplicaciones especificas de
cada sitio o agrupacidén de los mismos de forma que en dicha aplicacién
los datos de los usuarios son compartidos con el resto de aplicaciones
creando una red social propia del lugar pero que interactua con el
resto de redes sociales que pertenecen a una macro red social. La
razdén estriba en que el local puede querer mantener su identidad
también en la propia publicacidén de su aplicacidn. Esta aplicacidn si
fuese publicada sélo por el propietario del local o promotor de la red
social no tendria la masa critica de wusuarios necesaria para
rentabilizarla vy probablemente seria eliminada de las aplicaciones del
usuario al no tener suficiente contenido. No obstante, con el método
propuesto los usuarios pueden compartir informacidén sobre sus perfiles

y ademdas el usuarios podria entrar a otros entornos web posicionales
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sin necesidad de descargarse otra aplicacidén ya que la capa social
seria la misma con las limitaciones que el promotor de la aplicaciédn
estime oportunas, por ejemplo limitaciones de publicidad de no
competidores, no visualizacidén de determinados contenidos u otras

salas, etc.

Mas concretamente se establece un proceso adicional gue comprende una
etapa de descarga de aplicaciones que comprende las etapas de descarga
de una aplicacidén (701); una segunda etapa de entrada del usuario en
la aplicacidén (702); wuna tercera etapa de conexidén (703) con el
servidor, en donde el usuario puede hacer un login o no en dicho
servidor; una etapa de identificacidén de la procedencia de la
aplicacidén (704) en donde si tiene limitaciones (705) de comunicaciédn,
se aplican dichas limitaciones (706) vy se presentan las salas o
espacios virtuales y usuarios de forma limitada (707); mientras que
si no hay limitaciones (708) se wvisualizan las =salas y usuarios

totalmente (709).

Esto permite la creacidn real y efectiva de una red social privada con
las wventajas de la agregacidén de otras redes creadas por otros
promotores de red, ya gque mantiene la personalidad del promotor y le
da cierta capacidad de dominio y control sobre la misma. Este sistema
puede utilizarse en la relacidn entre usuarios independientemente de
que los usuarios estén presentes o no dentro de la sala y es posible
mandar mensajes de “push” a los usuarios independientemente de su
posicidén fisica. Los usuarios tendréan entonces instalada wuna
aplicacién promovida por la entidad X, un 1local, una campana de
publicidad, una empresa y al arrancarla entrar en la red general vy
recibir las opciones definidas del contenido general, se comparten los
contenidos vy los usuarios aunque puede crearse una aplicaciédn

diferente para cada promotor.

Finalmente, es posible establecer, como los mensajes indicados,
ciertas recompensas o cupones de descuento para las actividades

comerciales.
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En todo el proceso queda garantizada la intimidad del usuario, de tal
forma que todo usuario puede seleccionar si gquiere estar visible o no

en el espacio virtual.

En una realizacidn particular de la invencidn el método y sistema
objeto de la invencidn comprende un servidor externo con una base de
datos incluyendo la posicidén de al menos una pantalla y un dispositivo
mévil con medios para definir su posicidén y enviar dicha posicidén al
servidor, de tal forma gque se establezca en dicho servidor la
correspondencia del dispositivo mdévil con al menos una pantalla y que
se caracteriza porque en dicho dispositivo mdvil se reproduce el
contenido de la pantalla sobre la que se ha definido la cercania de

la posicidn.

Entre dicho servidor y dicho dispositivo mdvil se establece un método
de interaccidn con una pantalla, via teléfono mdévil, que comprende una
primera etapa de definicidén de la posicidén de al menos una pantalla
en un servidor; una segunda etapa de definir la posicién de al menos
un dispositivo mdévil en dicho servidor; vy una tercera etapa de
establecer dentro de un radio determinado la correspondencia entre al
menos una pantalla y al menos un dispositivo mévil. Todo ello
caracterizado porque ademds, una vez establecida la correspondencia
entre al menos una pantalla y al menos un dispositivo mévil el método
comprende una etapa de replicar los contenidos de la pantalla en dicho

dispositivo mévil.

La situacidén de la pantalla puede darse por cuenta propia sin la
intervencidén de un instalador, ya que puede detectar las antenas WIFI
que tiene a su alrededor y buscar si esas WIFI tienen asignada alguna
direccidn GPS de algun servidor de Internet cémo el servicio de Google.
Otra férmula es insertar un numero o palabra de localizacidén en la
pantalla, especialmente cuando el usuario quiere interactuar con ella,
de forma que cualgquier usuario pueda teclearlo para interactuar con

ella y posteriormente dar cémo validos los datos GPS de ese usuario
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para posicionar la pantalla.

Como base de la informacidn puede ser compartida en entorno web. E1
usuario puede tener un menu de la informacidn de la pantalla y ejecutar
aquella que estime oportuno. Las aplicaciones practicas de la
invencién son multiples. Asi pues, en una primera aplicacidén de esta
invencién el usuario puede poner un video musical en una o multiples
pantallas asi como cambiar de canal de la televisidén con un simple

prago a través del mévil, por ejemplo en un aeropuerto.

Otra posible aplicacidén es utilizar el dispositivo mévil como las
antiguas mdquinas de discos en las que el cliente podia elegir la
cancidén que queria escuchar (Jukebox). Este sistema puede utilizarse
para la musica ambiente, de manera que el sistema de musica ambiente
esté conectado a Internet y tiene definida la posicidn de manera manual
por el duefio del local o automaticamente el propio dispositivo con
ayuda de un sistema de localizacidén interno en el dispositivo. Asi,
el dispositivo mévil envia la musica que estd sonando en el local al
servidor o viceversa, el servidor emite la musica al receptor del
cliente y de manera simultdnea informa de qué cancidén estd sonando en
el dispositivo del usuario que se encuentra en el local, de manera que
el usuario pueda interactuar con dicha musica, por ejemplo comprando

una copia para usarla en su propio teléfono mévil con posterioridad.

Esta conexidén puede ser online o bajo una programacidn predefinida de
forma que el usuario vea cual es el menu de canciones que se han puesto
tanto en ese momento como con anterioridad y también la musica que
estd programada para mas tarde. Es posible comprar o pedir una emisidn
en el local de una determinada musica o hacerlo en varios locales al
mismo tiempo desde la propia ubicacidén o desde un mapa puesto a tal

efecto, de la misma manera es posible emitir publicidad en el local.

Este sistema de mando a distancia puede tener un afadido algln sistema
de claves en el teléfono mévil de forma que si el sistema detecta

varios dispositivos y uno de ellos es de uso privativo pueda ofrecer
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o bien opciones diferentes en funcidén de la persona o bien sdlo se

pueda interactuar con el dispositivo si el usuario conoce la clave.

Es una especie de mando a distancia que funciona a través de un
servidor y que lo que hace es comprobar que tanto el dispositivo o
pantalla como el usuario se encuentran en el mismo lugar para ofrecer
diversas opciones. También podria interactuar con otros dispositivos
cémo una lavadora, las mdgquinas de venta, o cualguier otro sistema de

uso publico.

Respecto al tema de sonido es posible definir zonas diferentes dentro
del local de forma gue un mapa del local puedas ser visto por el
usuario en el local y activar la zona en la que estd, accesoriamente
el usuario puede ser localizado en esa zona por cualquier tecnologia

de localizaciédn.

Una fase importante es la verificacidn de que el dispositivo a comandar
esté o no en ese momento en ese lugar, para ello uno de los métodos
mas adecuados es que el dispositivo a comandar tenga por si sdélo algun
método de localizacidén que defina que se encuentra en ese momento en
ese sitio. Cdémo resulta que la conexidn con el dispositivo se hace a
través de un ordenador y una red, no se establece comunicacidn real
con el dispositivo, es posible que el dispositivo no esté en el mismo
lugar que estaba, por lo gque el usuario podria estar comandando un
dispositivo que no se encuentra en el mismo lugar. Para resolver esto
el sistema analiza que ambos dispositivos, el teléfono u ordenador del
usuario y el dispositivo a comandar se encuentran en el mismo lugar.
Otro sistema posible de comprobacidédn consiste en activar algln
mecanismo para conocer el cambio. Por ejemplo hemos dado la orden a
un aire acondicionado de qgue suba la temperatura, el teléfono del
usuario podria comprobar a través de un termdmetro dentro del
dispositivo que la temperatura ha subido. O por ejemplo el usuario ha
decidido cambiar de cancién en una jukebox, el teléfono puede activar
el micréfono en el momento en el que se proporciona la orden de cambio

para comprobar, a través de la sefial recibida por el micréfono, que
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la nueva cancidén suena en el momento en el que el usuario la ha
cambiado, vya que el grafico que recibe del micrdéfono coincide en un

porcentaje determinado.

Otra posible utilidad de este sistema es utilizar el micrdfono o la
camara del usuario cdémo sistema de comunicacién con el dispositivo del
local. Asi en una conferencia dénde hay muchos asistentes, uno de
ellos puede activar el micro y preguntar a los ponentes. El sistema
activaria un canal abierto de comunicacidén entre el usuario del sistema
vy el amplificador de forma que la sefial viene desde el dispositivo que
estd virtualmente conectado al lugar. También es posible abrir una
linea de video entre los dos dispositivos de forma que simulténeamente
se pueda recibir la senal del audio y del video dentro del sistema de
forma que ambos mecanismos estén conectados virtualmente. La
diferencia entre esto y un teléfono es que la localizacidn coincidente
de ambos dispositivos permite su interactuacidn y gque en ningln caso
es necesario ningun numero de teléfono o cualquier otro método de
identificacién, yva que la posiciédn es el filtro de posible interaccidn.
Mientras que en el caso de los teléfonos o los correos electrédnicos,
o las IPs, el filtro estd en conocer el numero o direccidén de correo

o IP de aquel con el que nos vamos a comunicar.

El sistema de autentificacidén de situacidén del dispositivo es
importante para que no se creen situaciones ddénde el usuario cree que
estd interactuando con el dispositivo de su alrededor y sin embargo
éste ha cambiado de lugar e interactiia con otro gque no estd en su
mismo lugar. Para cerciorarse de eso, sin usar la localizacidn, por
ejemplo, en una maquina de venta publica, el sistema puede ofrecer un
mensaje que pueda verse en parte en una pantalla del otro dispositivo
o un sistema mediante el cual antes de una compra en la pantalla del
dispositivo que va a interactuar salga alguna informacidén que haga
referencia al usuario, por ejemplo, el nombre del usuario que va a
comprar una cancidén en una pantalla de video y, simultdneamente, el
sistema puede avisar en el dispositivo electrdénico portatil al usuario

de que deberia salir determinada informacidn en el elemento con el que
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pretende interactuar para comprobar que estdn interactuando.

En ocasiones la sala virtual se detecta de forma irregular. Es decir,
que en determinados momentos es detectada por el dispositivo del
usuario y en otros no. La razdn de esta irregularidad se basa en la
imprecisidén de la posicidn, que puede variar aungque el usuario no
cambie de posicidn de manera sustancial. En estas aplicaciones, una
pared o cualquier otro elemento puede dificultar la precisidén en la
posicidn y la vigencia temporal de ésta. Otra razdn para necesitar los
tickets de tiempo estriba en la inestabilidad dentro de edificios de
la cobertura mévil, tanto por que las antenas de comunicaciones estén
saturadas cdémo porque el usuario esté en zonas de sombra de cobertura.
Por tanto, aunque se tenga la posicidén definida, los cortes de senal
impiden mandar al servidor dicha posicidén. Como consecuencia la sala
virtual puede no ser vista o ser detectada de manera irregular, esto

es, que en una parte del local se detecta la sala y en otra no.

Para resolver este problema el sistema detecta la irregularidad en la
precisidén de la deteccidn de la posicidn, ya sea por andlisis de las
detecciones que el dispositivo hace de la sala de manera erratica o
por indicacién del propio usuario. Posteriormente se establece, una
vez detectada la sala, unos tickets de tiempo variables en los que el
servidor, independientemente de las irregularidades, asume que el
usuario se encuentra realmente dentro de la sala durante un periodo

de tiempo variable definido en dicho ticket.

Por ticket de tiempo, no se ha de entender un ticket fisico, sino un
periodo de tiempo asignado en el servidor para un determinado usuario

y una determinada conexidn con una determinada sala.

Por ejemplo el comportamiento social normal indica gque una persona
cuando va a un restaurante permanece en él una media de una hora cdémo
minimo, si la sala resulta ser de un restaurante el ticket de tiempo
puede ser de una hora. En otros lugares la estancia media es inferior.

Si el dispositivo del usuario tiene deteccidén buena de la sala el



10

15

20

25

30

35

WO 2013/175044 PCT/ES2013/070333

36

ticket de tiempo puede ser menor de forma que en funcidén de esa

precisidn puede llegar a ser de un segundo.

Una de las caracteristicas de la invencidén consiste en incorporar de
manera automdtica contenido que el usuario tiene en su dispositivo,
asi es posible, comparando la musica que el usuario tiene en el
dispositivo y su importancia, por ejemplo que estd dentro de la carpeta
de favoritos, es posible que el sistema conozca cudl es la masica gue
a esa persona concretamente le interesa vy que el local emita canciones

del estilo del usuario.

Esto es especialmente util en el caso de las habitaciones de hotel,
al tener el sistema un conocimiento de la musica que el usuario tiene
en su dispositivo y cuando la reproduce es posible ajustarse a los
gustos de manera automdtica del wusuario. Para ello se hace una
comparacidén de los datos del teléfono y éste comunica los mismos al
sistema ofreciendo éste de manera automatica una lista de reproduccidn
del propio usuario en la mUsica ambiental. También es posible
conociendo el historial de uso del usuario de determinados contenidos
ofrecerle al usuario dichos contenidos por ejemplo de video en una

determinada pantalla.

También es posible conociendo las dindmicas de temperatura que el
usuario suele utilizar en el momento del dia o ano gue sea estimar
cual es la temperatura de la habitacidén del hotel que éste usuario
necesita, activando el aire acondicionado o la calefaccién hasta
llegar a la temperatura que el usuario suele utilizar. Por tanto éste
mando a distancia puede actuar de manera automatica en funcidén de los
contenidos que lleva en su dispositivo o en funcidn de las rutinas de
uso que el usuario ha desarrollado en diferentes ambientes. Para ello
en el caso del aire acondicionado es posible que el aire acondicionado
mande los datos de temperatura de la estancia al dispositivo y éste
almacene las diferentes acciones hasta que la temperatura sea la
adecuada, grabando ésta temperatura en funcidén de variables cdédmo la

hora del dia latitud, previsidn meteoroldgica y otros aspecto y asi
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poder calcular cual serda el umbral de confort del usuario, activando
de manera automdatica dicho umbral, por ejemplo por la noche. Para ello
es posible preguntar de manera directa al usuario si ha tenido o no
calor o frio durante un tiempo determinado y asi afinar mejor la
prediccidn con no sélo el dato de lo ejecutado si no cruzando éste con

la impresidén que el usuario ha tenido.

En la figura 8 se muestra otra realizacidén de la invencidn. En esta
realizacién, el empleo del dispositivo electrdénico portatil por parte
de un wusuario. Asi, dicho wusuario 801 entra, por ejemplo, en un
establecimiento comercial y observar un cddigo BIDI. Con el
dispositivo electrdénico portatil, y mds concretamente con su camara,

detecta 802 la presencia del cddigo, procediendo a su lectura 803.

En el cédigo hay implementada una referencia a una posicidn geografica
determinada que puede corresponder con el local donde se ha capturado
el cdédigo o con cualquier otra coordenada geografica cualquiera. Dicha
posicidn leida queda almacenada en la memoria del dispositivo
electrénico portdtil, para activarse cuando el dispositivo portdtil
se encuentre en la posicidén que ha leido en el cddigo y que tiene

almacenada.

El cédigo es preferentemente un céddigo BIDI, pero no estd limitado a
dicha tipologia de cdédigos, sino que puede ser cualquier cdédigo qgue
incluya una posicidén geografica, incluyendo, pero no limitado a: un
cddigo BIDI, un cdédigo de barras, un cddigo NFC, una etiqueta pasiva
de RF, un comando de texto, un comando de voz, una imagen o una

combinacidén de los anteriores.

Asi pues, tras la lectura del cdédigo, se procesa la informaciédn
geografica contenida, y se compara 804 con la posicidn del dispositivo
electrénico portatil. Tras la comparacién 804, si es positiva, se
establece un canal de comunicaciones 805 con un servidor externo, al
que se interroga sobre si hay informacidén disponible 806 para esa

posicidn concreta. Si es positiva la respuesta del servidor, el acceso
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a la informacién 807 esta permitido.

Posteriormente, se establece si existe o no una restriccidén temporal
808 para el acceso y que esta contenida en el cdédigo leido, y si es
positivo, el acceso estard limitado por dicha restriccidén. En otras
realizaciones pueden existir otro tipo de restricciones incluidas en

el cdédigo leido.

La determinacién de la posicidn del dispositivo portatil estd definida
por la posicidén dada por los medios de localizacidn geografica del
propio dispositivo, que incluyen, en sentido no limitativo, un
detector de posicidén GPS o un programa para la lectura de, al menos,
una MAC de una red inaldmbrica WIFI dentro del alcance del dispositivo,
de tal forma que dicha MAC se envia a un servidor externo para
determinar si dicha MAC estd relacionada con una posicidén geogrdfica

determinada contenida en una base de datos alojada en dicho servidor.

Nétese que se puede asociar una MAC con una posicidn virtual, es decir,
que siempre que se detecte dicha MAC, independientemente de su
localizacidén entendida como unas determinadas coordenadas, se permita
el acceso a la informacidn del servidor de acuerdo con lo indicado en
la figura 8. Por ejemplo, cuando la MAC detectada estda en un vehiculo

mévil, como un tren, avidn, barco o cualgquier otro.

Las aplicaciones de esta realizaciédn particular (figura 8) también en
combinacidén con las enseflanzas de las realizaciones anteriores, son

multiples, destacandose de forma no limitativa:

i. Aplicacidén comercial, dando acceso a una web alojada en el
servidor externo con una serie de promociones comerciales
especificas para un determinado comercio. Asi pues, el usuario
entra en el establecimiento, lee el cdédigo y lo compara con
la posicidén geografica que, ldégicamente, coincide con la del
comercio, que estd contenida en el cédigo. A partir de ese

momento, su dispositivo electrdénico portdtil tiene acceso a
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una web con promociones, descuentos o cualquier otro aspecto
comercial, que puede ser interesante para ese lugar y ese
momento.

ii. Aplicacién para el control de dispositivos, dando acceso al
control del mismo a través de una réplica de las
funcionalidades del dispositivo en el servidor externo. Asi,
por ejemplo, leyendo el cdédigo situado en una pantalla se
tiene acceso a esa Unica pantalla a través de la confirmacidn
del cdédigo con la posicidén del dispositivo electrdnico
portatil. Asi pues, el cbédigo tiene no sdélo la posicidn
geografica, sino la identificacién del tipo de dispositivo
que es. Hay que tener en cuenta que en aplicaciones de
domética, la posicidn geogrdafica estara referenciada a la
casa, pero dentro de ese espacio delimitado hay distintos
dispositivos a controlar, como la televisidn, la nevera, o la
lavadora. En cada dispositivo existira un cdédigo, que ademds
de la posicidn de la casa, para que sbélo sea controlable desde
ahi, identifique el aparato que es dando acceso remoto a la
réplica virtual del mismo dentro de un servidor externo, que
puede ser el controlador central del sistema domdtico vy
permitir el control remoto del mismo, con lo que virtualmente
el dispositivo del usuario se convierte en un mando a distancia
para ese aparato, tal y como se ha descrito anteriormente.

iii. Aplicaciones de seguridad y control de accesos, ddénde sdlo se
permite acceder a informacidén sensible alojada en el servidor,

por ejemplo, cuando se estd en una sala segura.

Como se ha indicado, el método y sistema objeto de la invenciédn tiene
multiples aplicaciones practicas, pero en general la invencidén es
aplicable a cualgquier uso o aplicacidén que requiera la confirmacidn
de la presencia de un usuario en una posicién determinada, como podria
ser también la peticidén de una mesa en un restaurante y ordenar la
posible comanda recibiendo los datos el responsable del restaurante,
con la certeza de la presencia de un usuario en una determinada mesa

concreta.
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Para facilitar una correcta interpretacidén de los términos empleados
en la presente invencidén hemos de indicar que por usuario se ha de
entender el dispositivo electrdnico portdtil de dicho usuario
(entendido ahora como una persona), pero también el dispositivo de uso
plblico descrito en la invencién. Es decir, y para ilustrar esta
interpretacidén, una de las posibles aplicaciones es el =sistema
conocido como “photo-call”. Con la presente invencidén se simplifica
notablemente, puesto qgue tanto el usuario con su dispositivo
electrénico portatil provisto de camara y el dispositivo de uso publico
(una pantalla) son *usuarios” dentro del servidor, y se permite
establecer una comunicacidén entre ellos. Esto es, el usuario que hace
una fotografia puede remitirla al otro usuario (la pantalla) para que
éste lo reproduzca ya que entre ellos se ha establecido un canal de

comunicacidén virtual a través de la sala.

La localizacidén se ha de tomar en sentido amplio, es decir, una
localizacidén es una posicidn GPS (y un determinado radio de cobertura),
pero también es la MAC de una WIFI, que puede ser mdvil, y por tanto
en este caso la localizacidén es el sitio en donde esté esa WIFI, lo
que es especialmente Util en aplicaciones de salas para, por ejemplo,
cursos y conferencias, donde la sala ira donde vaya el enrutador que
se identifica con la MAC, teniendo siempre la informacidn del curso

disponible en el servidor, independientemente de su itinerancia.

La informacién contenida en el servidor vy relacionada con una
localizacidén también debe ser tomada en sentido amplio, ya que puede
ser una web, un documento o un archivo en formato electrdnico
cualguiera. La informacién, en general, dependerd del tipo de usuario.
Si es un usuario fisico, esto es, una persona, la informacidén serd su
perfil de usuario, por ejemplo. No obstante, si el usuario es una
pantalla o un aire acondicionado, la informacién relacionada sera
aquella que permita su interaccidn, por ejemplo, un interfaz para
controlar el dispositivo. Del mismo modo, la informacidén relacionada

con la sala variara en funcidn del tipo de sala que sea.
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El canal de comunicacién que se establece entre los usuarios no es mas
que eso, la posibilidad de establecer una comunicacidén con otros
usuarios dentro de una determinada localizacidn, que es la que ha dado
acceso a los usuarios a la sala. Esto significa que, al contrario de
las redes sociales actuales (los espacios virtuales de comunicacidn)
u otros sistemas de comunicacidén como el servicio Whatssap®, la
posibilidad de comunicarse no depende del usuario, sino de la posiciédn.
Es el acceso a un determinado lugar lo que otorga el acceso a la sala
y, de este modo, ver que otros usuarios estdn presentes, y entonces,
sélo entonces, poder comunicarse, o interactuar con ellos, a voluntad

del usuario.

Finalmente, la creacidén de salas virtuales estd descrita en el
documento W02012069686, el cual se incorpora aquili por referencia,
especialmente en las referencias a la creacidn de salas basadas en MAC
y en la no invasién de las mismas, tal y como se describe en dicho

documento.
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REIVINDICACIONES

1 - Método de comunicacidén dentro de una localizacidn determinada
entre
5 una pluralidad de usuarios cada uno definido por un perfil,
estando dicho perfil almacenado en una base de datos,
donde dicha base de datos estd alojada en un servidor,
vy que comprende las etapas de:
crear un espacio virtual de comunicacidén en un servidor,
10 donde dicho espacio virtual esta asociado con una
localizacidn,
donde el espacio virtual <contiene una informacidn
relacionada con dicha localizacidn y
siendo dicho espacio virtual de comunicacidn accesible por
15 un usuario a través de un dispositivo electrdédnico portatil;
que se caracteriza porque comprende las etapas de:
acceder un wusuario a un servidor mediante un dispositivo
electrénico portdtil,
donde dicho servidor contiene al menos un espacio virtual
20 de comunicacidn;
determinar la posicidén del usuario,
estableciéndose un diagndstico de su precisidn,
su correlacidén con una localizacidn determinada,
y seleccionando al menos un medio de localizacidn en funcidn
25 de la precisidn;
enviar la posicidn del usuario al servidor;
comparar la posicidén de usuario con la localizacidn asociada al
espacio virtual de comunicacidn, de tal forma que sélo si coinciden:
se muestra la informacidén contenida en el espacio virtual
30 de comunicacidén en el dispositivo electrdénico portatil del
usuario;
se muestra un listado con otros usuarios presentes en la
localizacidén asociada con dicho espacio virtual; vy
se establece un canal de comunicacidén entre un usuario y

35 el servidor vy/u otros usuarios presentes en la localizacidn
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asociada con dicho espacio virtual.

2 — El método de la reivindicacidén 1 donde la localizacidn del
usuario se determina mediante al menos un medio seleccionado entre:
posicidén GPS, triangulacidn por localizacidén de antenas WIFI,
localizacidén por triangulacidén de accesos Bluetooth® o mediante

contrasena.

3 - El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1-2 configurado para que el usuario que disponga de un dispositivo
mévil con una aplicacidén de interfaz para acceder al servidor en primer
lugar deberd entrar (101) en el servidor a través de la aplicacidn; vy
donde posteriormente, se detectara la posicidédn de usuario (102) vy se
enviard una consulta (103) al servidor, de tal forma que si hay varias
salas se listardan (104) y se seleccionarda una (105) por parte del
usuario, mientras gque si hay una unica sala, se consultaran
directamente los datos de dicha sala en el servidor (106), se mostrardan
los datos al usuario (107), se consultan los datos del usuario en el
servidor (108) y se muestra los datos de usuario en el espacio virtual

(109).

4 - El1 método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1-3 donde en la deteccidn de la posicidn del usuario se diagnostica
la precisidén de la posicidn analizando la calidad de la posiciédn,
analizando si es débil (201b) o precisa (201lc), de tal forma que se

establezca la mejor posicidén en funcidn de la calidad de la posicidn.

5 - El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1 a 4 en done ademas, comprende medios de pago una vez el usuario esta
dentro de la sala, ya gque se analiza si existe una transferencia (601),
se 1indica la cantidad a transferir (602) vy se selecciona el
destinatario (603), de tal forma que si no existe la transferencia,
entonces se listan los productos comprables (604), se selecciona la
cantidad de producto y el producto (605) y se calcula el coste vy

destino (606); vy tras estos procesos, se gestiona el pago por parte
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del cliente (607), a través de un proveedor de servicios de pago (608),
se comprueba el pago en el servidor (609) y si es correcto se avisa a

las partes desde el servidor (610).

6 - El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1 a 5 en donde ademds comprende una etapa de descarga de aplicaciones
que comprende las etapas de descarga de una aplicacidén (701); una
segqunda etapa de entrada del usuario en la aplicacidén (702); una
tercera etapa de conexidén (703) con el servidor, en donde el usuario
puede acceder o no a dicho servidor; una etapa de identificacidn de
la procedencia de la aplicacidn (704) en donde si tiene limitaciones
(705) de comunicacidn, se aplican dichas limitaciones (706) vy =se
presentan las salas o espacios virtuales y usuarios de forma limitada
(707); mientras qgue si no hay limitaciones (708) se wvisualizan las

salas y usuarios totalmente (709).

7 - E1 método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1-6 que comprende una etapa de lanzamiento del consentimiento
intercambio de datos personales para su aceptacidn por parte del
usuario una vez que el servidor detecta la presencia del usuario en

el espacio fisico definido.

8 - El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1-7 en donde cuando el usuario accede al espacio fisico definido en
el servidor se muestran los espacios virtuales posibles para esa

posicidn, siendo dichos espacios al menos uno.

9 - El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
1 a 8 en donde el espacio wvirtual estd limitado temporalmente,
activandose o desactivdndose en funcidén de la actividad del usuario
en ese momento, a voluntad del usuario, o por imposicidén en el

servidor.

10 - E1 método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones

1 a 9 en donde el usuario puede seleccionar si estd visible o no dentro
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del espacio virtual para otros usuarios.

11 - El1 método de acuerdo con la reivindicacién 1 y 2 que
comprende una etapa de interactuar con un dispositivo de uso publico
que comprende las etapas de replicar el contenido del dispositivo de
uso publico en el dispositivo electrénico portatil del wusuario vy
controlar el dispositivo de wuso publico desde el dispositivo

electrénico portatil del usuario.

12 - E1 método de acuerdo con las reivindicaciones 1 u 11 que
comprende las etapas de:
detectar un cédigo mediante un dispositivo electrdénico portatil,
dicho cdédigo conteniendo una referencia a una localizacidn;
leer el cédigo mediante dicho dispositivo electrdnico portatil;
compararla localizacidédn de dicho c¢ddigo con la posicidén del
dispositivo electrdénico portatil, donde si ambas posiciones coinciden
dentro de un rango, se establece un canal de comunicaciédén a través del

servidor.

13 - El1 método de la reivindicacidén 12 donde el cdéddigo que
contiene una determinada informacidén geografica es uno seleccionado
entre: cdédigo BIDI, cdédigo de barras, cddigo NFC, una etiqueta pasiva
de RF, un comando de texto, un comando de voz, una imagen o una

combinacidén de los anteriores.

14 - E1 método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones
12 v 13 donde la posicidén del mdévil se determina por su posicidn GPS

y/o por lectura de la MAC de una red WIFI bajo cobertura.

15 - Dispositivo electrdénico portatil para la comunicacidn dentro
de una localizacidn determinada que comprende:

uno o mas procesadores;

una pantalla;

medios de localizacién y posicionamiento;

una memoria; vy
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uno © mas programas, en el que el o los programas estan
almacenados en la memoria y configurados para ejecutarse mediante el
o los procesadores; caracterizado porque los programas incluyen
instrucciones para:
5 acceder a un servidor;
determinar su posicidn;
establecer un diagndéstico de la precisidn de la posicidn;
seleccionar qué medio de localizacidén es mas preciso;
enviar la posicién al servidor;
10 mostrar la informacidén recibida desde el servidor; vy
comunicarse con otros dispositivos electrdénicos portatiles

mostrados desde el servidor.

16 - E1l dispositivo de la reivindicacidén 15 donde los programas
15 ademds comprenden instrucciones para replicar el contenido de un
dispositivo de wuso publico y controlar dicho dispositivo de uso

publico.

17 — E1 dispositivo de las reivindicaciones 15 y 16 que comprende
20 una camara y donde los programas comprenden instrucciones para:
detectar un cdédigo mediante la cémara,
dicho cédigo conteniendo una referencia a una localizacidn;
leer el cédigo mediante la cédmara; vy
compararla localizacidén de dicho c¢ddigo con la posicidn del
25 dispositivo electrénico portatil, donde si ambas posiciones coinciden
dentro de un rango, se establece un canal de comunicacidén segura con

el servidor.

18 - Un servidor accesible a través de una red de comunicaciones
30 que comprende
uno o mas procesadores;
una memoria incluyendo una base de datos de usuarios; y
uno o mas programas en el que dichos programas estdn almacenados
en una memoria y configurados para ejecutarse mediante el o los

35 procesadores, caracterizado porque los programas incluyen
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instrucciones para:
crear un espacio virtual de comunicacidén en un servidor,
donde dicho espacio virtual esta asociado con una
localizacidn
y donde el espacio wvirtual contiene wuna informacidn
relacionada con dicha localizacidn;
siendo dicho espacio virtual de comunicacidn accesible por
un usuario a través de un dispositivo electrédnico portatil;
recibir la posicidén de al menos un dispositivo electrdnico
portdtil de acuerdo con la reivindicacidén 15; vy
comparar la posicidn de usuario con la localizacidén asociada al
espacio virtual de comunicacidén, de tal forma que sdlo si coinciden:
enviar la informacidén contenida en el espacio virtual de
comunicacién al dispositivo electrdénico portdtil del usuario;
enviar un listado con otros usuarios presentes en la
localizacidén asociada con dicho espacio virtual; vy
establecer un canal de comunicacién con al menos un usuario

presente en la localizacidén asociada con dicho espacio virtual.

19 - Sistema para la comunicacién dentro de una localizacidn
determinada que comprende:

un dispositivo electrdénico portédtil de acuerdo con cualguiera de
las reivindicaciones 15-17; vy

un servidor accesible desde un dispositivo electrdédnico portatil

de acuerdo con la reivindicacidén 18.

20 - Un producto de programa informatico con instrucciones
configuradas para su ejecucidn por uno o mas procesadores que, cuando
son ejecutadas por un dispositivo electrdénico portatil de acuerdo con
cualqguiera de las reivindicaciones 15-17 y un servidor de acuerdo con
la reivindicacidén 18 hacen que el sistema de la reivindicacidén 19
lleve a cabo el procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones

1 a 14.
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