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UM COMPUTADOR EXECUTE UM PROCESSO. E fornecido um
aparelho de exibicao movel aplicado ao aparelho de exibigao incluindo
uma tela de exibigdo; uma unidade de controle da area de operagao
que exibe uma area de operacdo para um usuario efetuar uma
operagéo de entrada na tela de exibi¢do; uma unidade de controle da
area de exibicdo que exibe a area de exibicdo para exibir informacao
de entrada na tela de exibicdo; um painel de toque que é fornecido
para a tela de exibicdo e detecta uma operagao de entrada efetuada
por um usudrio na area de operacdo; um unidade de aritmética que
seleciona informagéo de entrada com base na operagdo de entrada
detectada pelo dispositivo; e uma unidade de apresentagédo de
informagdo de entrada que apresenta a informagdo de entrada
selecionada pela unidade de aritmética na area de exibigdo para
solicitar ao usudrio para verificar a informagéao de entrada.
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“APARELHO PARA EXIBICAO, E, METODO PARA ENTRADA DE
INFORMACAO”

FUNDAMENTOS DA INVENCAO

Campo da Invencdo

A presente invencao diz respeito a um aparelho para exibic¢ao,
um método para entrada de informagdo e um programa. Particularmente, a
presente invencdo diz respeito a um aparelho para exibi¢do apresentando uma
interface que permite a entrada de caracteres em alta velocidade ou o similar,
e um método para entrada de informagdo e um programa usando o aparelho
para exibigdo.

Descrigdo da Técnica Relacionada

Recentemente, um dispositivo que incorpora um painel operado
a toque capaz de detectar a posi¢do do dedo foi usado para permitir a entrada
de caractere sensorial em alta velocidade. Para a entrada de caractere usando
o painel operado a toque, um teclado de software 90, mostrado na Fig. 11, é
exibido em uma tela de exibigdo, por exemplo. Um usudrio toca a posi¢do de
exibicio do caractere a ser introduzido no teclado com um dedo. E, por meio
disso, possivel introduzir um caractere sem usar um teclado de hardware. A
entrada de caractere, sem uso de um teclado de hardware, é particularmente
empregada em dispositivos de comunicagdes moveis, uma vez que melhora a
portabilidade e oferece conveniéncia.

Por outro lado, no método descrito acima, uma parte do teclado
de software € inevitavelmente escondida pelo dedo de um usuério na hora da
entrada como mostrado na Fig. 11, e desta forma € dificil realizar a entrada de
caractere em alta velocidade como datilografar. Adicionalmente, ainda que a
entrada de caractere com uso do teclado de hardware permita a um usuario
sentir que um caractere € introduzido pela pressdo do dedo que toca, o uso do
teclado de software causa a auséncia de um sentimento de entrada como esse.

Virias técnicas foram propostas para solucionar esta questéo.
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Por exemplo, na Publicacdo de Pedido de Patente Japonesa Nado Testada de
N° 2007-183787, um teclado de software é exibido na vizinhanc¢a de uma area
par introduzir um caractere (telas de entrada). Reduzindo a distincia entre o
teclado de software e as telas de entrada, a distdncia de movimento da linha
de visdo do usudrio € reduzido, e por meio disso, melhorando a velocidade de
entrada.

Adicionalmente na Publica¢do de Pedido de Patente Japonesa
Nao Testada de N° 2004-54589, somente as posi¢des originais no esbogo de
QWERTY sdo exibidas em uma tela, e um usuario entra caracteres tocando o
teclado de software na tela com dedos de ambas as mios na mesma maneira
que usando um teclado normal.
SUMARIO DA INVENCAO

Contudo, no método de entrada divulgado na Publicacédo de
Pedido de Patente Japonesa Nao Testada de N° 2007-183787, é necessario
para um usudrio efetuar uma operacédo de entrada colocando um dedo em uma
tecla desejada do teclado sobre a tela. Adicionalmente porque néo é diferente
de um teclado de hardware em termos de ser entrada por tecla, € necessario
exibir o teclado de software com um tamanho permitindo entrada por tecla
sobre a tela, que € extremamente dificil em um dispositivo mével tendo uma
tela de exibi¢do pequena.

Adicionalmente no método de entrada divulgado na
Publicagdo de Pedido de Patente Japonesa Ndo Testada de N° 2004-54589, é
dificil intuitivamente alcangar o tamanho do teclado. Adicionalmente porque
as posi¢cdes do botdes tal como os botdes de eliminar e de espago variam por
teclado, toma um tempo longo para um usuario se tornar acostumado com o
teclado, o que € inconveniente.

A luz do precedente, ¢ desejavel fornecer um novo e
melhorado aparelho de exibigdo que permita entrada de informac¢do em alta

velocidade tal como caracteres em uma tela de exibi¢do, e um método de
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entrada de informag&o e um programa usando o aparelho de exibigéo.

De acordo com uma modalidade da presente invengdo, €
fornecido um aparelho de exibicdo que inclui uma tela de exibigfio; uma
unidade de controle da area de operagdo que exibe uma area de operagdo para
um usuario efetuar uma operacio de entrada na tela de exibi¢do; uma unidade
de controle da area de exibigdo que exibe uma area de exibigdo para exibir
informagdo de entrada na tela de exibigdo; um dispositivo que € fornecido
para a tela de exibi¢do e detecta uma operagdo de entrada efetuada por um
usuario na area de operagdo; uma unidade de aritmética que seleciona
informac¢do de entrada com base na operagdo de entrada detectada pelo
dispositivo; e uma unidade de apresentacdo de informacdo de entrada que
apresenta a informagdo de entrada selecionada pela unidade de aritmética na
drea de exibi¢do para solicitar ao usuario para verificar a informacdo de
entrada.

Nesta configura¢do, a area de operacgdo e a area de exibigdo
sdo exibidas separadamente na tela de exibigdo. A operagdo de entrada
efetuada por um usudrio na area de operagdo é detectada pelo dispositivo tal
como um painel de toque montado na tela de exibi¢do, informacéo de entrada
é calculada com base na operagdo de entrada detectada, e a informagdo de
entrada € exibida na area de exibi¢do. Um usuario pode por meio disso,
efetuar a operagdo de entrada enquanto verificando a informagéo de entrada
olhando somente na area de exibi¢do, sem olhar na area de operacgdo.

Isto elimina a necessidade de um usuario fazer um movimento
para colocar um dedo em uma dada tecla do teclado de software na éarea de
operagio, e por meio disso, permitir redugédo da area da area de operagdo. Por
meio disso, é possivel reduzir o deslocamento da operagdo de entrada na area
de operagdo. Adicionalmente um usudrio pode efetuar a operagdo sem olhar
na area de opera¢do. Por meio disso, € possivel reduzir a distdncia de

movimento da linha de visdo do usudrio e assim sendo a facilidade de cansaco
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de um usuario quando operando o dispositivo.

A area de exibi¢cdo pode ser exibida na posi¢do que permite

-verificar~ se- a informa¢do de entrada selecionada ¢ informagdo

correspondendo a uma operacdo de entrada efetuada por um usuario na area
de operagido.

A area de operagdo e a area de exibi¢do podem ser exibidas em
posigdes ndo se sobrepondo cada uma com a outra na tela de exibi¢do.

A unidade de determinagdo que pode determinar se usa ou
descarta a informagéo de entrada dependendo de uma operagdo de resposta do
usuario com relagdo a informagdo de entrada exibida na area de exibico.

A unidade de controle da area de operagdo pode determinar a
area de operagdo usando uma posi¢do onde um usuério primeiro toca como
uma referéncia. Uma posigdo inicial para servir como uma referéncia de uma
operagdo de entrada pode ser exibida na area de operagio.

A unidade de aritmética pode calcular um deslocamento
relativo a partir da posigdo inicial para a opera¢cdo de entrada detectada e
seleciona informag&o de entrada correspondendo ao deslocamento relativo.

Um teclado de software tendo um esbogo de teclas para uma
operagdo de entrada efetuada por um usuario na area de operagdo pode ser
exibido na érea de exibigio.

A unidade de apresentagdo de informac¢do de entrada pode
apresentar uma posi¢do da informagio de entrada selecionada no teclado de
software na area de exibigio.

O dispositivo pode ser um painel de toque de transmissido
capaz de detectar a operagido de entrada do usuario.

A unidade de controle da 4rea de operagdo pode atualizar a
exibi¢do da area de operagdo em resposta a uma determinada opera¢do em um
botdo de restabelecimento ou um painel de toque fornecido ao aparelho de

exibi¢do, e a unidade de controle da area de exibigdo pode atualizar a exibicdo
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da 4rea de exibigdo em resposta a atualizagdo da area de operagio.

De acordo com uma outra modalidade da presente invengio, é
fornecido um método de entrada de informagio que inclui um método de
entrada de informagdo compreendendo os estigios de: exibir uma area de
operacdo para um usudrio efetuar uma operagdo de entrada em uma tela de
exibi¢do de aparelho de exibi¢do; exibir uma 4area de exibi¢do para exibir
informagdo de entrada na tela de exibigdo; detectar uma operagdo de entrada
efetuada por um usuério na area de operagio usando um dispositivo fornecido
para a tela de exibig¢do; selecionar informag¢io de entrada com base na
operacdo de entrada detectada pelo dispositivo; e apresentar a informaco de
entrada selecionada na area de exibigdo para solicitar ao usuario para verificar
a informac3o de entrada.

De acordo com uma outra modalidade da presente invencio, €&
fornecido um programa que faz com que um computador a executar um processo
compreendendo processamento de: exibir uma 4rea de operagdo para um usuario
efetuar uma operagdo de entrada em uma tela de exibi¢iio de um aparelho de
exibi¢do; exibir uma area de exibi¢do para exibir informacdo de entrada na tela
de exibi¢do; detectar uma operagdo de entrada efetuada por um usudrio na area
de opera¢do usando um dispositivo fornecido para a tela de exibicéo; selecionar
informagdo de entrada com base na operagdo de entrada detectada pelo
dispositivo; e apresentar a informagdo de entrada selecionada na 4rea de exibicéo
para solicitar ao usudrio para verificar a informac¢o de entrada.

De acordo com as modalidades da presente invenc¢do descritas
acima, € possivel introduzir informa¢do tal como caracteres em alta
velocidade na tela de exibigdo do aparelho de exibig#o.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

FIG. 1 ¢ uma vista mostrando um dispositivo mével e um

exemplo de sua tela de acordo com uma modalidade da presente invencdo.

FIG. 2 € um diagrama em bloco funcional do dispositivo
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movel de acordo com a modalidade.

FIG. 3 € um fluxograma mostrando um processo de entrada de
informagdo executada no dispositivo mével de acordo com a modalidade.

FIG. 4 € uma vista mostrando um exemplo de um método de
entrada de caractere executado no dispositivo mével de acordo com a
modalidade.

FIG. 5 é uma vista para descrever um exemplo de uma
operagdo de entrada do dispositivo mével de acordo com a modalidade.

FIG. 6 € uma vista para descrever um outro exemplo de uma
operacdo de entrada do dispositivo mével de acordo com a modalidade.

FIG. 7 € uma vista para descrever um outro exemplo de uma
operagdo de entrada do dispositivo mével de acordo com a modalidade.

FIG. 8 é uma vista para descrever um outro exemplo de uma
operacdo de entrada do dispositivo mével de acordo com a modalidade.

FIG. 9 € uma vista para descrever um outro exemplo de uma
operagdo de entrada do dispositivo mével de acordo com a modalidade.

Fig. 10 € uma vista mostrando um dispositivo mével e um
exemplo de sua tela de acordo com um exemplo alternativo.

FIG. 11 é uma vista mostrando um exemplo de uma tela de um
dispositivo mével como um exemplo comparativo.

DESCRICAO DETALHADA DA MODALIDADE (S)

Daqui em diante, modalidades preferidas da presente invengao
serdo descritas em detalhe com referéncia aos desenhos em anexo. Note que,
nesta especificacdo e nos desenhos em anexo, elementos estruturais que tém
substancialmente a mesma fungéo e estrutura sdo denotadas com os mesmos
numerais de referéncia, e explanagdo repetida desses elementos estruturais €
omitida.

Note que um dispositivo mével para o qual um aparelho de

exibi¢do de acordo com uma modalidade e seu exemplo alternativo da
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presente invenc¢do descrita aqui embaixo ¢ aplicada, é preferencialmente um
dispositivo eletronico portatil tal como um telefone celular, um tocador de
musica portatil ou um terminal de informagio moével (assistente digital
pessoal (PDA)). Contudo, o aparelho de exibigdo de acordo com a presente
invengdo pode ser aplicada a um notebook, computador pessoal (PC) ou um
desktop PC.

A descrigdo sera dada na seguinte ordem.

[1. Configuragdo de Hardware do Dispositivo movel]

[2. Configuragédo Funcional do Dispositivo mével]

[3. Operacdo do Dispositivo mével]

(Exemplo de Exibi¢éo 1: Entrada de caractere)

(Exemplo de Exibi¢do 2: Atualizag¢do da Exibigdo)

(Exemplo de Exibi¢do 3: Configuragdo Manual do Intervalo de
Exibic¢do)

(Exemplo de Exibi¢do 4: Configuragdo Manual de Multiplas
Areas de operacio (s) |

(Exemplo de Exibicdo 5: Configuragdo Manual de cada
Posicdo de Area)

[4. Exemplo Alternativo de dispositivo aplicavel]

[1. Configuracdo de Hardware do Dispositivo moével]

Uma configuracdo de hardware de um dispositivo moével de
acordo com uma modalidade € descrita daqui em diante com referéncia a FIG.
1. Um dispositivo moével 10 de acordo com a modalidade € um dispositivo
que tem um painel de toque de transmissdo que incorpora um sensor capaz de
detectar uma posi¢do de dedo do usuario em um visor 12. O visor 12 é uma
tela de exibi¢cdo que exibe uma area de operacdo 14 para um usudrio efetuar
uma operagdo de entrada, uma area de exibigdo 16 para exibir um caractere de
entrada correspondendo a operagdo de entrada, e varios outros contetidos.

Como o visor 12, um visor de cristal liquido (LCD), um visor
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operacio 14 para um usudério efetuar uma operagio de entrada no visor 12. Na
area de operagdo 14, uma posi¢do inicial para servir como uma referéncia da
operagdo de entrada € exibida. Na Fig. 1, "J" é exibido como a posi¢io inicial.
A unidade de controle da area de operagdo 30 determina a area de operagdo
14 usando a posi¢do onde um primeiro dedo do usuario toca como uma
referéncia.

A unidade de controle da area de exibi¢do 32 exibe a drea de
exibi¢do 16 para exibir informagdo de entrada correspondendo a uma
operacdo de entrada no visor 12. Na &rea de exibi¢do 16, um teclado de
software tendo um esbogo chave de uma operagdo de entrada efetuada por um
usudrio na area de operagdo 14, € exibido em uma maneira condensada.

Nesta modalidade, a area de exibi¢do 16 é usada para verificar
quanto a se um caractere de entrada € corretamente selecionado em resposta a
uma operagdo de entrada efetuada por um usudrio. E assim sendo nfo
necessario exibir um teclado de software com o tamanho que permite um
dedo do usuério bater de leve em cada tecla do teclado de software como na
técnica relacionada. Embora o uso de um teclado de software no esbogo de
QWERTY seja assumido nesta modalidade, um outro esbogo de tecla pode
ser usado.

A unidade de aritmética 34 calcula informa¢do de entrada com
base na operagdo de entrada de um usuério que € detectado pelo painel de
toque 18. Especificamente, a unidade de aritmética 34 calcula um
deslocamento relativo a partir da posi¢do inicial com base na operagdo de
entrada detectada pelo painel de toque 18 e seleciona um caractere de entrada
correspondendo ao deslocamento relativo de acordo com o esbogo de tecla
QWERTY.

Note que € somente necessario como uma operag¢io de entrada
para obter o deslocamento relativo de um dedo a partir da posi¢do inicial na

area de operacdo 14. E assim sendo nfo necessdrio exibir um teclado de
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De acordo com o método de entrada de caractere descrito
acima, a area de operacdo 14 e a 4rea de exibicdo 16 sdo exibidas
separadamente, € um usudrio pode por meio disso, efetuar uma operacdo de
entrada enquanto verificando um caractere de entrada olhando somente na
area de exibigdo 16, sem olhar na area de opera¢do 14. Isto elimina a
necessidade para um movimento para colocar um dedo em uma tecla do
teclado na tela, que foi necessario em uma operagio de entrada através de um
teclado de software de acordo com a técnica relacionada, no dispositivo
movel 10 de acordo com a modalidade, e é assim sendo possivel reduzir a
area da éarea de operagdo 14. Conseqiientemente, um usuario pode efetuar a
operagdo de entrada movendo o dedo somente levemente, que permite a
entrada de caractere em uma velocidade maior do que a operagido de entrada
convencional que bate de leve um teclado de software ou um teclado de
hardware. Adicionalmente porque o método elimina a necessidade para a
operagdo efetivamente bater de leve em uma tecla na tela, um usuério pode
efetuar a operag¢do de entrada sem olhar na 4rea de operagdo. E por meio
disso, possivel reduzir a distancia de movimento da linha de visdo do usuario,
que facilita o cansago do usudrio quando operando o dispositivo mével 10.

A unidade de apresentagdo de informacio de entrada 36
apresenta um caractere de entrada em um dada posi¢éo no teclado de software
condensado mostrado na area de exibigdo 16. Nesta hora, a unidade de
apresentacdo de informagdo de entrada 36 exibe a area de exibi¢do 16 na
posicdo que permite verificar se um caractere de entrada exibido € informacéo
correspondendo a operagdo de entrada do usudrio. Por exemplo, se a area de
operagdo 14 e a area de exibi¢do 16 sdo colocada para se sobreporem cada um
com a outra; a area de exibicdo 16 € parcialmente escondida pela mio do
usuario, e a verificagdo ndo é prontamente feita, que torna a entrada de

caractere em alta velocidade dificil em alguns casos. Por conseguinte, é
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exibido no teclado de software da 4rea de exibigdo 16 é também apagada.

O dispositivo movel 10 ndo necessariamente tem o botdo de
restabelecimento 40. Neste caso, um método de usar um "pressionamento
longo" por um usuario pode ser usado como um exemplo de comutagio de
exibi¢do da posi¢do inicial. No caso de cancelar uma operacdo de entrada
ap6s mover o dedo se afastando do posi¢do inicial, um usuério faz um
"pressionamento longo" que mantém o dedo tocando o painel de toque 18 por
varios segundos. Entdo, a unidade de determina¢io 38 executa a comutacdo
de exibi¢do da posigdo inicial em resposta a operagdo de resposta do usuario.
A operagdo de resposta do usuario ndo ¢ limitada ao "pressionamento longo",
e pode ser uma outra pré-determinada operagdo tal como um dupla batida
leve.

Comandos para os respectivos elementos funcionais descritos
acima sdo executado por um dispositivo de controle dedicado ou a CPU 22
que executa um programa. O programa para executar um processo de entrada
de caractere descrito aqui abaixo € pré-armazenado na RAM 24 ou na
memoria ndo volatil 26, e a CPU 22 1€ e executa cada programa a partir de tal
memoria para por meio disso, implementar cada fung¢do de uma unidade de
controle da area de operagdo 30, uma unidade de controle da 4rea de exibi¢do
32, uma unidade de aritmética 34, uma unidade de apresentacio de
informacéo de entrada 36 e uma unidade de determinacio 38.

[3. Operagdo do Dispositivo movel]

Uma operagdo de entrada do dispositivo mével 10 de acordo
com a modalidade € descrita daqui em diante com referéncia a FIG. 3. FIG. 3
¢ um fluxograma mostrando o processo de entrada de caractere que é
executado pelo dispositivo mével 10. Embora a entrada de um caractere é
descrita daqui em diante por meio da ilustracdo, é igualmente aplicavel para a
entrada de um simbolo, um nimero ou o similar, outro do que a caractere.

Note que a seguinte operagdo pode ser também considerada como a operagio
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de um aparelho de exibigio incorporada no dispositivo mével 10.

Quando o processo de entrada de caractere € iniciado no
estagio S300, a unidade de &éférminagéo 38 determina se atualiza ou nio um
ponto de inicio de entrada de caractere no estagio S305. O ponto de inicio de
entrada de caractere € sempre atualizado no inicio de entrada de caractere.
Um exemplo do caso onde um ponto de inicio de entrada de caractere &
atualizado € descrito. O caso onde um ponto de inicio de entrada de caractere
¢ atualizado automaticamente, € mostrado na parte superior da FIG. 4. Neste
exemplo, ap6s "k" ser introduzido, "e" é introduzido, e "y" é introduzido,
quando um caractere ndo ¢ introduzido em um pré-determinado limite Dt
(sec) ou mais, a unidade de determinagfo 38 determina atualizar um ponto de
inicio de entrada de caractere automaticamente.

Por outro lado, o caso onde um ponto de inicio de entrada de
caractere € atualizado de forma manual é mostrado na parte inferior da FIG. 4.
Neste exemplo, ap6s "k" ser introduzido e "e" ser introduzido, quando um
dedo se mantém tocando a area de operagdo 14 por um pré-determinado limite
Dth2 (sec) ou mais ("pressionamento longo"), a unidade de determinacio 38
determina atualizar o ponto de inicio de entrada de caractere em resposta a
operag¢éo de atualizagdo (pressionamento longo) por um usudrio, e o ponto é o
ponto de inicio de entrada de caractere. O limite Dy € 0 limite Dy, pode ser o
mesmo valor ou diferentes valores.

Quando a entrada de caractere € iniciada no presente
momento, 0 processo prossegue para o estagio S310, e a unidade de controle
da area de operagdo 30 atualiza o ponto de inicio de entrada de caractere e, no
mesmo tempo, comuta a exibi¢cdo tal que a posigdo inicial corresponde a
posi¢éo tocando o dedo. A posigo inicial "J" € por meio disso, comutada para
a posic¢do tocando o dedo como mostrado na Fig. 1.

O processo entdo prossegue para o estdgio S315, e a unidade

de aritmética 34 calcula o deslocamento do dedo indicando a distancia que o
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usudrio move o dedo a partir da posi¢do inicial. Com base no deslocamento, a
unidade de aritmética 34 seleciona um correspondente caractere de acordo
com a pré-determinada regra do esbogo de tecla. Embora a relagdo entre um
deslocamento e um caractere a ser selecionado seja de forma arbitraria,
configuravel, o caractere correspondendo ao deslocamento € selecionado de
acordo com o esbogo de QWERTY nesta modalidade.

Entdo, no estagio S320, a unidade de controle da area de
exibicdo 32 real¢a o caractere selecionado pela unidade de aritmética 34 na
area de exibicdo 16. Nesta modalidade, o caractere é realgado na posi¢do do
caractere selecionado no esbogo de QWERTY. Nesta modalidade, o caractere
pode ser exibido em um modo realgado tal como em cores, em negrito,
reverso ou listrado para facilitar verificagdo por um usuario.

Enquanto o dedo do usuario se move tocando o painel de toque
18 sem satisfazer a condi¢do para atualizar o ponto de inicio de entrada de
caractere, a rotina nos estagios S305, S325, S315 e S320 é executado. O
deslocamento a partir da posi¢do inicial é por meio disso, recalculado de
acordo com o movimento do dedo do usudario, € o caractere selecionado €
realcado na area de exibigdo 16 com base no deslocamento. Assim sendo,
enquanto a rotina ¢ executada repetidamente, o caractere realgado na area de
exibicdo 16 varia de acordo com o deslocamento.

Apos isso, quando o dedo do usuario € movido para fora do
painel de toque 18 sem satisfazer a condigdo para atualizar o ponto de inicio
da entrada de caractere, o estagio S330 é executado subseqiiente aos estagios
S305 e S325. Neste estagio, quando o caractere exibido na area de exibigdo
16 estd sendo realgado, a unidade de determinagdo 38 determina usar o
caractere realcado como informac¢do de entrada. Enquanto a rotina nos
estagios S305, S325, S330 e S335 € executada repetidamente nesta maneira,
os caracteres desejados pelo usuario sdo seqiiencialmente introduzidos para o

dispositivo moével 10. Por outro lado, quando o caractere exibido na area de




S ey TN T

_ : e

E T age =2
!

-

L ]



10

15

20

25

16

disso, possivel reduzir a distdncia de movimento da linha de visdo do usuario,
que facilita o cansago do usuario quando operando o dispositivo mével 10.

Conforme descr1toac1ma, de acordo com a modalidade, ¢é
possivel introduzir caracteres em alta velocidade usando um dedo com o
deslocamento pequeno. Adicionalmente porque a necessidade de um
movimento para bater de leve em uma tecla tal como um teclado de software
convencional € eliminada, entrada em alta velocidade se torna possivel
datilografando sobre o painel de toque 18 quando o sentimento do dedo se
torna acostumado a relacdo entre a distancia da posi¢do inicial e a selegédo de
um caractere. Adicionalmente, a area da tela necessaria para entrada de
caractere, i.e. a area da area de operagdo 14, pode ser menor comprada com a
técnica relacionada. Isto permite diminuir as dimensdes do dispositivo. Isto é&,
de forma significativa, particularmente eficaz para dispositivos eletronicos
portateis. Ainda mais, porque a area de operacdo 14 pode ser reduzida, ¢
possivel exibir cada area facilmente sem a necessidade de mudar o esbogo de
uma parte de operagdo quando mantendo o dispositivo verticalmente e
mantendo-o horizontalmente.

(Exemplo de Exibicdo 1: Entrada de caractere)

Considerando o método de entrada de caractere descrito acima,
um Exemplo de Exibi¢do 1 é visualmente descrito como um exemplo de
exibicdo com referéncia a FIG. 5. Quando a atualizagdo de um ponto de inicio
de entrada de caractere € executado no estagio S310, a area de operagdo 14 €
exibido no visor 12, e ainda a posi¢cdo exibindo a posi¢do inicial "J" é
atualizada de acordo com a posi¢do tocando do dedo do usuario como
mostrado na Fig. 5. Entdo, quando o usudrio desliza o dedo para a direita, um
deslocamento D a partir da posi¢do inicial € calculado, € um caractere
correspondendo ao deslocamento D €& selecionado. Conforme descrito

anteriormente, a relacdo entre um deslocamento € um caractere a ser

selecionado € de forma arbitraria, configuravel. Neste exemplo, o caractere
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"L" € selecionado correspondendo ao deslocamento D. "L" é por meio disso,
realgado na 4rea de exibi¢do 16. O teclado de software condensado no esbogo
QWERTY ¢ mostrado na area de exibigdo 16, e "L" € realgado na posicdo da
tecla de "L" no esbogo, e por meio disso, permitindo um usudrio para
intuitivamente reconhece o caractere selecionado. Se o usudrio tira o dedo
neste estado, a entrada de "L" é confirmada. Se, por outro lado, o usuario
ainda move o dedo sem tira-lo, o processo no qual o deslocamento D ¢é re-
calculado, o caractere correspondendo a ele é selecionado, e o caractere
selecionado que € realgado em uma dada posi¢cdo da area de exibicdo 16 é
repetido.

Neste método, ndo ha necessidade de exibir um teclado de
software convencional para diretamente bater de leve em uma tecla na area de
operacdo 14, e a area de operagdo 14 pode ser exibida com um tamanho
pequeno. Isto permite redugdo do movimento do dedo (deslocamento) para
entrada de caractere, e por meio disso, possibilitando entrada de caractere em
alta velocidade. Adicionalmente a area de exibi¢do 16 pode ser exibida com o
tamanho que permite a um usudrio verificar o caractere selecionado, € o
intervalo de exibigdo pode ser menor do que um teclado de software
convencional. Isto permite utiliza¢8o eficaz da outra parte do visor 12.
(Exemplo de Exibigdo 2: Atualizagdo de Exibigio)

Um Exemplo de Exibigdo 2 € visualmente descrito com
referéncia a FIG. 6. Quando a atualiza¢io do ponto de inicio de entrada de
caractere € executada no estagio S310, a area de operagdo 14 € exibida e ainda
a posi¢do inicial "J" € exibida na area de operacdo 14 de acordo com a
posi¢do de toque do dedo do usudrio como mostrado na Fig. 6. Entdo, quando
nenhuma entrada ¢ feita por Dy, (sec) ou mais, ou quando um usudrio faz um
pressionamento longo como mostrado na Fig. 4, o estiagio S310 é executado
de novo, e a area de operagdo 14 € atualizada e exibida na esquerda inferior

do visor 12 e ainda a posi¢do inicial "J" é atualizada e exibida de acordo com
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a posigdo de toque do dedo do usuario como mostrado na esquerda inferior da
FIG. 6.

A area de operagdo 14 pode ser exibida em qualquer posi¢ado
no visor 12 de acordo com a posi¢do de toque do dedo do usuario. Contudo, a
area de exibig¢do 16 ¢ exibida na posigdo que permite verificar se o caractere
selecionado (informagéo de entrada) € o caractere correspondendo a operagéo
de entrada do usudrio. Por exemplo, se a area de operacdo 14 e a area de
exibi¢do 16 sdo colocadas se sobrepondo cada uma com a outra, a area de
exibi¢do 16 ¢ parcialmente escondida pela mdo do usuario, que causa uma
dificuldade na verificagdo do caractere selecionado, a necessidade de mover a
mao para verificar o caractere selecionado ou o similar. Assim sendo ¢
preferido que a area de operagdo 14 e a area de exibigdo 16 sejam exibidas
separadamente nas posi¢des ndo se sobrepondo cada uma com a outra no
visor 12. Contudo, a area de operagdo 14 e a area de exibigdo 16 pode
parcialmente se sobrepor enquanto um usuario pode verificar o caractere
selecionado como mostrado na direita inferior da FIG. 6.

(Exemplo de Exibi¢do 3: Configuragdo Manual do Intervalo de Exibi¢&o)

Um Exemplo de Exibicdo 3 ¢ visualmente descrito com
referéncia a FIG. 7. O processo ndo € mostrado no processo de entrada de
caractere da FIG. 3. O caso onde a relagdo entre um deslocamento e um
caractere a ser selecionado é de forma arbitraria, configuravel, é mostrado
neste exemplo,. Por exemplo, como um exemplo no qual um usuario pode
arbitrariamente configurar a relagdo entre um deslocamento e um caractere a
ser selecionado, o usuario primeiro move o dedo para a extremidade (a
extremidade direita neste exemplo) do visor 12 para por meio disso, deslocar
a area de operagdo 14 para o extremidade do visor 12 como mostrado na parte
central superior da FIG. 7.

Entdo, o wusuario desloca o dedo obliquamente répida

extremidade para ajustar o tamanho e a propor¢do de aspecto da area de
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operagdo 14. A proporgdo de aspecto da area de operagdo 14 € decidida pela
diregcdo do deslocamento do dedo. Adicionalmente o tamanho (4rea) da area
de operagdo 14 € decidida pela quantidade do deslocamento do dedo. A parte
esquerda inferior da FIG. 7 mostra o estado onde a drea de operacdo 14 &
levemente aumentada comparada com a 4rea de operagdo 14 mostrada na
parte superior da FIG. 7. A parte direita inferior da FIG. 7 mostra o estado
onde a area de operagdo 14 é ainda aumentada. O usudrio pode por meio
disso, de forma manual configurar a relagdo entre um deslocamento de um
dedo e um caractere a ser selecionado, que reduz erros de entrada.

(Exemplo de Exibi¢do 4: Configuragdo Manual de Multiplas Areas de
operagao)

Um exemplo de exibi¢do 4 ¢ visualmente descrito com
referéncia a FIG. 8. O processo ndo é mostrado no processo de entrada de
caractere da FIG. 3. Neste exemplo, a 4rea de operagdo 14 é dividida em duas.
Por exemplo, um usudrio divide a area de operagdo 14 mostrada na parte
esquerda da FIG. 8 em uma area de operagdo do dedo esquerdo 14a e uma
area de operagdo do dedo direito 14b usando ambos os dedos. Isto permite a
operagdo de entrada paralela usando ambos os dedos. As posi¢des iniciais sdo
exibidas respectivamente nas ambas as dreas 14b. Uma posicdo inicial "H" do
dedo esquerdo € exibida na area de operagdo do dedo esquerdo 14a, e uma
posi¢do inicial "J" do dedo direito é exibida na 4rea de operacdio do dedo
direito 14b neste exemplo,.

(Exemplo de Exibigdo 5: Configuragdo Manual de cada Posigfo de area)

Um exemplo de exibigdo 5 € visualmente descrito com
referéncia a FIG. 9. O processo nfo é mostrado no processo de entrada de
caractere da FIG. 3. Neste caso, ndo somente a area de operacdo 14 mas
também a area de exibi¢do 16 pode ser movida manualmente. Por exemplo,
um usudrio primeiro toca a area de exibi¢do 16 com o dedo e move a area de

exibi¢do 16 para a extremidade esquerda do visor 12 como mostrado na parte
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16.

Na modalidade acima, as operagdes das respectivas unidades
sdo relacionadas cada umava 6utra e podem ser substituidas com uma série de
operag¢des ou uma série de processamento na consideragdo da relagdo cada um
ao outro. A modalidade do aparelho de exibi¢do pode ser por meio disso,
convertido em uma modalidade de um método de entrada de informagéo e
uma modalidade de um programa para fazer com que um computador
implemente as fungdes do aparelho de exibigéo.

Por conseguinte, pode haver fornecido um método de entrada
de informagdo incluindo aos estagios de exibir a area de operagdo 14 para um
usudrio efetuar uma operagdo de entrada no visor 12, exibir a area de exibigéo
16 para exibir um caractere de entrada no visor 12, detectar uma operacio de
entrada efetuada por um usuario na area de operagdo 14 usando um
dispositivo (painel de toque) montado no visor 12, selecionar um caractere de
entrada com base na operacdo de entrada detectada pelo dispositivo, e
apresentar o caractere de entrada selecionado na area de exibigdo 16 para
solicitar ao usuario verificar o caractere de entrada.

Adicionalmente também pode ser fornecido um programa que
faz com que um computador execute um processo incluindo o processamento
de exibir a area de operagdo 14 para um usuario efetuar uma operagédo de
entrada no visor 12, exibir a area de exibi¢do 16 para exibir um caractere de
entrada no visor 12, detectar uma operagdo de entrada efetuada por um
usudrio na area de operagdo 14 usando um dispositivo (painel de toque)
montado no visor 12, selecionar um caractere de entrada com base na
operagcdo de entrada detectada pelo dispositivo, e apresentar o caractere de
entrada selecionado na area de exibi¢do 16 para solicitar o usuario para
verificar o caractere de entrada.

Note que, nesta especificacdo, os estdgios mostrados no

fluxograma incluem ndo somente o processamento executado em ordem
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cronologica de acordo com a seqiiéncia descrita no mesmo, mas também o
processamento  executado em paralelo ou individualmente, nfo
necessariamente processados em ordem cronoldgica. Adicionalmente os
estagios processados em ordem cronoldgica podem ser efetuado em uma
diferente seqiiéncia conforme apropriado dependendo das circunstancias.

Deve ser entendido por aqueles com qualificagdo na técnica
que varias modificagGes, combinagdes, subcombina¢des e alteragdes podem
ocorrer dependendo dos requisitos de projeto e outros fatores na media que
eles estdo dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou os equivalentes
deles.

Por exemplo, embora o caractere indicando a posi¢do inicial
seja exibido na area de operagdo na modalidade acima, a posi¢do inicial pode
ser indicado por um simbolo ou um ponto, ndo limitado ao caractere.
Adicionalmente um teclado de software condensado pode ser exibida na 4rea
de operacéo.

Adicionalmente embora o teclado de software exibido na area
de operagdo e a area de exibigdo sejam condensados na descri¢cio da
modalidade acima, o tamanho do teclado de software € arbitrario, e o tamanho
do visor pode ser variado de acordo com a visdo do usudrio.

Adicionalmente, a area de operagdo e a area de exibicfo
podem ser exibidas automaticamente mudando suas dire¢des para facilitar
operagdo de usudrio quando a tela de exibigdo é esbogo vertical ou um esbogo
horizontal.

Adicionalmente embora uma operagdo de entrada é efetuada
usando regra do esbogo de tecla nas bases do teclado de software no esbogo
de QWERTY na modalidade acima, € aplicivel ao caso de efetuar uma
operagdo de entrada de somente numerais usando a regra do esboco de teclado
numeérico, ou o caso combinando-os.

Contudo, embora realce seja necessario quando cada tecla do
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teclado de software no esbogo de QWERTY ¢€ sempre exibido na area de
exibigdo 16, realce do caractere de entrada ndo é necessario quando cada tecla
ndo € sempre exibida, € um outro método de exibig¢do pode ser empregado
enquanto um usudrio pode checar o caractere de entrada calculado.

Adicionalmente o painel de toque usado na presente invencdo
pode ser um painel optico ou eletrostatico. Ainda mais, um sensor de contato
do dispositivo que detecta uma operag¢do de entrada do usudario pode ser um
sensor de toque, um painel de toque, uma tela de toque, um bloco de toque ou
o similar tendo um comutador de matriz, um comutador resistivo, um
comutador de onda acustica de superficie ou o similar.

O presente pedido contém assunto relacionado aquele
divulgado no Pedido de Patente de Prioridade Japonesa JP 2009-182449
depositada no Escritério de Patente Japonés em 5 de agosto de 2009, da qual

o conteudo inteiro € aqui incorporado para referéncia.
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REIVINDICACOES

1. Aparelho para exibi¢do, caracterizado por compreender:

uma tela de exibigéo;

uma unidade de controle da area de operacdo que exibe uma
area de operagdo para um usudrio efetuar uma operagdo de entrada na tela de
exibicdo;

uma unidade de controle da area de exibigdo que exibe uma
area de exibi¢do para exibir informagdo de entrada na tela de exibigéo;

um dispositivo que € fornecido a tela de exibigdo e detecta uma
operagdo de entrada efetuada por um usudrio na area de operagdo;

uma unidade de aritmética que seleciona informag8o de entrada
com base na operacéo de entrada detectada pelo dispositivo; e

uma unidade de apresentagcdo de informagdo de entrada que
apresenta a informacgdo de entrada selecionada pela unidade de aritmética na
area de exibi¢do para solicitar ao usuario verificar a informacéo de entrada.

2. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado pelo fato de que a drea de exibicéo € exibida numa posi¢do que

permite verificar se a informacdo de entrada selecionada € aquela informagao
correspondendo a operagdo de entrada efetuada por um usudrio na 4rea de
operagao.

3. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagio 1,

caracterizado pelo fato de que ambas a area de operagdo e a area de exibi¢do

sdo exibidas em posi¢Bes ndo se sobrepondo cada uma com a outra na tela de
exibigdo.
4. Aparelho para exibicdo, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado por compreender adicionalmente:

uma unidade de determinag¢édo que determina se usa ou descarta
a informacdo de entrada dependendo de uma operagdo de resposta do usuario

com relac¢do a informagdo de entrada exibida na area de exibigdo.
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5. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado pelo fato de que a dita unidade de controle da area de operagdo

determina a area de operacdo usando uma posi¢do onde um usuario primeiro
toca como uma referéncia.
6. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicac¢io 1,

caracterizado pelo fato de que uma posi¢do inicial “home” para servir como

uma referéncia de uma operacéo de entrada é exibida na area de operacio.
7. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagéo 6,

caracterizado pelo fato de que a unidade de aritmética calcula um deslocamento

relativo a partir da posi¢do inicial “home” para a operacdo de entrada detectada
e seleciona informacgdo de entrada correspondendo ao deslocamento relativo.
8. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado pelo fato de que um teclado de software tendo um esbogo de tecla

para uma operacdo de entrada efetuada por um usuario na area de operagdo €
exibido na area de exibic¢do.
9. Aparelho para exibicdo, de acordo com a reivindicagdo 8,

caracterizado pelo fato de que a dita unidade de apresentagdo de informacéo de

entrada apresenta uma posi¢do da informacdo de entrada selecionada no teclado
de software na area de exibigao.
10. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicag¢do 1,

caracterizado pelo fato de que o dispositivo € um painel operado a toque de

transmissdo capaz de detectar a operagdo de entrada do usuario.
11. Aparelho para exibi¢do, de acordo com a reivindicagdo 1,

caracterizado pelo fato de que a dita unidade de controle da area de operagao

atualiza a exibi¢do da area de operagdo em resposta a uma dada operagdo num
botdo de restabelecimento “reser” ou num painel operado a toque fornecido ao
aparelho para exibicéo, e a dita unidade de controle da area de exibi¢do atualiza
a exibicdo da area de exibi¢do em resposta a atualizagdo da exibi¢do da area de

operacio.
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12. Método para entrada de informacéo, caracterizado pelo fato

de que compreende as etapas de:

exibir uma area de operagd@o para que um usudrio efetue uma
operagdo de entrada em uma tela de exibig¢do de um aparelho para exibi¢io;

exibir uma area de exibi¢do para exibir informagdo de entrada
na tela de exibigéo;

detectar uma operagdo de entrada efetuada por um usudrio na
area de operag¢do usando um dispositivo fornecido a tela de exibicéo;

selecionar uma informag¢do de entrada com base na operagdo
de entrada detectada pelo dispositivo; e

apresentar aquela informac¢do de entrada selecionada na &rea

de exibi¢do para solicitar ao usuario verificar a informacgéo de entrada.
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FIG. 4
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