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Visiére pour casque, casque, et dispositif d'affichage téte haute.

Une visiére pour un casque est proposée et la visiére
sert d’écran de projection pour un dispositif d’affichage téte
haute. La visiére inclut une lentille objet, et une lentille ocu-
laire. La lentille oculaire est positionnée au-dessus de la len-
tille objet. La lentille objet réfléchit une image affichée sur le
dispositif d’affichage téte haute a I'avant en bas du casque,
limage étant réfléchie par la lentille objet puis projetée sur
la lentille oculaire, apres quoi, 'image est réfléchie par la
lentille oculaire a l'arriere de la lentille oculaire. L’agence-
ment susmentionné réduit les composants électroniques
fixés au casque et prévoit en outre un mode de réalisation
concernant le dispositif d’affichage téte haute et un systéeme
d’affichage téte haute pour le casque.

[Fig. 2]




Description

Titre de l'invention : Visiere pour casque, casque, et dispositif
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d’affichage téte haute

Domaine technique

La présente divulgation concerne un dispositif d’affichage téte haute pour un
conducteur. Le dispositif d’affichage téte haute réduit des composants électroniques
fixés a un casque.

CONTEXTE TECHNIQUE

TWM563171 divulgue un casque avec un affichage téte haute comprenant un casque,
un module de moteur optique, et un miroir réfléchissant. Le casque inclut un corps et
une lentille, et la lentille est engagée avec le corps avec un composant de serrage. Le
module de moteur optique est configuré sur un capuchon du corps et adjacent au
composant de serrage, et projette une image. Le miroir réfléchissant est configuré sous
le module de moteur optique et est positionné sur un chemin optique ot le module de
moteur optique projette I’image, ce qui permet au miroir réfléchissant de recevoir
I’image puis de réfléchir I’image vers les yeux d’un conducteur. L’image concerne des
conditions de circulation devant le conducteur, ce qui est pratique pour permettre au
conducteur d’observer les conditions de circulation en temps réel.

De nombreuses références divulguent également des modules d’affichage
d’affichages téte haute étant configurés dans des casques de motocyclettes pour
afficher des images sur des visicres des casques pour permettre aux conducteurs de les
observer. Néanmoins, pour agencer un chemin optique pliable a I’intérieur du casque,
par exemple I’installation de modules optiques (par exemple des modules d’affichage)
ou I'installation de plusieurs modules de caméra alourdit le casque, en provoquant le
déplacement du centre de gravité, ce qui nuit a ’effet de protection du casque.
RESUME

La présente divulgation concerne une visicre pour un casque servant d’écran de
projection pour un dispositif d’affichage t€te haute sur un véhicule mobile.

La visiere inclut une lentille objet et une lentille oculaire. La lentille oculaire est po-
sitionnée au-dessus de la lentille objet. La lentille objet réfléchit une image affichée sur
le dispositif d’affichage t€te haute sur le véhicule mobile. L’image est réfléchie par la
lentille objet puis projetée sur la lentille oculaire, aprés quoi, I’image est réfléchie par
la lentille oculaire a I’arricre de la lentille oculaire. L’ agencement susmentionné réduit
les composants électroniques fix€s au casque.

Dans un certain mode de réalisation, I’image est réfléchie par une surface avant de la

lentille objet puis projetée sur une surface arricre de la lentille oculaire.
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Dans un certain mode de réalisation, la lentille objet est une surface sphérique
convexe ou une surface sphérique hyperbolique.

Dans un certain mode de réalisation, la lentille objet est pourvue d’un film réflé-
chissant. Une réflectivité du film réfléchissant est dans une plage entre 50 % et 80 %.

Dans un certain mode de réalisation, la lentille oculaire est une surface sphérique
concave ou une surface sphérique hyperbolique transparente. Un angle entre la lentille
oculaire et une ligne verticale est plus grand qu’un angle entre la lentille objet et la
ligne verticale.

Dans un certain mode de réalisation, la lentille objet et la lentille oculaire sont deux
corps de visiere séparés.

Dans un certain mode de réalisation, la visiere a une ouverture positionnée entre la
lentille objet et la lentille oculaire, ou la visiere a un corps de visiere de liaison po-
sitionn€ entre la lentille objet et la lentille oculaire.

Dans un certain mode de réalisation, la visiere inclut en outre un ensemble de
premier axe pour ajuster des positions de la lentille objet.

Dans un certain mode de réalisation, la visieére inclut en outre un ensemble de second
axe pour ajuster des positions de la lentille oculaire.

La présente divulgation prévoit en outre un casque comprenant la visiere sus-
mentionnée. Le casque a un corps de casque pourvu d’une ouverture devant le corps de
casque. La visiere est positionnée sur I’ouverture.

Dans un certain mode de réalisation, le casque inclut en outre un capteur de position
angulaire.

Dans un certain mode de réalisation, le casque inclut en outre un premier module
sans fil.

La présente divulgation prévoit en outre un dispositif d’affichage téte haute configuré
dans un véhicule mobile. Le dispositif d’affichage téte haute comprend un second
module sans fil et un module d’affichage. Le second module sans fil recoit une valeur
d’angle par rapport a la visiere. Le module d’affichage sélectionne un mode de haute
luminosité ou un mode de basse luminosité sur la base de la valeur d’angle et projette
une image sur la visiere. Lorsque la valeur d’angle reste a I’intérieur d’une plage
d’angles pendant la conduite, le module d’affichage projette I'image dans le mode de
haute luminosité. Lorsque la valeur d’angle n’est pas a ’intérieur d’une plage d’angles
pendant la conduite, le module d’affichage projette I’image dans le mode de basse lu-
minosité.

Dans un certain mode de réalisation, la visiere inclut une lentille objet et une lentille
oculaire. La lentille objet réfléchit I’image, I’image étant réfléchie par la lentille objet
puis projetée sur la lentille oculaire.

Dans un certain mode de réalisation, I’image est réfléchie par une surface avant de la



[0020]

[0021]

[0022]

[0023]

[0024]

[0025]

[0026]

[0027]

[0028]

[0029]

[0030]
[0031]

[0032]

[0033]

[0034]

lentille objet puis projetée sur une surface arricre de la lentille oculaire.
Dans un certain mode de réalisation, le module d’affichage projette I’image sur la

visiere du casque.

Dans un certain mode de réalisation, le casque a un capteur de position angulaire
pour déterminer la valeur d’angle.

Dans un certain mode de réalisation, le dispositif d’affichage t€te haute comprend en
outre un capteur d’accélération pour détecter des changements de la valeur d’angle en
raison de I’inertie.

Dans un certain mode de réalisation, le second module sans fil et le casque sont
pourvus d’une information d’appariement. Le module d’affichage projette ’image sur
la visiere sur la base de I’information d’appariement.

Dans un certain mode de réalisation, le module d’affichage est pourvu de plus de

deux types de modes de luminosité.

Breve description des dessins

[Fig.1] est un schéma d’un casque selon un certain mode de réalisation de la présente
divulgation ;

[Fig.2] est un schéma d’un chemin optique entre le casque et un module d’affichage
téte haute ;

[Fig.3] est un schéma du casque selon un certain mode de réalisation de la présente
divulgation ;

[Fig.4] est un schéma du casque selon un certain mode de réalisation de la présente
divulgation ;

[Fig.5] est un schéma de principe d’un systeme d’affichage ;

[Fig 6 et Fig 7] sont des schémas du systeme d’affichage en utilisation ;

[Fig.8] est un schéma du casque selon un certain mode de réalisation de la présente

divulgation.
DESCRIPTION DETAILLEE

Les directions indiquées ci-apres sont sur la base d’un conducteur conduisant un
véhicule mobile, et il est fait référence a une direction vers I’avant du dispositif mobile
en tant que 1’avant conformément a la compréhension courante de ’homme du métier.
Le véhicule mobile susmentionné concerne un véhicule a deux roues ou un véhicule a
trois roues utilisant un guidon pour diriger les roues avant, par exemple une moto-
cyclette, un scooter, mais il peut également s’agir d’autres véhicule mobiles légers, par
exemple une bicyclette ou une bicyclette électrique.

En référence a la [Fig.1] et a 1a [Fig.2], la présente divulgation prévoit un mode de
réalisation d’un casque comprenant un corps de casque 1 et une visiere 2.

Le corps de casque 1 a une base 11 pourvue d’une ouverture 12 devant la base 11.
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La visiere 2 inclut une lentille objet 21, une lentille oculaire 22 et deux parties
latérales 13. La lentille objet 21 et 1a lentille oculaire 22 sont des corps de visiere
s’étendant depuis les deux parties latérales 13 de la visiere 2 jusqu’au milieu de la
visiere 2. Les deux parties latérales 13 de la visiere 2 sont reliées a la base 11, ce qui
permet a la visiere 2 d’€tre positionnée sur I’ouverture 12. La visiere 2 inclut en outre
une partie inférieure et une partie supérieure. La lentille objet 21 est positionnée a la
partie inférieure de la visiere 2. La lentille oculaire 22 est positionnée a la partie su-
périeure de la visiere 2.

La lentille objet 21 est configurée pour réfléchir une image D affichée sur un
dispositif d’affichage t€te haute 3 a ’avant en bas du casque, I'image D étant réfléchie
par la lentille objet 21 puis projetée sur la lentille oculaire 22, aprés quoi, I’image D est
projetée vers les yeux du conducteur. Spécifiquement, la lentille objet 21 est pourvue
d’une surface avant et la lentille oculaire 22 est pourvue d’une surface arriere, I’image
D étant projetée sur la surface avant de la lentille objet 21 puis I’image D étant
réfléchie et projetée sur la surface arricre de la lentille oculaire 22, apres quoi, I’image
D étant projetée vers les yeux du conducteur.

Par conséquent, il n’est pas nécessaire d’agencer un chemin optique réfléchissant a
I’intérieur du casque. Il n’est pratiquement pas nécessaire d’agencer des composants
électroniques (en particulier des modules d’affichage) dans le casque. Le conducteur
est capable d’observer I’image affichée sur le dispositif d’affichage t€te haute sans
nuire a un effet de protection du casque proprement dit. Si la visiere 2 est en-
dommagée, il peut continuer a €tre utilisé en remplacant simplement la visiere 2.

Dans un certain mode de réalisation, le dispositif d’affichage téte haute 3 peut étre
configuré sur le véhicule mobile ou a une position sur un guidon, de sorte qu’une
distance (distance d’objet) entre le conducteur et le dispositif d’affichage téte haute 3
soit plus grande que dans I’art antérieur en combinaison avec des dispositifs
d’affichage téte haute sur le casque pour obtenir une plus grande distance d’image.

La présente divulgation prévoit un mode de réalisation, la lentille objet 21 est une
surface sphérique convexe ou une surface sphérique hyperbolique. La lentille objet 21
est revétue d’un film sur sa surface ou fixée a un film réfléchissant pour augmenter une
réflectivité de I’image. La réflectivité de la surface de la lentille objet 21 est dans une
plage entre 50 % et 80 %, de sorte que la lentille objet 21 ne bloque pas complétement
une vue sous le conducteur.

La lentille oculaire 22 est une surface sphérique concave ou une surface sphérique
hyperbolique transparente. Un angle entre la lentille oculaire et une ligne verticale est
plus grand qu’un angle entre la lentille objet et la ligne verticale, ce qui permet au
conducteur d’observer simultanément une scene réelle a I’avant et ’'image. La lentille

oculaire 22 agrandit I’image D plusieurs fois et 'image D est affichée a une distance
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plusieurs fois plus grande que la distance d’objet, ce qui permet aux yeux du
conducteur d’observer I’'image D formée a une distance de 4 a 6 metres (distance
d’image) et a 'image D d’€tre en outre agrandie.

La présente divulgation prévoit un mode de réalisation, la visiere 2 est une visiere
ouverte. La lentille objet 21 et la lentille oculaire 22 sont deux corps de visiere séparés
s’étendant depuis les deux parties latérales 13 de la visiere 2 jusqu’au milieu de la
visiere 2. La visiere 2 a une ouverture 23 positionnée entre la lentille objet 21 et la
lentille oculaire 22, ce qui permet au vent de passer a travers 1’ouverture 23 pour €viter
une sensation d’étouffement du conducteur.

Dans un certain mode de réalisation, comme cela est représenté sur la [Fig.8], la
visiere 2 est une visiere fermée, c’est-a-dire que la visicre 2 a un corps de visicre de
liaison 28 positionné entre la lentille objet 21 et la lentille oculaire 22 pour que le vent
et la pluie ne pénetrent pas dans le casque et ne gé€nent pas le conducteur.

Dans un certain mode de réalisation, la visiere 2 a deux parties latérales 13 pourvues
d’un ensemble de premier axe 24. L’ensemble de premier axe 24 est relié aux deux
cotés de la base 11 pour ajuster des angles de la lentille objet 21, ou pour ajuster simul-
tanément des angles de la lentille objet 21 et de la lentille oculaire 22, comme cela est
représenté sur la [Fig.3], la lentille objet 21 et la lentille oculaire 22 sont des corps de
visiere séparés qui sont capables d’ajuster individuellement des angles de la lentille
objet 21 et de la lentille oculaire 22.

Le casque représenté sur la [Fig.4] et le mode de réalisation représenté sur la [Fig.1]
different en ce que la visiere 2 comprend en outre un ensemble de second axe 25.
L’ensemble de second axe 25 est fix€ en pivotant a la lentille objet 21 et a la lentille
oculaire 22, ce qui permet a la lentille objet 21 de pivoter sur la lentille oculaire 22
pour ajuster I’angle de réflectivité de I’image D.

Il convient de mentionner que la visiere 2 susmentionnée peut également Etre portée
par un utilisateur, par exemple la visiere 2 est constituée sous la forme d’un masque
pour les yeux. La visiere 2 est pourvue de parties latérales 13 formant un support, de
sorte que la visiere 2 puisse €tre portée sur la téte de 1’ utilisateur.

En référence a la [Fig.2] et a 1a [Fig.5], un systeme d’affichage 100 comprend le
dispositif d’affichage t€te haute 3 et le casque. Le dispositif d’affichage t€te haute 3 est
configuré sur le véhicule mobile ou un tableau de bord du guidon pour remplacer
I’affichage du tableau de bord sur le guidon. Le casque est porté par le conducteur. Les
détails de la structure du casque et de la visiere ont été décrits ci-dessus et ne sont donc
pas répétés ci-apres.

Le casque a une base 11 pourvue d’un capteur de position angulaire 27, d’un premier
module sans fil 26 et d’une batterie (non représentée). La batterie fournit de

I’électricité aux composants €lectroniques susmentionnés. Le capteur de position
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angulaire 27 est un gyroscope, un capteur d’accélération ou un capteur d’image pour
identifier des angles du casque par une identification d’image, et déterminer une valeur
d’angle du casque 271 pour correspondre aux mouvements du conducteur regardant
vers le bas ou regardant vers le haut. Le premier module sans fil 26 réalise une
transmission sans fil de la valeur d’angle du casque 271.

Le dispositif d’affichage téte haute 3 comprend un module de commande, un module
d’affichage 31, et un second module sans fil 32. Le module d’affichage 31 projette
I’image D fournie avec au moins deux modes, par exemple un mode de haute lu-
minosité et un mode de basse luminosité. Le second module sans fil 32 recoit la valeur
d’angle du casque 271, le module de commande du dispositif d’affichage téte haute 3
déterminant la luminosité de I’'image D affichée sur le module d’affichage 31 sur la
base de la valeur d’angle du casque 271.

Par comparaison a I’angle du casque pendant la conduite, lorsque le casque penche
vers 1’avant, I’image D est dans le mode de basse luminosité, ce qui permet au
conducteur d’observer directement depuis la visiere transparente avec sa téte vers le
bas, comme cela est représenté sur la [Fig.6]. 11 est possible de régler I’image D en tant
que le tableau de bord et de faire en sorte qu’une lumiere de soleil trop forte ne géne
pas le conducteur pour lire le contenu sur le tableau de bord. Par comparaison a
I’image D étant directement sur un pare-brise (du véhicule mobile) pour former une
image d’affichage téte haute permettant la lecture par I’utilisateur, la présente di-
vulgation est capable de projeter I’image D sur la visieére 2 dans un mode de luminosité
inférieure permettant la lecture par 1’ utilisateur.

Lorsque le casque reste a I’intérieur d’une plage d’angles pendant la conduite
(presque perpendiculaire), le module d’affichage 31 projette I’'image D dans le mode
de haute luminosité, comme cela est représenté sur la [Fig.7], ce qui permet au
conducteur d’observer la scéne avant avec sa téte vers le haut, et il est possible de
régler I’image D en tant que 1’écran du dispositif d’affichage téte haute. Dans un
certain mode de réalisation, il est possible de régler I’angle de conduite susmentionné
lorsque le conducteur est sur le point de conduire le véhicule mobile 300 pour €viter
toute géne découlant de différences d’angles provoquées par des habitudes indi-
viduelles de port du casque. Dans un certain mode de réalisation, le module
d’affichage 31 est pourvu de plus de deux (par exemple plus de trois) modes de lu-
minosité. La luminosité affichée dans le mode de haute luminosité est plus grande que
la luminosité affichée dans le mode de basse luminosité. Le dispositif d’affichage téte
haute 3 comprend en outre un module de capteur optique pour détecter la luminosité de
I’environnement, par exemple le jour ou la nuit, en ajustant la luminosité de I’image D.

Le premier module sans fil 26 et le second module sans fil 32 sont des modules

Bluetooth pourvus d’une information d’appariement. La base 11 et le dispositif
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d’affichage t€te haute 3 ont chacun une puce certifi€ée pour garantir 1’appariement
correct du premier module sans fil 26 et du second module sans fil. Le dispositif
d’affichage téte haute 3 projette I'image D sur une visiere spécifique du casque sur la
base de I’informations d’appariement, de sorte que le dispositif d’affichage téte haute 3
ne recoive pas une mauvaise valeur d’angle pour afficher une luminosité incorrecte.
Dans un certain mode de réalisation, le dispositif d’affichage t€te haute 3 est capable
de se connecter a des smartphones, en fournissant des informations de navigation au
dispositif d’affichage t€te haute 3 par appui.

En variante, le premier module sans fil 26 et le second module sans fil 32 sont indivi-
duellement un lecteur RFID et une puce RFID. La puce RFID est électriquement reliée
au capteur de position angulaire 27 afin de stocker la valeur d’angle du casque 271, le
module de commande du dispositif d’affichage téte haute 3 enregistrant un numéro
d’inventaire d’identification (identifiant) de la puce RFID et lisant la valeur d’angle du
casque 271 sur la base du numéro d’inventaire d’identification (identifiant) de la puce
RFID, de sorte qu’il ne soit pas nécessaire d’agencer un module sans fil avec une
connexion automatique et qu’il soit possible de prolonger une endurance des
composants électroniques a I’intérieur du casque.

Dans un certain mode de réalisation, le dispositif d’affichage téte haute 3 comprend
un capteur d’accélération, par exemple un capteur de gravité 33 pour compenser un
mauvais jugement provoqué par des secousses inertielles pendant 1’accélération et la
décélération du véhicule mobile 300.

Dans un certain mode de réalisation, le module d’affichage 31 est un panneau
d’affichage a haut rendement et haute luminosité, engendrant un haut rétroéclairage et
une image D a haut contraste D avec une luminosité d’écran d’environ 40 000 nits a

une température de chauffage régulable.



[Revendication 1]

[Revendication 2]

[Revendication 3]

[Revendication 4]

[Revendication 5]

[Revendication 6]

[Revendication 7]

[Revendication 8]

[Revendication 9]

Revendications

Visiere (2) pour un casque comprenant :

une lentille objet (21), une lentille oculaire (22), et deux parties latérales
(13);

dans laquelle la lentille objet et la lentille oculaire sont des corps de
visiere s’ étendant depuis les deux parties latérales de la visicre jusqu’au
milieu de la visiere ;

dans laquelle la lentille oculaire est positionnée au-dessus de la lentille
objet ;

dans laquelle la lentille objet est configurée pour réfléchir une image (D)
affichée sur un dispositif d’affichage téte haute (3) d’un véhicule
mobile ;

dans laquelle I’image est réfléchie par la lentille objet puis projetée sur
la lentille oculaire, apres quoi, I’'image est réfléchie par la lentille
oculaire a I’arricre de la lentille oculaire.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle I’'image est réfléchie par
une surface avant de la lentille objet puis projetée sur une surface arricre
de la lentille oculaire.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la lentille objet est une
surface sphérique convexe ou une surface sphérique hyperbolique.
Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la lentille objet est
pourvue d’un film réfléchissant ; dans laquelle une réflectivité du film
réfléchissant est dans une plage entre 50 % et 80 %.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la lentille oculaire est une
surface sphérique concave ou une surface sphérique hyperbolique
transparente ; dans laquelle un angle entre la lentille oculaire et une
ligne verticale est plus grand qu’un angle entre la lentille objet et la
ligne verticale.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la lentille objet et la
lentille oculaire sont deux corps de visicre séparés.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la visiere a une ouverture
(23) positionnée entre la lentille objet et la lentille oculaire.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la visiere a un corps de
visiere de liaison (28) positionné entre la lentille objet et la lentille
oculaire.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la visiere inclut en outre

un ensemble de premier axe (24) pour ajuster des positions de la lentille



[Revendication 10]

[Revendication 11]

[Revendication 12]

objet.

Visiere selon la revendication 1, dans laquelle la visiere inclut en outre
un ensemble de second axe pour ajuster des positions de la lentille
oculaire.

Casque comprenant la visiere selon la revendication 1, dans lequel le
casque a un corps de casque pourvu d’une ouverture (12) devant le
corps de casque ; dans lequel la visiere est positionnée sur 1’ouverture.
Casque selon la revendication 11, comprenant en outre un capteur de

position angulaire ou/et un premier module sans fil.
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