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(54) Spielfreier Antrieb, insbesondere fiir Regelkérper spitzenloser Auenrundschleifmaschinen

(57) Die Erfindung bezieht sich auf einen spielfreien Antrieb, insbesondere flr Regelkdrper spitzenloser
AuRenrundschleifmaschinen, bei denen der Regeikdrper auch mit niedrigen Drehzahlen betrieben werden kann. Ziel
ist ein dauerhaft zuverlassiger Antrieb ohne UnregelmaRigkeiten bei der Werkstiickdrehung und dadurch hohere
Werkstiickqualitit. Aufgabe ist es, ein auch in der Richtung wechselndes Antriebsmoment spielfrei iber
vorzugsweise Schnecken- oder Stirnradgetriebe an einen Antriebsmotor zu legen. Das Wesen der Erfindung besteht
darin, daR das Antreiben und das Bremsen des Regelkdrpers durch zwei dynamoelektrische Maschinen
vorgenommen wird, die mittels zweier Getjiebeziige mit dem Regelkérper in Verbindung stehen. Jede der beiden
dynamoelektrischen Maschinen wird durch einen Stromrichter gespeist. Die beiden Stromrichter werden zu einem
quasikreisstrombehafteten Umkehrstromrichter zusammengeschaltet. Fig. 1
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Erfindungsanspruch:

Spielfreier Antrieb, insbesondere fiir Regelkdrper spitzenloser Aulenrundschleifmaschinen, bei dem ein auch in der Richtung
wechselndes Antriebsmoment des Regetkdrpers Uber vorzugsweise Schnecken- oder Stirnradgetriebe an einen Antriebsmotor
gelegt wird, dadurch gekennzeichnet, dafl ein Regeikdrper (1), ein doppeltes Stirnradgetriebe (2), ein Gleichstrommotor (3) mit
Tachometergenerator (7) und ein Bremsgenerator {4) miteinander verbunden sind, dal der Gleichstrommotor (3) und der
Tachometergenerator (7) mit einem Gleichrichter (5) in Wirkverbindug stehen, da der Gleichrichter (5) und ein Wechselrichter
{6), beide zu einem quasikreisstrombehafteten Umkehrstromrichter zusammengeschaltet, mit dem Bremsgenerator (4) in
Wirkverbindung stehen.

Hierzu 1 Seite Zeichnung

Anwendungsgebiet der Erfindung

Die Erfindung betrifft einen spielfreien Antrieb, insbesondere fiir Regelkdrper spitzenloser AuRenrundschleifmaschinen, bei
denen der Regelkdrper auch mit niedrigen Drehzahlen betrieben werden kann.

Charakteristik der bekannten technischen Lésungen

Bekannt sind Regelkérperantriebe mittels Drehstrommotor Uber Schaltgetriebe, Regelkérperantriebe mittels geregeltem
Gleichstrommotor Uber Stirnrad- und Schneckengetriebe, Zweimotorenantriebe mit zeitlich verschiedenen Schaltpunkten der
Momentenumkehr und Antriebe mit konstantem Gegenmoment durch Bremsgenerator (DE-OS 2345711 —B 23 Q, 23/00 und
AS 2155948 —F 16 H 57/12).

Die Antriebe mit Zahn- und Schneckenradern haben den Nachteil, daf das Zahnradspiel und das Schneckentriebspiel infoige
Verschiei nicht dauerhaft ausgeglichen werden kdnnen. Die Zweimotorenantriebe mit Momentenmessung bendtigen neben
Tachometermaschinen noch MomentenmeRwertgeber, die im robusten Werkstattbetrieb bei LaststéBen bzw. Uberlastung
nicht dauerhaft arbeiten. Antriebe mit konstantem Gegenmoment sind fir Regelkdrperantriebe nicht verwendbar, da auf dem
Regelkdrper das negative Antriebsmoment vom Werkstlck her iiberwiegt und von Arbeitsspiel zu Arbeitsspiel sehr
unterschiedlich ist.

Daraus ergeben sich UnregelmaRigkeiten der Werkstlickdrehbewegungen, die zu Qualitdtsmangeln wie Anschliffe,
Kreisformfehier u.a. fihren.

Ziel der Erfindung

Das Ziel der Erfindung ist, einen robusten und dauerhaft zuverlassigen Antrieb, insbesondere fur Regelkérper spitzenloser
Auflenrundschleifmaschinen zu schaffen, der UnregeimafRigkeiten bei der Werkstlckdrehung, bedingt durch die Antriebsart,
beseitigt. Damit soll die Qualitat der geschliffenen Werkstuicke durch Verhinderung von Anschliffen und anderen
Kreisformfehiern gehoben werden.

Darlegung des Wesens der Erfindung

— Die technische Aufgabe, die durch die Erfindung geldst wird, besteht darin:

Ein auch in der Richtung wechseindes Antriebsmoment, insbesondere des Regelkérpers spitzenloser
Aufienrundschleifmaschinen, ist spielfrei iber vorzugsweise Schnecken- oder Stirnradgetriebe an einen Antriebsmotor zu
legen.

— Die Merkmale der Erfindung bestehen darin, daf ein Regelkdrper, ein doppeltes Stirnradgetriebe, ein Gleichstrommotor
mit Tachogenerator und ein Bremsgenerator miteinander verbunden sind, daf3 der Gleichstrommotor und der
Tachogenerator mit einem Gleichrichter in Wirkverbindung stehen, daR der Gleichrichter und ein Wechselrichter, beide zu
einem Quasikreisstrombehafteten Umkehrstromrichter zusammengeschaitet, mit dem Bremsgenerator in Wirkverbindung
stehen.

Der Antrieb funktioniert wie folgt:

Im Leerlauf wird ein Sollwert einem Gleichrichter vorgegeben, der den Antriebsmotor des Regelkdrpers speist. Gleichzeitig

wird der Bremsgenerator durch den Kreisstrom des Wechselrichters belastet. Dadurch entsteht ein Kraftflu vom Antriebsmotor

Uber das Getriebe zum Bremsgenerator. 8

Beim Schleifen wird ein Moment (iber das Werkstiick dem Regelkérper zugefuhrt, der dadurch eine Drehzahlerhéhung erféhrt,

die vom Tachometergenerator erfalt und an den Gleichrichter weitergegeben wird. Der Gleichrichter schaltet sich ab, und der

Wechselrichter schaltet sich verstarkt ein.

Mit dieser Anordnung wird der Spielausgleich in Richtung des Bremsgenerators gewéhrleistet.

Ausflihrungsbeispiel

Der Regelkdrper 1 wird (iber ein doppeiies Stirnradgetriebe 2 angetrieben, wobei ein Antrieb durch einen regelbaren
Gleichstrommotor 3 mit Tachometergenerator 7 erfolgt und der zweite Antrieb durch einen regelbaren Bremsgenerator 4
belastet wird. Die Stromversorgung der Antriebe erfolgt iiber einen kreisstrombehafteten Umkehrstromrichter, bestehend aus
einem Gleichrichter 5 mit Sollwertgeber 9 und einem Wechselrichter 6.

Der Kreisstrom flieft nicht iber herkdmmliche Kreisstromdrosseln, sondern Gber die Momente der Gleichstrommaschinen (3;
4) und wird dort zum Spielausgleich so genutzt, dal immer von dem Regelkdrperantriebszahnrad 8 ein Moment zu dem
Bremsgenerator 4 flie(3t.
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