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Description

Titre de I'invention : Gestion du caractere privatif des contenus

visuels d’une interface graphique affichée sur un écran sphérique

[0001]

[0002]

[0003]

d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile

Domaine technique de I’invention

La présente invention concerne le domaine des interfaces graphiques des interfaces
homme-machine des véhicules automobiles. L’ invention porte en particulier sur un
procédé de gestion de la fourniture d’une interface graphique affichée sur un écran de
forme sphérique d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile au moyen
d’un dispositif informatique embarqué a bord du véhicule. L’ invention concerne
également un dispositif mettant en ceuvre un tel procédé. L’invention s’applique
aux véhicules automobiles tels que les véhicules terrestres a moteur, notamment les

voitures.

Etat de la technique antérieure

On sait que les interfaces homme-machine des véhicules automobiles comportaient
classiquement un combiné d’instruments composé de plusieurs cadrans analogiques
a aiguille et des boutons poussoirs ou autres leviers permettant de commander les
fonctionnalités des véhicules qui ont été remplacés dans certains véhicules actuels par
des écrans plats, parfois tactiles, sur lesquels sont affichées des interfaces graphiques
dans lesquelles des éléments graphiques remplacent les compteurs et autres boutons
poussoirs traditionnels. Ces écrans sont généralement agencés au niveau de la
console centrale des véhicules ou derriere le volant dans I’axe de vision directe du
conducteur. Cependant, bien que ces écrans soient performants pour présenter certains
types d’informations aux occupants des véhicules, on se rend compte qu’ils ne sont
pas suffisants pour permettre certaines fonctionnalités d’affichage. Par exemple,
I’ utilisation d’écran plats ne permet pas de segmenter des contenus visuels affichés
pour permettre le caractere privatif de certains contenus affichés entre différents
occupants d’un véhicule. De ce point de vue, les interfaces graphiques des interfaces
homme-machine des véhicules automobiles actuels manquent encore d’ergonomie.
Résumé de l'invention

L’invention vise a résoudre cette problématique. L invention a en particulier pour
but de fournir un procédé et un dispositif qui permettent d’améliorer I’ergonomie des
interfaces graphiques des interfaces homme-machine des véhicules automobiles pour,
notamment, permettre le caractere privatif de certains contenus visuels affichés entre

différents occupants d’un véhicule.
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Afin d’atteindre ce but, I’invention concerne, selon un premier aspect, un procédé
de gestion de la fourniture d’une interface graphique affichée sur un écran de forme
sphérique d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile au moyen d’un
dispositif informatique embarqué a bord du véhicule, le procédé comprenant les étapes
de :

L. provoquer 1’affichage sur une premiere portion de la surface de 1’écran
d’une premicre partie de I’interface graphique comportant un premier contenu
visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein d’une partie supérieure
de la premicre portion ;

il. provoquer 1’affichage sur une deuxieéme portion de la surface de I’écran
d’une deuxieme partie de I’interface graphique comportant un deuxi¢me
contenu visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein d’une partie
supérieure de la deuxi¢me portion ; et

1il. provoquer 1’affichage sur une troisieme portion de la surface de 1’écran
d’une troisicme partie de I’interface graphique comportant un troisi¢me
contenu visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au niveau d’une partie
supérieure de la troisieme portion.

Selon une variante, la premiere portion peut s’étendre d’un c6té d’un plan vertical
passant par le centre de 1’écran tandis que la deuxi¢me portion peut s’étendre de I’autre
coté dudit plan.

Selon une autre variante, la troisieme portion peut s’étendre symétriquement de
chaque c6té dudit plan.

Selon encore une autre variante, le procédé peut comprendre une étape consistant a
provoquer le déplacement du premier contenu visuel de la premicre vers la deuxieéme
ou la troisiecme portion lorsqu’une interaction tactile de type glisser-déposer est réalisée
au sein de la premicre portion.

Selon encore une autre variante, le procédé peut comprendre une étape consistant a
provoquer le déplacement du deuxi¢me contenu visuel de la deuxieme vers la premiére
ou la troisiecme portion lorsqu’une interaction tactile de type glisser-déposer est réalisée
au sein de la deuxieme portion.

Selon un deuxieme aspect, I’invention concerne un dispositif de gestion de la
fourniture d’une interface graphique affichée sur un écran de forme sphérique d’une
interface homme-machine d’un véhicule automobile, le dispositif comprenant au moins
une unité de traitement d’informations, comprenant au moins un processeur, et un
support de stockage de données configurés pour mettre en ceuvre un procédé tel que
décrit ci-dessus.

Selon un troisieme aspect, I’invention concerne un programme d’ordinateur

comprenant des instructions de code de programme pour 1’exécution des étapes d’un
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procédé tel que décrit ci-dessus lorsque ledit programme est exécuté par au moins un
processeur.

Selon un quatrieme aspect, I’invention concerne un support utilisable dans un
ordinateur sur lequel un programme tel que décrit ci-dessus est enregistré.

Selon un cinquieme aspect, I’invention concerne un véhicule automobile comprenant
une interface homme-machine comportant un écran de forme sphérique et un dispositif
tel que décrit ci-dessus.

Breve description des figures

D'autres caractéristiques et avantages de l'invention apparaitront a I'examen de la
description détaillée ci-apres, et des dessins annexés, sur lesquels :

[Fig.1] est un schéma d’un véhicule selon I’invention ;

[Fig.2] est un diagramme fonctionnel d’un dispositif selon I’invention ;

[Fig.3] est un organigramme des étapes d’un procédé selon I’invention ;

[Fig.4] est une projection plane d’un exemple d’une interface graphique affichée sur
un écran sphérique d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile selon
I’invention ; et

[Fig.5] est un exemple d’une interface graphique affichée sur un écran sphérique
d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile selon I’invention.
Description détaillée de I’invention

La [Fig.1] illustre un véhicule automobile 1 selon I’invention qui embarque une
interface homme-machine 2 comportant un écran 3 de forme sphérique et un dispositif
100 de gestion de la fourniture d’une interface graphique affichée sur un écran de
forme sphérique d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile qui
met en ceuvre le procédé selon I'invention décrit ci-apres. Lors de la mise en ceuvre
du procédé selon I’invention, une interface graphique est affichée sur I’écran 3 qui
comprend une premicre partie affichée d’un coté de I’écran 3, une deuxieéme partie
affichée de I’autre c6té de I’écran 3 et une troisieme partie affichée entre la premiere et
la deuxieme partie. Ainsi, en agengant de manicre appropri€e 1’écran 3 dans 1’habitacle
du véhicule 1 de telle sorte que la premicre partie de 1’interface graphique fait face a
un premier occupant du véhicule tandis que la deuxi¢me partie de 1’interface graphique
fait face a un deuxieme occupant du véhicule, par exemple au niveau de la console
centrale, le procédé et le dispositif selon I’invention permettent d’assurer le caractere
privatif de certains contenus visuels affichés entre différents occupants du véhicule 1.

Le dispositif 100 de gestion de la fourniture d’une interface graphique affichée sur un
écran de forme sphérique d’une interface homme-machine d’un véhicule automobile
selon I’invention qui est embarqué a bord du véhicule 1 selon I’invention est illustré

sur la [Fig.2]. I s’agit d’un appareil informatique, qui comprend au moins une unité
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de traitement d’informations 101, comportant un ou plusieurs processeurs, un support
de stockage de données 102, sur lequel est notamment enregistré un programme

qui comprend des instructions de code de programme pour 1’exécution des étapes

du procédé selon I’invention décrit ci-apres, et une interface d’entrée et sortie 103
permettant la réception et I’émission de données.

Selon un mode de réalisation de I’invention, le dispositif 100 selon I’invention
est hébergé sur un ou plusieurs calculateurs, unités de commande €lectroniques ou
autres boitiers télématiques du véhicule 1. Selon le mode de réalisation préféré, celui
illustré sur la [Fig.2], le dispositif 100 selon I’invention est hébergé sur un calculateur
indépendant et il interagit par le biais de son interface d’entrée et sortie 103 et au
moyen d’un réseau de communication filaire du véhicule (e.g. CAN, Ethernet) —
matérialisé€ sur la [Fig.1] par la fleche — avec un calculateur de I’interface homme-
machine 2 du véhicule. Selon un autre mode de réalisation, le dispositif 100 selon
I’invention fait partie intégrante d’un calculateur de I’interface homme-machine 2 du
véhicule.

Selon I’invention, tous les éléments décrits ci-dessus contribuent pour permettre
la mise en ceuvre d’un procédé de gestion de la fourniture d’une interface graphique
affichée sur un écran de forme sphérique d’une interface homme-machine d’un
véhicule automobile, tel que décrit ci-dessous en lien avec les figures 1, 3-5.

Selon une premiere €tape 201 du procédé selon I'invention, le dispositif 100 selon
I’invention provoque I’affichage sur une premiere portion 301 de la surface de I’écran
3 d’une premiere partie de 1’interface graphique comportant un premier contenu
visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein d’une partie supérieure 301a
de la premiere portion 301. Ainsi, comme on le voit sur la [Fig.4], qui représente
une projection plane d’un exemple d’interface graphique qui peut étre affichée sur
I’écran 3 de forme sphérique de I’interface homme-machine 2 du véhicule 1, et sur la
[Fig.5], qui illustre de gauche a droite plusieurs vues de I’écran 3 lorsque I’angle de
vue de I’observateur se déplace autour de celui-ci dans le sens inverse des aiguilles
d’une montre, I’interface graphique affichée lors de la mise en ceuvre du procédé selon
I’invention comprend une premiere partie affichée sur une premiere portion 301 de la
surface de I’écran 3 qui permet I’affichage d’un premier contenu visuel, en particulier
au niveau de la partie inférieure 301b de la premiere portion 301. En effet, I’écran
3 est préférentiellement tactile et la premiere partie de I’interface graphique affiche
sur la partie supérieure 301a de la premiere portion 301 des icones qui permettent a
un utilisateur de choisir un contenu visuel a afficher au moyen d’interactions tactiles
réalisées au niveau de la partie supérieure 301a de la premiere portion 301. Et lorsque
le dispositif 100 selon I’invention établit qu’une interaction tactile est réalisée au sein

de la partie supérieure 301a de la premiere portion 301, il provoque alors 1’affichage
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de contenu visuel au niveau de la partie inférieure 301b de la premiere portion 301.
Par conséquent, du fait de la forme sphérique de I’écran 3, et si I’on considere que
celui-ci est agencé en position centrale dans I’habitacle du véhicule, du contenu visuel
affiché sur la premiere portion 301 de la surface de I’écran 3, en particulier au niveau
de la partie inférieure 301b de celle-ci, fait face a un seul occupant du véhicule, en
particulier un occupant se trouvant installé du coté gauche du véhicule. Ainsi, en
provoquant I’affichage de contenu visuel dans la partie inférieure 301a de la premicre
portion 301 lorsqu’une interaction tactile est réalisée au niveau de la partie supérieure
301b de la premicre portion 301, on assure qu’un tel contenu ne peut €tre vu que par un
occupant installé du c6té gauche du véhicule.

De maniere similaire, selon une deuxieme étape 202 du procédé selon I’invention, le
dispositif 100 selon I’invention provoque 1’affichage sur une deuxieme portion 302 de
la surface de 1’écran 3 d’une deuxieme partie de 1’interface graphique comportant un
deuxiéme contenu visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein d’une partie
supérieure 302a de la deuxieme portion 302. En effet, I’interface graphique affichée
lors de la mise en ceuvre du procédé selon I’invention comprend une deuxieme partie
affichée sur une deuxieme portion 302 de la surface de 1’écran 3 qui permet I’affichage
d’un deuxieme contenu visuel, en particulier au niveau de la partie inférieure 302b
de la deuxieme portion 302. Comme pour la premicre partie de I’interface graphique,
la deuxieme partie de celle-ci affiche préférenticllement sur la partie supérieure
302a de la deuxieme portion 302 des icones qui permettent a un utilisateur de choisir
un contenu visuel a afficher au moyen d’interactions tactiles réalisées au niveau
de la partie supérieure 302a de la deuxiéme portion 302. Et comme lors de I’étape
précédente 201 du procédé, lorsque le dispositif 100 selon I’invention établit qu’une
interaction tactile est réalisée au sein de la partie supérieure 302a de la deuxicme
portion, il provoque alors I’affichage de contenu visuel au niveau de la partie inférieure
302b de celle-ci. Or, tandis que la premiere portion 301 de la surface de I’écran 3
sur laquelle est affichée la premicre partie de I’interface graphique au terme de la
premiere étape 201 du procédé s’étend d’un c6té d’un plan vertical passant par le
centre de I’écran, la deuxieme portion 302 sur laquelle est affichée la deuxi¢me partie
de I'interface graphique au terme de cette deuxieme €tape 202 du procédé s’étend
de I'autre co6té de ce plan. Par conséquent, si I’on considere encore que I’écran 3 est
agencé en position centrale dans ’habitacle du véhicule, du contenu visuel affiché sur
la deuxieme portion 302 de la surface de I’écran 3, en particulier au niveau de la partie
inférieure 302b de celle-ci, fait face a un seul occupant du véhicule, en particulier
un occupant se trouvant installé du coté droit du véhicule. Ainsi, en provoquant
I’affichage de contenu visuel dans la partie inférieure 302b de la deuxieme portion

302 de la surface de I’écran 3 lorsqu’une interaction tactile est réalisée au niveau de la
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partie supé€rieure 302b de la deuxieme portion 302, on assure qu’un tel contenu ne peut
étre vu que par un occupant qui installé du c6té droit du véhicule.

Enfin, selon une troisieme étape 203 du procédé€ selon 1’invention, le dispositif 100
selon I’invention provoque 1’affichage sur une troisieme portion 303 de la surface
de I’écran d’une troisicme partie de I’interface graphique comportant un troisi¢me
contenu visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au niveau d’une partie
supérieure 303a de la troisieme portion 303. Et, comme on le voit sur la [Fig.5], la
troisieme portion 303 s’étend symétriquement de chaque coté du plan vertical passant
par le centre de I’écran 3. Par conséquent, si I’on considere que 1’écran 3 est agencé
en position centrale dans ’habitacle du véhicule, du contenu visuel affiché sur la
troisieme portion de I’écran 3, en particulier au niveau de la partie inférieure 303b de
celle-ci, peut €tre vu aussi bien par un occupant installé du c6té gauche ou du c6té
droit. Ainsi, en provoquant 1’affichage de contenu visuel dans la partie inférieure 303b
de la troisieme portion 303 de la surface de I’écran 3 lorsqu’une interaction tactile est
réalisée au sein de la partie supérieure 303b de celle-ci, on assure avantageusement a
ce stade le caractere non plus privatif mais partagé d’un tel contenu.

Selon une premiere alternative, le dispositif 100 selon I’invention réalise ensuite
une étape supplémentaire au cours de laquelle il provoque le déplacement du premier
contenu visuel de la premiere 301 vers la deuxieme 302 ou la troisieme portion 303
lorsqu’une interaction tactile de type glisser-déposer est réalisée au sein de la premicre
portion 301, en particulier au niveau de la partie inférieure 301b de celle-ci. De
maniere similaire, selon une deuxieme alternative, le dispositif 100 selon I’invention
réalise une étape supplémentaire au cours de laquelle il provoque le déplacement du
deuxieme contenu visuel de la deuxieme 302 vers la premiere 301 ou la troisicme
portion 303 lorsqu’une interaction tactile de type glisser-déposer est réalisée au sein
de la deuxieme portion, en particulier au niveau de la partie inférieure 302b de celle-
ci. Gréce a ces étapes supplémentaires, un utilisateur installé a gauche ou a droite
de I’écran peut donc avantageusement sélectionner et déplacer un contenu visuel
affiché d’un c6té de 1’écran vers une autre portion de la surface de 1’écran afin de
permettre la visualisation de ce contenu par un autre occupant du véhicule. Ainsi, grace
a ces alternatives, on assure notamment la possibilité pour les occupants du véhicule
de déplacer un contenu visuel précédemment affiché de manicre privative vers une
portion de la surface de I’écran 3 qui permet un affichage du contenu visuel de maniere
partagée.

Ainsi, grace au procédé et au dispositif selon I’invention décrits ci-dessus, une
solution est fournie pour permettre le caractere privatif de certains contenus visuels

affichés entre différents occupants d’un véhicule. Par ce biais, le procédé et le



dispositif selon I’invention améliorent indéniablement 1’ergonomie des interfaces

graphiques des interfaces homme-machine des véhicules automobiles.



[Revendication 1]

[Revendication 2]

[Revendication 3]

Revendications

Procédé de gestion de la fourniture d’une interface graphique
affichée sur un écran de forme sphérique (3) d’une interface homme-
machine (2) d’un véhicule automobile (1) au moyen d’un dispositif
informatique (100) embarqué a bord du véhicule, caractérisé en ce

que le procédé comprend les €tapes de :

L. provoquer 1’affichage sur une premiere portion (301)
de la surface de I’écran (3) d’une premiere partie de
I’interface graphique comportant un premier contenu visuel
lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein d’une
partie supérieure (301a) de la premicre portion ;

il. provoquer 1’affichage sur une deuxiéme portion (302)
de la surface de I’écran (3) d’une deuxieéme partie de
I’interface graphique comportant un deuxi¢me contenu
visuel lorsqu’une interaction tactile est réalisée au sein
d’une partie supérieure (302a) de la deuxieme portion ; et

1ii. provoquer 1’affichage sur une troisieme portion (303) de
la surface de I’écran d’une troisi¢me partie de 1’interface
graphique comportant un troisicme contenu visuel
lorsqu’une interaction tactile est réalisée au niveau d’une

partie supérieure (303a) de la troisieme portion,

la premiere portion (301) s’étendant d’un c6té d’un plan vertical
passant par le centre de I’écran tandis que la deuxieme portion
(302) s’étend de 1’autre c6t€ dudit plan, et la troisieéme portion (303)
s’étendant symétriquement de chaque c6té dudit plan.

Procédé selon la revendication précédente, caractérisé en ce qu ’

il comprend une étape consistant a provoquer le déplacement du
premier contenu visuel de la premiere (301) vers la deuxieme (302)
ou la troisieme portion (303) lorsqu’une interaction tactile de type
glisser-déposer est réalisée au sein de la premiere portion (301).
Procédé selon I’une des revendications précédentes, caractérisé en
ce qu ’il comprend une étape consistant a provoquer le déplacement
du deuxieme contenu visuel de la deuxieme (302) vers la premiere
(301) ou la troisieme portion (303) lorsqu’une interaction tactile de

type glisser-déposer est réalis€e au sein de la deuxieme portion (302).



[Revendication 4]

[Revendication 5]

[Revendication 6]

[Revendication 7]

Dispositif (100) de gestion de la fourniture d’une interface graphique
affichée sur un écran (3) de forme sphérique d’une interface homme-
machine (2) d’un véhicule automobile (1), caractérisé en ce que le
dispositif comprend au moins une unité de traitement d’informations
(101), comprenant au moins un processeur, et un support de stockage
de données (102) configurés pour mettre en ceuvre un procédé selon
I’une quelconque des revendications précédentes.

Programme d’ordinateur comprenant des instructions de code de
programme pour I’exécution des étapes d’un procédé selon I’une
quelconque des revendications 1 a 3 lorsque ledit programme est
exécuté par au moins un processeur.

Support utilisable dans un ordinateur, caractérisé en ce qu’un
programme selon la revendication 5 y est enregistré.

Véhicule automobile (1), caractérisé en ce qu’il comprend une
interface homme-machine (2) comportant un écran (3) de forme

sphérique et un dispositif (100) selon la revendication 4.
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