
(19) 대한민국특허청(KR)
(12) 공개특허공보(A)

(11) 공개번호   10-2012-0118505

(43) 공개일자   2012년10월26일

(51) 국제특허분류(Int. Cl.)

      H04N 7/26 (2006.01)
(21) 출원번호       10-2012-7024239

(22) 출원일자(국제)          2010년12월13일

     심사청구일자   2012년09월17일 

(85) 번역문제출일자 2012년09월17일

(86) 국제출원번호   PCT/KR2010/008897

(87) 국제공개번호   WO 2011/102598

     국제공개일자   2011년08월25일

(30) 우선권주장

12/707,400  2010년02월17일  미국(US)

(71) 출원인

경희대학교 산학협력단

경기도 용인시 기흥구 덕영대로 1732, 국제캠퍼스
내 (서천동, 경희대학교)

(72) 발명자

박광훈

경기도 성남시 분당구 예원로 7, B-302 (분당동,
동아빌라)

(74) 대리인

특허법인엠에이피에스

전체 청구항 수 : 총 20 항

(54) 발명의 명칭 비디오 신호 처리

(57) 요 약

비디오 신호 처리에 관련된 기법이 제공된다.  일 실시예에서, 비디오 신호 인코더는 입력 비디오 신호의 부분을

선택하고 부분을 파티션들로 분할하도록 구성된 전처리기, 파티션들을 제1 도메인에서 제2 도메인으로 변환하도

록 구성된 제1 변환기, 제2 도메인의 각각의 파티션들로부터 대표 값들을 선택하도록 구성된 선택기, 대표 값들

을 수집하여 값들의 대표 그룹을 형성하도록 구성된 수집기, 및 대표 그룹을 인코딩하도록 구성된 제1 인코딩 유

닛을 포함한다.

대 표 도 - 도1
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특허청구의 범위

청구항 1 

입력 비디오 신호의 부분(portion)을 선택하고 상기 부분을 파티션(partition)들로 분할하도록 구성된 전처리기

(pre-processor);

상기 파티션들을 제1 도메인(domain)에서 제2 도메인으로 변환하도록 구성된 제1 변환기(transformer);

상기 제2 도메인의 상기 각각의 파티션들로부터 대표 값들을 선택하도록 구성된 선택기(selector);

상기 대표 값들을 수집하여 값들의 대표 그룹을 형성하도록 구성된 수집기(collector); 및

상기 대표 그룹을 인코딩하도록 구성된 제1 인코딩 유닛

을 포함하는 비디오 신호 인코더(video signal encoder).

청구항 2 

제1항에 있어서,

상기 입력 비디오 신호는 제1 해상도에 해당하는 비디오 신호를 가지고 상기 대표 그룹은 제2 해상도에 해당하

는 비디오 신호를 가지며, 상기 제2 해상도는 상기 제1 해상도보다 작은, 비디오 신호 인코더.

청구항 3 

제2항에 있어서,

상기 제1 해상도는 적어도 7680 픽셀(pixel) 및 적어도 4320 라인(line)을 포함하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 4 

제2항에 있어서,

상기 제1 해상도는 적어도 3840 픽셀 및 적어도 2160 라인을 포함하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 5 

제1항에 있어서,

상기 제1 도메인은 공간 도메인이고 상기 제2 도메인은 주파수 도메인인, 비디오 신호 인코더.

청구항 6 

제5항에 있어서,

상기  제1  변환기는  상기  파티션들에  이산  코사인  변환(discrete  cosine  transform(DCT))을  수행하도록

구성되고, 상기 선택기는 상기 제2 도메인의 상기 파티션들의 DC 값들을 선택하도록 구성된, 비디오 신호 인코

더.

청구항 7 

제1항에 있어서,

상기 부분은 상기 입력 비디오 신호의 매크로 블록(macro-block)에 해당하고 상기 파티션들은 상기 부분을 구성

하는 서브 블록(sub-block)들에 해당하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 8 

제1항에 있어서,

상기 부분은 상기 입력 비디오 신호의 32x32 크기의 블록에 해당하는, 비디오 신호 인코더.
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청구항 9 

제1항에 있어서,

상기 제1 인코딩 유닛은,

상기 대표 그룹을 변환하도록 구성된 제2 변환기; 및

상기  변환된  대표  그룹의  인트라  텍스쳐  코딩(intra-texture  coding)을  수행하도록  구성된  인트라  코딩기

(intra-coder)를 포함하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 10 

제1항에 있어서,

상기 제1 인코딩 유닛은,

적어도 하나의 참조 이미지(reference  image)와 비교되어 상기 대표 그룹의 인터 텍스쳐 코딩(inter-texture

coding)을 수행하도록 구성된 인터 코딩기(inter-coder)를 포함하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 11 

제10항에 있어서,

상기 인터 코딩기는 상기 대표 그룹의 모션 추정(motion estimation) 및 모션 보상(motion compensation)을 수

행하도록 더 구성된, 비디오 신호 인코더.

청구항 12 

제1항에 있어서,

상기 인코딩된 대표 그룹으로부터 참조 이미지를 복원하도록 구성된 제1 복원 유닛을 더 포함하는 비디오 신호

인코더.

청구항 13 

제12항에 있어서, 

상기 복원된 이미지를 확장하여 확장된 이미지를 형성하도록 구성된 이미지 확장기(image expander); 및

상기 확장된 이미지를 이용하여 상기 전처리기에 의해 결정된 상기 부분을 인코딩 하도록 구성된 제2 인코딩 유

닛을 더 포함하는 비디오 신호 인코더.

청구항 14 

제13항에 있어서,

상기 이미지 확장기는,

상기 복원된 이미지에서의 값을 복제하여 상기 확장된 이미지에서의 다수의 픽셀들을 형성하도록 구성된 픽셀

복제기(pixel duplicator)를 포함하는, 비디오 신호 인코더.

청구항 15 

제13항에 있어서,

상기 제2 인코딩 유닛은,

상기 부분 및 상기 확장된 이미지 사이의 차분 이미지(differential image)를 결정하도록 구성된 차분화 유닛

(differentiating unit); 

상기 차분 이미지를 변환하도록 구성된 제3 변환기; 및

상기 변환된 차분 이미지의 엔트로피 코딩(entropy coding)을 수행하도록 구성된 엔트로피 코딩기를 포함하는,

비디오 신호 인코더.
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청구항 16 

제13항에 있어서,

시간 분해(temporal decomposition) 및 모션 보상에 의하여 제2 복원된 이미지를 복원하도록 구성된 제2 복원

유닛을 더 포함하고, 

상기 제2 복원된 이미지는 상기 전처리기에 의해 결정된 상기 부분과 동일한 크기이며,

상기 제2 인코딩 유닛은,

상기 제2 복원된 이미지 및 상기 확장된 이미지 사이의 차분 이미지를 결정하도록 구성된 차분화 유닛;

상기 차분 이미지를 변환하도록 구성된 제3 변환기; 및

상기 변환된 차분 이미지의 엔트로피 코딩을 수행하도록 구성된 엔트로피 코딩기를 포함하는, 비디오 신호 인코

더.

청구항 17 

제13항에 있어서,

상기 인코딩된 대표 그룹 및 상기 인코딩된 부분을 포함하는 비트 스트림(bit-stream)을 생성하도록 구성된 비

트 스트림 생성기를 더 포함하는 비디오신호 인코더.

청구항 18 

제1항에  따른  상기  비디오  신호  인코더에  의해  인코딩된  비디오  신호를  포함하는  디코더  판독  가능  매체

(decoder-readable medium).

청구항 19 

비디오 신호를 인코딩하기 위한 방법으로서,

입력 비디오 신호의 부분을 선택하고 상기 부분을 파티션들로 분할하는 단계;

상기 파티션들을 제1 도메인에서 제2 도메인으로 변환하는 단계;

상기 제2 도메인의 상기 각각의 파티션들로부터 대표 값들을 선택하는 단계 - 상기 대표 값들은 상기 파티션들

을 각각 대표함 -;

상기 대표 값들을 수집하여 값들의 대표 그룹을 형성하는 단계; 및

상기 대표 그룹을 인코딩하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 20 

제19항에 있어서,

상기 인코딩된 대표 그룹으로부터 참조 이미지를 복원하는 단계;

상기 복원된 이미지를 확장하여 확장된 이미지를 형성하는 단계; 및

상기 확장된 이미지를 이용하여 상기 결정된 부분에 해당하는 인코딩된 데이터를 생성하는 단계

를 더 포함하는 방법.

명 세 서

배 경 기 술

UDTV(Ultra Definition TV)라 불리는 커다란 벽 크기의 텔레비전(약 70 인치 내지 120 인치)과 같은, 대형 디[0001]

스플레이(display)는 디스플레이의 기술적 혁신과 실감나는 느낌에 대한 수요자의 요구로 인하여, 매력적인 가
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전 제품으로서 사용되어 왔다.  UDTV는 통신 또는 방송 라인에서 UDTV 비디오를 전송함에 있어 많은 양의 대역

폭을 사용한다.  따라서, 더 높은 코딩 효율을 가지는 UDTV를 개발하는 것에 대한 관심이 있다.

발명의 내용

비디오 신호 처리에 관련된 기법이 제공된다.  일 실시예에서, 비디오 신호 인코더(video signal encoder)는 입[0002]

력 비디오 신호의 부분(portion)을 선택하고 부분을 파티션(partition)들로 분할하도록 구성된 전처리기(pre-

processor),  파티션들을  제1  도메인(domain)으로부터  제2  도메인으로  변환하도록  구성된  제1  변환기

(transformer), 제2 도메인의 각각의 파티션들로부터 대표 값들을 선택하도록 구성된 선택기(selector), 대표

값들을 수집하여 값들의 대표 그룹을 형성하도록 구성된 수집기(collector) 및 대표 그룹을 인코딩하도록 구성

된 제1 인코딩 유닛(encoding unit)을 포함한다.

전술한 요약은 예시적인 것일 뿐이고, 어떤 방식으로든 제한을 의도한 것은 아니다.  상술한 예시적인 태양, 실[0003]

시예 및 특징들에 더하여, 추가의 태양, 실시예 및 특징들은 도면과 이하의 상세한 설명을 참조함으로써 분명하

게 될 것이다.

도면의 간단한 설명

도  1은  공급자(provider)와  수요자  사이에서  비디오를  공급하는  시스템의  예시적인  구성을  개략적으로[0004]

도시한다.

도 2는 도 1에서 도시된 비디오 공급자 시스템의 예시적인 구성을 도시한다.

도 3은 도 2에서 도시된 비디오 인코더(encoder)의 실시예를 도시한다.

도 4는 다수의 파티션으로 분할된 비디오의 부분의 예시를 도시한다.

도 5a 및 도 5b는 변환된 파티션 및 대표 그룹의 예시를 도시한다.

도 6은 다른 실시예에 따라 비디오 신호를 인코딩하는 비디오 공급자 시스템의 예시적인 구성을 도시한다.

도 7은 도 6에서 도시된 스케일러블 비디오 인코더(scalable video encoder)의 실시예를 도시한다.

도 8은 도 7에서 도시된 기저층 인코더(base-layer encoder)의 실시예를 도시한다.

도 9는 도 8에서 도시된 인코딩 유닛의 실시예를 도시한다.

도 10은 도 7에서 도시된 향상층 인코더(enhancement-layer encoder)의 실시예를 도시한다.

도 11은 일 실시예에 따른 비디오 신호 인코딩 방법의 예시적인 흐름도를 도시한다.

도 12는 일 실시예에 따른 비디오 신호 인코딩 방법의 추가적인 흐름도의 예시를 도시한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이하의 상세한 설명에서, 여기의 일부를 구성하는 첨부 도면에 대한 참조가 이루어진다.  도면에서, 유사한 부[0005]

호는, 문맥에서 다른 지시가 없다면, 일반적으로 유사한 구성요소를 식별한다.  상세한 설명, 도면 및 청구항에

서 기술된 예시적 실시예들은 제한하는 것으로 의미되지 않는다.  여기에 제시된 대상의 범위와 사상을 벗어나

지 않고, 다른 실시예가 이용될 수 있고, 다른 변형이 이루어질 수 있다.  여기에서 일반적으로 기술되고 도면

에서  도시된  바와  같은  본  개시의  태양들이  다양한  다른  구성으로  배열,  대체,  조합,  분리  및  설계될  수

있음과, 이 모두가 여기에서 명시적으로 고려됨이 쉽게 이해될 것이다.

도 1은 공급자와 수요자 사이에서 비디오를 공급하는 시스템의 예시적인 구성을 개략적으로 도시한다.  시스템[0006]

(100)은 비디오 신호를 매체(120)에 공급하는 비디오 공급자 시스템(110), 및 매체(120)로부터 비디오 신호를

수신하는 하나 이상의 비디오 수요자 시스템(130)을 가진다.  비디오 신호를 효율적으로 공급하기 위하여, 비디

오 공급자 시스템(110)은 비디오 신호를 매체(120)에 공급하기 전에 인코딩할 수 있으며, 비디오 수요자 시스템

(130)은 인코딩된 비디오 신호를 디코딩할 수 있다.

매체(120)는 기록 매체, 유선 또는 무선 전송 매체 또는 비디오 신호를 비디오 공급자 시스템(110)에서 비디오[0007]

수요자 시스템(130)으로 수송하기에 적합하다고 고려되는 임의의 기타 매체를 포함할 수 있다.  일부의 경우에,

매체(120)는 둘 이상의 상이한 종류의 매체의 조합을 그 안에 포함할 수 있다.
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비디오 수요자 시스템(130)은 비디오 신호를 처리(예컨대, 디스플레이(display), 재인코딩(re-encode), 저장,[0008]

전송 및/또는 임의의 기타 고려 가능한 방법의 이용)하도록 구성된 다양한 종류의 장치를 포함할 수 있다.  이

중에 UDTV(Ultra Definition TV)라고 불리는 벽 크기의 텔레비전(약 70인치 내지 120인치)이 있다.  UDTV의 일

부 일반적인 해상도는 3840 픽셀 x 2160 라인(4K-UDTV) 또는 7680 픽셀 x 4320 라인(8K-UDTV)일 수 있다.  그

러나, 해상도는 전술된 해상도에 제한되지 않고, 환경에 따라 더 크거나 더 작을 수 있다는 것이 인정되어야 한

다.  일부의 경우에, 비디오 수요자 시스템(130)은 HDTV 또는 그보다 더 작은 크기의 TV 셋탑(set-top)을 포함

할 수 있다.

일부 실시예에서, 비디오 공급자 시스템(110)은 스케일러블 인코딩을 수행하여 비디오 수요자 시스템(130)에 실[0009]

감 나는(realistic)  비디오를 공급할 수 있다.  스케일러블 인코딩은 스케일러블 비트 스트림(scalable bit-

stream)을 생성하는 인코딩 방법을 포함할 수 있다. 결과적인 서브 스트림(sub-stream)이 일부 타겟 디코더에

대하여 다른 유효한 비트 스트림을 형성하는 방식으로, 비트 스트림의 일부가 제거될 수 있으면 비디오 비트 스

트림은 스케일러블 하다고 할 수 있다.

스케일러블 인코딩은, 서브 셋 비트 스트림에서와 동일한 양의 데이터를 이용하여 달성되는 바와 유사한 복잡도[0010]

와 복원 품질로, 스스로 디코딩될 수 있는 하나 이상의 서브 셋 비트 스트림을 포함하는 고 품질의 비디오 비트

스트림의 인코딩을 가능하게 할 수 있다.  일부 실시예에서, 서브 셋 비트 스트림은 패킷을 더 큰 비트 스트림

으로부터 드랍(drop)함으로써 얻어질 수 있다.  비트 스트림과 비교하여 이로부터 얻어진 서브 셋 비트 스트림

은 (각각 개별적으로 또는 조합하여) 더 낮은 시간적 또는 공간적 해상도 또는 더 낮은 품질의 비디오 신호를

나타낼 수 있다.  스케일러블 인코딩의 이용을 통하여, 비디오는 다양한 시간적 또는 공간적 해상도 또는 품질

로 동시에 전송될 수 있거나 저장될 수 있다.

도 2는 도 1에서 도시된 비디오 공급자 시스템의 예시적인 구성을 도시한다.  비디오 공급자 시스템(110)은 일[0011]

실시예에 따라 비디오 신호를 인코딩한다.   도  2를  참조하면,  비디오 공급자 시스템(110)은  비디오 공급원

(video source)(210) 및 비디오 인코더(220)를 포함할 수 있다.

비디오 공급원(210)은 일련의 비디오 신호를 생성할 수 있는 임의의 장치일 수 있다.  비디오 신호는 비디오 데[0012]

이터를 나타내는 임의의 신호 또는 신호 중 적어도 일부일 수 있다.  비디오 공급원(210)은, 예컨대, 텔레비전

안테나 및 수신기 유닛, 비디오 카세트 플레이어, 비디오 카메라, 비디오 신호를 수신/저장할 수 있는 디스크

저장 장치 등을 포함할 수 있다.  비디오 신호는 비디오 인코더(220)로 전송될 수 있다.

비디오 인코더(220)는 비디오 신호를 인코딩하여 인코딩된 비디오 신호를 생성할 수 있다.  일부 실시예에서,[0013]

비디오 인코더(220)로부터의 인코딩된 비디오 신호는 비디오 공급원(210)으로부터의 원본 비디오 신호와 비교하

여 비교적 낮은 해상도에 해당하는 기저층 데이터를 포함할 수 있다.  비디오 인코더(220)는 또한 인코딩된 비

디오 신호를 디코더 판독가능 매체, 예컨대, 매체(120)로 출력할 수 있다.  이러한 방식으로, 일부 실시예에서,

비디오 인코더(220)는 비디오 신호를 디코더 판독가능 매체(120)에 인코딩할 수 있다.  예컨대, 비디오 인코더

(220)는 인코딩된 비디오 신호를 디코더 판독가능 매체(120)에 기록할 수 있다.

도 3은 도 2에서 도시된 비디오 인코더의 실시예를 도시한다.  도 3을 참조하면, 비디오 인코더(220)는 전처리[0014]

기(310) 및 기저층 인코더(320)를 포함할 수 있다.

전처리기(310)는 입력 비디오 신호를 비디오 공급원(210)으로부터 수신할 수 있으며, 인코딩될 입력 비디오 신[0015]

호의 부분("선택된 부분")을 선택할 수 있다.  여기에서, "선택된 부분"이라는 용어는 인코딩될 입력 비디오 신

호의 부분 또는 전체를 지칭한다.  일부 실시예에서, 선택된 부분은, 예컨대, 16x16 픽셀을 포함하는 매크로 블

록(macro-block)에 해당할 수 있다.  즉, 입력 비디오 신호는 매크로 블록으로 인코딩될 수 있다.  전처리기

(310)에 의해 결정된 선택된 부분은 16x16 매크로 블록에 제한되지 않음에 유의한다.  예컨대, 32x32 슈퍼 블록

(super-block), 64x64 울트라 블록(ultra-block), 더 작은 블록, 또는 심지어 정방형이 아닌 형태의 객체라도

또한 전처리기(310)에 의하여 결정된 선택된 부분에 해당할 수 있다.

전처리기(310)는 또한 선택된 부분을 다수의 파티션으로 분할할 수 있다.  일부 실시예에서, 파티션은 4x4 서브[0016]

블록일 수 있다.  선택된 부분이 16x16 매크로 블록인 경우, 전처리기(310)는 선택된 부분에 대하여 16개의 파

티션을 제공할 수 있다.  도 4는 다수의 파티션으로 분할된 선택된 부분의 예시를 도시한다.  도 4에서, 16x16

매크로 블록으로 도시된 선택된 부분(410)은 16개의 파티션(420)으로 분할된다.  각각의 파티션(420)은 4x4 서

브 블록으로 도시된다.  다만, 파티션(420)은 4x4 서브 블록으로 제한되지 않음에 유의한다.  일부 실시예에서,

파티션(420)은 8x8의 정방형, 16x16의 정방형 또는 비정방형과 같이, 다른 크기 또는 모양을 가질 수 있다.
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도 3을 다시 참조하면, 기저층 인코더(320)는 비교적 낮은 해상도에 해당하는 인코딩된 기저층 데이터를 생성할[0017]

수 있다.  일부 실시예에서, 기저층 데이터는 원본 크기의 1/4x4 해상도에 해당할 수 있다.  예컨대, 입력 비디

오 신호가 7680 픽셀 및 4320 라인을 가지면(8K-UDTV), 1/4x4 기저층 데이터는 전체적으로 1920x1080의 해상도

에 해당할 수 있다.  또한, 입력 비디오 신호가 3840 픽셀 및 2160 라인을 가지면(4K-UDTV), 1/4x4 기저층 데이

터는 전체적으로 960x540의 해상도에 해당할 수 있다.  기저층 데이터의 해상도는 상기 예시에 제한되지 않음에

유의한다.  예컨대, 일부의 기타 실시예에서, 선택된 부분이 32x32 슈퍼 블록이고 파티션이 16x16 매크로 블록

이어서, 기저층 데이터가 원본 크기의 1/2x2 해상도에 해당할 수 있다.  입력 비디오 신호가 3840 픽셀 및 2160

라인을 가지는 경우(4K-UDTV)에, 1/2x2 기저층 데이터는 전체적으로 1920x1080의 해상도에 해당할 수 있다.

기저층 인코더(320)는 변환기(322), 선택기(324), 수집기(326), 및 인코딩 유닛(328)을 포함할 수 있다.[0018]

변환기(322)(또는 제1 변환기)는 전처리기(310)로부터 파티션(420)을 수신할 수 있으며, 파티션(420)을 다른 도[0019]

메인으로 변환할 수 있다("제1 변환").  일부 실시예에서, 변환기(322)는, 예컨대, 이산 코사인 변환(discrete

cosine transform(DCT))을 수행함으로써, 공간 도메인에서 주파수 도메인으로 파티션(420)을 변환할 수 있다.

그러나, 본 개시의 사상과 범위를 벗어나지 않고, 다른 종류의 변환이 또한 적용될 수 있다.  본 기술 분야에서

잘 알려진 바와 같이, DCT는 상이한 주파수에서 진동하는 코사인 함수의 합으로 일련의 유한한 데이터 점을 표

현할  수  있다.  예컨대,  JPEG  또는  MPEG에서,  DCT가  8x8  블록에  적용되면,  결과는  8x8  변환  계수  배열

(transform coefficient array)일 수 있으며, 여기서, (좌측 최상부의) (0,0) 요소는 DC(0 주파수) 값이고 수

직 및 수평의 인덱스 값(index value)이 증가할수록 엔트리(entry)(AC 계수)는 더 높은 수직 및 수평 공간 주파

수를 나타낸다.  따라서, 변환기(322)에 의하여, 각 파티션(420)에서의 픽셀 값이 하나의 DC 값 및 다수의 AC

계수로 변환될 수 있다.  예컨대, 파티션(420)이 16개의 픽셀 값을 포함하는 4x4 서브 블록이면, 변환기(322)는

4x4 DCT를 4x4 서브 블록에 수행하여 하나의 DC 값 및 15개의 AC 계수를 얻을 수 있다.  일부 실시예에서, DC

값은 공간 도메인에서 4x4 픽셀 값의 평균 값(mean value)에 해당하도록 구해질 수 있다.

도 5a는 선택된 부분(510)(16x16 매크로 블록)에서의 파티션(520)(4x4 서브 블록)의 각각이 하나의 DC 값(530)[0020]

과 15개의 AC 계수(540)로 변환되는 예시를 도시한다.  도 5a에서, 변환 이후에, 선택된 부분(510)은 16개의 DC

값(530)을 포함하며, 각각은 하나의 파티션(520)에 대응한다.

도 3을 다시 참조하면, 선택기(324)는 변환기(322)로부터 변환된 파티션을 수신할 수 있으며, 변환된 파티션의[0021]

각각으로부터 대표 값을 선택할 수 있다.  일부의 실시예에서, 선택기(324)는 변환된 파티션의 각각으로부터 DC

값을 선택할 수 있으며, AC 계수를 버릴 수 있다.  DC 값은 대응하는 파티션의 대표 값으로 사용될 수 있다.

그러나, 환경과 변환의 유형에 따라, 대표 값은 본 개시의 사상과 범위를 벗어나지 않으면서 상이한 방식으로

선택될 수 있다.

수집기(326)는 선택기(324)로부터 선택된 대표 값을 수신할 수 있으며, 대표 값을 수집하여 값의 대표 그룹을[0022]

형성할 수 있다.  예컨대, 도 5a에서 도시된 DC 값(530)은 수집되어 도 5b에서 도시된 바와 같이 DC 값(530)을

포함하는 4x4 서브 블록(550)을 형성할 수 있다.  도 5a의 선택된 부분(510)이 16개의 파티션(520)을 거기에 포

함하므로, 전체적인 결과의 4x4 서브 블록(550)은 도 5a의 선택된 부분(510)을 나타낼 수 있으며, 4x4 서브 블

록(550)에서의 16개의 DC 값(530)은 각각 선택된 부분(510)에서의 16개의 파티션(520)을 나타낼 수 있다.

이후, 인코딩 유닛(328)(또는 제1 인코딩 유닛)은 값의 대표 그룹을 인코딩할 수 있다.  다양한 알려진 기법 또[0023]

는 모듈이 대표 그룹을 인코딩하기 위해 이용될 수 있다.  인코딩의 일 실시예에서, 값의 대표 그룹은 일반적인

이미지의 보통의 픽셀 값을 가지는 것처럼 다루어질 수 있다.  예컨대, 일부 실시예에서, 도 5b에서 도시된 16

개의 DC 값(530)을 포함하는 4x4 서브 블록(550)은 인코딩될 일반적인 이미지의 보통의 서브 블록처럼 다루어질

수 있다.

이러한 방식으로, 기저층 인코더(320)는 선택된 부분의 비교적 낮은 해상도에 해당하는 인코딩된 기저층 데이터[0024]

를 생성할 수 있다.  예컨대, 선택된 부분이 16개의 4x4 서브 블록으로 분할된 16x16 매크로 블록이면, 기저층

인코더(320)는 선택된 부분의 4x4 기저층 이미지에 해당하는 인코딩된 신호를 생성할 수 있다.

도 6은 다른 실시예에 따라 비디오 신호를 인코딩하는 비디오 공급자 시스템의 예시적인 구성을 도시한다.  도[0025]

6을 참조하면, 비디오 공급자 시스템(110)은 비디오 공급원(610), 스케일러블 비디오 인코더(620) 및 비트 스트

림 생성기(630)를 포함할 수 있다.  비디오 공급원(610)은 도 2를 참조하여 상기 논의된 비디오 공급원(210)과

유사할 수 있으며, 따라서 반복하여 상세히 설명되지는 않을 것이다.

스케일러블 비디오 인코더(620)는 비디오 신호를 인코딩하여 인코딩된 데이터의 적어도 두 개의 스트림을 비트[0026]
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스트림 생성기(630)에 제공할 수 있다.  일부 실시예에서, 스케일러블 비디오 인코더(620)로부터의 스트림은 비

교적 낮은 해상도에 해당하는 기저층 데이터와 비교적 높은 해상도에 해당하는 적어도 하나의 향상층 데이터를

포함할 수 있다.

비트 스트림 생성기(630)는 인코딩된 데이터의 스트림을 스케일러블 비디오 인코더(620)로부터 수신할 수 있으[0027]

며, 인코딩된 데이터의 스트림을 거기에 포함한 단일 비트 스트림을 생성할 수 있다.  즉, 비트 스트림 생성기

(630)는  스케일 가능하게 인코딩된 비트 스트림을 디코더 판독 가능 매체,  예컨대,  매체(120)에  출력할 수

있다.  일부 실시예에서, 디코더가 매체로부터 이를 판독할 수 있는 방식으로 디코더 판독가능 매체(120)는 스

케일 가능하게 인코딩된 비트 스트림을 거기에 포함할 수 있다.  이러한 방식으로, 일부 실시예에서, 스케일러

블 비디오 인코더(620)는 디코더 판독가능 매체(120)가 스케일러블 비디오 인코더(620)에 의해 인코딩된 비디오

신호를 거기에 포함하도록 할 수 있다.  예컨대, 스케일러블 비디오 인코더(620)는 인코딩된 비디오 신호를 디

코더 판독가능 매체(120)에 기록할 수 있다.

도 7은 도 6에서 도시된 스케일러블 비디오 인코더의 실시예를 도시한다.  도 7을 참조하면, 스케일러블 비디오[0028]

인코더(620)는 전처리기(710), 기저층 인코더(720), 기저층 복원 유닛(730), 이미지 확장기(740), 향상층 인코

더(750) 및 향상층 복원 유닛(760)을 포함할 수 있다.  전처리기(710)는 도 3을 참조하여 상기 논의된 전처리기

(310)와 유사할 수 있고, 따라서 반복적으로 상세히 설명되지는 않을 것이다.

기저층 인코더(720)는 비교적 낮은 해상도에 해당하는 인코딩된 기저층 데이터를 생성할 수 있다.  일부 실시예[0029]

에서, 기저층 데이터는 원본 크기의 1/4x4 해상도에 해당할 수 있다.  예컨대, 입력 비디오 신호가 7680 픽셀

및 4320 라인을 가지면(8K-UDTV), 1/4x4 기저층 데이터는 전체적으로 1920x1080의 해상도에 해당할 수 있다.

또한,  입력 비디오 신호가 3840  픽셀 및 2160  라인을 가지면(4K-UDTV),  1/4x4  기저층 데이터는 전체적으로

960x540의 해상도에 해당할 수 있다.  기저층 데이터의 해상도는 상기 예시에 제한되지 않음에 유의한다.  예컨

대, 일부 기타 실시예에서, 선택된 부분이 32x32 슈퍼 블록이고 파티션이 16x16 매크로 블록이어서, 기저층 데

이터가 원본 크기의 1/2x2 해상도에 해당할 수 있다.  입력 비디오 신호가 3840 픽셀 및 2160 라인을 가지는 경

우(4K-UDTV)에, 1/2x2 기저층 데이터는 전체적으로 1920x1080의 해상도에 해당할 수 있다.  일 실시예에 따른

기저층 인코더(720)의 세부 사항은 이후에 설명될 것이다.

기저층 복원 유닛(730)(또는 제1 복원 유닛)은 인코딩된 기저층 데이터로부터 기저층 이미지를 복원할 수 있다.[0030]

이미지의  복원을  위하여,  예컨대,  인트라  텍스쳐  코딩(intra-texture  coding),  인터  텍스쳐  코딩(inter-

texture coding), 시간 분해(temporal decomposition), 모션 보상(motion compensation) 등과 관련될 수 있는

다양한 기법이 사용될 수 있다.  이후 이미지 확장기(740)는 복원된 기저층 이미지를 원본 크기, 즉, 선택된 부

분의 크기까지 확장할 수 있다.  예컨대, 기저층 데이터가 원본 크기의 1/4x4 해상도를 가지면, 이미지 확장기

(740)는 픽셀 복제기(pixel duplicator)(742)를 이용하여 복원된 기저층 이미지에서의 픽셀을 확장된 이미지에

서의 16개(즉, 4x4)의 픽셀로 복제할 수 있다.  보간법(interpolation)과 같은 기타 기법이 또한 이미지 확장을

위하여 사용될 수 있음에 유의한다.  확장된 기저층 이미지는 향상층 인코더(750)(또는 제2 인코딩 유닛)에 제

공될 수 있다.  또한, 일부 실시예에서, 기저층 복원 유닛(730)으로부터의 복원된 기저층 이미지는 또한 참조

이미지로서 인터 텍스쳐 코딩을 위해 기저층 인코더(720)로 피드백될 수 있으며, 이는 이하에서 설명될 것이다.

향상층 인코더(750)는 선택된 부분(410)을 전처리기(710)로부터 수신할 수 있고 확장된 기저층 이미지를 이미지[0031]

확장기(740)로부터 수신할 수 있다.  이후, 향상층 인코더(750)는 확장된 기저층 이미지를 이용하여 선택된 부

분(410)에 해당하는 적어도 하나의 인코딩된 향상층 데이터를 생성할 수 있다.  일 실시예에 따른 향상층 인코

더(750)의 세부 사항은 이하에서 설명할 것이다.

향상층 복원 유닛(760)(또는 제2 복원 유닛)은 이후에 인코딩된 향상층 데이터로부터 향상층 이미지를 복원할[0032]

수 있고 이를 향상층 인코더(750)로 피드백할 수 있다.  이미지의 복원을 위하여, 시간 분해, 모션 보상 등과

같은 다양한 기법이 사용될 수 있다.

도 8은 도 7에서 도시된 기저층 인코더의 실시예를 도시한다.  도 8을 참조하면, 기저층 인코더(720)는 변환기[0033]

(810), 선택기(820), 수집기(830) 및 인코딩 유닛(840)을 포함할 수 있다.  변환기(810)(또는 제1 변환기), 선

택기(820) 및 수집기(830)은 도 3을 참조하여 상기 논의된 변환기(322), 선택기(324) 및 수집기(326)와 유사할

수 있고, 따라서 반복적으로 상세히 설명되지는 않을 것이다.

변환기(810), 선택기(820) 및 수집기(830)가 협동하여 값의 대표 그룹을 생성한 이후에, 인코딩 유닛(840)(제1[0034]

인코딩 유닛)은 값의 대표 그룹을 일반적인 이미지의 보통의 픽셀 값을 포함하는 것으로 다루어 값의 대표 그룹
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을 인코딩할 수 있다.  다양한 기법 또는 모듈이 대표 그룹을 인코딩하는 데에 사용될 수 있다.

도 9는 도 8에서 도시된 인코딩 유닛의 실시예를 도시한다.   도 9를 참조하면,  인코딩 유닛(940)은 변환기[0035]

(910), 인트라 텍스쳐 코딩기(intra-texture coder)(920) 및 인터 텍스쳐 코딩기(inter-texture coder)(930)를

포함할 수 있다.

변환기(910)(또는 제2 변환기)는 값의 대표 그룹을 수신할 수 있고 대표 그룹을 다른 도메인으로 재변환할 수[0036]

있다.  예컨대, 일부 실시예에서, 4x4 서브 블록(예컨대, 도 5b에서 도시된 16개의 DC 값(530)을 포함하는 4x4

서브 블록(550))은 이미지의 보통의 서브 블록처럼 다루어질 수 있고 DCT 계수, 즉, 하나의 DC 값과 15개의 AC

계수로 재변환될 수 있다.  이러한 프로세스(process)는 제1 변환기, 예컨대, 변환기(810)에 의해 수행되는 변

환, 즉 제1 변환 이후의 제2 변환으로 지칭될 수 있다.

변환기(910)에  의한  제2  변환  이후에,  인트라  텍스쳐  코딩기(920)는  결과적인  DCT  계수(resultant  DCT[0037]

coefficient)를 이용하여 인트라 텍스쳐 코딩을 수행할 수 있다.  런 길이 인코딩(run-length encoding) 및 가

변 길이 코딩(variable-length coding)과 같은 다양한 기법이 인트라 텍스쳐 코딩을 위하여 이용될 수 있다.

인터 텍스쳐 코딩기(930)는 변환기(910)로부터의 DCT 계수 및 기저층 복원 유닛(730)으로부터의 이전에 복원된[0038]

이미지를 이용하여 인터 텍스쳐 코딩을 수행할 수 있다.  인터 텍스쳐 코딩에서, 인터 텍스쳐 코딩기(930)는 모

션 추정 유닛(932) 및 모션 보상 유닛(934)을 이용하여 모션 추정 및/또는 모션 보상을 수행할 수 있다.  모션

추정 및 모션 보상은 이미지의 보통의 픽셀 값을 포함하는 보통의 서브 블록으로 간주될 수 있는 (예컨대, 16개

의 DC 값을 포함하는) 대표 그룹에 기초하여 수행될 수 있다.

이러한 방식으로, 기저층 인코더(720)는 선택된 부분의 비교적 낮은 해상도에 해당하는 인코딩된 기저층 데이터[0039]

를 생성할 수 있다.  예컨대, 선택된 부분이 16개의 4x4 서브 블록으로 분할된 16x16 매크로 블록이면, 기저층

인코더(720)는 부분에 대한 4x4 기저층 이미지에 해당하는 인코딩된 신호를 생성할 수 있다.

[51]도 10은 도 7에 도시된 향상층 인코더의 실시예를 도시한다.  도 10을 참조하면, 향상층 인코더(750)는 차[0040]

분화 유닛(differentiating unit)(1010), 변환기(1020) 및 엔트로피 코딩기(entropy coder)(1030)를 포함한다.

일부 실시예에서, 차분화 유닛(1010)은 전처리기(710)에 의하여 결정된 원본 부분(예컨대, 선택된 부분(410))을[0041]

수신할 수 있고 이미지 확장기(740)로부터 확장된 기저층 이미지를 수신할 수 있다.  이후 차분화 유닛(1010)은

원본 부분 및 확장된 기저층 이미지 사이의 차분 이미지(differential image)를 획득할 수 있다.

변환기(1020)(또는 제3 변환기)는 차분화 유닛(1010)에 의해 획득된 차분 이미지를 다른 도메인, 예컨대, 주파[0042]

수 도메인으로 변환할 수 있다.  일부 실시예에서, 변환기(1020)는 이러한 목적을 위하여 이산 코사인 변환

(DCT)을 수행할 수 있다.

엔트로피 코딩기(1030)는 변환된 차분 이미지에 대하여 엔트로피 코딩을 수행하여, 인코딩된 향상층 데이터를[0043]

생성할 수 있다.  엔트로피 코딩은 런 길이 인코딩, 가변 길이 코딩 등과 같은 다양한 기법을 포함할 수 있다.

상기 실시예에서, 차분화 유닛(1010)은 원본 부분 및 원본 부분으로부터 얻어진 기저층 이미지를 이용한다.  따[0044]

라서, 상기 인코딩 방법은 인트라 코딩이라 지칭될 수 있다.  그러나, 향상층 인코더(750)는 인트라 코딩에 제

한되지 않는다.

예컨대, 일부 기타의 실시예에서, 차분화 유닛(1010)은 복원된 향상층 이미지를 향상층 복원 유닛(760)으로부터[0045]

수신할 수 있다.  차분화 유닛(1010)은 이후, 복원된 향상층 이미지 및 확장된 기저층 이미지 사이의 차분 이미

지를 획득할 수 있다.  복원된 향상층 이미지가 원본 부분 외에 하나 이상의 참조 이미지를 참조함으로써 획득

될 수 있으므로, 그러한 인코딩 방법은 인터 코딩으로 지칭될 수 있다.

일부 실시예에서, 차분화 유닛(1010)은 필요에 따라 인트라 코딩 및 인터 코딩 둘 다를 사용하도록 구성될 수[0046]

있다는 것이 인정되어야 한다.

이러한 방식으로, 향상층 인코더(750)는 확장된 기저층 이미지를 이용하여 원본 부분에 해당하는 향상층 데이터[0047]

를 생성할 수 있다.

도 11은 비디오 신호 인코더에 의하여, 더 구체적으로는 비디오 신호 인코더에서의 각각의 구성에 의하여 수행[0048]

될 수 있는 일 실시예에 따른 비디오 신호 인코딩 방법의 예시적인 흐름도를 도시한다.

도 11을 참조하면, 방법은 인코딩될 입력 비디오 신호의 부분(선택된 부분)을 선택함으로써 시작할 수 있다(블[0049]
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록 1110).  부분은 이후 다수의 파티션으로 분할 될 수 있다(블록 1120).  일부 실시예에서, 부분은 16x16 매크

로 블록에 해당할 수 있고 파티션은 4x4 서브 블록에 해당할 수 있다.

파티션은 상이한 도메인으로 변환될 수 있다(제1 변환)(블록 1130).  예컨대, 파티션은 이산 코사인 변환(DCT)[0050]

을 수행함으로써 공간 도메인에서 주파수 도메인으로 변환될 수 있다.  이후, 대표 값이 변환된 파티션의 각각

으로부터 선택될 수 있다(블록 1140).  일부 실시예에서, DCT 이후에 DC 값이 대표 값으로 선택될 수 있다.  파

티션에 대한 대표 값은 수집되어 값의 대표 그룹을 형성할 수 있다(블록 1150).  일부 실시예에서, 대표 그룹은

16개의 DC 값을 포함할 수 있으며, 각각의 DC 값은 4x4 서브 블록을 대표할 수 있다.

대표 그룹은 이후 인코딩될 수 있다(블록 1160). 다양한 기법이 대표 그룹을 인코딩하는 데에 사용될 수 있다.[0051]

일부 실시예에서, 대표 그룹은 보통의 4x4 이미지 부분으로 간주될 수 있다.  이러한 경우, 대표 그룹은 DCT를

수행함으로써 주파수 도메인으로 다시 변환될 수 있다(제2 변환).  이러한 제2 변환 이후에, 인코딩 유닛(840)

은 또한 제2 변환에 의해 획득된 DCT 계수에 적어도 부분적으로 기초하여 인트라 텍스쳐 코딩 및/또는 인터 텍

스쳐 코딩을 수행할 수 있다.

당업자는 여기에서 개시된 이러한 프로세스 및 방법과 기타의 프로세스 및 방법에 대하여, 프로세스 및 방법에[0052]

서 수행되는 기능이 다른 순서로 구현될 수 있다는 것을 인정할 것이다.  또한, 개략의 단계 및 동작은 단지 예

시적인 것이며, 단계 및 동작 중 일부는, 개시된 실시예의 본질을 벗어나지 않고, 선택적일 수 있거나, 더 적은

단계 및 동작으로 조합될 수 있거나, 추가적인 단계 및 동작으로 확장될 수 있다.

도 12는 비디오 신호 인코더에 의하여, 더 구체적으로는, 비디오 신호 인코더에서의 각각의 구성에 의하여 추가[0053]

적으로 수행될 수 있는 일 실시예에 따른 비디오 신호 인코딩 방법의 추가적인 흐름도의 예시를 도시한다.

도 12를 참조하면, 방법은 기저층 이미지를 복원할 수 있다(블록 1210).  일부 실시예에서, 기저층 이미지는 도[0054]

11의 블록(1160)에 의해 인코딩된 대표 그룹에 적어도 부분적으로 기초하여 복원될 수 있다.  이후 복원된 기저

층 이미지는, 예컨대, 도 11의 블록(1110)에 의하여 결정된 부분의 크기까지 확장될 수 있다(블록 1220).  방법

은 확장된 기저층 이미지를 이용하여 부분에 대응하는 인코딩된 향상층 데이터를 생성할 수 있다(블록 1230).

차분화, 변환, 엔트로피 코딩, 시간 분해, 모션 보상 등과 같은 다양한 방법이 인코딩된 향상층 데이터의 생성

을 위하여 사용될 수 있다.

본 개시는 다양한 태양의 예시로서 의도된 본 출원에 기술된 특정 실시예들에 제한되지 않을 것이다.  당업자에[0055]

게 명백할 바와 같이, 많은 수정과 변형들이 그 사상과 범위를 벗어나지 않으면서 이루어질 수 있다.  여기에

열거된 것들에 더하여, 본 개시의 범위 안에서 기능적으로 균등한 방법과 장치가 위의 설명으로부터 당업자에게

명백할 것이다.  그러한 수정과 변형들은 첨부된 청구항의 범위에 들어가도록 의도된 것이다.  본 개시는 첨부

된 청구항과 그러한 청구항에 부여된 균등물의 전 범위에 의해서만 제한될 것이다.  본 개시가 물론 다양할 수

있는 특정 방법, 시약, 합성 구성 또는 생물학적 시스템에 제한되지 않는 것으로 이해될 것이다.  또한, 여기에

서 사용된 용어는 특정 실시예를 기술하기 위한 목적이고, 제한하는 것으로 의도되지 않음이 이해될 것이다.

예시적인 실시예에서, 여기에서 설명된 임의의 동작, 프로세스 등이 컴퓨터 판독 가능 매체(computer-readable[0056]

medium)에 저장된 컴퓨터 판독 가능 명령으로 구현될 수 있다.  컴퓨터 판독 가능 명령은 모바일 유닛(mobile

unit),  네트워크 요소,  및/또는  임의의 기타 컴퓨팅 장치(computing  device)의  프로세서에 의해 실행될 수

있다.

시스템의 양상들의 하드웨어 및 소프트웨어 구현 사이에는 구별이 거의 없다; 하드웨어 또는 소프트웨어의 사용[0057]

은 일반적으로 (그러나 어떤 문맥에서 하드웨어 및 소프트웨어 사이의 선택이 중요할 수 있다는 점에서 항상 그

런 것은 아니지만) 비용 대비 효율의 트레이드오프(tradeoff)를 나타내는 설계상 선택(design choice)이다.  본

개시에서 기재된 프로세스 및/또는 시스템 및/또는 다른 기술들이 영향 받을 수 있는 다양한 수단(vehicles)(예

를 들어, 하드웨어, 소프트웨어 및/또는 펌웨어)이 있으며, 선호되는 수단은 프로세스 및/또는 시스템 및/또는

다른 기술이 사용되는 컨텍스트(context)에 따라 변경될 것이다.  예를 들어, 구현자가 속도 및 정확성이 가장

중요하다고 결정한다면, 구현자는 주로 하드웨어 및/또는 펌웨어 수단을 선택할 수 있으며, 유연성이 가장 중요

하다면, 구현자는 주로 소프트웨어 구현을 선택할 수 있다; 또는, 다른 대안으로서, 구현자는 하드웨어, 소프트

웨어 및/또는 펌웨어의 어떤 결합을 선택할 수 있다.

전술한 상세한 설명은 블록도, 흐름도, 및/또는 예를 통해 장치의 다양한 실시예 및/또는 프로세스를 설명하였[0058]

다.  그러한 블록도, 흐름도, 및/또는 예는 하나 이상의 기능 및/또는 동작을 포함하는 한, 당업자라면 그러한

블록도, 흐름도, 또는 예 내의 각각의 기능 및/또는 동작은 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 또는 가상의 그들의
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임의의 조합의 넓은 범위에 의해 개별적으로 및/또는 집합적으로 구현될 수 있다는 것이 이해될 것이다.  일 실

시예에서, 본 개시에 기재된 대상의 몇몇 부분은 ASIC(Application Specific Integrated Circuit), FPGA(Field

Programmable  Gate  Array),  DSP(Digital  Signal Processor) 또는 다른 집적의 형태를 통해 구현될 수 있다.

그러나, 당업자라면, 본 개시의 실시예의 일부 양상은, 하나 이상의 컴퓨터 상에 실행되는 하나 이상의 컴퓨터

프로그램(예를 들어, 하나 이상의 컴퓨터 시스템 상에 실행되는 하나 이상의 프로그램), 하나 이상의 프로세서

상에서 실행되는 하나 이상의 프로그램(예를 들어, 하나 이상의 마이크로프로세서 상에서 실행되는 하나 이상의

프로그램), 펌웨어 또는 실질적으로 이들의 조합으로써, 전체적으로 또는 부분적으로 균등하게 집적회로에 구현

될 수 있다는 알 수 있으며, 소프트웨어 및/또는 펌웨어를 위한 코드의 작성 및/또는 회로의 설계는 본 개시에

비추어 당업자에게 자명할 것이다.  또한, 당업자라면, 본 개시의 대상의 매커니즘(mechanism)들이 다양한 형태

의 프로그램 제품으로 분포될 수 있음을 이해할 것이며, 본 개시의 대상의 예시는, 분배를 실제로 수행하는데

사용되는 신호 포함 매체(signal bearing medium)의 특정 유형과 무관하게 적용됨을 이해할 것이다.  신호 포함

매체의 예는, 플로피 디스크, 하드 디스크 드라이브, CD, DVD, 디지털 테이프, 컴퓨터 메모리 등과 같은 판독가

능 유형의 매체, 디지털 및/또는 아날로그 통신 매체(예를 들어, 섬유 광학 케이블, 웨이브가이드, 유선 통신

링크, 무선 통신 링크 등)와 같은 전송 유형 매체를 포함할 수 있으나, 이에 제한되지는 않는다.

당업자라면, 여기서 설명된 형식으로 장치 및/또는 프로세스를 기술하고, 이후, 공학 실무를 사용하여 그러한[0059]

기술된 장치(예를 들면, 전송기, 수신기, 컴퓨팅 플랫폼, 컴퓨팅 장치 등) 및/또는 방법을 데이터 처리 시스템

에 통합한다는 것은 당해 분야에서는 일반적이란 것을 인식할 것이다.  즉, 여기서 기술된 장치 및/또는 방법의

적어도 일부는 합당한 실험량을 통해 데이터 처리 시스템에 통합될 수 있다.  당업자라면, 전형적인 데이터 처

리 시스템은 일반적으로 하나 이상의 시스템 유닛 하우징, 비디오 디스플레이 장치, 휘발성 및 비휘발성 메모리

같은 메모리, 마이크로프로세서 및 디지털 신호 프로세서 같은 프로세서, 운영 체제, 드라이버, 그래픽 사용자

인터페이스 및 애플리케이션 프로그램과 같은 컴퓨터 엔티티(computational entities), 터치 패드 또는 스크린

같은 하나 이상의 상호작용 장치, 및/또는 피드백 루프 및 제어 모터(예를 들면, 위치 및/또는 속도를 감지하기

위한 피드백; 컴포넌트 및/또는 양(quantities)을 이동하고 및/또는 조정하기 위한 제어 모터)를 포함하는 제어

시스템을 일반적으로 포함한다는 것을 인식할 것이다.  전형적인 데이터 처리 시스템은 데이터 컴퓨팅/통신 및/

또는 네트워크 컴퓨팅/통신 시스템에서 전형적으로 발견되는 바와 같은 임의의 적절한 상업적으로 이용가능한

컴포넌트를 이용하여 구현될 수 있다.

여기서 기술된 대상은 때때로 상이한 다른 컴포넌트 내에 포함되거나 접속된 상이한 컴포넌트를 도시한다. 도시[0060]

된 그러한 아키텍처는 단순히 예시적인 것이고, 사실상 동일한 기능을 달성하는 다른 많은 아키텍처가 구현될

수 있다는 것이 이해되어야 한다. 개념적으로, 동일한 기능을 달성하기 위한 컴포넌트의 임의의 배치는 원하는

기능이 달성되도록 유효하게 "연관"된다. 이에 따라, 특정 기능을 달성하기 위해 여기서 결합된 임의의 두 개의

컴포넌트는, 아키텍처 또는 중간 컴포넌트와는 무관하게, 원하는 기능이 달성되도록 서로 "연관"된 것으로 볼

수 있다. 마찬가지로, 연관된 두 개의 컴포넌트는 또한 원하는 기능을 달성하기 위해 서로 "동작적으로 접속"되

거나 또는 "동작적으로 연결"되는 것으로 간주될 수 있고, 그와 같이 연관될 수 있는 임의의 두 개의 컴포넌트

는 또한 원하는 기능을 달성하기 위해 서로 "동작적으로 연결가능"한 것으로 볼 수 있다. 동작적으로 연결 가능

하다는 것의 특정 예는 물리적으로 양립가능(mateable)하고 및/또는 물리적으로 상호작용하는 컴포넌트 및/또는

무선으로 상호작용이 가능하고 및/또는 무선으로 상호작용하는 컴포넌트 및/또는 논리적으로 상호작용하고 및/

또는 논리적으로 상호작용이 가능한 컴포넌트를 포함하지만, 이에 한정되는 것은 아니다.

여기에서 실질적으로 임의의 복수 및/또는 단수의 용어의 사용에 대하여, 당업자는 맥락 및/또는 응용에 적절하[0061]

도록, 복수를 단수로 및/또는 단수를 복수로 해석할 수 있다.  다양한 단수/복수의 치환은 명확성을 위해 여기

에서 명시적으로 기재될 수 있다.

당업자라면, 일반적으로 본 개시에 사용되며 특히 첨부된 청구범위(예를 들어, 첨부된 청구범위)에 사용된 용어[0062]

들이 일반적으로 "개방적(open)" 용어(예를 들어, 용어 "포함하는"은 "포함하지만 이에 제한되지 않는"으로, 용

어 "갖는"는 "적어도 갖는"으로, 용어 "포함하다"는 "포함하지만 이에 한정되지 않는" 등으로 해석되어야 함)로

의도되었음을 이해할 것이다.  또한, 당업자라면, 도입된 청구항의 기재사항의 특정 수가 의도된 경우, 그러한

의도가 청구항에 명시적으로 기재될 것이며, 그러한 기재사항이 없는 경우, 그러한 의도가 없음을 또한 이해할

것이다.  예를 들어, 이해를 돕기 위해, 이하의 첨부 청구범위는 "적어도 하나" 및 "하나 이상" 등의 도입 구절

의 사용을 포함하여 청구항 기재사항을 도입할 수 있다.  그러나, 그러한 구절의 사용이, 부정관사 "하나"("a"

또는 "an")에 의한 청구항 기재사항의 도입이, 그러한 하나의 기재사항을 포함하는 실시예로, 그러한 도입된 청

구항 기재사항을 포함하는 특정 청구항을 제한함을 암시하는 것으로 해석되어서는 안되며, 동일한 청구항이 도
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입 구절인 "하나 이상" 또는 "적어도 하나" 및 "하나"("a" 또는 "an")과 같은 부정관사(예를 들어, "하나"는 "

적어도 하나" 또는 "하나 이상"을 의미하는 것으로 일반적으로 해석되어야 함)를 포함하는 경우에도 마찬가지로

해석되어야 한다.  이는 청구항 기재사항을 도입하기 위해 사용된 정관사의 경우에도 적용된다.  또한, 도입된

청구항 기재사항의 특정 수가 명시적으로 기재되는 경우에도, 당업자라면 그러한 기재가 일반적으로 적어도 기

재된 수(예를 들어, 다른 수식어가 없는 "두개의 기재사항"을 단순히 기재한 것은, 일반적으로 적어도 두 개의

기재사항 또는 두 개 이상의 기재사항을 의미함)를 의미하도록 해석되어야 함을 이해할 것이다.  또한, "A, B

및 C,등 중의 적어도 하나"와 유사한 규칙이 사용된 경우에는, 일반적으로 그러한 해석은 당업자가 그 규칙을

이해할 것이라는 전제가 의도된 것이다(예를 들어, "A, B 및 C 중의 적어도 하나를 갖는 시스템"은, A만을 갖거

나, B만을 갖거나, C만을 갖거나, A 및 B를 함께 갖거나, A 및 C를 함께 갖거나, B 및 C를 함께 갖거나, A, B,

및 C를 함께 갖는 시스템을 포함하지만 이에 제한되지 않음). "A, B 또는 C 중의 적어도 하나"와 유사한 규칙이

사용된 경우에는, 일반적으로 그러한 해석은 당업자가 그 규칙을 이해할 것이라는 전제가 의도된 것이다(예를

들어, "A, B 또는 C 중의 적어도 하나를 갖는 시스템"은, A만을 갖거나, B만을 갖거나, C만을 갖거나, A 및 B를

함께 갖거나, A 및 C를 함께 갖거나, B 및 C를 함께 갖거나, A, B, 및 C를 함께 갖는 시스템을 포함하지만 이에

제한되지 않음).  또한 당업자라면, 실질적으로 어떠한 이접 접속어(disjunctive word) 및/또는 두 개 이상의

대안적인 용어들을 나타내는 구절은, 그것이 상세한 설명, 청구범위 또는 도면에 있는지와 상관없이, 그 용어들

중의 하나, 그 용어들 중의 어느 하나, 또는 그 용어들 두 개 모두를 포함하는 가능성을 고려했음을 이해할 것

이다.  예를 들어, "A 또는 B"라는 구절은 "A" 또는 "B" 또는 "A 및 B"의 가능성을 포함하는 것으로 이해될 것

이다.

또한, 마쿠쉬 그룹을 이용하여 본 개시의 특징 또는 양상이 기술될 때는, 당업자라면 본 개시가 또한 마쿠쉬 그[0063]

룹의 임의의 개별 구성원 또는 구성원의 서브그룹을 이용하여 기술됨을 이해할 것이다.

서면의 기재를 제공하는 것과 같은 어떠한 그리고 모든 목적을 위해서, 본 개시에 기재된 모든 범위는 모든 어[0064]

떠한 가능한 하위범위 및 그 하위범위의 조합을 또한 포괄함이 이해 되어야 한다.  임의의 나열된 범위는, 그

동일한 범위가 적어도 동일한 이분 범위, 삼분 범위, 사분 범위, 오분 범위, 십분 범위 등으로 분할될 수 있으

며, 그러한 동일 범위를 충분히 기술하는 것으로 용이하게 인식될 수 있다.  제한되지 않은 예로서, 본 개시에

기재된 각 범위는, 하위 삼분, 중간 삼분, 상위 삼분 등으로 용이하게 분할될 수 있다.  또한, "까지(up to)",

"적어도(at least)", “더 큰(greater than)”, “더 적은(less than)” 등과 같은 모든 언어는 인용된 수를

포함하며, 상술한 바와 같은 하위 범위로 분할될 수 있는 범위들을 나타냄이 이해되어야 한다.  마지막으로, 범

위는 각 개별 구성요소를 포함됨이 이해되어야 한다.  따라서, 예를 들어, 1 내지 3 셀(cell)을 가지는 그룹은

1, 2 또는 3 셀을 가지는 그룹을 나타낸다.  유사하게, 1 내지 5 셀을 가지는 그룹은 1, 2, 3, 4 또는 5 셀을

가지는 그룹을 나타내는 등이다.

전술한 바로부터, 본 개시의 다양한 실시예들은 예시의 목적으로 여기에서 기술되었음과, 본 개시의 사상과 범[0065]

위를 벗어나지 않으면서 다양한 수정이 이루어질 수 있음이 이해될 것이다.  따라서, 여기에서 개시된 다양한

실시예들은 제한하는 것으로 의도되지 않으며, 진정한 범위 및 사상은 이하의 청구항에 의해 나타난다.

도면

도면1

공개특허 10-2012-0118505

- 12 -



도면2

도면3

공개특허 10-2012-0118505

- 13 -



도면4

도면5a

공개특허 10-2012-0118505

- 14 -



도면5b

도면6

도면7

공개특허 10-2012-0118505

- 15 -



도면8

도면9

공개특허 10-2012-0118505

- 16 -



도면10

도면11

도면12

공개특허 10-2012-0118505

- 17 -


	문서
	서지사항
	요 약
	대 표 도
	특허청구의 범위
	명 세 서
	발명의 내용
	도면의 간단한 설명
	발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

	도면
	도면1
	도면2
	도면3
	도면4
	도면5a
	도면5b
	도면6
	도면7
	도면8
	도면9
	도면10
	도면11
	도면12




문서
서지사항 1
요 약 1
대 표 도 1
특허청구의 범위 2
명 세 서 4
 발명의 내용 5
 도면의 간단한 설명 5
 발명을 실시하기 위한 구체적인 내용 5
도면 5
 도면1 12
 도면2 13
 도면3 13
 도면4 14
 도면5a 14
 도면5b 15
 도면6 15
 도면7 15
 도면8 16
 도면9 16
 도면10 17
 도면11 17
 도면12 17
