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(54) Title: INTERACTION METHOD AND INTERACTION DEVICE

(54) 发明名称：交互方法及交互设备

(57) Abstract: Provided i s an interaction device, comprising: an interaction

300 interface comprising a display area formed by multiple display edges, each
two neighboring display edges of the multiple display edges forming a
corner area between the two display edges; an interface interaction unit for
generating two first edges at a position corresponding to at least one corner
area in the display area, the two first edges and the display edges at the two
sides of the corner area forming a main menu selection area, the main menu
selection area comprising selectable targets; a processing unit for, when a se
lectable target in the main menu selection area i s selected, moved toward the
position of either one of the two first edges, and the selected selectable target
i s moved beyond a pre- set position, replacing the selected selectable target
in the main menu selection area and the selectable targets pre- set to be at the
same level of the selected selectable target with a selectable target of one
level above or of one level below that i s pre-set to associate with the selected
selectable target.

(57) 摘要: 本发明提供一种交互设备，包括：交互界面，交互界
面包括由多个显示边界组成的显示区域，其中多个显示边 中
每两个相邻接的显示边界之间生成有夹角区；界面交互单元，
用于在显示区域对应至少一个夹角区的位置处生成两条第一边
界，两条第一边界与夹角区两侧的显示边界构成主菜单选择区
域，主菜单选择区域内包括可选对象 处理单元，用于在主菜
单选择区域内的可选对象被选中并朝两条第一边界中的任意一
条第一边界所在位置移动且被选中的可选对象越过一预定位置
时，将主菜单选择区域中被选中的可选对象及预定的与被选中
的可选对象处于同一级的可选对象替换为预定的与被选中的可
选对象相关联的上一级可选对象或下- 级可选对象。

图 3 /Fig.3
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交互方法及 交互设备

技术领域

本发 明实施例涉及人机 交互领域 ，尤其涉及交互方法及交互设备 。

背景技术

随着智能移动终端设备 的发展 ，通过触摸屏幕进行 交互操作 的终端 占据 了

目前终端设备 的主流地位 。这种设备可以供用户通过在触摸屏幕上的各种动作

来与设备之 间进行各种 交互，比如开关机 、浏览图片、听音 乐、看 电影等。随

着智能终端设备功能的丰富以及各种应用软件 的出现 ，触摸屏幕的尺寸变的越

来越 大，基 于触摸屏幕的交互界 面往往也对应 的增 大，对于用户来说 ，在 大屏

幕提供较佳 的视 觉体验 的同时也带来操作 不便 的问题 ，用户往往需要跨屏幕的

进行触摸操作 ，这种操作方式往往 不符合人体工学要求 ，造成用户的操作不便 。

发 明内容

本发 明实施例提供一种符合人体工学要 求且操作方便 的交互设备 ，所述交

互界面包括：

一种 交互设备 ，包括交互界面，所述交互界面包括 由多个显示边界组成的

显示 区域 ，其 中所述多个显示边界 中每 两个相邻接 的显示边界之 间生成有 夹角

区，其 中，所述交互设备还 包括界面交互单元及处理单元；

所述界面交互单元 ，用于在所述显示 区域对应至少一个所述夹角区的位置

处生成 两条第一边界 ，所述两条第一边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横



跨所述夹角区与所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述两条第一边界与所

述夹角区两侧的所述显示边界构成主菜单选择 区域 ，所述主菜单选择 区域 内包

括可选对 象；

所述处理单元 ，用于在所述主菜单选择 区域 内的所述可选对 象被选 中并朝

所述 两条第一边界 中的任意一条第一边界所在位 置移动且所述被选 中的可选

对 象越过一预定位置时，将所述主菜单选择 区域 中被选 中的可选对 象及预定的

与所述被选 中的可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为预定的与所述被选 中

的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

本发 明实施例还提供一种符合人体工学要求且操作方便 的交互方法，所述

方法包括：

显示两条第一边界于显示 区域 内, 其 中，所述显示 区域 包括多个显示边界 ，

每 两个相邻 的所述显示边界之 间生成有 夹角区，所述两条第一边界位于所述显

示 区域 内与所述至少一个夹角区对应 的位置处 ，所述两条第一边界在所述显示

区域 内互不相 交且分别横跨 所述 夹角区与所述夹角区两侧 的所述显示边界相

交，所述两条第一边界与所述的夹角区两侧 的所述显示边界构成主菜单选择 区

域；

显示可选对 象于所述显示 区域 内，所述可选对 象位 于所述显示 区域 内的所

述主菜单选择 区域 内；

检 测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸动作 以获取所述第一触摸

动作所发生的位置；

根据 所获取 的第一触摸动作发生 的位置确定第一该触摸动作 所选 中的可

选对 象；



检 测朝向所述主菜单选择 区域 的任 意一条第一边界所在方向的所述第一

触摸动作 的第一触摸轨迹；

沿所述第一触摸轨迹移动 由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象且在

由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象越过一预定位置时，将 由所述第一触

摸动作 所选 中的可选对 象及预定的与所述被选 中的可选对 象处于 同一级的可

选对 象替换 为预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下

一级可选对 象。

本发 明实施例还提供一种符合人体工学要求且操作方便 的交互设备 ，其 包

括：

第一显示模块 ，用以显示两条第一边界于显示 区域 内；其 中，所述显示 区

域 包括 多个显示边界 ，每 两个相邻 的所述显示边界之 间生成有 夹角区，所述 两

条第一边界位于所述显示 区域 内与所述至少一个所述夹角区对应 的位置处 ，所

述 两条第一边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述夹角区与所述夹

角区两侧的所述显示边界相 交，所述两条第一边界与所述的夹角区两侧 的所述

显示边界构成主菜单选择 区域 ；

第二显示模块 ，用于显示可选对 象于所述显示 区域 内，其 中，所述可选对

象位于所述显示 区域 内的所述主菜单选择 区域 内；

第一检 测模块 ，用于检测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸动作 以

获取所述第一触摸动作所发生的位置；

第一选择模块 ，用于根据所获取 的第一触摸动作发生的位置确定第一该触

摸动作所选 中的可选对 象；



第一触摸轨迹检测模块 ，用于检测朝向所述主菜单选择 区域的任意一条第

一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨迹 , 以及

第一对 象移动模块 ，用于沿所述第一触摸轨迹移动 由所述第一触摸动作选

中的所述可选对 象且在 由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象越过一预定

位置时，将 由所述第一触摸动作所选 中的可选对 象及预定的与所述被选 中的可

选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联

的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

本发 明实施例提供 的交互设备及 交互方法通过将主菜单选择设置在显示

区域的拐 角处 ，并将可选对 象呈现在所述主菜单选择 区域 内供用户选择 ，且所

述可选对 象可用于被选 中后朝所述主菜单选择 区域 的第一边界所在方向移动

从 而实现对被选 中的可选对 象的上一级可选对 象或者 下一级可选对 象的更替

及选取 ，可使用户通过拇指对 目标对 象进行 简单快速 的选取和操作 ，从 而使整

个交互界面、交互方法及交互设备符合人体工学的设计需求，从 而方便用户通

过所述交互界面、交互方法及 交互设备来 实现 简便 、轻松 、快捷 的交互操作 。

附图说 明

图 1是一种承载并实现本发 明的交互设备框 图；

图 2 是 图 1 中的交互设备 100 的系统架构框 图；

图 3、3A 及 3B 是本发 明实施例提供 的一种 交互界 面及交互方式；

图 4、4A 及 4B 是本发 明实施例提供 的一种 交互界 面及交互方式；

图 5 及 5A 是本发 明实施例提供 的一种 交互界 面及交互方式；

图 6 及 6A 是本发 明实施例提供 的一种 交互界 面及交互方式；



图 7 及 7A 是本发明实施例提供的一种交互界面及交互方式；

图 8 是本发明实施例提供的一种交互界面；

图 9 至 16 是本发明实施例提供的一种交互方法；

图 17 是本发明实施例提供的一种交互设备 。

图 18 是本发明另一实施例提供的一种交互设备 。

图 19 是本发明另一实施例提供的一种交互设备 。

具体 实施方式

请参阅图 1, 为用以承载并实施本发明的交互设备 100 框 图。所述交互设

备 100, 可 以是平板 电脑、个人数字助理、蜂 窝电话 、网络家电、相机 、智能

电话 、增强型通用分组无线业务 （EGPRS ) 移动电话 、网络基站、媒体播放器、

导航设备 、电子邮件设备 、游戏控制中心、电子相框 、数据卡等数据处理设备 ，

或这些数据处理设备或其它数据处理设备 中的任意两者或多者的组合 。

所述交互设备 100 包括触敏显示器 102。所述触敏显示器 102 可 以是液晶

显示器 （LCD ) 技术、发光二极管 （LPD ) 技术、碳纳米管显示器或某些其它

显示器技术。触敏显示器 102 可以是对与用户的触摸和 / 或触觉接触敏感的集

显示与触摸响应一体的设备 。所述触敏显示器 102 可 以 包括多点触敏响应功

能，所述多点触敏响应是指所述触敏显示器 102 可以处理 多个同时的触摸点，

包括处理与每个触摸点的压力、面积和 / 或位置有关的数据 ，这样的多点触摸

功能便于利用多个手指的手势或动作与所述交互设备 100 进行交互。所述交互

设备 100 可以在所述触敏显示器 102 上显示一个或多个图形化用户界面，以用

于向用户提供对各种 系统对象的访 问以及用于向用户传达信息。所述图形用户



界 面可 以包括一个或 多个可选对 象即显示对 象。所述显示对 象通过 图像化 的方

式为用户提供启用某个功能的入 口，所述可选对 象包括设备 功能、应用 、窗 口、

文件 、警报 、事件或其它可识别的系统对 象。

所述交互设备 100 可 以 实现 多个设备 功能，例如 ，电话设备 、电子邮件设

备 、网络数据通信设备 、Wi-Fi 基 站设备 和媒体处理设备 。在某些 实现方式 中，

可 以 在一用户界 面的菜单栏 中显示具体 的显示对 象。在某些 实现方式 中，可 以

从顶层 图形用户界 面访 问所述设备 功能，比如通过触摸 的方式调用与所述设备

对应 的功能。

在一些场景下，当所述 交互设备 100 的某个设备 功能被调用之后 ，所述 交

互设备 100 的图形用户界 面改变，或者被扩 大或用另一用户界 面或用户界面元

素取代 ，以 辅助用户对与相对应 的设备 功能相 关联 的具体功能的访 问和操作 。

例如 ，响应 于用户触摸 电话对 象，触敏显示器 102 的 图形用户界 面可 以呈现与

各种 电话功能有 关的显示对 象；同样 ，触摸 电子邮件对 象可以使得 图形用户界

面呈现与各种 电子邮件功能有 关的显示对 象；触摸 网络对 象可以使得 图形用户

界 面呈现与浏览网页功能有 关的显示对 象；而触摸媒体播放 器对 象可以使得 图

形用户界 面呈现与各种媒体处理功能有 关的显示对 象。

在 另一些场景下 ，图 1 的顶层 图形用户界 面环境或状 态可以通过按压位 于

交互设备 100 底部 附近的按钮 120 恢复 。在 另一些场景下，每个相对应 的设备

功能可 以具有显示在触敏显示器 102 上 的相对应 的"主界 面"显示对 象，并且 图

1 的图形用户界 面环境可以通过按压 "主界 面，，显示对 象来恢复。在另一些场景

下，所述交互设备 100 的顶层 图形用户界 面可以包括 另外的显示对 象 106, 例



如，短消息服务 （SMS ) 对象、日历对象、照片对象、相机对象、计算器对象、

股票对象、天气对象、地图对象、笔记对象、时钟对象、地址薄对象和设置对

象。触摸地图对象例如可以调用地图绘制和基于位置的服务环境和支持功能；

同样，选择任意显示对象 106 可以调用相对应的对象环境和功能。请参阅图 2 ,

为图 1 中交互设备 100 的系统架构 200, 所述交互设备 100 的系统架构 200 可

以包括存储器接 口 202、一个或多个数据处理器、图像处理器和 / 或中央处理

单元 204 和外围接 口 206。所述存储器接 口 202 、一个或多个处理器 204 和 /

或外围接 口 206 可以是分离的组件或可以被集成到一个或多个集成电路中。所

述系统架构 200 中的各个组件可以用一个或多个通信总线或信号线来连接。感

测器、设备和子系统可以连接到外围接 口 206 来辅助实现所述交互设备所具有

的各种功能。例如，运动感测器 210、光感测器 212 和位置感测器 214 可以连

接到外围接 口 206 来辅助实现交互设备关于运动感测功能、环境亮度感测功能

以及位置感测等同能，也可以相互协作的完成特定的功能。其它辅助感测器

216 也可以连接到外围接 口 206, 例如，定位系统 （例如，GPS 接收机 ）、温度

感测器、生物特征计量感测器、气压感测器、海拔感测器，来辅助完成所述交

互设备所具有的各种相关的功能。所述交互设备 100 的系统架构 200 中还包括

相机子系统 220, 所述相机子系统 220 通过光感测器 212 如电荷耦合装置 CCD

或互补金属氧化物半导体 CMOS 光学感测器来辅助所述相机子系统来实现相

应的图像获取功能。所述交互设备 100 的系统架构 200 中还包括无线通信子系

统 224, 所述无线通信子系统 224 用以使所述交互设备具有无线通讯的功能，

所述无线通信子系统 224 可以包括射频接收机和发射机和 / 或光学 （例如，红

夕卜）接收机和发射机。所述交互设备 100 的系统架构中还包括音频子系统 226,



所述音频子 系统 226, 用来 实现所述交互设备 的声音拾取或者音频信号播放 的

功能，所述音频子 系统 226 包括扬声器 228 和麦克风 230 来辅助 实现上述的

语音拾取及音频信号播放功能。所述交互设备 100 的系统架构 中还 包括 I/O 子

系统 240, 所述 I/O 子 系统 240 用 以使所述交互设备 100 实现输入输 出控制。

所述 I/O 子 系统 240 可 以 包括触摸屏控制器 242 和 / 或其它 （一个或多个 ) 输

入 控制器 244 。触摸屏控制器 242 可 以连接到触摸屏 246 。触摸屏 246 和触摸

屏控制器 242 可 以使用多种触敏技术 中的任一者来检测触摸 以及触摸 的移动

或 中断，所述触摸技术 包括但不限于容性的、抗性的、红外的和表 面声波技术，

以及用于利用触摸屏 246 来 实现确定一个或多个触摸点的其它接近感测阵列

或其它元件 。所述输入控制器 244 可以连接到其它输入 / 控制设备 248, 所述

其他输入/控制设备 248 可 以是一个或多个按钮 、摇臂开关、拇指旋转开关、

红外端 口、USB 端 口和 / 或诸如铁笔之类的点选设备 。此外 ，所述触摸屏 246

也可以用来呈现虚拟的按钮和 / 或键盘 以实现对所述交互设备 的输入控制 。所

述交互设备 100 的系统架构 200 的存储器接 口 202 可 以连接到存储器 250 。存

储器 250 可以是 高速 随机存取存储器和 / 或非 易失性存储器，例如一个或多个

磁盘存储设备 ，一个或多个光学存储设备和 / 或 闪存 。存储器可以存储操作 系

统 252, 所述操作 系统 252 可 以 包括用于处理基本 系统服务和用于执行依赖硬

件 的任务的指令 。所述存储 器 250 还可存储 多个可执行程序 ，所述可执行程序

可以是音 乐播放程序 254 、网络浏览程序 256 、图像处理程序 258 、语音通信

程序 260 、短 消息通信程序 262 、文件 索引/查找程序 264 、图形化用户界面生

成程序 266, 或者其他具有各种功能的应用程序 。

以上 ，介绍 了承载本发 明的交互界面及交互方法的一种示例性的交互设备



100 以及所述交互设备的系统架构的。以下，将以依托上述示例性的交互设备

100 为基础来介绍本发明的具体 实施例。

请参阅图 3 , 为本发明实施例提供的一种交互设备 100 的交互界面 300,

成程序 266 来生成，所述交互界面 300 用以通过可视化对象的方式将所述 100

所具有的各种 系统功能和/或应用功能呈现给用户，所述系统功能或应用功能

包括但不限于所述存储器 250 内储存的各种程序所具备的功能。可 以理解，本

发明中所述交互设备 100 通过上述的一个或者多个物理元件以及一种或者多

300 实现所述交互设备 100 与用户之间的交互，其中所述的各种物理元件及可

序的搭配而不同，在本发明实施例中并不做具体限制，此外，参与到上述的交

互界面 300 的生成及实现通过上述交互界面 300 与所述交互设备 100之间实现

例中也不做具体限制，为方便介绍本发明实施例的技术方案，将参与实现生成

所述交互界面 300 的物理元件 、可执行程序或者物理元件与可执行程序的组合

统一定义为界面交互单元，将通过所述交互界面 300 实现与所述交互设备 100

之间的交互的物理元件、可执行程序或者物理元件与可执行程序的组合统一定

义为处理单元。

本发明所述交互界面 300 包括由多个显示边界 302 组成的显示区域 304,

其中所述多个显示边界 302 中相邻接的显示边界 302 之间生成有夹角区 306;

所述界面交互单元用于在所述显示区域 304 对应的至少一个所述夹角区 306



的位置处生成两条第一边界 310, 所述两条第一边界 310 在所述显示区域 304

内互不相交且分别横跨所述夹角区 306后与所述夹角区 306 两侧的所述显示边

界 302 相交。所述两条第一边界 310 与所述夹角区 306 两侧的所述显示边界

302 构成主菜单选择 区域 308。所述主菜单选择 区域 308 内包括可选对象 312,

其中，所述处理单元用于在所述可选对象 312 用于被选中并朝所述主菜单选择

区域 308 的两条第一边界 310 中的任意一条第一边界 310 所在位置移动且所述

被选中的可选对象 312 越过一预定位置时，将所述主菜单选择 区域 308 中的被

选中的可选对象 3 12 及预定的与所述被选中的可选对象 3 12 处于同一级的可选

对象替换为预定的与所述被选中的可选对象 312 相关联的上一级可选对象 316

或下一级可选对象 3 18。

所述显示区域 304 为所述交互界面 300 的全部或者一部分。根据不同的使

用方式及设计方式，在一些场景下所述交互界面 300 全部可用作呈现图形化的

显示对象，此时，所述显示区域 304 的显示边界 302 即为所述交互界面 300

的边界，例如，在某些场景下，所述交互界面 300 的边界为触摸屏幕的边缘，

此时所述显示区域 304 的边界即为所述触摸屏幕的边缘。在另一些场景下，所

述交互界面 300 的部分用作呈现图形化的显示对象，而另外一部分则用作操作

区，比如字符输入键盘或电话号码拨号键等，此事，所述显示区域 304 仅仅 占

据所述交互界面 300 的一部分，而所述显示区域 304 则由沿着所述交互界面

300 横纵坐标定义的直线或曲线形的显示边界 302 所围成的区域。通常所述显

示区域 304 包括有限条显示边界 302, 比如为包括 4 条显示边界 302 的矩形，

或者包括三条边界 302 的三角形，或则包括五条或者六条显示边界 302 构成的

多变形，在这种情况下，在相邻的所述显示边界 302 之间将会生成所述夹角区



306 。通常 ，为 了能够使显示 区域 304 的显示 内容以及显示方式符合人体工学，

所述显示 区域 304 为 包括 4 条显示边界 302 的矩形 ，且所述显示 区域 304 与所

述交互界面 300 的底部边界重合 。在所述显示 区域 304 与所述交互界 面 300

的底部边界重合 时，所述显示 区域 304 的相邻 的两条显示边界 302 之 间的夹角

区 306 则为用户进行拇指操作 时最容 易被触及的位置，在此位置设置所述主菜

单选择 区域 308 将为用户的操作带来极 大的便 利，即，所述主菜单选择 区域

述主菜单 内 308 的可选对 象 3 14 进行操作 ，这样 的实际方式较为符合用户人体

工学设计 ，所述主菜单选择 区域 308 的位置对于用户来说更容 易获取和操作 ，

不会 因为长期操作 而造成用户肢体 的疲劳和损伤 。可选择地 ，所述显示 区域

304 可 以根据个人 的使用 习惯及喜好 随意的设置。

所述主菜单选择 区域 308 生成在所述夹角区 306 内，所述主菜单选择 区域

308 用于以图形化 的方式向用户展示多个待选对 象，即在所述所述主菜单选择

区域 308 内包括可选对 象 3 12。在一种场景下，所述主菜单选择 区域 308 可 以

是条带状 ，即所述主菜单选择 区域 308 包括 两条第一边界 3 10, 所述主菜单选

择 区域 308 的两条第一边界 3 10 在所述显示 区域 304 内互不相 交且分别横跨 所

述夹角区 306 后与所述夹角区 306 两侧的所述显示边界 302 相 交。所述 两条第

一边界 3 10 以 及 与所述 两条第一边界 310 相 交的显示边界 302 共 同构成 了所述

主菜单选择 区域 308 。可选择地 ，所述第一边界 3 10 可以是直线形或者 曲线形 ，

所述曲线形以弧形为较佳 实施方案 。可 以 理解 ，所述主菜单选择 区域 208 也可

以根据用户 的使用的喜好来设置成为各种特定的形状 ，比如 阶梯形或螺旋形

等。



所述可选对象 312 包含在所述主菜单选择 区域 308 内，所述可选对象 312

用于以图形化的方式向用户呈现各种系统资源、文件资源或者可执行程序入

口 。所述系统资源可以是所述交互设备 100 的内存配置、电源、显示器的亮度、

音量、无线通信设备状态等支持所述交互设备 100 运作以实现各种功能的资

源。所述文件资源可以指存储在所述存储器 250 内各种数据，如视频文件、文

档、图片、音乐、联系人等。所述可执行程序可以是所述音乐播放程序 254 、

网络浏览程序 256、图像处理程序 258、语音通信程序 260 、短消息通信程序

262、文件索引/查找程序 264、图形化用户界面生成程序 266, 或者其他具有

各种功能的应用程序。所述可选对象 312 可用以被选中后激活与该可选对象

312 对应的功能，比如打开所述交互设备 100 的各种系统资源的配置界面、访

问存储在所述存储器 250 内的各种数据、或者执行各种对应的程序等。在一些

场景下，所述可选对象 312 可以为一层级架构中位于中间位置的一个对象，该

因子具有上一级的可选对象，还具有下一级的可选对象，在选择这种具有层级

架构的可选对象 312 时，则需要在以逐级展开的方式或者逐级收敛的方式来寻

找对应的可选对象，本发明实施例提供的较佳实施方式以选中并朝不同的方向

移动来确定实现获取此时可选对象 312 的上一级可选对象或者下一级可选对

象，具体地，请参阅图 3A 及 3B, 所述可选对象 312 用于被选中并朝所述主

菜单选择区域 308 的两条第一边界 310 中的任意一条第一边界 310 所在位置移

动且在所述被选中的可选对象 312 越过一预定位置时，以将所述被选中的可选

对象 312及与所述被选中的可选对象 312 处于同一级的可选对象 314替换为与

所述被选中的可选对象相关联的下一级可选对象 318 或上一级可选对象 316。

以选择音乐为例，当代表音乐文件选取及播放的可选对象 312 被选中并朝所述



主菜单选择 区域 308 的第一边界 310 方向移动时，可将所述可选对象 312 下的

代表音乐不同曲风的可选对象 316, 比如 乡村、爵士、流行、民族等，来替代

所述可选对象 312 以及与所述可选对象 312 处于同一级的可选对象 314, 对应

地，而所述被选中的可选对象 312 以及与所述可选对象 312 处于同一级的可选

对象 314 则都将移出所述主菜单选择 区域 308。通常，音乐文件可以根据其不

同的曲风划分为乡村、爵士、流行、民族等，在每种曲风下还可以根据语言划

分为中文、英文、日文、韩文等，在不同的语言种类下还可以根据演唱者的性

别划分为男性及女性，在性别的种类下还可以将所述音乐文件划分为不同的专

辑，以这种方式来划分的音乐文件可以通过本发明提供交互界面进行管理，若

当前显示在所述主菜单选择 区域 308 内的是代表曲目为中文、英文、日文、韩

文的可选对象 312, 那么所述代表曲目的曲风如乡村、爵士、流行、民族的可

选对象则作为可选对象 312 的上一级可选对象，而所述代表曲目演唱者性别如

男性、女性则作为所述可选对象 312 的下一级可选对象 316。所述的预定位置

是根据用户设定或者缺省设置的用以判断是否进行主菜单选择 区域 308 内的

可选对象 312 的切换的临界判断条件，即，当所述可选对象 312 被选中后移动

至越过所述预定位置时，则根据可选对象 312 的移动方向来启动可选对象 312

的切换，所述预定位置可以是设置在所述两条第一边界 310 之间的任意一条临

界线，或者也可以是所述两条第一边界 310 本身。

本发明实施例提供的一种交互设备 100 的交互界面 300, 通过将主菜单选

择 308 设置在显示区域 304 的拐角处，并将可选对象 312 呈现在所述主菜单选

择 区域 308 内供用户选择，且所述可选对象 312 可用于被选中后朝所述主菜单

选择 区域 308 的边界即第一边界 310所在方向移动从而实现对被选中的可选对



象 3 12 的上一级可选对象或者下一级可选对象的更替及选取，从而使整个交互

界面 300 与用户之间的交互方式更加符合人体工学的设计需求，从而方便用户

通过该交互界面 300 来实现简便 、轻松、快捷的交互操作。

进一步地，请参阅图 4、 4A 及 4B, 本发明另一实施例提供的一种交互界

面 400, 所述交互界面 400 在所述交互界面 300 的基础上增加了子菜单选择 区

域 402, 即，所述界面交互单元在所述主菜单选择 区域 308 之外且邻近所述主

菜单选择选择 区域 308 的所述显示区域 304 内形成一条第二边界 404 及与第三

边界 405 , 所述第二边界 404 与所述第三边界 405 构成所述的子菜单选择区域

402, 其中，所述第三边界 405 相对所述第二边界 404 距 离所述主菜单选择 区

选对象 312 相关联的上一级可选对象 316 或下一级可选对象 3 18。在所述主菜

单选择 区域 308 内的可选对像 312 未被选中时，所述子菜单选择 区域 402 包括

与主菜单选择 区域 308 内的默认的可选对象 312 相关联的上一级可选对象 406

或下一级可选对象 408; 相应，所述处理单元，还用于，在所述子菜单选择 区

域 402 内的所述上一级可选对象 316、406 或下一级可选对象 3 18、408 被选中

并朝所述子菜单选择 区域 402 的第二边界 404 所在位置移动且所述被选中的上

一级可选对象 316、 406 或者下一级可选对象 3 18、 408 越过一预定位置时，用

所述被选中的上一级可选对象 316、406 或者下一级可选对象 3 18、408 替换所

述主菜单选择 区域 308 内的所述可选对象 312。

本实施方式中所述子菜单选择 区域 402 以邻近所述主菜单选择 区域 308 的

方式设置以表示所述子菜单选择 区域 402 与所述主菜单选择 区域 308 之间的关

联关系。所述子菜单选择 区域 402 可以是与所述主菜单选择 区域 308 相接，即



所述子菜单选择区域 402 的第二边界 404 与所述主菜单选择 区域 308 的第一边

界 310 之间相互重叠，也即所述子菜单选择区域 402 与所述主菜单选择区域

308 共用边界。所述子菜单选择 区域 402 可以根据需求设置在所述主菜单选择

区域 308 与所述夹角区 306 之间的区域内, 也可以生成在所述主菜单选择区域

308 远离所述夹角区 306 的一侧。所述子菜单选择区域 402 用以显示与用以显

示与主菜单选择区域 308 内的可选对象 312 相关联的上一级可选对象 406 或下

一级可选对象 408, 以管理音乐文件为例，如果在所述主菜单选择区域 308 内

呈现的是代表歌曲的语言种类如中文、英文、日文、韩文的可选对象，那么在

所述子菜单选择区域 402 内则可呈现代表所述主菜单选择区域内308 内的各种

语言的音乐文件的曲风如中文、英文、日文、韩文的可选对象，或者在所述子

菜单选择区域 402 内则可呈现与代表所述主菜单选择区域内308 内的各种语言

中的某种语言下的演唱者的性别可选对象。通过在所述子菜单选择 区域 402

内呈现于所述主菜单选择区域内308 内的可选对象 312相关联的上一级可选对

象 406 或者下一级可选对象 408 可以使使用者能够了解此时所管理的对象如音

乐文件的局部架构，通过对局部架构的了解可以是使用者能够合理根据这种架

构来合理的做出相应的操作动作，即，向哪个方向移动所述可选对象 312 或者

移动所述上一级可选对象 406 或者下一级可选对象 408 便能获取 自己所需要的

目标对象。本发明实施方式中，所述主菜单选择区域 308 内的可选对象 312

相关联的上一级可选对象 406 或下一级可选对象 408 用于被选中并朝所述子菜

单选择 区域 402 的第二边界 404 所在位置移动以替代所述主菜单选择 区域 308

内的可选对象 312, 也就是说所述呈现在所述子菜单选择区域 402 内的上一级

可选对象 406 或者下一级可选对象 408 在朝所述主菜单选择 区域 308 方向移动



时能够使所述主菜单选择 区域 308 内的显示 内容 同步的响应 ，即本 实施方式中

所给 出的通过所述上一级可选对 象 406 或者下一级可选对 象 408 替换所述主菜

单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12, 在保持正确呈现可选对 象 3 12 所在文件或

者 系统的层级架构的基础上方便用户快速 的浏览及获取所需的 目标对 象。

进一步地 ，请参 阅图 5 及 5A, 在 图 4 中所提供 的实施方式的基础上 ，本

发 明实施方式还 包括 ：当所述的处理单元用所述与主菜单选择 区域 308 内的可

选对 象 3 12 相 关联 的上一级可选对 象 3 16、 406 或下一级可选对 象 3 18、 408

被选 中并朝所述子菜单选择 区域 402 的第二边界 404 所在位置移动以替代所述

主菜单选择 区域 308 内被选 中的可选对 象 3 12, 所述的界 面交互单元还用于在

所述子菜选择 区 402 用于显示与所述被选 中的上一级可选对 象 3 16、 406 相 关

联 的更上一级可选对 象 502 或与所述被选 中的下一级可选对 象 3 18、 408 相 关

联 的更下一级可选对 象 504 。在本发 明所提供 的实施方式中，当所述子菜单选

择 区域 402 内的与主菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 相 关联 的上一级可选

对 象 406 或下一级可选对 象 408 被选 中并朝所述主菜单选择 区域 308 所在方向

移动时，保证所述子菜单选择 区域 402 能够根据所述可选对 象所处的文件或者

系统的层架架构对应 的更新其所呈现的内容 ，以进一步方便用户浏览及选择 目

标对 象。

进一步地 ，请参 阅图 6 及 6A, 在 图 4 中所提供 的实施方式的基础上 ，本

发 明实施方式还 包括 ：在所述主菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 被选 中并

朝与所述子菜单选择 区域 402 的第二边界 404 相邻 的所述第一边界 3 10 移动时

且所述被选 中的可选对 象 3 12 越过一预定位置时，所述处理单元用所述主菜单

选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 替换所述子菜单选择 区域 402 内与所述被选 中



的可选对 象 3 12 相 关联 的上一级可选对 象 3 16、406 或者下一级可选对 象 3 18、

408 。在本发 明所提供 的实施方式 中，当所述主菜单选择 区域 308 内的可选对

象 3 12 被选 中并朝所述子菜单选择 区域 402 所在方向移动时，保证所述主菜单

选择 区域 308 能够根据所述可选对 象所处的文件或者 系统的层架架构对应 的

更新其所呈现的内容 ，以进一步方便用户浏览及选择 目标对 象。

进一步地 ，在 图 4 中所提供 的实施方式的基础上 ，请参 阅图 7 及 7A, 第

三边界 405 所述第三边界 405 与所述第二边界 404 在所述显示 区域 304 内互不

相 交，所述与主菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 相 关联 的上一级可选对 象

406 或下一 级可选对 象 408 位于所述第二边界 404 与第三边界 405 之 间，其 中，

所述处理单元还用于，在所述与主菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 相 关联

的上一 级可选对 象 316 、406 或下一 级可选对 象 3 18、408 被选 中并朝所述子菜

单选择 区域 402 的第三边界 405 所在位置移动且所述上一级可选对 象 3 16、406

或下一级可选对 象 3 18、408 越过一预定位置时，将所述子菜单选择 区域 402

的所述上一级可选对 象 3 16、406 或下一级 可选对 象 418 、408 替换 为所述主菜

单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12。在本发 明所提供 的实施方式 中，当所述子

菜单选择 区域 402 内的上一级可选对 象 406 或下一级可选对 象 408 被选 中并朝

背离所述主菜单选择 区域 308 所在方向即所述第三边界 405 所在位置移动时，

保证所述主菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 能够替换所述子菜单选额 区

402 内所呈现的内容 ，以使所述子菜单选择 区域 402 内的呈现 内容可以根据所

述可选对 象所处的文件或者 系统的层架架构对应 的更新其所呈现的内容，以进

一 步方便用户浏览及选择 目标对 象。可 以理解 ，在本 实施方式 中，当所述与主

菜单选择 区域 308 内的可选对 象 3 12 相 关联 的上一级可选对 象 406 或下一级 可



选对象 408 被选中并朝所述子菜单选择区域 402 的第三边界 405 所在位置移动

以将所述上一级可选对象406 或下一级可选对象408 替换为所述主菜单选择区

域 308 内的可选对象 3 12 时，若所述被选中的上一级可选对象 406 无相关联的

更上一级可选对象或与所述被选中的下一级可选对象 408 无相关联的更下一

级可选对象时，所述主菜选择区 308 用于呈现空白以使用户知道此时已经到了

所查看对象所处的文件或者系统的最高层或者最底层。

进一步地，在图 4 中所提供的实施方式的基础上，请参阅图 8 , 本发明提

供的另一实施方式还包括：所述界面交互单元，在所述夹角区 306 及所述主菜

单选择区域 308 之间生成次显示区域 802, 所述次显示区域 802 包括菜单激活

控件 804, 对应，所述处理单元用于在所述菜单激活控件 804 被选中时激活所

述显示区域 304 内主菜单选择区域 308。该实施方式中，通过在所述夹角区 306

内生成一菜单激活控件 804 以在需要时将所述主菜单选择区域 308 激活或者呈

现出来，而在不需要时则将所述主菜单 308 隐藏，释放所述显示区域 304 的显

进一步地，本发明实施例所提供的交互装置 100 的交互界面 300 可通过触

摸感应技术与使用者之间进行交互，即所述界面交互单元包括触摸感应界面，

在所述交互界面上的触摸动作，所述触摸动作包括用以选中所述显示区域内的

可选对象的触击，以及移动所述被选中的可选对象滑动。通过触摸感应技术实

现交互界面与用户之间的交互操作可以使用户与设备之间的交互更加的便捷

更力口的顺畅。



进一步地，本发明实施例所提供的实施方式中，所述处理单元还用于，在

所述主菜单选择区域 308 内的可选对象 3 12 被选中后沿所述主菜单选择区域

308 的第一边界 3 10 的延伸方向移动时，以轮替方式在所述主菜单选择区域 308

内显示与所述预定的与所述被选中的可选对象 3 12 处于同一级的可选对象

3 12。在该实施方式中，在所述主菜单选择区域 308 内的可选对象 3 12 可以沿

着所述主菜单选择区域 308 的第一边界 3 10 的延伸方向移动，从而将多个可选

对象 3 12 呈现在所述主菜单选择区域 308 内，当所述主菜单选择区域 308 内的

可选对象 3 12 的数量较多，无法同时都显示在所述主菜单选择区域 308 内时，

便可以通过滑动当前显示在所述主菜单选择区域 308 内的可选对象 3 12 以将未

显示的可选对象显示出来，从而方便用户查找 目标对象。

进一步地，可以理解，本发明实施例所提供的主菜单选择区域及子菜单选

择区域的边界可以为各种形状，优选地，所述主菜单选择区域第一边界，以及

所述子菜单选择区域的第二边界及第三边界均为弧形。

请参阅图 9 , 本发明实施例提供的一种交互方法 900, 所述交互方法 900

用以向用户提供一可操作的用户界面并通过所述用户界面和用户之间实现交

互操作。所述交互方法 900 包括：

S910 显示两条第一边界于显示区域内，其中，所述显示区域包括多个显

示边界，每两个相邻的所述显示边界之间生成有夹角区，所述两条第一边界位

于所述显示区域内与所述至少一个夹角区对应的位置处，所述两条第一边界在

所述显示区域内互不相交且分别横跨所述夹角区与所述夹角区两侧的所述显

示边界相交，所述两条第一边界与所述的夹角区两侧的所述显示边界构成主菜

单选择区域；



该步骤 中，交互设备可以通过调用图形化用户界面生成程序 266 来根据预

定的界 面模型来生成一交互界面，所生成的交互界面与本发 明实施例在 图 3

中所呈现的交互界面 300 相 同，所述交互界面 300 包括 由多个显示边界 302

组成的显示区域 304, 其 中所述多个显示边界 302 中相邻接 的显示边界 302 之

间生成有夹角区 306; 所述显示区域 304 的至少一个夹角区 306 内生成有一个

主菜单选择 区域 308, 所述主菜单选择 区域 308 包括两条第一边界 3 10, 所述

主菜单选择 区域 308 的两条第一边界 3 10 在所述显示区域 304 内互不相交且分

别横跨所述夹角区 306 后与所述夹角区 306 两侧的所述显示边界 302 相 交。所

述主菜单选择 区域 308 的位置符合人体工学设计 ，能够降低用户在操作过程 中

肢体的疲劳度 ，即，所述主菜单选择 区域 308 的位置对于用户来说更容 易获取

和操作 ，不会 因为长期操作而造成用户肢体的疲劳和损伤。

S920 显示可选对 象于所述显示区域 内，所述可选对 象位于所述显示区域

内的所述主菜单选择 区域 内。

通过上述步骤 中所生成主菜单选择 区域来确定一个预定的可选对 象显示

范围，在该由所述主菜单选择 区域所确定的显示范围内将可选对 象呈现 出来，

该显示所述可选对 象的步骤和显示所述主菜单选择 区域的动作可以同时进行 ，

也可以按照时序生成所述主菜单选择 区域 ，接着生成所述可选对 象。

S930 检测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸动作 以获取所述第一

触摸动作所发生的位置。

通过前述步骤 即可生成交互界面，用户可以通过所生成的交互界面来实现



交互设备之间的交互通过触摸的方式来进行，也即，上述所生成的交互界面呈

现于一个触摸显示屏上，用户可以通过在触摸显示屏上的触摸动作来进行与所

述交互设备的交互。在交互过程中，所述触摸显示屏将检测发生在所述主菜单

选择区域内的第一触摸动作，以获取所述第一触摸动作所发生的位置，以通过

所述第一触摸动作所发生的位置来确定该第一触摸动作所对应的目标对象。

S940 根据所获取的第一触摸动作发生的位置确定第一该触摸动作所选中

的可选对象。

当所述触摸显示屏获取到了所述第一触摸动作发生的具体位置后，将所述

其具体的位置反馈给交互设备的处理器，所述交互设备的处理器将根据所述触

摸动作发生的位置以及所述交互界面的模型数据来确定对应该第一触摸动作

发生的具体位置处所对应的目标对象也即所述可选对象，当所述可选对象确定

后所述处理器可以使所述显示屏通过视觉、听觉、或者触觉的提示的方式来提

示被选中的可选对象，比如可以放大所述被选中的可选对象，或者发出代表选

中的声音，或者以交互设备的机身震动的方式来表示所述 目标对象被选中了。

S950 检测朝向所述主菜单选择区域的任意一条第一边界所在方向的所述

第一触摸动作的第一触摸轨迹；

S960 沿所述第一触摸轨迹移动由所述第一触摸动作选中的所述可选对象

且在由所述第一触摸动作选中的所述可选对象越过一预定位置时，将由所述第

一触摸动作所选中的可选对象及预定的与所述被选中的可选对象处于同一级

的可选对象替换为预定的与所述被选中的可选对象相关联的上一级可选对象

或下一级可选对象。



当用户通过所述第一触摸动作将一可选对 象选 中后 ，可以根据其需求来获

取与所述可选对象相关的上一级可选对象或者下以及可选对象，为了方便用户

操作 ，以及符合人体工学设计 ，本发明实施方式中以朝所述菜单选择 区域的任

意一条第一边界所在方向的滑动动作作为触发或者获取与所述被选 中的可选

对象相关的上一级可选对象或者下一级可选对象触发指令 ，即，当所述第一触

摸动作选 中了某一可选对象后 ，所述触摸显示屏将继续确定所述第一触摸动作

的触摸轨迹，并将其所获取的触摸轨迹反馈给处理器，处理器将根据所述第一

触摸动作的触摸轨迹来移动所述被选 中的可选对象，当所述第一触摸动作的触

摸轨迹朝向所述主菜单选择 区域的第一边界所在方向 , 且所述移动轨迹在所述

显示区域的跨度满足预定的规则或者阈值时，即所述第一触摸动作选 中的所述

可选对 象沿所述的移动轨迹越过一预定位置时 , 所述处理器将发 出可选对象更

换的指令 ，即，将由所述第一触摸动作所选 中的可选对象及与所述被选 中的可

选对 象处于同一级的可选对 象替换为与所述被选 中的可选对 象相关联 的上一

级可选对象或下一级可选对象。

本发明实施例提供的所述交互方法通过向用户提供一种符合人体工学，便

于操作的交互界面，使用户能够方便快捷的通过触摸操作来浏览以及选则 目标

对象以简化交互过程 ，提 高交互效率，并降低交互过程对用户肢体造成的疲劳

度。

请参阅图 10, 本发明实施例提供所述交互方法 900, 进一步包括：

S1010 显示第二边界及第三边界于所述显示区域 内，所述第二边界与第三

边界位于所述主菜单选择 区域之外且所述第三边界相对所述第二边界距 离所

述主菜单选择 区域距 离更远；所述第二边界与所述第三边界构成子菜单选择 区



域；

为 了方便 用户更加直观 的 了解或者查看一 目标对 象所在 的 系统或者文件

的实际架构 ，并且使用户与所述交互设备之 间的交互更加的流畅，在本发 明实

施例提供 的所述交互方法 900 所提供 的主菜单选择 区域的基础上 ，通过调用所

述 图形化用户界 面生成程序 266 来根据预定的界面模型来生成一 包括所述主

菜单选则 区 308 及子菜单选择 区域 402 的交互界面，该交互界面与本发 明实施

例在 图 4 中所呈现的交互界 面 400 相 同，即，在所述主菜单选择 区域 308 邻近

处生成有子菜单选择 区域 402, 所述子菜单选择 区域 402 包括与所述主菜单选

择 区域 308 的一条第一边界 3 10 相邻 的一条第二边界 404 以及 一条第三边界

405 , 所述第三边界 405 相对所述第二边界 404 距 离所述主菜单选择 区域 308

的距 离更远 。该步骤可以跟前述的步骤 S910 同步进行 ，也可以根据不 同的需

求在步骤 S910 之后进行 。通过执行上述 S1010 后 ，处理器在所述显示 区域 内

又定义 了一个菜单选择 区域用以进一步的将 目标对 象显示在 由所述子菜单选

择 区域 402 内，以呈现更多的 目标对 象的信 息给用户 ，同时能够将 目标对 象所

在的系统或者文件 的具体 的层级架构直观 的展现给用户 ，方便用户快速 的查找

所需要 的 目标对 象。

S1020 显示所述预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对

象或下一级可选对 象，所述预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可

选对 象或下一级可选对 象位于所述子菜单选择 区域 内。

该步骤将与所述可选对 象相 关联 的一级可选对 象或下一级可选对 象显示

在所述子菜单选择 区域 内，可以为用户提供更多关于可选对 象的信 息。



S1030 检 测发生于所述子菜单选择 区域 内的第二触摸动作 以获取所述第

二触摸动作所发生的位置。

通过前述步骤 即可生成交互界 面，用户可以通过所生成的交互界面来实现

交互设备之 间的交互通过触摸 的方式来进行 ，也 即，上述所生成的交互界面呈

现于一个触摸显示屏上 ，用户可以通过在触摸显示屏上的触摸动作来进行与所

述交互设备 的交互。在 交互过程 中，所述触摸显示屏将检测发生在所述主菜单

选择 区域 内的第二触摸动作 ，以获取所述第二触摸动作所发生的位置 ，以通过

所述第二触摸动作所发生的位置来确定该第二触摸动作所对应 的 目标对 象。

S1040 根据 所获取 的第二触摸动作发生 的位置确定该第二触摸动作所选

中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象。

当所述触摸显示屏获取到 了所述第二触摸动作发生的具体位置后 ，将所述

其具体 的位置反馈给 交互设备 的处理器，所述交互设备 的处理器将根据所述触

摸动作发生 的位置以及所述 交互界 面的模 型数据 来确定对应该第二触摸动作

发生的具体位置处所对应 的 目标对 象，当作 为所述 目标对 象的所述可选对 象确

定后所述处理器可以使所述显示屏通过视 觉、听觉、或者触觉的提示的方式来

提示被选 中的可选对 象，比如可以放 大所述被选 中的可选对 象，或者发 出代表

选 中的声音 ，或者 以交互设备 的机 身震动 的方式来表 示所述 目标对 象被选 中

了。

S1050 检 测朝 向所述子菜单选择 区域 的第二边界所在方向的所述第二触

摸动作 的第二触摸轨迹 。



S 1060 沿所述触第二触摸轨迹移动 由所述第二触摸动作选 中的所述上一级

可选对 象或下一级可选对 象且在 由所述第二触摸动作选 中的所述上一级可选

对 象或下一级可选对 象越过一预 定位置时用 由所述第二所述触摸动作所选 中

的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对

象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换所述主菜单选择

区域 内的可选对 象。

当用户通过所述第二触摸动作将与可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或

下一级 可选对 象选 中后 ，可 以根据其需求来获取与所述可选对 象相 关的上一级

可选对 象或者下以及可选对 象相 关的更上一级可选对 象或者更下一级可选对

象，为 了方便用户操作 ，以及符合人体工学设计 ，本发 明实施方式 中以朝所述

子菜单选择 区域 的任 意一条第二边界所在方向的滑动动作作 为触发或者获取

与所述可选对 象相 关的上一级可选对 象或者下一级可选对 象相 关的更上一级

可选对 象或者更下一可选对 象触发指令 ，即，当所述第二触摸动作选 中了与可

选对 象相 关的上一级可选对 象或者下一级可选对 象相 关的更上一级可选对 象

或者更下一可选对 象后 ，所述触摸显示屏将继续确定所述第二触摸动作 的触摸

轨迹 ，并将其所获取 的触摸轨迹反馈给处理器，处理器将根据所述第二触摸动

作 的触摸轨迹来移动所述被选 中的更上一级可选对 象或者更下一可选对 象，当

所述第二触摸动作 的触摸轨迹朝向所述子菜单选择 区域的第二边界所在方向，

且所述移动轨迹在所述显示 区域的跨度满足预定的规则或者 阈值 时，所述处理

器将发 出可选对 象更换 的指令 ，即，用 由所述第二所述触摸动作所选 中的所述

上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或者

被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 所述主菜单选择 区域 内



的可选对象。

本发明实施例提供的所述交互方法通过向用户提供一种符合人体工学，便

于操作的交互界面，使用户能够方便快捷的通过触摸操作来浏览以及选则 目标

对象以简化交互过程 ，提 高交互效率，并降低交互过程对用户肢体造成的疲劳

度。

请参阅图 11, 本发明实施例提供所述交互方法 900, 在用由所述第二所述

触摸动作所选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中

的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于同一级的可选对 象替换

所述主菜单选择 区域 内的可选对象时，所述方法还 包括：

S1110 在所述子菜单选择 区域 内显示与所述被选 中的上一级可选对 象相

关联的更上一级可选对 象或与所述被选 中的下一级可选对 象相 关联的更下一

级可选对象。

请参阅图 12, 本发明实施例提供所述交互方法 900 中，所述步骤 S950,

即所述检测朝向所述主菜单选择 区域的任意一条第一边界所在方向的所述第

一触摸动作的第一触摸轨迹具体 包括：

S1210 检测朝向与所述子菜单的第二边界相邻的所述主菜单选择 区域的第

一边界所在方向的所述第一触摸动作的第一触摸轨迹；

相应 ，所述步骤 S960, 即在所述沿所述第一触摸轨迹移动由所述第一触

摸动作选 中的所述可选对象，并将由所述第一触摸动作所选 中的可选对 象及与

所述被选 中的可选对 象处于同一级的可选对 象替换为与所述被选 中的可选对

象相关联的上一级可选对象或下一级可选对象时，所述方法还 包括：



S1220 用所述主菜单选择 区域 内的所述可选对 象替换所述子菜单选择 区域

内的所述上一级可选对 象或者下一级可选对 象。

请参 阅图 13 , 本发 明实施例提供所述交互方法 900 中，所述步骤 S1010

所生成 的所述第三边界与所述第二边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横

跨所述夹角区与所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述第二边界 、第三边

界以及所述夹角区两侧的所述显示边界构成所述子菜单选择 区域；

相应 ，所述方法 900 还 包括 ：

S13 10检 测发生于所述子菜单选择 区域 内的第三触摸动作 以获取所述第三

触摸动作所发生的位置；

S1320 根据所获取 的第三触摸动作发生的位置确定该第三触摸动作所选 中

的所述子菜单选择 区域 内的上一级可选对 象或下一级可选对 象；

S1330 检 测朝 向所述子菜单选择 区域 的第三边界所在方向的所述第三触

摸动作 的第三触摸轨迹；

S1340 沿所述触第三摸轨迹移动 由所述第三触摸动作选 中的所述子菜单选

择 区域 内的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象，并在所述被选择 的上一级

可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位 置时将 由第二所述触摸动作 所选 中

的上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或

者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为所述主菜单选择 区

域 内的可选对 象。

请参 阅图 14, 本发 明实施例提供所述交互方法 900 的步骤 S1350, 即在所



述沿所述触第三摸轨迹移动 由所述第三触摸动作选 中的与主菜单选择 区域 内

的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象 , 并将 由第二所述触摸

动作所选 中的上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级

可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为所述主

菜单选择 区域 内的可选对 象时，所述方法还 包括：

S1410 在所述被选 中的上一级可选对 象无相 关联 的更上一级可选对 象或

与所述被选 中的下一级可选对 象无相 关联 的更下一级可选对 象时，显示空白于

所述主菜选择 区内。

请参 阅图 15 , 本发 明实施例提供所述交互方法 900, 还 包括 ：

S1510 显示菜单激活控件 于次显示 区域 ，所述次显示 区域位 于与所述主菜

单选择 区域对应 的所述夹角区内；

所述菜单激活控件生成在所述次显示 区域 内，其 占用的显示空间较 小，用

以供用户唤醒或者激活隐藏的所述主菜单选择 区域 ；而在不需要 时释放 出所述

显示 区域所 占用的显示空间。

S1520 检 测位 于所述次显示 区域 内并与所述菜单激活控件对应 的第四触

摸动作 ；

相应 ，所述步骤 S910 显示主菜单选择 区域于显示 区域 内具体 包括：

S1530 根据所述第四触摸动作显示主菜单选择 区域于所述显示 区域 内。

当所述菜单激活控件被触及时，主菜单选择 区域便可显示与所述显示 区域

内供用户使用或者操作 。



请参阅图 16, 本发明实施例提供所述交互方法 900, 还包括：

S1610 检测发生于所述主菜单选择 区域内的第五触摸动作以获取所述第

五触摸动作所发生的位置；

S1620 根据所获取的第五触摸动作发生的位置确定第五该触摸动作所选

中的可选对象；

S1630 检测沿所述主菜单选择 区域的第一边界的延伸方向移动的所述第

五触摸动作的第五触摸轨迹；

S1640 沿所述第五触摸轨迹移动由所述第五触摸动作选中的可选对象，并

将与由所述第五触摸动作所选中的可选对象同一级的可选对象以轮替的方式

显示于所述主菜单选择区域内。

此外，可以理解地，上述的交互方法中 900 中的步骤 S1610 至 S1640 也可

在唤醒所述主菜单的同同时或者在唤醒所述主菜单之后唤醒所述的子菜单选

择区域。

该方法中，在所述主菜单选择区域内的可选对象可以在用户的触摸操作下

沿着所述主菜单选择区域的第一边界的延伸方向移动，从而将多个可选对象呈

现在所述主菜单选择 区域内，当所述主菜单选择 区域内的可选对象的数量较

多，无法同时都显示在所述主菜单选择区域内时，便可以通过滑动当前显示在

所述主菜单选择区域 308 内的可选对象以将未显示的可选对象显示出来，从而

方便用户查找 目标对象。

请参阅图 17, 本发明实施例提供的一种交互设备 1700, 所述交互设备 1700



用以向用户提供一可操作 的用户界 面并通过所述用户界 面和用户之 间实现 交

互操作 。所述交互设备 1700 包括：

第一显示模块 1710, 用以显示两条第一边界于显示 区域 内；其 中，所述

显示 区域 包括多个显示边界 ，每 两个相邻 的所述显示边界之 间生成有 夹角区，

所述 两条第一边界位 于所述显示 区域 内与所述至少一个所述夹角区对应 的位

置处 ，所述 两条第一边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述夹角区与

所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述 两条第一边界与所述的夹角区两侧

的所述显示边界构成主菜单选择 区域 。

所述的交互设备 1700 中的第一显示模块 1710 用以在一显示 区域 内显示主

菜单 ，所述主菜单及所述显示 区域与所述本发 明实施例所提供 的交互方法 900

中的步骤 S910 中所生成的主菜单及显示 区域相 同，相应地 ，所述主菜单 、显

示 区域 的布局方式以及 关于所述主菜单及显示 区域 的布局方式的优点的详 细

介绍可以参照本发 明实施例所提供 的交互方法 900 中的步骤 S910 的介绍，为

简洁起见 ，在此不再 冗述。所述的第一显示模块 1710 用来实现所述交互方法

900 中的步骤 S910, 其可以指所述 图形化用户界面生成程序 266, 也可以指所

述 图形化用户界 面生成程序 266 以及调用所述 图形化用户界面生成程序 266

的处理器的组合 ，或者指所述 图形化用户界面生成程序 266, 调用所述 图形化

用户界 面生成程序 266 的处理器以及各种外 围辅助器件 的组合 。

第二显示模块 1720, 用于显示可选对 象于所述显示 区域 内，其 中，所述

可选对 象位于所述显示 区域 内的所述主菜单选择 区域 内。

所述的第二显示模块 1720 用来 实现所述交互方法 900 中的步骤 S920, 其



可以指所述 图形化用户界面生成程序 266, 也可以指所述 图形化用户界面生成

程序 266 以 及 调用所述 图形化用户界面生成程序 266 的处理器的组合 ，或者指

所述 图形化用户界面生成程序 266, 调用所述 图形化用户界面生成程序 266 的

处理器以及各种外 围辅助器件 的组合 。

第一检 测模块 1730, 用于检 测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸

动作 以 获取所述第一触摸动作所发生的位置。

通过前述步骤 即可生成交互界 面，用户可以通过所生成的交互界面来实现

交互设备之 间的交互通过触摸 的方式来进行 ，也 即，上述所生成的交互界面呈

现于一个触摸显示屏上 ，用户可以通过在触摸显示屏上的触摸动作来进行与所

述交互设备 的交互。在 交互过程 中，所述检 测模块将检测发生在所述主菜单选

择 区域 内的第一触摸动作 ，以获取所述第一触摸动作所发生的位置，以通过所

述第一触摸动作所发生的位置来确定该第一触摸动作所对应 的 目标对 象。

第一选择模块 1740, 用于根据所获取 的第一触摸动作发生的位置确定第

一该触摸动作所选 中的可选对 象。

当所述第一检 测模块 1730 获取到 了所述第一触摸动作发生 的具体位 置

后 ，将所述其具体 的位置反馈给交互设备 的处理器，所述交互设备 的第一选择

模块 1740 将根据所述触摸动作发生的位置以及所述交互界面的模型数据来确

定对应该第一触摸动作发生 的具体位置处所对应 的 目标对 象也 即所述可选对

象，当所述可选对 象确定后所述第一选择模块 1740 可以通过视 觉、听觉、或

者触觉的提示的方式来提示被选 中的可选对 象，比如可 以放 大所述被选 中的可



选对 象，或者发 出代表选 中的声音 ，或者 以交互设备 的机身震动的方式来表示

所述 目标对 象被选 中了。

第一触摸轨迹检 测模块 1750, 用于检测朝向所述主菜单选择 区域的任意

一条第一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨迹 。

第一对 象移动模块 1760, 用于沿所述第一触摸轨迹移动 由所述第一触摸

动作选 中的所述可选对 象且在 由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象越过

一预定位置时，将 由所述第一触摸动作所选 中的可选对 象及预定的与所述被选

中的可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为预定的与所述被选 中的可选对 象

相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

当第一选择模块 1740 根据所述第一检 测模块 1730 所检 测到的所述第一触

摸动作将一可选对 象选 中后 ，可 以根据用户接 下来的移动动作来获取与所述可

选对 象相 关的上一级可选对 象或者下以及可选对 象，为 了方便用户操作 ，以及

符合人体工学设计 ，本发 明实施方式中以朝所述菜单选择 区域的任意一条第一

上一级可选对 象或者下一级可选对 象触发指令 ，即，当所述第一选择模块 1740

选 中了某一可选对 象后 ，所述第一触摸轨迹检测模块 1750 将继续确定所述第

一触摸动作 的触摸轨迹 , 并将其所获取 的触摸轨迹反馈给第一对 象移动模块

1760, 所述的第一对 象移动模块 1760 将根据所述第一触摸轨迹检测模块 1750

所检测到的第一触摸动作 的的触摸轨迹来移动所述被选 中的可选对 象，当所述

第一触摸动作 的触摸轨迹朝向所述主菜单选择 区域 的第一边界所在方向，且所

述移动轨迹在所述显示 区域的跨度满足预定的规则或者 阈值 时，所述对 象移动



模块将发 出可选对 象更换 的指令 ，即，将 由所述第一触摸动作所选 中的可选对

象及与所述被选 中的可选对 象处于 同一级 的可选对 象替换 为与所述被选 中的

可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

本发 明实施例提供 的所述交互设备通过向用户提供一种符合人体工学，便

于操作 的交互界面，使用户能够方便快捷 的通过触摸操作来浏览以及选则 目标

对 象以简化 交互过程 ，提 高交互效率 ，并降低 交互过程对用户肢体造成的疲劳

度 。

请参 阅图 18, 本发 明实施例提供另一交互设备 1800, 所述交互设备 1800

在所述交互设备 1700 的基础上进一步包括：

第三显示模块 1810, 用于显示第二边界及第三边界于所述显示 区域 内，

所述第二边界与第三边界位 于所述主菜单选择 区域之外且所述第三边界相对

所述第二边界距 离所述主菜单选择 区域距 离更远；所述第二边界与所述第三边

界构成子菜单选择 区域 。。

为 了方便 用户更加直观 的 了解或者查看一 目标对 象所在 的 系统或者文件

的实际架构 ，并且使用户与所述交互设备之 间的交互更加的流畅，在本发 明实

施例提供 的所述交互装置 1700 所提供 的交互界面的基础上 ，通过所述的第三

显示模块 1810 进一步生成一 包含有子菜单选择 区域 402 的交互界面，该交互

界面与本发 明实施例在 图 4 中所呈现的交互界 面 400 相 同，即，在所述主菜单

选择 区域 308 邻近处生成有子菜单选择 区域 402, 所述子菜单选择 区域 402 包

括与所述主菜单选择 区域 308 的一条第一边界 310 相邻 的一条第二边界 404

及第三边界 405 。本发 明实施例 中通过所述的第三显示模块 1810 所生成的子



菜单选择 区域可用 以进一步的将 目标对 象显示在 由所述子菜单选择 区域 402

内，以 呈 现更多的 目标对 象的信 息给用户 ，同时能够将 目标对 象所在 的系统或

者文件 的具体 的层级架构直观 的展现给用户 ，方便用户快速 的查找所需要 的 目

标对 象。

第四显示模块 1820, 用于显示与主菜单选择 区域 内的可选对 象相 关联 的

上一级可选对 象或下一级可选对 象，所述与主菜单选择 区域 内的可选对 象相 关

联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象位 于所述子菜单选择 区域 内。

通过所述的第四显示模块 1820 将与所述可选对 象相 关联 的一级可选对 象

或下一级可选对 象显示在所述子菜单选择 区域 内，可以为用户提供更多关于可

选对 象的信 息。

第二检 测模块 1830, 用于检 测发生于所述子菜单选择 区域 内的第二触摸

动作 以 获取所述第二触摸动作所发生的位置。

通过所述第三显示模块 1810 及第四显示模块 1820 生成所述交互界面后 ，

施方式 中，用户与所述交互设备之 间的交互访 问通过触摸 的方式来进行 ，也即，

上述所生成的交互界 面呈现于一个触摸显示屏上 ，用户可以通过在触摸显示屏

上的触摸动作来进行与所述交互设备 的交互。在交互过程 中，所述第二检测模

块 1830 检 测发生在所述主菜单选择 区域 内的第二触摸动作 ，以 获取所述第二

触摸动作所发生的位置，以 通 过所述第二触摸动作所发生的位置来确定该第二

触摸动作所对应 的 目标对 象。

第二选择模块 1840, 用于根据所获取 的第二触摸动作发生的位置确定该



第二触摸动作所选 中的与主菜单选择 区域 内的可选对 象相 关联 的上一级可选

对 象或下一级可选对 象。

当所述第二检测模块 1830 到 了所述第二触摸动作发生的具体位置后 ，将

所述其具体 的位置反馈给交互设备 的第二选择模块 ，所述交互设备 的第二选择

模块 1840 将根据所述触摸动作发生的位置以及所述交互界面的模型数据来确

定对应该第二触摸动作发生的具体位置处所对应 的 目标对 象，当作 为所述 目标

对 象的所述可选对 象确定后所述第二选择模块 1840 可以通过视 觉、听觉、或

者触觉的提示的方式来提示被选 中的可选对 象，比如可以放 大所述被选 中的可

选对 象，或者发 出代表选 中的声音 ，或者 以交互设备 的机身震动的方式来表示

所述 目标对 象被选 中了。

第二轨迹检 测模块 1850, 用于检测朝向所述子菜单选择 区域 的第二边界

所在方向的所述第二触摸动作 的第二触摸轨迹 。

第二对 象移动模块 I860, 用于沿所述触第二触摸轨迹移动 由所述第二触

摸动作选 中的所述上 一 级 可选对 象或下一 级 可选对 象且在 由所述第二触摸动

作选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位 置时用 由所述

第二所述触摸动作所选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所

述被选 中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级 的可选

对 象替换所述主菜单选择 区域 内的可选对 象。

当所述第二选择模块 1840 通过所述第二检测模块 1830 所检 测到的第二触

摸动作将与可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象选 中后 ，可 以

根据所述第二轨迹检 测模块 1850 所检测到的第二触摸动作 的第二触摸轨迹来



获取与所述可选对象相关的上一级可选对象或者下以及可选对象相关的更上

一级可选对象或者更下一级可选对象，为了方便用户操作，以及符合人体工学

设计，本发明实施方式中以朝所述子菜单选择区域的任意一条第二边界所在方

向的滑动动作作为触发或者获取与所述可选对象相关的上一级可选对象或者

下一级可选对象相关的更上一级可选对象或者更下一可选对象触发指令，即，

当所述第二选择模块 1840 根据所述第二检测模块 1830 所检测到的所述第二触

摸动作选中了与可选对象相关的上一 级 可 选对象或者下一 级 可 选对象相关的

更上一级可选对象或者更下一可选对象后，所述第二轨迹检测模块 1850 将检

测所述第二触摸动作的触摸轨迹，并将其所获取的触摸轨迹反馈所述第二对象

移动模块 1860, 所述第二对象移动模块 1860 将根据所述第二触摸动作的触摸

轨迹来移动所述被选中的更上一级可选对象或者更下一可选对象，当所述第二

触摸动作的触摸轨迹朝向所述子菜单选择 区域的第二边界所在方向，且所述移

动轨迹在所述显示区域的跨度满足预定的规则或者阈值时，所述第二对象移动

模块 1860 将发出可选对象更换的指令，即，用由所述第二选择模块 1840 所选

中的上一级可选对象或下一级可选对象以及与所述被选中的上一级可选对象

或者被选中的下一级可选对象处于同一级的可选对象替换所述主菜单选择 区

域内的可选对象。

本发明实施例提供的所述交互设备通过向用户提供一种符合人体工学，便

于操作的交互界面，使用户能够方便快捷的通过触摸操作来浏览以及选则目标

对象以简化交互过程，提高交互效率，并降低交互过程对用户肢体造成的疲劳

度。

进一步地，在本发明实施例提供所述交互设备 1800 的基础上，当所述第



二对 象移动模块 1860 用 由所述第二所述触摸动作所选 中的所述上一级可选对

象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或者被选 中的下一

级可选对 象处于同一级的可选对 象替换所述主菜单选择 区域 内的可选对 象时；

所述第二显示模块 1810, 还用于在所述子菜单选择 区域 内显示与所述被

选 中的上 一 级 可选对 象相 关联 的更上 一 级 可选对 象或与所述被选 中的下一 级

可选对 象相 关联 的更下一级可选对 象。

进一步地 ，在本发 明实施例提供所述交互设备 1800 的基础上 ，所述第一

移动轨迹检测模块 1750 具体用于检测朝向与所述子菜单的第二边界相邻的所

述主菜单选择 区域的第一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨迹 ；

所述第二显示模块 1720, 还用于用所述主菜单选择 区域 内的所述可选对

象替换所述子菜单选择 区域 内的所述上一级可选对 象或者下一级可选对 象。

进一步地 ，在本发 明实施例提供所述交互设备 1800 的基础上 ，所述第二

显示模块 1810 所生成的所述第三边界与所述第二边界在所述显示 区域 内互不

相 交且分别横跨所述夹角区与所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述第二

边界 、第三边界 以及所述夹角区两侧 的所述显示边界构成所述子菜单选择 区

域；

相应 ，所述交互设备 1800 的第二检 测模块 1830, 还用于检 测发生于所述

子菜单选择 区域 内的第三触摸动作 以获取所述第三 触摸动作所发生的位置；

所述所述交互设备 1800 的第二选择模块 1840, 还用于根据所获取 的第三

触摸动作发生的位置确定该第三 触 摸动作 所选 中的所述子菜单选择 区域 内的

上一级可选对 象或下一级可选对 象；



所述第二轨迹检测模块 1850, 还用于检测朝向所述子菜单选择 区域的第

三边界所在方向的所述第三触摸动作的第三触摸轨迹；

所述第二对 象移动模块 I860, 还用于沿所述触第三摸轨迹移动 由所述第

三触摸动作选 中的与所述子主菜单选择 区域 内的上一级可选对 象或下一级可

选对 象，并在所述被选择 的上一级可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位置

时将 由第二所述触摸动作所选 中的上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与

所述被选 中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于同一级的可

选对 象替换为所述主菜单选择 区域 内的可选对 象。

进一步地，在本发明实施例提供所述交互设备 1800 的基础上 ，当所述第

二对 象移动模块 1860 沿所述触第三摸轨迹移动由所述第三触摸动作选 中的与

主菜单选择 区域 内的可选对 象相关联的上一级可选对 象或下一级可选对象，并

将 由第二所述触摸动作所选 中的上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所

述被选 中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选

对 象替换为所述主菜单选择 区域 内的可选对 象时，所述第二显示模块 1720,

还用于在所述被选 中的上一级可选对 象无相 关联 的更上一级可选对 象或与所

述被选 中的下一级可选对 象无相关联的更下一级可选对 象时，显示空白于所述

主菜选择 区内。

请参阅图 19, 本发明实施例提供所述交互设备 1900, 所述交互设备 1900

在所述交互设备 1800 的基础上，进一步括：

控件生成模块 1910, 用于显示菜单激活控件于次显示 区域 ，所述次显示

区域位于与所述主菜单选择 区域 内对应的所述夹角区；



所述控件生成模块 1910 用于在所述次显示 区域 内生成一菜单激活控件 ，

所述菜单激活控件 占用的显示空间较 小，用以供用户唤醒或者激活隐藏的所述

主菜单选择 区域；而在不需要 时释放 出所述显示 区域所 占用的显示空间。

第三检 测模块 1920, 用于检 测位于所述次显示 区域 内并与所述菜单激活

控件对应 的第四触摸动作 ；

相应 ，所述第一显示模块 1710, 进一步用于根据所述第四触摸动作显示

主菜单选择 区域于所述显示 区域 内。

当所述菜单激活控件被触及时，主菜单选择 区域便可显示与所述显示 区域

内供用户使用或者操作 。

进一步地 ，在本发 明实施例提供 的交互设备 1700 、1800 及 1900 的基础上 ，

所述第一检测模块 1730, 还用于检测发生于所述主菜单选择 区域 内的第五触

摸动作 以获取所述第五触摸动作所发生的位置；

相应 ，所述第一选择模块 1740, 进一步用于根据所获取 的第五触摸动作

发生的位置确定第五该触摸动作所选 中的可选对 象；

所述第一轨迹检 测模块 1750, 进一步用于检测沿所述主菜单选择 区域的

第一边界的延伸方向移动的所述第五触摸动作 的第五触摸轨迹 ；

所述第一对 象移动模块 1760, 进一步用于沿所述第五触摸轨迹移动 由所

述第五触摸动作选 中的可选对 象，并将与由所述第五触摸动作所选 中的可选对

象同一级的可选对 象以轮替的方式显示于所述主菜单选择 区域 内。

此外 ，可 以理解地 ，所述控件生成模块 1910 也可以同样 的方式在唤醒所



述主菜单的同同时或者在唤醒所述主菜单之后唤醒所述的子菜单选择 区域 。

本 实施例 中，在所述主菜单选择 区域 内的可选对 象可以在用户的触摸操作

下沿着所述主菜单选择 区域的第一边界的延伸方向移动 ，从 而将 多个可选对 象

呈现在所述主菜单选择 区域 内，当所述主菜单选择 区域 内的可选对 象的数量较

多，无法 同时都显示在所述主菜单选择 区域 内时，便可以通过滑动 当前显示在

所述主菜单选择 区域 308 内的可选对 象以将未显示的可选对 象显示 出来，从 而

方便用户查找 目标对 象。通过以上的实施方式的描述 ，所属领域的技术人 员可

以 清楚地 了解到本发 明可借助软件加必需的通用硬件 的方式来 实现 ，当然也可

以通过硬件 ，但很 多情况下前者是更佳 的实施方式。基 于这样 的理解 ，本发 明

的技术方案本质上或者说对现有技术做 出贡献的部分可 以 以 软 件产品的形式

体现 出来，该计算机软件产品存储在可读取 的存储介质 中，如计算机 的软盘 ，

硬盘或光盘等 ，包括若干指令用以使得一 台计算机设备 （可以是个人计算机 ，

服务器，或者 网络设备等 ）执行本发 明各个实施例所述的方法。

最后应说 明的是 ：以上 实施例仅用以说 明本发 明的技术方案 ，而非对其限

制；尽管参照前述 实施例对本发 明进行 了详细的说 明，本领域 的普通技术人 员

应 当理解：其依 然可以对前述各 实施例所记载的技术方案进行修改，或者对其

中部分技术特征进行等 同替换 ；而这些修 改或者替换 ，并不使相应技术方案 的

本质脱 离本发 明各 实施例技术方案的精神和范围。



权 利 要 求

1. 一种 交互设备 ，包括 交互界 面，所述交互界 面 包括 由多个显示边界组

成的显示 区域 ，其 中所述多个显示边界 中每 两个相邻接 的显示边界之 间生成有

夹角区，其特征在于：所述交互设备还 包括界面交互单元及处理单元 ；

所述界面交互单元 ，用于在所述显示 区域对应至少一个所述夹角区的位置

处生成 两条第一边界 ，所述两条第一边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横

跨所述夹角区与所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述两条第一边界与所

述夹角区两侧的所述显示边界构成主菜单选择 区域 ，所述主菜单选择 区域 内包

括可选对 象；

所述处理单元 ，用于在所述主菜单选择 区域 内的所述可选对 象被选 中并朝

所述 两条第一边界 中的任意一条第一边界所在位 置移动且所述被选 中的可选

对 象越过一预定位置时，将所述主菜单选择 区域 中被选 中的可选对 象及预定的

与所述被选 中的可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为预定的与所述被选 中

的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

2 . 如权利要求 1 所述交互设备 ，其特征在于：所述界面交互单元 ，还用

于在所述主菜单选择 区域之外且邻近所述主菜单选择 区域 的所述显示 区域 内

形成第二边界与第三边界 ，所述第二边界与第三边界构成子菜单选择 区域 ，所

述第三边界相对所述第二边界距 离所述主菜单选择 区域距 离更远 ;所述子菜单

选择 区域 包括所述预 定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象

或下一级可选对 象；

所述的处理单元还用于，在所述子菜单选择 区域 内的所述上一级可选对 象



或下一级可选对 象被选 中并朝所述子菜单选择 区域 的第二边界所在位 置移动

且所述被选 中的上一级可选对 象或者下一级可选对 象越过一预定位置时，用所

述被选 中的上一 级 可 选对 象或者 下一 级 可 选对 象替换 所述主菜单选择 区域 内

的所述可选对 象。

3 . 如权利要求 2 所述交互设备 ，其特征在于：当所述处理单元用所述被

选 中的上一级可选对 象或者 下一级可选对 象替换 所述主菜单选择 区域 内的所

述可选对 象时，所述界 面交互单元还用于在所述子菜选择 区内显示与所述被选

中的上一 级 可选对 象相 关联 的更上一 级 可 选对 象或与所述被选 中的下一 级 可

选对 象相 关联 的更下一级可选对 象。

4 . 如权利要求 2 所述交互设备 ，其特征在于：所述处理单元用于在所述

主菜单选择 区域 内的可选对 象被选 中并朝与所述子菜单选择 区域 的第二边界

相邻 的所述第一边界移动且所述被选 中的可选对 象越过一预定位置时，用所述

主菜单选择 区域 内的可选对 象替换所述子菜单选择 区域 内与所述被选 中的可

选对 象相 关联 的上一级可选对 象或者下一级可选对 象。

5 . 如权利要求 2 至 4 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述第三边

界与所述第二边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述 夹角区与所述

夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述第二边界 、第三边界以及所述夹角区两

侧的所述显示边界构成所述子菜单选择 区域；

相应 ，所述处理单元还用于，在所述子菜单选择 区域 内的所述上一级可选

对 象或下一级可选对 象被选 中并朝所述第三边界所在位置移动且所述被选择

的上一级可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位置时，将所述子菜单选择 区

域 内的所述上一级可选对 象或所述下一级可选对 象替换 为所述主菜单选择 区



域 内的所述可选对 象。

6. 如权利要求 2 至 4 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述显示 区

域为包括四条所述显示边界的矩形 ，所述主菜单选择 区域生成在所述显示区域

的右下角或者左下角用以供使用者通过拇指对所述主菜单 内的可选对 象进行

操作 。

7 . 如权利要求 1 至 6 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述第一边

界 ，第二边界及所述第三边界 中的至少一个为弧形 。

8. 如权利要求 1 至 7 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述界面交

互单元还用于在与所述主菜单选择 区域对应 的夹角区内生成次显示 区域 ，所述

次显示 区域 包括菜单激活控件 ；所述处理单元还用于在所述菜单激活控件被选

中时激活所述显示 区域 内主菜单选择 区域 。

9 . 如权利要求 1 至 8 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述界面交

互单元 包括触摸感应界面，所述触摸感应界 面用以响应发生在所述交互界面上

的触摸动作 ，所述触摸动作 包括用以选 中所述显示 区域 内的可选对 象的触击 ，

以及移动所述被选 中的可选对 象的滑动；所述的处理单元用于根据所述触摸感

应界面的响应来执行对应 的界 面交互处理 。

10 如权利要求 1 至 9 任意一项所述交互设备 ，其特征在于：所述处理单

元还用于，在主菜单选择 区域 内的可选对 象被选 中后 沿所述主菜单选择 区域的

第一边界的延伸方向移动时，以轮替方式在所述主菜单选择 区域 内显示所述预

定的与所述被选 中的可选对 象处于同一级的可选对 象。

11. 一种 交互设备 的交互方法，其特征在于：

显示两条第一边界于显示 区域 内, 其 中，所述显示 区域 包括多个显示边界 ，



每 两个相邻 的所述显示边界之 间生成有 夹角区，所述两条第一边界位于所述显

示 区域 内与所述至少一个夹角区对应 的位置处 ，所述两条第一边界在所述显示

区域 内互不相 交且分别横跨 所述 夹角区与所述夹角区两侧 的所述显示边界相

交，所述两条第一边界与所述的夹角区两侧 的所述显示边界构成主菜单选择 区

域

显示可选对 象于所述显示 区域 内，所述可选对 象位 于所述显示 区域 内的所

述主菜单选择 区域 内；

检 测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸动作 以获取所述第一触摸

动作所发生的位置；

根据 所获取 的第一触摸动作发生 的位置确定第一该触摸动作 所选 中的可

选对 象；

检 测朝向所述主菜单选择 区域 的任 意一条第一边界所在方向的所述第一

触摸动作 的第一触摸轨迹；

沿所述第一触摸轨迹移动 由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象且在

由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象越过一预定位置时，将 由所述第一触

摸动作 所选 中的可选对 象及预定的与所述被选 中的可选对 象处于 同一级的可

选对 象替换 为预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下

一级可选对 象。

12. 如权利要求 11 所述交互方法，其特征在于：所述方法进一步包括：

显示第二边界及第三边界于所述显示 区域 内，所述第二边界与第三边界位

于所述主菜单选择 区域之外且所述第三边界相对 所述第二边界距 离所述主菜

单选择 区域距 离更远 ；所述第二边界与所述第三边界构成子菜单选择 区域；



显示所述预 定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象或下

一级可选对 象，所述预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上一级可选对 象

或下一级可选对 象位 于所述子菜单选择 区域 内；

检 测发生于所述子菜单选择 区域 内的第二触摸动作 以获取所述第二触摸

动作所发生的位置；

根据 所获取 的第二触摸动作发生 的位置确定该第二触摸动作 所选 中的所

述上一级可选对 象或下一级可选对 象；

检 测朝向所述子菜单选择 区域 的第二边界所在方向的所述第二触摸动作

的第二触摸轨迹；

沿所述触第二触摸轨迹移动 由所述第二触摸动作选 中的所述上一级可选

对 象或下一级可选对 象且在 由所述第二触摸动作选 中的所述上一级可选对 象

或下一级可选对 象越过一预 定位 置时用 由所述第二所述触摸动作所选 中的所

述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或

者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换所述主菜单选择 区域

内的可选对 象。

13. 如权利要求 12 所述交互方法，其特征在于：在所述用 由所述第二所

述触摸动作 所选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选

中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级 的可选对 象替

换所述主菜单选择 区域 内的可选对 象时，所述方法还 包括：

在所述子菜单选择 区域 内显示与所述被选 中的上一级可选对 象相 关联 的

更上一级可选对 象或与所述被选 中的下一级可选对 象相 关联 的更下一级可选

对 象。



14. 如权利要求 12 所述交互方法，其特征在于：所述检测朝向所述主菜

单选择 区域 的任意一条第一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨

迹具体 包括：

检 测朝向与所述子菜单 的第二边界相邻 的所述主菜单选择 区域 的第一边

界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨迹；

相应 , 在所述将 由所述第一触摸动作所选 中的可选对 象及预定的与所述被

选 中的可选对 象处于 同一级 的可选对 象替换 为预 定的与所述被选 中的可选对

象相 关联 的上一级可选对 象或下一级可选对 象时，所述方法还 包括：

用所述主菜单选择 区域 内的所述可选对 象替换 所述子菜单选择 区域 内的

所述上一级可选对 象或者下一级可选对 象。

15. 如权利要求 12 至 14 任意一项所述交互方法，其特征在于：所述第三

边界与所述第二边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述夹角区与所

述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述第二边界 、第三边界 以及所述夹角区

两侧的所述显示边界构成所述子菜单选择 区域；

相应 ，所述方法还 包括：

检 测发生于所述子菜单选择 区域 内的第三触摸动作 以获取所述第三触摸

动作所发生的位置；

根据 所获取 的第三触摸动作发生 的位置确定该第三触摸动作 所选 中的所

述子菜单选择 区域 内的上一级 可选对 象或下一级可选对 象；

检 测朝向所述子菜单选择 区域 的第三 边界所在方向的所述第三触摸动作

的第三触摸轨迹；

沿所述触第三摸轨迹移动 由所述第三触摸动作选 中的所述子菜单选择 区



域 内的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象，并在所述被选择 的上一级可选

对 象或下一级可选对 象越过一预 定位置时将 由第二所述触摸动作所选 中的上

一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或者被

选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为所述主菜单选择 区域 内

的可选对 象。

16. 如权利要求 11 至 15 任意一项所述交互方法，其特征在于：所述方法

还 包括 ：

显示菜单激活控件于次显示 区域 ，所述次显示 区域位于与所述主菜单选择

区域对应 的所述夹角区内；

检测位于所述次显示 区域 内并与所述菜单激活控件对应 的第四触摸动作 ；

相应 ，所述显示主菜单选择 区域于显示 区域 内具体 包括：

根据所述第四触摸动作显示主菜单选择 区域于所述显示 区域 内。

17. 如权利要求 11 至 16 任意一项所述交互方法，其特征在于：所述方法

还 包括 ：

检 测发生于所述主菜单选择 区域 内的第五触摸动作 以获取所述第五触摸

动作所发生的位置；

根据 所获取 的第五触摸动作发生 的位置确定第五该触摸动作 所选 中的可

选对 象；

检 测沿所述主菜单选择 区域 的第一边界 的延伸 方向移动 的所述第五触摸

动作 的第五触摸轨迹 ；

沿所述第五触摸轨迹移动 由所述第五触摸动作选 中的可选对 象 , 并将与 由

所述第五触摸动作所选 中的可选对 象同一级的可选对 象以轮替 的方式显示于



所述主菜单选择 区域 内。

18. 一种交互设备 ，其特征在于包括：

第一显示模块 ，用以显示两条第一边界于显示 区域 内；其 中，所述显示 区

域 包括 多个显示边界 ，每 两个相邻 的所述显示边界之 间生成有 夹角区，所述 两

条第一边界位于所述显示 区域 内与所述至少一个所述夹角区对应 的位置处 ，所

述 两条第一边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述夹角区与所述夹

角区两侧的所述显示边界相 交，所述两条第一边界与所述的夹角区两侧 的所述

显示边界构成主菜单选择 区域 ；

第二显示模块 ，用于显示可选对 象于所述显示 区域 内，其 中，所述可选对

象位于所述显示 区域 内的所述主菜单选择 区域 内；

第一检 测模块 ，用于检测发生于所述主菜单选择 区域 内的第一触摸动作 以

获取所述第一触摸动作所发生的位置；

第一选择模块 ，用于根据所获取 的第一触摸动作发生的位置确定第一该触

摸动作所选 中的可选对 象；

第一触摸轨迹检测模块 ，用于检测朝向所述主菜单选择 区域的任意一条第

一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一触摸轨迹 , 以及

第一对 象移动模块 ，用于沿所述第一触摸轨迹移动 由所述第一触摸动作选

中的所述可选对 象且在 由所述第一触摸动作选 中的所述可选对 象越过一预定

位置时，将 由所述第一触摸动作所选 中的可选对 象及预定的与所述被选 中的可

选对 象处于 同一级的可选对 象替换 为预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联



的上一级可选对 象或下一级可选对 象。

19. 如权利要 求 18 所述的交互设备 ，其特征在于，还 包括 ：

第三显示模块 ，用于显示第二边界及第三边界于所述显示 区域 内，所述第

二边界与第三边界位 于所述主菜单选择 区域之外且所述第三边界相对 所述第

二边界距 离所述主菜单选择 区域距 离更远 ；所述第二边界与所述第三边界构成

子菜单选择 区域；

第四显 示模块 ，用于显示所述预定的与所述被选 中的可选对 象相 关联 的上

一级可选对 象或下一级可选对 象，所述预定的与所述被选 中的可选对 象相关联

的上一级可选对 象或下一位于所述子菜单选择 区域 内；

第二检 测模块 ，用于检测发生于所述子菜单选择 区域 内的第二触摸动作 以

获取所述第二触摸动作所发生的位置；

第二选择模块 ，用于根据所获取 的第二触摸动作发生的位置确定该第二触

摸动作所选 中菜单选择 区域所述上一级可选对 象或下一级可选对 象；

第二轨迹检 测模块 ，用于检 测朝向所述子菜单选择 区域的第二边界所在方

向的所述第二触摸动作 的第二触摸轨迹；以及

第二对 象移动模块 ，用于沿所述触第二触摸轨迹移动 由所述第二触摸动作

选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象且在 由所述第二触摸动作选 中

的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位置时用 由所述第二所

述触摸动作 所选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选

中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级 的可选对 象替

换所述主菜单选择 区域 内的可选对 象。



20. 如权利要 求 19 所述的交互设备 ，其特征在于，当所述第二对 象移动

模块用 由所述第二所述触摸动作 所选 中的所述上一级可选对 象或下一级可选

对 象以及与所述被选 中的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于

同一级的可选对 象替换所述主菜单选择 区域 内的可选对 象时；

所述第二显示模块 ，还用于在所述子菜单选择 区域 内显示与所述被选 中的

上一级可选对 象相 关联 的更上一级可选对 象或与所述被选 中的下一级可选对

象相 关联 的更下一级可选对 象。

21. 如权利要 求 20 所述的交互设备 ，其特征在于，

所述第一移动轨迹检 测模 块具体用于检 测朝向与所述子菜单 的第二边界

相邻 的所述主菜单选择 区域 的第一边界所在方向的所述第一触摸动作 的第一

触摸轨迹；

对应 ，所述第二显示模块 ，还用于用所述主菜单选择 区域 内的所述可选对

象替换所述子菜单选择 区域 内的所述上一级可选对 象或者下一级可选对 象。

22. 如权利要 求 19 至 2 1任意一项所述的交互设备 ，其特征在于，所述第

三边界与所述第二边界在所述显示 区域 内互不相 交且分别横跨 所述 夹角区与

所述夹角区两侧的所述显示边界相 交，所述第二边界 、第三边界 以及所述夹角

区两侧 的所述显示边界构成所述子菜单选择 区域；

所述第二检 测模块 ，还用于检测发生于所述子菜单选择 区域 内的第三触摸

动作 以获取所述第三触摸动作所发生的位置；

所述第二选择模块 ，还用于根据所获取 的第三触摸动作发生的位置确定该



第三触摸动作所选 中的所述子菜单选择 区域 内的上一级可选对 象或下一级可

选对 象；

所述第二轨迹检测模块 ，还用于检测朝向所述子菜单选择 区域 的第三边界

所在方向的所述第三触摸动作 的第三触摸轨迹；

所述第二对 象移动模块 ，还用于沿所述触第三摸轨迹移动 由所述第三触摸

动作选 中的所述子菜单选择 区域 内的上一级可选对 象或下一级可选对 象，并在

所述被选择 的上一级可选对 象或下一级可选对 象越过一预定位 置时将 由第二

所述触摸动作所选 中的上一级可选对 象或下一级可选对 象以及与所述被选 中

的上一级可选对 象或者被选 中的下一级可选对 象处于 同一级的可选对 象替换

为所述主菜单选择 区域 内的可选对 象。

23. 如权利要 求 19 至 22 任意一项所述的交互设备 ，其特征在于，所述交

互设备进一步包括：

控件生成模块 ，用于显示菜单激活控件于次显示 区域 ，所述次显示 区域位

于与所述主菜单选择 区域对应 的所述夹角区内；

第三检 测模块 ，用于检测位 于所述次显示 区域 内并与所述菜单激活控件对

应 的第四触摸动作 ；

相应 ，所述第一显示模块 ，进一步用于根据所述第四触摸动作显示主菜单

选择 区域于所述显示 区域 内。

24. 如权利要 求 19 至 23 任意一项所述的交互设备 ，其特征在于，

所述第一检 测模块 ，还用于检测发生于所述主菜单选择 区域 内的第五触摸



动作 以获取所述第五触摸动作所发生的位置；

相应 ，所述第一选择模块 ，进一步用于根据所获取 的第五触摸动作发生的

位置确定第五该触摸动作所选 中的可选对 象；

所述第一轨迹检测模块 ，进一步用于检测沿所述主菜单选择 区域的第一边

界的延伸方向移动的所述第五触摸动作 的第五触摸轨迹；

所述第一对 象移动模块 ，进一步用于沿所述第五触摸轨迹移动 由所述第五

触摸动作选 中的可选对 象，并将与由所述第五触摸动作所选 中的可选对 象同一
级的可选对 象以轮替 的方式显示于所述主菜单选择 区域 内。
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