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【手続補正書】
【提出日】平成24年7月4日(2012.7.4)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　３人以上のｎ人のプレイヤーが参加する得点型のゲームを実行するゲーム装置であって
、
　　前記各プレイヤーの得点に基づくプレイ評価値であるレーティングを計算するための
所定の計算式を保持する計算式保持手段と、
　　ゲームを実行し、前記ｎ人のプレイヤーの得点を算出する対戦結果算出手段と、
　　ｎ個のレーティングと、前記算出されたｎ個の得点とを記憶する記憶手段と、
　　前記ｎ個のレーティングの内のk番目のレーティングxkについてレーティング偏差値a

kを算出し、前記レーティングxkを有していたプレイヤーが新しく獲得した得点Pｋについ
て得点偏差値bkを算出し、算出したakとbk、および前記保持されている所定の計算式によ
って新たなレーティングXkを算出する演算手段と、
を有するゲーム装置。
　（ただし、ｎは３以上の自然数で、ｋは１以上ｎ以下の自然数を示す。）
【請求項２】
　前記記憶手段は、前記ｎ個の得点のそれぞれについて、当該得点を算出する要素に関す
る値を示すｍ個の得点要素を記憶し、
　前記演算手段は、前記得点Pｋの１番目からｍ番目の得点要素のそれぞれに関する得点
要素偏差値bk1,…,bkmを算出し、その算出したbk1,…,bkmを前記得点偏差値bkの替わりに
用いて新たなレーティングXkを算出することを特徴とする請求項１に記載のゲーム装置。
　（ただし、ｍは２以上の自然数を示す。）
【請求項３】
　前記記憶手段は、前記得点要素偏差値bk1,…,bkmのそれぞれの重み付けwk1,…,wkmを記
憶し、
　前記演算手段は、前記wk1,…,wkmで重み付けされた得点要素偏差値wk1×bk1,…,wkm×b

kmを用いて新たなレーティングXkを算出することを特徴とする請求項２に記載のゲーム装
置。
【請求項４】
　３人以上のｎ人のプレイヤーが参加する得点型のゲームを実行するゲーム装置であって
、



(2) JP 2012-106110 A5 2012.10.4

　　前記各プレイヤーの得点に基づくプレイ評価値であるレーティングを計算するための
下記の計算式（I）を保持する計算式保持手段と、
　　ゲームを実行し、前記ｎ人のプレイヤーの得点を算出する対戦結果算出手段と、
　　ｎ個のレーティングと、前記算出されたｎ個の得点とを記憶する記憶手段と、
　　前記ｎ個のレーティングの内のk番目のレーティングxkについてレーティング偏差値a

kを算出し、前記レーティングxkを有していたプレイヤーが新しく獲得した得点Pｋについ
て得点偏差値bkを算出し、前記保持されている計算式（I）によって新たなレーティングX

kを算出する演算手段と、
を有するゲーム装置。
　　Xk=xk+(bk－ak)・・・（Ｉ）
　（ただし、ｎは３以上の自然数で、ｋは１以上ｎ以下の自然数を示す。）
【請求項５】
　前記記憶手段は、前記ｎ個の得点のそれぞれについて、当該得点を算出する要素に関す
る値を示すｍ個の得点要素を記憶し、
　計算式保持手段は、前記計算式（I）に替えて下記の計算式（II）を保持し、
　前記演算手段は、前記得点Pｋの１番目からｍ番目の得点要素のそれぞれに関する得点
要素偏差値bk1,…,bkmを算出し、前記保持されている計算式（II）によって新たなレーテ
ィングXkを算出することを特徴とする請求項４に記載のゲーム装置。
　　Xk=xk+(bk1+…+bkm－ak)・・・（II）
　（ただし、ｍは２以上の自然数を示す。）
【請求項６】
　前記記憶手段は、前記得点要素偏差値bk1,…,bkmのそれぞれの重み付けwk1,…,wkmを記
憶し、
　計算式保持手段は、前記計算式（II）に替えて下記の計算式（III）を保持し、
　前記演算手段は、前記保持されている計算式（III）によって新たなレーティングXkを
算出することを特徴とする請求項５に記載のゲーム装置。
　　Xk=xk+(wk1×bk1+…+wkm×bkm－ak)・・・（III）
【請求項７】
　３人以上のｎ人のプレイヤーが参加する得点型のゲームを実行するゲーム装置の動作方
法であって、
　　ゲームを実行し、前記ｎ人のプレイヤーの得点を算出する対戦結果算出ステップと、
　　ｎ個のレーティングと、前記算出されたｎ個の得点とを記憶する記憶ステップと、
　　前記ｎ個のレーティングの内のk番目のレーティングxkについてレーティング偏差値a

kを算出し、前記レーティングxkを有していたプレイヤーが新しく獲得した得点Pｋについ
て得点偏差値bkを算出し、算出したakとbk、および前記各プレイヤーの得点に基づくプレ
イ評価値であるレーティングを計算するための所定の計算式によって新たなレーティング
Xkを算出する演算ステップと、
を実行するゲーム装置の動作方法。
【請求項８】
　３人以上のｎ人のプレイヤーが参加する得点型のゲームを実行するゲーム装置に、
　　ゲームを実行し、前記ｎ人のプレイヤーの得点を算出する対戦結果算出ステップと、
　　ｎ個のレーティングと、前記算出されたｎ個の得点とを記憶手段に記憶する記憶ステ
ップと、
　　演算手段によって前記ｎ個のレーティングの内のk番目のレーティングxkについてレ
ーティング偏差値akを算出し、前記レーティングxkを有していたプレイヤーが新しく獲得
したPｋについて得点偏差値bkを算出し、算出したakとbk、および前記各プレイヤーの得
点に基づくプレイ評価値であるレーティングを計算するための所定の計算式によって新た
なレーティングXkを算出する演算ステップと、
を実行させるプログラム。
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