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(54) Zpisob vytvaieni trikové a animované Scény pro film a televizi
a za¥izeni pro provadéni tohoto zpiisobn

Vynélez se tyka zpiisobu vytvdfeni trikové a
animované scény pro film a televizi. Zaroven se
- vynéalez tykd i za¥Fizeni pro provadéni tohoto
zplisobu. '

Znamé zpfisoby vytvafeni trikovych a animo-
vanych filmd spod&ivaji v tom, Ze se ofotografo-
vavaji snimek po snimku faze Kresby, loutky ne-
bo jiného'animovaného pfedmé&tu, které v okam-
¥iku ofotografovamni jsou ve statickém stavu.
Jejich poloha a tvar se modifikuji v dob& mezi
jejich ofotografovanim. Pohybem je trikovy a
animovany film blizky redlnému filmu, aviak
na rozdil od n&ho nereprodukuje pohyb, ktery
p¥ed kamerou existuje b&hem ofotografovani po-
hybujicich se pfedmé&tii, ale tento pohyb s2 tvoli
teprve v kamefe pfimo na filmovém pdasu a re-
produkuje se teprve pfi projekci, coZ znamena,
%e pohyb animovaného pfedmétu je-vidén po-
prvé aZ p¥i projekei zhotoveného filmu, kdy se
pFed “divakem na promitaci platno promita ob-
vyklych 24 filmovych okének za sekundu, to
znamend 24 statickych obrdzk, na nichZ jsou
zachyceny fadze animovaného predmétu. Iluzi
plynulého pohybu pak napomahd to, Ze jednot-
livé obrazky, jejichZ prium&t vnima lidské oko,
nemizi soufasné& s primétem obrédzku ze sitnice
oka, ale zrakovy vjem u divdka dozniva, coZ
zplsobuje u divaka vijem nepietrZitosti pohybu
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fady statickych fazi animovaného predmétu za-
chycenych v jednotlivych obrdzcich. Do oblasti
zplisobli vytvafeni trikovych a animovanych fil-
mé patfi filmy, jejichZ scény jsou kreslené a
malované na prihlednych foliich nebo na skle-
nénych deskach, papirkové filmy, ploSkové fil-
my, reliéfni filmy, scény vytvdfené z modelova-
cich materiald, nap¥. hliny nebo plasteliny, a
klasické loutkové scény. Pro vytvofeni animova-
nych predmé&td se pouziva nejrizndjSich mate-
rialt pFirodnich i um#lych..Animované predméty
mohou byt v3ak pFedstavovdny i vyrobky urce-
nymi pro jiné udely s Cist& statickou funkci,
jako jsou détské stavebnice, krajky a jakékoliv
jiné - pfedmé&ty denni potfeby, nebo kameny,
drcené sklo a podobn&. Obvykle se predvadi di-
vakovi vZdy jejich pohybova akce, aniZ by divak
zpozoroval osoby, které fazovanim tuto pohyboe-
vou akci vytvaFeji. Animovany film je zaloZen
na analyze pohybu. :

Pro vytvafeni trikovych a animovanych filmd
se pouZiva .zafizeni znadmych jako trikové sni-
maci stoly. Hlavnimi ¢astmi dosud zndmgych
konstrukei trikového snimaciho stolu je zédklad-
ni horizontdlni deska pro umistovdni animova-
ného predmé&tu v jeho jednotlivych pohybovych
fazich a vertikdlnd nad zakladni horizontalni
deskou umistdna trikovd kamera, kterd ma moZ-~



nost vertikdlniho posuvu. Zakladni horizontalni
deska mivd moZnost omezeného horizontalniho
posuvu. Animovany pFfedmé&t je osv&tlovan n&ko-
lika osvé&tlovacimi t&lesy obvykle s bilym zdro-
jem svétla popfipadé& opatfenym barevnymi fil-
try pro ziskdni barevného svétla v pasmu vidi-
telné Cédsti sv&telného spektra. Osvétlovaci téle-
sa jsou umisténa rovnéZ nad zédkladni horizon-
tdlni deskou a své sv&telné paprsky vrhaji smé-
rem dolt na zdkladni horizontdlni desku a na ni
v pohybové fdzi uloZené animované pfedméty a
-popripad& dekorace. Obvykle je trikovy snimaci
stdl doplnén Fadou daldich za¥Fizeni jednak pro
manipulaci s animovanymi p¥edmsty, jednak pro
manipulaci a drZeni dekoraci. Kromé toho miZe
byt opatfen optickou kondenzorovou soustavou
pro malou zadni projekci.

Zakladni nevyhodou dosud v3ech zndmych
zpltsobll vytvafeni trikovych a animovanych fil-
mi je jejich pracnost a zdlouhavost, které spo-
¢ivaji v tom, e mezi snimanim kaZdého filmové-
ho poli¢ka je nutno v&novat pom&rn& dlouhy Gas
piipravé daldi fdze animovaného pfedmétu, kte-
rd ma p¥i projekci animovaného predmé&tu zna-
zorfiovat jeho pohyh. Toto fazovani animovaného
pfedmétu predstavuje takové Casové ztraty, Ze
scéna, jejiZ projekce trva nkolik minut, se sni-
md politko po politku desitky hodin, k gemuZ
je .zapotfebi jest& Fady pracovnikd, kte¥i musi
kazdou fazi peélivé, velmi zdlouhavd a &asto
I velmi Gmorng p¥ipravit. P¥itom p¥iprava jed-
notlivych fazi vyzaduje vysoce zkuSené a kvali-
fikované pracovniky, kte¥l musi fazovani doko-
nale ovladat, aby p¥i projekci trikového a ani-
movaného filmu dochézelo k plynulému pohybu
animovanych pFedmé&tt na projekéni ploSe pies-
né podle toho, jak predepisuje scéna¥. B&hem
snimani politka po politku filmu neexistuje pro
pracovniky, Kktefi provadé&ji fazovdani animova-
nych predmsétd, jind kontrola jejich &innosti, ne
jejich vlastni zkuSenost. AZ teprve po sejmuti
celé scény na filmovy pds a po vyvoldni filmo-
vého pédsu a jeho usudeni jeho projekce ukéaZe,
zdali scéna byla poFizena spravné.

Dal3i podstatnou nevyhodou dosud znamych
- zpiisobli vytvaFeni animovanych scén je, Ze se
‘nedaji pfimo snimat televiznimi kamerami, ale
Ze je vidy t¥eba pouZit pro zdznam politka po
poliéku bud filmu, nebo jiného zéznamu, nap¥.
magnetického.

Castetng se daji tyto nevghody odstranit kon-
tinualnim snimanim napf. b&Zné loutkové scény,
u niZz se loutky pohybuji kontinudlng ovladanim
jejich vodi¢i. Pro trikové a animované filmy se
vSak takovych scén uZivd co nejmén& predeviim
kviili tomu, Ze jsou p¥i promitdni t&chto filmi
viditelné ovladaci prostFedky loutek, coZ rusi
vysledny dojem divdka ze scény a nedovoluje
vyjadFit scénu s takovym umé&leckym dojmem,
jako je tomu u vy3e popsanych zpisobt vytva-
Feni trikovych a animovanych filma a jejich
scén. B i

Na zakladé& tohoto dosavadniho stavu techniky
byl stanoven ikol, aby bylo moZno pofizovat

trikové a animované filmy s mnohem mensi
praonosti, odpovidajici pracnosti kontinudlniho
snimani loutek za jejich kontinualniho pohybu,
oviem pfi zachovdni viech umé&leckych hodnot
dosavadnich  trikovych a animovanych filmi,
predeviim ‘aby p¥i projekci nebyla viditelnd po-
hybova tstroji loutek a ostatnich animovanych
pfedmé&tli, ani aby nebylo vid&t vodide nebo je-
jich Casti. Daldim tdkolem bylo vytvafet takové
trikové a animované scény, které by se daly sni-
mat televiznimi kamerami prd jejich pFimy pie-
nos na obrazovky teléwizord. Zarovei §lo o to
nejen nahradit existujici tviréi Zanry této ob-
lasti, ale najit nové prostfedky pro vyjadieni
tvlir€ich uméleckych zadméri.

Tento ukol se poda¥ilo splnit zpfisobem vytva-
Feni trikové a animované scény pro film a tele-
vizi podle vyndlezu, jeho% podstata spotiva
v tom, Ze se animovany predmé&t, opatfeny nej-
méné jednou vrstvou luminoforu, osvécuje ultra-
fialovymi paprsky a za jeho kontinualniho po-
hybu se kontinualn& snima.

Tento zpiisob podle vynélezu nejen Ze odstra-
ftuje nevyhody viech dosavadnich vytvafeni tri-
kovych a animovangch filmf, ale pfindsi fadu
dalsich vyhod; predeviim umoZiiuje pouZiti
mnoha novych trikd, &imZ se podstatns zvysuje
uméleckd a estetickd troveh t&chto scén. Kroms
Uspor na lidské praci pfina3f vysoké dspory na
elektrické energii jednak podstatnym zkracenim
osvécovani scémy, jednak pouZitim ultrafialo-
vych osvé&tlovacich téles s mnohem niZ§im pri-
konem elektrické energie, neZ jak vyZadovaly
dosavadni reflektory, temuZ vyhodn& napomah4
luminiscence pouZitych luminoforfi. P¥itom i pro
sniméni televizni kamerou vodi&i animovanych
pfedmé&th pracuji v prosti¥edi daleko pfijemnéj-
$im bez intenzivniho pFesvétleni 4 tim i pfe-
hFati scény a po podstatnd kratdi dobu. Zpfisob -
podle vyndlezu ma SZiroké uplatndni témé¥ ve
v8ech Zanrech trikového a animovaného filmu
i pro televizi, zviast¥ pro jeji p¥imy prenos ze
scény.

Je vyhodné pro ovladani animovanych pred-
métd, kdyZ? se animované predméty snimaji ve
sméru zezdola nahoru proti sméru zemské gra-
vitace.

Pro provadgni zplsobu podle vynélezu se
osvédeilo zafizeni podle vynélezu, jeho pod-
stata spoCiva v tom, Ze sestdvd z pevné& horizon-
talng uloZené prihledné desky, na jejiz spodni
plochu je zamifena opticka soustava kamery a
/nebo daldi opticka soustava daldi kamery. Nad
horni plochou prihledné desky se rozprostira -
strop, ktery je opatfen vrstvou jednobarevné
tpravy, a do prostoru od horni plochy prihled-
né desky ke stropu jsou namifena ultrafialova

- osvétlovaci télesa na animovany predmét, opa-

tfeny vrstvou luminoforu a ovlddany vodidly,
opatfenymi vrstvou jednobarevné dipravy.
Vyhoda tohoto zaFizeni podle vynédlezu spodi-
véd v tom, Ze se s jeho pomoci velmi snadno ma-
nipuluje s animovanymi p¥edm&ty. PFitom po-
uZiti vrstvy luminoforu, ktera transformuje ne-
viditelné ultrafialové zaFeni na viditelné svétel-



né zareni, zviditelfiuje pouze animovany pfed-

mét, kde#to ostatni pFedméty, jichZ meni pro.

scénu tfeba, zistavaji neviditelné. Tomu napo-
mahd pouZiti vrstvy jednobarevné Gpravy na po-
yrch ostatnich predmétdl, kterd se pro film cer-
nobily i barevny obvykle voli ¢ernd, jelikoZ po-
hlcuje jakékoliv svételné paprsky, pro televizni

snimani je moZno volit i jiné barvy, které vy-

tvafeji na obrazovce televizoru dojem splyvani

viech predmé&td touto vrstvou jednobarevngé

dpravy opatfenych se stropem, ktery je touto
vrstvou jednobarevné Gpravy rovngZz opatfen.
Horizontaln® uloZend prihlednd deska potom
umoziiuje vodéni animovanych pFedmétl v jedné
roving, popfipadd jejich odklddani na horni plo-
chu prihledné desky, je-li zapotFebi ponechat
néktery z animovanych pfedmétit v klidu.

Pro pevné uloZeni pfedevSim pfﬁhledné desky

je vyhodné, kdyZ je uloZena na nosném ustroji,
které je uzptisobené k postaveni na podlahu. Je
samozFejmé, Ze nosné ustroji méZe obsahovat
prostiedky, kterymi je moZno prihlednou desku
prestavit do nejvyhodné&jsi polohy pro vodice,
ale p¥i snimani scény je vidy prihlednd deska
zajisténa proti svému samovolnému pohybu. Na
vnit¥nich svislych sténdch nosného stroji pod
prithlednou deskou se vyhodné upevni kloubové
konzoly s ultrafialovymi osvé&tlovacimi (&lesy,
pop¥ipadé se vyhodn& na né upevni vykyvné
konzoly se spodnimi pomocnymi ultrafialovymi
osvétlovacimi télesy. PFitom se vnitini svislé
stény, kloubové konzoly a vykyvné konzoly opa-
t¥i pro jejich zneviditelné&ni vrstvou jednobarev-
né upravy, kterou se opatfi vyhodné téZ siinitka
ultrafialovych osvétlovacich té&les, zabrafiujici
pfimému dopadu ultrafialovych paprskd do op-
tickych soustav kamer.

Pro dobry zab&r kamery na spodni plochu pri-
hledné desky je vyhodné, kdyZ se kamera umisti
u podlahy a jeji optickd soustava se namifi
vzhiiru.

U dalsi kamery se pak zab&ru na spodni plo-
chu priihledné desky vyhodné& docili tim, Ze se
jeji dalsi optickd soustava zamifl na spodni plo-
chu prihledné desky pres zrcadlo uloZené pod
prithlednou deskou stavitelng na konzolach ob-
vykle opatfenych vrstvou jednobarevné upravy.
Vertikalni a horizontdlni stavéni a popFipadé
i naklapéni zrcadla pod priihlednou deskou do-
voluje umistdni dalsi kamery libovolng podle
pot¥eby i vné nosného ustroji.

Pro umist&ni stropu do libovolné pot¥ebné

vy$e nad priihlednou deskou se osvédcilo, kdyZ
se k pevnému stropu upevnilo kladkové ustroji,

na n8mzZ je stavitelnd zavéSen posuvny strop, je-

hoZ plocha, pfivracenda k horni ploSe priithledné
desky, se opatFi vrstvou jednobarevné dpravy.
Toto opat¥eni dovoluje p¥ibliZovat a oddalovat
posuvny strop od priithledné desky a tim vyhod-
né podle potfeby upravovat prostor pro manipu-
"laci s animovanymi pfedméty.

Pro dobré osvétleni animovanych pFedmétil
v prostoru pro jejich manipulaci nad horni plo-

chou prithledné desky a pod stropem je vyhod-
né nad horni plochou priihledné desky a pod
stropem je vyhodné nad horni plochu prithledné
desky zavdsit herni pomocné ultrafialové osvét-
lovaci t8leso na stavitelné konzole, kterda se
uchyti na pevném stropu a opatfi vrstvou jedno-
barevné tGpravy pro jeji zneviditeln&ni pFi sni;
mani. - :
"~ Aby bylo mo¥né odloZit animované predméty
do klidové polohy i nad horni plochou prithled-
né desky, nebo aby bylo moZno upevnit nad ni
dalsi dekorace, je vyhodné, kdyZ se nad horni
plochou prithledné desky zavé€si na bowdenu,
ktery je uchycen na pevném stropu, nejméng
jeden pomocny drZak. PF¥itom pomocny drZédk a
bowden jsou cpatfeny pro jejich zneviditelnéni
p¥i sniméni vrstvou jednobarevné tpravy a dalsi
dekorace je na své st&ng&, pfivracené k prihled-
né desce, opatfend vrstvou luminoforu. Pomocny
drZak miiZe byt proveden na principu elektro-
magnetického nebo magnetického tchytu, & b&z-
ného pérového skiipce. Bowden kaZdého z po-
mocnych drZakdl umoZiiuje nastaveni libovolné
vySe i popfipad& polohy pomocného drZaku nad
prihlednou deskou. .

Je rovnéz vyhodné, kdyZ se pod spodni plochu
prithledné desky instaluje s ni roviiob&zné spod-
ni prithledna deska na drZacich obvykle opatfe-
nych vrstvou jednobarevné tupravy a upevng-
nych - na vnitfnich svislych sténdch nosného
astroji, ¢imZ se vytvofi mezi spodni prithlednou
deskou a prihlednou deskou mezera, kterda se
vyhodné uZije pro uloZeni pop¥edi, jehoZ sténa,
pfivracend ke spodni pr@hledné desce, je opat-

~Tfena vrstvou luminoforu. Timto vytvoFenim se

uvolni horni plocha priihledné desky jen pro
manipulaci 3 animovanymi pPedméty, aniZ by
manipulaci pfekdZelo popfedi. Kromé toho je po-
pfedi mezi ob&ma prihlednymi deskami chrané-
no jak pfed poSkozenim, tak pfed neZadoucim
pohybem p¥i sniméni scény.

Je-li zapotfebi, aby bylo popfedi pohyblivé
v horizontaln& uloZené roving, pak se do mezery
mezi prihlednou deskou a spodni priihlednou
deskou instaluje vodici pravitko, na némZ je
uloZeno popredi. Vodici pravitko je spfaZeno

- rudnim toCitkem, nebo elektromotorem, PF¥itom

s ozubenym prevodem, ktery je ovladan napf.
je nutné, aby vodici pravitko a ozubeny p¥evod
byly zakryty vi¢i prostoru, v némZ sniméa ka-
mera a/nebo dalsi kamera, to je pFedeviim vidi
prihledné desce a spodni prihledné desce, coZ
vyhodné obstaraji drZaky spodni prithledné des-
ky. Rychlosti a sméru posuvu popredi se docili
rychlosti a smérem otdCeni ruéniho tocitka nebo
elektromotoru a tvaru drahy posuvu se dosdahne
tvarem vodiciho pravitka. )
Pro usnadnéni pohybu vodife nebo vodidt
okolo nosného tustroji p¥i manipulaci s animova-
nymi pFfedmé&ty a téZ pro snazsi umisténi kamery
u podlahy je vyhodné obklopit nosné dstroji
ochozem, ktery se na svém vné&jSim okraji opat¥i
vnéjsim zabradlim pro zajiSt€ni bezpelénosti vo-
dith a na svém vniténim okraji, to je okolo nos-
ného ustroji, se opat¥i vnit¥nim zadbradlim, které



zabrafiuje rozhybani nosného tstroji vodidi p¥i
jejich manipulaci s animovanymi pFedms&iy.

Vodidla, jimiZ manipuluje vodi¢ 's animovany-
mi pFedméty, jsou tvofena pFedeviim rukavicemi
a kuklou vodife, které jsou opatifeny vrstvou
jednobarevné upravy. Jsou-li kukla a rukavice
‘vytvoFeny z tkaniny, pak je tato tkanina piimo
napuiténa vrstvou jednobarevné dpravy.

Pro provadéni zplisobu podle vyndlezu byl vy-
vinut zvlast& vyhodny animovany p¥edmét des-
kového tvaru,. jehoZ st&na, urfend pro pfivra-
ceni k prihledné desce, je opatFena vrstvou lu-
minoforu. Dv& vzdjemn& v{idi sob& pohyblivé
spojené Casti animovaného p¥edmétu, nap¥. paze
vi€i trupu, nebo nohy viaéi trupu, nebo hlava
vl trupu, nebo jednotlivé-dasti paZe vaé&i sobd
€i nohy vici sob& jsou opatFeny spoleénym po-
hybovym kloubem, ktery umoZiiuje jejich snad-
ny pohyb.

Vyhodné se jak co do jednoduchosti, tak co do
spolehlivosti a snadnosti manipulace vytvoFi

pohybovy kloub spoleénou valcovou dirou, vy- -

tvofenou ve dvou vzdjemns vidi sob& pohyblivé
spojenych Céastech, jejiZ osa je kolmd na rovinu
proloZenou - deskovym - tvarem animovaného
pfedmé&tu. Ve spoletné valcové dife je ototn&
uloZen Cep opatifeny na svych koneich vné spo-
le¢né valcové diry zesilenim, které zabraiiuje
uvoln&ni &epu ze spoletné vdlcové diry.

Pro snadnou manipulaci vodide s animovanym
pFedmétem, zv1astd pro dosaZeni vlaénych a p¥i-
rozenych pohybidl animovaného pfedmétu, se p¥i-
pevni, vghodn& nap¥. piilepi pfes nejménsd dvé
vzdjemn& vi€i sob& pohyblivé spojené dasti pFes
jejich pohybovy kloub prufny péas, vyhodng& pry-
Zovy, svou delSi uzsi sténou. Aby v mist& pohybo-
vého kloubu dochédzelo k snaziimu ohybu pruz-
ného pésu, opat¥i se pruZny pas nad pohybovym
kloubem zeslabenim.

Vrstvou luminoforu se mini vrstva latky
schopné luminiscence, to je pfemény latkou po-
hlcovamé energie ultrafialového za¥eni ve vidi-
telné zafeni — svétlo. Ze znamého Stokesova
pravidla plati, Ze vybuzené zafeni ma vzdy vtsi
vlnovou délku neZ absorbované zafeni budici.
Proto se pouZivd jako budiciho zé&Feni nejen
ultrafialovych paprskd, ale i remntgenovych, ra-
dioaktivniho zafeni a katodového zaFeni. 7 di-
vodl bezpecnosti vodidh a téZ pro jednoduchost
obsluhy- bylo u zpfisobu podle vynélezu pouZito
jako budiciho zaFeni ultrafialovych paprski, pro
které byly uZity téZ luminofory barevn& zafici
a to ve velké S§ifi ruznych barev i v mnoha od-
stinech Sedi.

Zplisob podle vyndlezu i zafizeni podle vynd-
lezu pro provadéni uvedeného zplisobu jsou bli-
Ze objasndny pomoci pf#iloZenych vykresf, na
nichZ je na obr. 1 schematicky zndzorn&no ve
svislé poloze v Cdsteéném Fezu zatizeni s osvét-

lovacimi télesy a kamerou, na obr. 2 je zndzor-

néno zafizeni v Fezu rovinou A—A z obr. 1 bez
vodiCe, na obr. 3 je zndzorn&n svisly ez animo-
vanym pYedmétem deskového tvaru poloZenym
na prithlednou deskou a na obr. 4 je znazorn&n

detail pohybového kloubu animovaného pred—
métu v Fezu z obr. 3.

Zafizeni sestdvd, jak vyplyva z obr. 1 a obr.
2, z nosného astroji 21, na n&m? je v horizontal-
ni poloze pevn# uloZena prithledna deska 8. Nos-
né tstroji 21 na podlaze 13 a je pod okraji pri-
hledné desky 8 na svych vnitinich svislych sts-
ndch 24 opat¥eno drZaky 22, v nich? je uchycena
spodni priihlednd deska 9, jiZ proloZend rovina
je rovnob&Znéd s rovinou proloZenou priihlednou
deska 9 jsou vytvoFeny ze skla nebo prihledné
deskou 8. Priithledna deska 8 i spodni prithledna
umeélé hmoty a jsou planparalelni. Mezi prithled-
nou deskou 8 a spodni prihlednou deskou 8 je
mezera 23, v niZ je na spodni prithledné desce 8
uloZeno popfedi 16, tvofené potF¥ebnymi dekora-
cemi. Popfedi 16 miiZe byt bud voln& nebo pev-
né uloZeno na vodicim pravitku 19 a spfaZeno
s ozubenym pievodem 15 s nezndzorn&nym po-
honem rugnim nebo elektromotorickym. Vodici
pravitko 19 a ozubeny pFevod 15 jsou viiéi pri-

‘hledné desce 8 a spodni prithledné desce 9 za-

kryty drZaky 22. Pod spodni priithlednou deskou
8 jsou na vnitfnich svislych st&ndch 24 nosného
fistroji 21 proti sob& uchycena na kloubovych
konzolach 31 ultrafialova osvétlovaci télesa 5 a
pod nimi op&t proti sobd jsou na vykyvnych
konzolach 32 uchycena spodni pomocna ulira-
fialovad osvétlovaci t&lesa 6. Pod spodni deskou
9 je uloZena kamera 14, jejiZ optickd soustava
33 zabira pohled do prostoru ohranifeného ze-
spodu prithlednou deskou 8 a seshora posuvanym
stropem 2 vertikdln& pohyblivé uloZenym na
kladkovém dstroji 34 na pevném stropu 1. Dalsi
kamera 18 zabird svou dal3i optickou soustavou
36 rovndZ pohled do prostoru mezi prithlednou
deskou 8 a posuvnym stropem 2 pres zrcadlo 12,
uchycené sklopn& a vertikdlng a horizontdlng
posuvné na konzoldch 35 upevn&nych k vnit¥-
nim svislym st¥ndm 24 nosného dstroji 21. Nad
prihlednou deskou 8 jsou umistdny pomocné
drzaky 3, jejichZ pFidrZna vlastnost se dociluje
elektromagneticky, magneticky nebo stiskem na -
vykresu bliZe neznidzorndnym sk¥ipcem. Pomoc-
né drZaky 3 jsou uchyceny na koncich bowdenti
4, jejichZ druhé konce jsou upevn&ny- na pev-
ném stropu 1. Bowdeny 4 dovoluji vertikalni
i horizontalni p¥estavovani pomocnych drZékd
3 v prostoru mezi prithlednou deskou. 8 a posuv-
nym stropem 2. K pevnému stropu 1 je dile
svym jednim koncem uchycena stavitelnd kon-
zola 37, k fjejimuZ druhému konci je kloubové
pFichyceno vrchnf pomocné ultrafialové osvétlo-
vaci téleso 17.

Prostor mezi prihlednou deskou 8 a posuv-
nym stropem 2 je uren pro akce animovangych
pfedmé&tl 10, pop¥ipad& pro daldi dekorace 46,
které mohou byt zavéSeny na pomocnych drZa-
cich 3. Ka#dy animovany predm&t 10, pop¥edi
16 a dalsi dekorace 46 jsou opatFeny na svém
povrchu nejméné& na stran& pifivracené k ultra-
fialovym osvétlovacim t&lestm 5, spodnim po-
mocnym- ultrafialovym osv#tlovacim t&lestim 6 a
k vrchnimu pomocnému osvétlovacimu télesu 17



vrstvou 3D lumi'noforu, kterou jsou vytvofeny na
t&chto povrdich kresby a vybarveni animova-
nych pFedméth 10, popfedi 16 a dalSich dekoraci
486, ¢ili je vytvoPena jejich barevnd dprava. Vrst-
va 30 luminoforu mGZe piimo pronikat celou
hmotou animovaného predmétu 10, popfedi 16 a
dalsich dekoraci 46. Takovou hmotou miZe byt
umg&ld hmota, textilni vldkna, plastelina a po-
dobng, které jsou v sob& vybarveny luminofo-
rem. PFitom pomocné drziky 3, vnitfni svislé
stény 24, posuvny strop 2, bowdeny .4, vodici
pravitko 19, nosné dstroji 21, drZaky 22, klou-
bové konzoly 31, vykyvné konzoly '32, konzoly
35 a stavitelna konzola 37 jsou na svych sténéch
pfivracenych k ultrafialovym osvé&tlovacim téle-
sim 5, spodnim pomocnym ultrafialovym téle-
sim 6 a vrchnimu pomocnému ulirafialovému
osvétlovacimu t&lesu 17 opatfeny vrstvou 39 jed-
nobarevné Gpravy, kterd je vyhodné& Cerna zej-
ména pro zachyceni scény na filmovy pés at jiZ
dernobily &i barevny, ale mié¥e byt i jiné barvy,
coZ se mi¥e vyhodng pouZit pii pfimém sniméni
televiznimi kamerami.

Tvarovych a barevnych tprav animovanych
predmsétit 10, jakoZ i jejich ovladacich prvka je
_zndma celd fada z dosavadniho stavu techniky
animovanych filmi a vSechny lze pouZit pro
tgely pfedmétu vynalezu. Pro zplisob podle vy-
nédlezu je vSak vyhodn& vyvinut i novy typ ani
‘movaného piedmé&td 10, ktery ma deskovy tvar,
jak je zndzornéno na obr. 3, a jeho plocha, p¥i-
vrdcena k ultrafialovym osvétlovacim télestum 5
a gpodnim pomocnym osvétlovacim ultrafialo-
vym télestun 6 je opatfena vrstvou 30 lumino-
foru. Jak je detailn& znazornéno na obr. 4, kaZ-
dé dv& vzajemnd vici sob& pohyblivé spojené
¢4sti 42 animovaného pfedmétu 10 maji sviij po-

hybovy kloub 38 tvofen spoleCnou vélcovou di-.

rou 43, jejiZ osa 27 je kolmd na rovinu proloZe-
nou deskovym tvarem animovaného predmé&tu
10. V této spoletné valcové dife 43 je otofné
uloZen ¢ep 44 na svych obou koncich zajiStény

proti samovolnému uvoln&ni ze spoletné valcové

diry 43 zesilenim 26, které mdZe byt bud zapus-
t&né, nebo vypuklé, jak je z obr. 4 nazorné pa-
trno. Na stény, které jsou odvrdcené od stén
opatfenych vrstvou 30 luminoforu, dvou vzajem-
né vidi sob& pohyblivé spojenych Casti 42 je
pFipevnén, jak je zndzorn&no na obr. 3 nap¥. pii-
lepenim svou deldi uZ8i st&nou pruiny pas 41,
vytvofeny vyhodné& z pryZe, ktery je veden pfes
jejich spole¢ny pohybovy kloub 38 a v misté nad
pohybovym kloubem 38 je pruZny pas 41 opat-
fen zeslabenim 45, které je vytvofeno napf. ma-
stfiZenim nebo vybrdnim pruZného pésu 41.

Kolem nosného dstroiji 21 je vytvofen ochoz 7,
ktery je,opatfen u svého vnitiniho okraje pfi-
vraceného k nosnému Gstroji 21 vnitfnim za-
bradlim 20 a na svém vné#jsim okraji je opatfen
vnéjsim zabradlim 25. Ochoz 7 je urfen pro vo-
di¢e 11 animovanych pfedmétf 10.

Kazdy vodi€ 11 pouZiva pro praci s animova-
nymi pFedméty 10 pohybova wvodidla 48, jimiz
jsou podle obr. 1 rukavice 28 a kukla 29, které

jsou rovnéZ opatfeny vrstvou 39 jednobarevnég

tipravy, popfipadé jejichZ hmota, nap¥. textilni
latka je vrstvou 38 jednobarevné tpravy v sobé
vybarvena. o L
Funkce tohoto zafizeni, kterd je postavena na
principu zplisobu podle vyndlezu, spocivd v tom,

. Ze vodit 11, stojici nebo se pohybujici po ocho-

zu 7, ovladd animovany predmét 10, ktery se po-

hybuje v prostoru mezi prithlednou deskou 8 a

posuvnym stropem 2. Animovany pfedmé&t 10 je
za své strany, na niZ je opatfen vrstvou 30 lu-
minoforu, osvétlovan ultrafialovymi osvitlovaci-
mi t&lesy 5, popfipad& spodnimi pomocnymi ul-
trafialovymi osvétlovacimi télesy 6, a je-1i zapo-
tFebi, zv1asté je-l11 animovany predmét 18 reliéf-
niho nebo poloreliéfniho tvaru, nebo je-li ani-
movany pfedmét 10 vzdédlen od prihledné des-
ky 8, pak se animovany pfedmét 10 pFisvétluje
jesté vrchnim pomocnym ultrafialovym osvétlo-
vacim t8lesem- 17. Pomoci kloubové konzoly 31,
vykyné konzoly 32 a stavitelné konzoly 37 se da
nastavit kaZdé z ulrafialovych osv&tlovacich t&-

les 5, spodnich pomocnych ultrafialovych osvét-

lovacich téles 6 a vrchni pomocné ultrafialové
osvétlovaci téleso 17 do polohy, z niZ nejvyhod-
néji osvétluje animovany predm®t 10, aniZ by
pFitom zasahovalo do zorného thlu optické sou-
stavy 33 kamery 14, ¢i do zorného ahlu dalsi
optické soustavy 36 dalsi kamery 18. Pohybovéa
vodidla 40, to jsou rukavice 28 a kukla 29 vodi-
¢e 11, opatfiena vrstvou 39 jednobarevné Gpravy,
pohlcuji ultrafialové paprsky pravé tak, jako
vrstva 39 jednobarevné dpravy posuvného stro-
pu 2, vnit¥nich svislych st&n 24 nosného tustroji

21, pomocnych drZakd 3, bowdent 4, vodiciho-

pravitka 19, nosného Gstroji 21, drZaka 22, klou-
bovych konzol 31, vykyvnych konzol 32, konzoly
35 a stavitelné konzoly 37. Ultrafialové paprsky,
Které jsou z neviditelné oblasti sv&tla, odraZ a
zdrovell transformuje na viditelné svétlo rhz-
nych vinovych délek, ¢ili rznych barev, pouze
vrstva 30.luminoforu, ¢imZ jsou zviditeln&ny ani-

‘mované pfedméty 10, popfedi 16 a dalsi deko-

race 46. Toto viditelné sv&tlo odraZené od vrstvy
30 luminoforu se snimé p¥es prihlednou desku
8 a spodni priihlednou desku 9 optickou sousta-
vou 33 kamery 14, popfipad& pfes zrcadlo 12
dalsi optickou soustavou 36 dal$i kamery 18.
Pfitom konzoly 35 dovoluji nastavit zrcadlo 12
do takovych poloh, aby z&b&r na animovany
pFedmét -38;-popfedi 16 a dalsi dekorace 46 byl
podle potfeb kameramana co nejvyhodnéjsi.
Vzhledem k tomu, Ze jsou zviditeln&ny jen ty
stény, které jsou opatFené vrstvou 30 luminofo-
ru, kdeZto vSe ostatni ze zafizeni i z vodite 11
se jevi neviditelné, pohybuji se animované pred-
méty 10 kontinudln& podle potfeby scénaie, po-
pFipadé mohou byt podle scénéfe i v klidu. P¥i-
tom se akce animovanych predméti 10 konti-
nualné snimaji co by redlnad scéna kamerou 14
a dalsi kamerou 18. Z tohoto déwodu miiZe byt
kamerou 14 a dalsi kamerou 18 i televizni ka-

" mera, v niZ siaty obraz se mZe b&Znym zpi-

sohem p¥imo pFendSet k uZivatelim televiznich

N



pFistrojii, na jejichZ televiznim stinitku se ihned
odehrdvd d&j bez prostfednictvi jakéhokoliv
trvalého zdznamu obrazu.

Vnéjsi zabradli 25 zajiStuje bezpetnost vodice
11 pfi jeho pohybu zvlasté za tmy po ochozu 7.
Vnit¥ni zdbradli 20 zabraiiunje tomu, aby 'se vo-
di¢ 11 neopiral p¥imo o nosné dstroji 21 a pFi
sniméni je nerozhybal. '

Posuvny strop 2 se spou$ti nebo vytahuje

‘kladkovym ustrojim 34 do potf¥ebné vy3e nad
prihlednou deskou 8. Kladkové tstroji 34 miiZe
byt ovladano ruéné nebo motoricky. Pop¥edi 16
je bud ponechdno v klidové poloze na spodni
prithledné desce 9, nebo se pohybuje volitelnou
‘rychlosti a volitelnym smérem podle vodiciho
pravitka 19, jeho# tvar umo#iiuje rizné k¥ivo-
C¢aré pohyby nebo pfimodary pohyb, které jsou
odvozeny bud od nezndzornéného elektromotoru
nebo ru€niho pohonu ozubenym pievodem 15 a
tvarem vodiciho pravitka 19, Aby popFedi 16 ne-
bo dalsi dekorace 46 nevadila pohybu animo-
vaného pfedmétu 10, je pro né vytvo¥ena meze-
ra 23 mezi prihlednou deskou 8 a spodni pri-
hlednou deskou 8, kam se na horni plochu spod-
ni priihledné desky 9 ukladaji. Pro uchycovéani
v klidové poloze daliich dekoraci 46, nebo i ani-
movanych pFedmé&th 18 slouZi pomocné drZiky
3, které je pridrZuji elektromagnetickou, nebo
magnetickou silou nebo stiskem pérového sk¥ip-
ce. Pokud se u pomocného drZiku 3 poufZije
elektromagnetické sily p¥l drZeni animovaného
pfedmétu 10, lze jejim vypnutim a tim odsko-
kem animovaného pFfedmétu 10 od pomocného
drZaku 3 smérem k prihledné desce 8 docilit
raznych trik s animovanym pFedmétem 10. Pev-
ny strop 1 slouZi pro zavéSeni kladkového astro-
ji 34 posuvného stropu 2, bowdend 4 pro po-
mocné drZdky 3 a stavitelné konzole 37 vrchni-
ho pomocného ultrafialového osvétlovaciho t&-
lesa -17. Na podlaze 13 je postaveno celé zaii-
zeni, Priihledna deska 8 slouZi nejen k vymeze-
ni prostoru mezi ni a posuvnym stropem 2, ale
1ze ji pouZit k ploSnému vedeni animovaného
pfedmé&étu 10 po jeji horni ploSe, nebo k jeho
poloZeni na ni; popfipad€ k dal$im bliZe nepo-
nsanym trikdm. :

Animovany predmé&t 10 deskového tvaru je
zv14§t8 uzplsobeny pro pohyb po horni plode

prithledné desky 8. Jeho kaZdy pohybovy kloub
38 dovoluje voditi 11 vytvafet s animovanym
pfedmétem 10 i ty nejsloZit&j§i pohyby, coZ
umoZniuje ototné uloZeny tep 44 ve spoledné di-
Fe 43 kolem osy otacfeni 27, nebot je tim umoi-
nén vzajemny pohyb dvou vzijemné viéi sobé
pohyblivé spojenych ¢asti 42 animovaného pied-
métu 10. Zesileni 26 na obou koncich &epu 44
nedovoluje mu samovolné uvoln&ni ze spoletué
valcové diry 43. Pruiny pds 41 umoZiiuje snad-
nou manipulaci s animovanym predmétem 10 a
pfi volném ipoloZeni nebo zavéseni animovaného
pfedmétu 10. se jeho vZdy dvé vzajemnsg vici
sob& pohyblivé spojené ¢asti 42 vraci do plvod-
ni, vychozi polohy animovaného pfedmé&tu 10.
Zeslabeni 45 pruZného pasu 41 nad pohybovym
kloubem 38 animovaného pfedmé&tu 10 usnadiiu-
je ohyb pruZného péasu a tim zlepSuje pohybo-
vou manipulaci s animovanym pfedmétem  10.

Je samozFejmé, Ze na prithledné desce 8, nebo
v prostoru mezi ni a.posuvnym stropem 2 se
miZe pohybovat najednou podle poZadavku
scénafe nékolik animovanych pFedmd&td 10, s ni-
miZ mlZe manipulovat i vice voditll 11. Pravs
tak lze v tomto prostoru pouZit vice neZ jedno-
ho vrchniho pomocného ultrafialového osvétlo-
vaciho t&lesa 17. Lze také pouZit, vyZaduje-li
toho scénaf pro docileni dalich efektnich trikdi,
v zafizeni i jinych, bliZe nepopsanych, ani na
vykresu neznazornénych osvétlovacich téles, vy-
zafujicich bilé svétlo, nebo barevné své&tlo do-
cilené filtrovadnim - bilého své&tla. Kontinuilni
zplisob snimdni a zaFizeni pro né&j dovoluji po-
uZit bud optickych prvkii, jako je t¥eba soustava
zrcadel, nebo pomocného momnitoru UloZenéhn

~ v zorném ahlu vodi¢l 11, coZ rovnéZ neni na vy-

kresu znézornéno. Tyto prvky umoZiiuji vodi-
¢m 11 trvalou kontrolu jejich manipulace s ani-
movanymi pfedmély 10, s popiedim 16 a dal3imi
dekoracemi 46, ¢imZ praci vodi¢t 11 usnadiiuji
a zkvalitiiuji.

Zpilsobu podle vyndlezu, jakoZ i zaFizeni podle
vynalezu lze vyhodn& pouZit pro snimédni ani-
movanych a trikovych filmd v8ech Zanrd a ze-
jména pro piFimé televizni p¥enosy, a to jak
Cerngbilém provedeni, tak vyhodn& i{ v barev-
ném provedeni. ‘

PREDMET VYNALEZU,

1. Zpiisob vytvaFeni trikové a animované scény
pro film a televizi, vyznadujici se tim, Ze
animovany pPFedmét, opatfeny nejméné jed-
‘nou vrstvou luminofosforu, se osvécuje ultra-
fialovymi paprsky a za jeho kontinudlniho
pohybu se kontinudln& snim4.

2. Zplsob podle bodu 1, vyznadujici- se tim, Ze
se snim4 smérem zezdola nahoru proti sméru
gravitace.

3. Zatizeni k provadéni zplscbu podle bodi 1 a
2, vyznaCujici se tim, Ze sestdvd z pevnd ho-
rizontalng uloZené priihledné desky (8), na
jejiZz spodni plochu je zamitena optickd sou-.
stava (33) kamery (14) a/mebo dalsi opticka
soustava (36) daldi' kamery (18), nad horni
plochou prthledné desky (8) se rozprostird
strop (1, 2) opatFeny vrstvou (39) jednoba-
revné Upravy, a do prostoru od horni plochy
prihiledné desky (8) ke stropu (1, 2) jsou



namifena ultrafialova osvétlovaci t&lesa (5, 6,
17) na animovany pFedmét (10}, opatieny
vrstvou {30) luminoforu a ovladany pohybo-
vymi vodidly (40) opatfenymi vrstvou (39)
jednobarevné upravy.

. Zatizeni padle bodu 3, vyznacujici se tim, Ze
prithledna deska (8] je uloZena na nosném
astroji ((21) uzplsobeném k postaveni na pod-
lahu (13), k jehoZ vnitfnim svislym sténdm
(24) jsou pod prithlednou deskou (8) upevné-
ny kloubové kenzoly (31), nesouci ultrafia-
lova osvétlovaci t&lesa (5), a/nebo upevnény

vykyné konzoly (32), nesouci spsodni pomoc-.

né ultrafialova osv&tlovaci té&lesa (6), p¥icemZ
vnitfni svislé stény {24), kloubové konzoly
(31). a vykyvné konzoly (32) jsou opatfeny
vrstvou (39) jednobarevné dpravy.

. ZaFizeni podle bodu 3 nebo 4, vyznacujici s2
tim, Ze kamera (14) je uloZena u podlahy (13]
a jeji opticka soustava (33) je namifena smé-
rem vzhGru na. spodni plochu prithledné des-
ky (8). ‘ :

. ZaFizeni podle ndkterého z bodd 3 aZ 5, vy-
znatujici - se tim, Ze daldi optické soustava
(36) dalsi kamery (18) je namifena na spod-
ni plochu prithledné desky (8) pPes zrcadio
(12) uloZené pod prithlednou deskou (8) sta-
vitelng na konzoldch (35) opatfenych vrstvou
(39) jednobarevné dpravy.

. ZaFizeni podle né&kterého z bodh 3 aZ 6, vy-
znadujici se tim, Ze'k pevnému stropu (1)} je
upevnéno kladkové dstroji (34) nesouci po-
suvny strop (2), jehoZ plocha, pFivrdcena
k horni plode prithledné desky (8), je opat-
Fena vrstvou (39) jednobarevné apravy.

. Zatizeni podle mnékterého z bodl 3 aZ 7, vy-
znadujici se tim, Ze nad horni plochou pri-
hledné desky (8) je zav&3eno nejméné jedno
vrchni pomocné ultrafialové osvétlovaci t&le-
so (17) na stavitelné konzole (37) uchycené
na pevném stropu (1) a opatfené vrstvou
(39) jednobarevné upravy.

. ZaFizeni podle n&kterého z bodl 3 aZ 8, vy-
znaéujici se tim, Ze nad horni -plochou prii-
hledné desky (8) je zav&Sen na bowdenu (4],
uchyceném na pevném stropu (1), nejmeéné
jeden pomocny drZak (3) pro uchyceni dalsi
dekorace (46) a/nebo animovaného pfedmétu
(10), pFitemZ pomocny drZak (3) a bowiden
(4) jsou opat¥eny vrstvou (39) jednoharevné
Gpravy a dalii dekorace (46) je na sténé& pii-
vrdcené k prithledné desce (8) opatfena vrst-
vou (30) luminoforu.

10. Zatizeni podle nékterého z bodd 3 aZ 9, vy-

znadujici se tim, Ze pod spodni plochou pri-
hledné desky (8} je s ni rovnob&Zné pevné

uloZend spodni prithledna deska (9) na drZa-
cich {22), upevnénych na vnit¥nich svislych
sténach (24) nosného tstroji (21) a opat¥e-
nych vrstvou (39) jednobarevné dupravy, a
mezi prihlednou deskou (8) a spodni pri-
hlednou deskou (9) je vytvo¥ena mezera
(23) pro uloZeni popfedi (16]), jehoZ sténa
pfivracena ke spodni prihledné desce (9)

~ je opatfena vrstvou (30} luminoforu.

11.

13.

14,

15.

17.

18.

Zatizeni podle bodu 10, vyznaCujici se tim,
Ze popfedi. (16) je uloZeno na vodicim pra-
vitku (19) spFaZenym-$ ozubenym prevodem
(15), pfifemZ vodici pravitko (19) a ozube-
ny pievod (15) jsou zakryty vaci prlihledné
desce (8) a spodni préhledné desce (9].

. ZaFizeni podle bod@ 10 a 11, vyznadujici se

tim, Ze zakryti vodiciho pravitka [19) a ozu-
beného pfevodu (15) je tvoFeno nejméné
jednim z drzaka {22).

Za¥izeni podle n¥kterého z bodfl 3 aZ 12, vy-
znaCujici se tim, Ze nosné ustroji- (21) je
obklopeno ochozem (7) pro vodife (11}, pFi-
¢emZ ochoz (7) je opat¥en vnéjSim zabrad-
lim (25) a vnitfnim zdbradlim (20).

Zatizeni podle bodd 3 a 13, vyznadujici se

tim, Ze pohybovymi vodidly (40] jsou-ruka-
vice (28) a kukla (29) pro vodi¢e (11).

Zatizeni podle bodl 3 aZ 14, vyznalujici se
tim, e animovany predmét (10) je deskové-

‘ho tvaru, jehoZ stéma pFivrdcend k priihled-

né desce (8) je .opatfena vrstvou {30} lumi-
noforu a jeho dvé vzdjemn& vicfi sob& po-
hyblivé spojené $asti (42) jsou opatfeny spo-.
le¢nym pohybovym kloubem [38). )

. Za¥izeni podle bodu 15, vyznacujici se tim,

Ze pohybovy Kkloub (38) je tvoFen spoletnou
valcovou dirou (43), vytvofenou ve dvou
vzédjemng vii¢i sob& pohyblivé spojenych fas-
tech (42), jejiZ osa (27) je kolmd na rovinu
proloZenou deskovym tvarem animovaného
pfedmétu {10), a ve spoletné valcové dife
(43} je ototné uloZen Cep [44), opatieny na
svjch koncich vng spolefné valcoveé diry (43)
zesilenim (26).

Zafrizeni podle n&kterého z bodd 15 a 16,
vyznacujici se tim, Ze pfes nejméné dveé vza-
jemng vidi sob& pohyblivé spojené asti (42),
je na <ejich sténdch, odvrdcenych od stén -
opatFenych vrstvou (30) luminoforu, p¥ipev-
nén pfes jejich pohybovy kloub (38) pruiny

péas (41) svou del3i uZsi st&nou.

Zatrizeni podle bodu 17, vyznadujici se tim,
7e pruZny pas (41) je nad pohybovym Klou-
bem (38) opat¥en zeslabenim (45).
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