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a) Titel der Erfindung

Schaltungsanordnung zur'Ansteuerung-einer alphanumeri-~
schen Zeichenanzeigeeinrichtung

b) Anwendungsgebiet der Erfindung

Die Erfindung bezieht sich auf das Gebiet der sichtbaren
Dargtellung von Daten, Sie kann iiberall dort eingesetzt
werden, wo Informationen unterschiedlicher Relevanz vor-
teilhaft darzustellen sind, so z., B. in numerischen
Steuerungen. '

c) Charakteristik der bekannten technischen LOsungen

Es ist bereits bekannt, zur Anzeige von alphanumerischen
Zeichen einen iliblichen Fernsehempfénger als Anzeigeeinheit
zu benutzen, Eine dazu bendtigte Ansteuerschaltung wird in
dem DD-WP 115 246 beschrieben. Nach dem Fernsehverfahren
konnen 256 alphanumerische Zeichen in 8 Zeilen zu Jje 32
Zeichen auf dem Bildschirm zur Anzeige gelangen, Die Er-
zeugung der Ansteuersignale fiir den Zeichenspeicher er-
folgt mit Hilfe einer asynchron arbeitenden Zdhlerkette,
die aus dem Bildpunktz&hler, dem Stellenzdhler, dem Hilfs-
linienzdhler, dem Linienzdhler und dem Zeilenzihler ge-
bildet wird,
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Die Dateneingabe in den Zeichenspeicher erfolgt iiber
Register und wird von einer Steuerlogik liberwacht. Die
mbglichen alphanumerischen Zeichen werden von einem
Zeichengenerator generiert,

Die maximale Zeichen- und Zeilenzahl ist mit den verwen-
deten Zdhlern der Zdhlerkette festgelegt. Flir numerische
Steuerungen, deren anzuzeigende Information unterschied-
lich in Bedeutung und Umfang anfédllt, igt diese Eigen-~
schaft der Ansteuereinrichtung nachteilig.

Weiterhin ist eine computergesteuerte Bildwiedergabe-
vorrichtung (DE - AS 2019 172) mit einer Vielzahl von
Sichtgerdten mit verschiedenen Schreibgeschwindigkeiten
bekannt, die sich einen einzigen Bildwiedergabegenerator
untereinander aufteilen., Dieser Bildwiedergabegenerator
erzeugt die X-, Y- und Z- modulierenden Signale fiir
llathoden-Strahlrohren mit verédnderbarer Geschwindigkeit
in Abhdngigkeit von der GroBe der darzustellenden Symbole
und der Schreibgeschwindigkeit des Sichtgerites. Fiir eine
einzige Anzeigeeinrichtung mit festgelegter Schreibge-
schwindigkeit ist diese Ldsung sehr schaltungsaufwendig,

d) Ziel der Erfindung

Das Ziel der Erfindung besteht darin, eine variable An-
zahl von alphanumerischen Zeichen mit geringem schaltungs-
technischen Aufwand zur Anzeige zu bringen, wobei das Bild-
format gleich bleibt,

e) Darlegung des Wesens der Erfindung

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Schaltungsanordnung

zur Ansteuerung einer alphanumerischen Zeichenanzeigeein-
richtung fiir wahlweise unterschiedliche ZeichengroBen bei
unterschiedlicher Zeichenanzahl und konstanter Bildhellig-
keit zu schaffen,

Dabei wird die¢ auf dem Bildschirm anzuzeigende Information
aus einem von einer Zdhlerkette iiber einen AdreBmultiplexer
ansteuerbaren Zeichenspeicher gelesen,

Die Aufgabe wird erfindungsgemdfl dadurch geldst, dal der
Taktgenerator iiber einen Frequenzteiler mit der Z&hler-
kette verbunden ist, daB eine Sfeuerschaltung Zur program-

mierbaren Umschaltung mit dem Frequenzteiler , dem Zeichen-
stellenzédhler, dem Hilfslinienzdhler und dem Zeilenzdhler
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verknlipft ist, daf ein hochwertiger Zdhlerstandsausgang

des Zeichenstellenzéhlers mit einem ersten Eingang eines
Adressierblocks und ein niedrigwertiger Z&hlstandsausgang
mit einem zweiten Eingang verbunden ist, und daf ein AdreB-
‘ausgang des Adressierblocks mit dem ersten Eingang des
Adrefmultiplexers verkniipft ist, auf dessen zweiten Ein-
gang ein AdreBausgang einer Dateneingabeschaltung gefiihrt
ist,

Es ist vorgesehen, daB ein dritter, vierter und finfter
Eingang des Adressierblocks konjunktiv verknlipft auf einem
Zéhlimpulseingang eines Z#hlers geschaltet sind. Ein erster
Eingang eines Adders ist mit dem ersten Eingang des Adres-
sierblocks, ein zweiter Eingang des Adders mit einem Z&hl-
standsausgang des Zghlers verschaltet. Ein Ausgang des
Adders und der zweite Eingang des Adressierblocks sind

iiber einen Verbinder mit dem AdreBausgang des Adressier-
blocks verbunden.

Ein Eingabe-Ausgabe-Baustein der Dateneingabeschaltung ist
iber einem READY-Ausgang mit einem Eingang einer Einimpuls-
schaltung verbunden, wobel deren erster Ausgang mit einem
STROBE-Eingang des Eingabe-Ausgabe-~Bausteins verkniipft ist,
5in zweiter Ausgang der Einimpulsschaltung ist mit einem
Setzeingang eines Parallel-Serien-Umsetzers verbunden,

Der READY-Ausgang ist auf einen Schalteingang des Parallel-
Serien~Umsetzers und parallel dazu negiert auf einen ersten
Dingang, eines CDER-Gliedes gefiihrt, dessen zweiter Eingang
mit einem Ausgang des Parallel-Serien~Umsetzers verknlipft
ist.

Ein Ausgang des ODER-Gliedes ist mit einem Steuersignal-
ausgang der Dateneingabeschaltung verbunden. Ein erstes
Tor des Eingabe-Ausgabe-Bausteins findet als AdreBausgang
der Dateneingabeschaltung Verwendung und ein zweites als
Datenausgang.

Die alphanumerische Zeichenanzeigeeinrichtung arbeitet bei
der Anzeige auf dem Bildschirm wie ein Fef%ehgerét. Syn-
chron zur Bewegung des Elektronenstrahls iiber den Bild-
schirm liefert der Taktgenerator die entsprechenden Im-
pulse, die auf den Frequenzteiler gefiihrt werden, Zum
taktgerechten Auslesen der Zeicheninformation aus dem

Zeichenspeicher werden die Impulse von der teilweise aus
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umschaltbaren Baugruppen bestehenden Zdhlerkette unter-
gsetzt,

Vom Adressierblock werden iiber den AdreBSmultiplexer die
Speicheradressen an den Zeichenspeicher gelegt,

Im Zeichenspeicher ist die gesamte Bildinformation in
geordneter Folge gespeichert, die mit Hilfe einer Daten-
eingabeschaltung in diesen eingelesen wurde., Die codier-
ten Zeichen im Zeichenspeicher steuern einen Zeichengers -

rator, der daraufhin eine Kombination von Hellsteuersig-
nalen liefert,

Unterschiedliche Anzeigevarianten, bei denen das Bildfor-
mat beibehalten wird, werden durch die umschaltbaren Bau-
grupven realisiert., Dazu wird von der Steuerschaltung an
den Frequenzteiler und die entsprechenden Zdhler ein
Steuersignal gegeben, das der jeweiligen darstellbaren
Gesamtzeichenzahl entspricht, Damit wird von der Zihler-
kette eine neue Zdhlvariante gewdhrleistet; die notwen-
digen Speicheransteuersignale werden generiert,

f) Ausfiihrungsbeispiel

Die Erfindung wird anhand der Zeichnungen né&her erlidutert,

Es zeigen:

Fig, 1 eine Ausfiihrungsform der erfindungsgeméfien
Schaltungsanordnung zur Ansteuerung einer
alphanumerischen Zeichenanzeigeeinrichtung

Fig, 2 das Schaltbild des in Fig. 1 enthaltenen
Adressierblockes

Fig, 3 die in Fig. 1 dargestellte Eingabeschaltung

Bezugnehmend auf Fig. 1 wird der Frequenzteiler FT mit
Taktimpulsen konstanter Frequenz vom Taktgenerator TG
beaufschlagt. Der Frequenzteiler FT ist mit der aus in
Reihe geschalteten Bildpunktzdhler BPZ, Zeichenstellen-
zdhler 252, Hilfslinienzdhler HLZ, Linienzéhler LZ und
Zeilenzdhler ZZ bestehenden Zéhlerkette verbunden, Die
Steuerschaltung ST ist liber Steuereingédnge mit dem
Frequenzteiler FT, dem Zeichenstellenzdhler 2SZ, dem Hilfs-
linienz&dhler HLZ und dem Zeilenzidhler 2Z verkniipft.

Der hochwertige #Zdhlstandsausgeng des Zeichenstellenzéhlers

287 ist mit dem Eingang E1 des Adressierblocks AB, der
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niedrigwertige “ihlstandsausgang mit dem Eingang E2 ver-
bunden, Der AdreBausgang ADR 1 des Adressierblocks AB ist
auf einen Eingang des AdreBmultiplexers M geschaltet, auf
dessen anderen Eingang der AdreBausgang ADR 2 der Daten-
eingabeschaltung E gefiihrt ist, Der AdreBmultiplexer M ist
mit einem AdreBeingang des Zeichenspeichers S und die Da-
teneingabeschaltung E mit einem Dateneingang des Zeichen-
soeichens S verbunden, Der Zeichenspeicher S ist {liber einen
Datenausgang mit dem Zeichengenerator ZG und iiber einen
anderen Datenausgang mit dem Markengenerator MG verschaltet.
Der Zeichengenerator 2G, mit dessen AdreBeingang der Linien-
zihler LZ verknlipft ist, ist mit dem Parallel-Serien-Um-
setzer PS 1 verbunden, Der Ausgang des Bildpunktz&éhlers

BPZ, der des Markengenerators MG und der des Parallel-
Serien-Umsetzers PS 1, die Dunkeltastausgidnge des Zeichen-~
stellenzdhlers 2Z5Z, des Hilfslinienz&hlers HLZ, des Zeilen-
zihlers ZZ und der Steuersignalausgang A 1 der Datenein-
gabeschaltung E sind mit einem Videomischer VM verschaltet.

In Fig. 2 ist der Adressierblock AB niher dargestellt.

Uber den Eingang E 3 ist der Zeichenstellenzdhler 2SZ,

iber Zingang E 4 der Iilfslinienzdhler HLZ und iliber Zin-
sang I 5 der Linienzihler LZ mit dem* UND-Glied U verkniipft,
dessen Ausgang mit dem Zihlimpulseingang des Zidhlers Z ver-
schaltet ist, Der Z&dhlstandsausgang des Zdhlers Z und der
Eingang E 1 sind mit Eingdngen des Adders A verbunden,
dessen Ausgang mit dem Eingang E 2 liber den Verbinder V

auf den AdreBausgang ADR 1 gefihrt ist.

FPig, 3 zeigt die in Fig., 1 dargestellte Dateneingabeschal-
tung. Der READY-Ausgang des Eingabe-Ausgabe-Bausteins EA
ist mit dem Eingang der Einimpulsschaltung I, dem Schalt-
eingang des Parallel-Serien~-Umsetzers PS 2 und negiert mit
dem ODER-Glied O verbunden,

Der Eingabe-Ausgabe-Baugtein EA ist iiber ein Tor mit dem
AdreBausgang ADR 2, liber das andere Tor mit dem Datenaus-
gang DAT und liber den STROBE-Eingang m!t dem erstem Aus-
gang der Einimpulsschaltung I verschaltet. Auf den Setz-
eingang des Parallel-Serien-Umsetzers PS 2, dessen Ausgang
liber das ODER-Glied O mit dem Steuersignalausgang A1 ver-
bunden ist, ist der zweite Ausgang der Einimpulsschaltung I
gefiihrt,
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Die Schaltung arbeitet folgendermaBien,

Die alphanumerische Zeichenanzeigeeinrichtung basiert auf
dem Fernsehprinzip, wobei Videoteil und Ablenkeinheit
eines beliebigen Fernsehempfédngers eingesetzt werden. Das
fernsehnormgerechte Videosignal wird von der erfindungs-
gemiéBen Schaltungsanérdnung gebildet.

Eine vorteilhafte Ausgestaltung der erfindungsgem&éfen ‘
Schaltungsanordnung zur Ansteuerung einer alphanumerischen
Zeichenanzeigeeinrichtung ist zur Darstellung von 256 oder
576 Zeichen ausgelegt. Ein Zeichen besteht aus 5 x 7 Bild-
punkten, eine Zeichenstelle aus 7 x 12 Bildpunkten.

Bei 256 darzustellenden Zeichen wird jeder Bildpunkt des
Zeichens auf zwei Hilfslinien, die Fernsehzeilen ent-
sprechen, dargestellt, wobei zwischen den Bildpunkten eine
Hilfslinie Abstand liegt., Bei 576 Zeichen wird jeder Bild-
punkt auf einer Hi¥fslinie dargestellt, dazwischen liegt
eine Hilfslinie Abstand,

Flir 256 darzustellende Zeichen werden vertikal pro Zeile
21 Fernsehzeilen, mit Absténden und Markendarstellung

36 Fernsehzeilen bendtigt. Bei 576 darzustellenden Zeichen
sind es pro Zeile 24 Fernsehzeilen, davon 14 Fernsehzeilen
fir die Zeichen.

Damit kdnnen 256 Zeichen auf dem Bildschirm im Format

8 Zeilen zu je 32 Zeichen dargestellt werden, 576 Zeichen
im Format 12 Zeilen zu 48 Zeichen,

Beide Anzeigevarianten garantieren auf dem Bildschirm das
gleiche Bildformat. Die ZeichengroBe betrigt bei 576 Zeichen
2/3 der ZeichengrdBe bei 256 darzustellenden Zeichen.
Durch Verwendung nut eines Taktgenerators TG und umschalt-
barer Baugruppen werden fiir beide Anzeigevarianten gleiche
Zeilen- und Bildsynchronisationsﬁedingungen geschaffen,

Der Frequenzteiler FT teilt die Frequenz der vom Taktgene-~
rator TG erzeugten Taktimpulse durch 3 (bei 256 Zeichen)
oder durch 2 (bei 576 Zeichen) und erzeugt damit den Bild-
punkttakt. Er dient gleichzeitig der Helligkeitssteuerung
der sichtbaren Bildpunkte, indem ein der jeweilig erzeugten
Frequenz proportionales Signal auf den Videonuscher VM ein-
wirkt; Das ist notwendig, um bei der Darstellung der unter-



206 874

schiedlichen Zeichengrtfien gleiche optische Bildhellig-
keit zu erzielen, ‘

-7

Der Bildpunktzihler BPZ z&hlt 7 Bildpunkte einer Zeichen-
stelle, wovon 5 Bildpunkte der Zeichendarstellung dienen,
und steuert den Zeichenstellenzdhler ZSZ an, Dieser zdhlt
pro Hilfslinie 40 Stellen bei der Darstellung von 256 Zei-
chen, wobel 32 Stellen der Zeichendarstellung und 8 Stellen
der Zeilensynchronisation dienen. _
Zur Darstellung von 576 Zeichen werden pro Hilfslinie 60
Stellen, davon 48 filir Zeichen und 12 Stellen fiir die Zei-
lensynchronisation gezihlt,

Der Zeichenstellenzdhler ZSZ erzeugt ein Dunkeltastsignal,
das zum Videomischer VM ibertragen wird, wobei entweder

8 oder 12 Stellen fiir die Zeit des Zeilenriicklaufs dunkel-
getastet werden,

Der Hilfslinienzdhler HLZ erhdht den Linienzédhler LZ nach
3 Hilfslinien (bei 256 Zeichen) oder nach 2 Hilfslinien
(bei 576 Zeichen) um eins, _

AuBerdem gibt er ein Dunkeltastsignal fiir die 3. oder 2,
Hilfslinie auf den Videomischer VM, '

Der Linienzidhler LZ z#hlt 12 Linien einer Zeile. Der von
ihm angesteuerte Zeilenzdhler Z2Z z#hlt bei 256 darzustel-
lenden Zeichen 8 Zeilen fiir Zeichen und eine Zeile fiir die
Bildsynchronisation, bei 576 Zeichen 12 Zeilen fiir Zeichen
und 1 V2 Zeilen fiir die Bildsynchronisation. Der Zeilen-
zdhler 7ZZ erzeugt das Dunkeltastsignal fiir den Bildriick-
lauf, das Bild wird wdhrend der 9. Zeile (bel 256 Zeichen)
oder wihrend der letzten 11/2 Zeilen (bei 576 Zeichen)
dunkelgetastet,

Uber die Steuerschaltung ST werden die umschaltbaren Bau-
gruppen fiir eine der Anzeigevarianten eingerichtet. Dazu
erhdlt die Steuerschaltung ST von einem Rechner oder auch
von Hand iiber ein Schaltorgan die Information iliber die ge-
wiinschte Anzeigevariante, Diese wird dekodiert, gespeichert
und als Signal an die Steuereinginge der umschaltbaren
Baugruppen gegeben,

Der Adressierblock AB liefert die zur Ansteuerung des
Zelchenspeichers S, der den gesamien Bildinhalt speichert,
notwendigen AdreB3signale, Der Zdhler Z, der vor Beginn
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eines Bilddurchlaufs euf O zuriickgesetzt wurde, wird durch
eln Signal vom UND-Glied U um 32 (bei 256 Zeichen) bzw, 48
(bei 576 Zeichen) erhtht, Auf den Eingang E 3 ist dabei
ein Ubertragssignal vom niedrigwertigen zum hochwertigen
Teil des Zeichenstellenzihlers ZSZ, auf den Eingang E 4
ein der letzten Linie einer Zeile entsprechendes Signal
und auf den ZEingang E 5 ein der letzten dunkelgetasteten
Hilfslinie einer Linie entsprechendes Signal geschaltet,

8-

Der hochwertige Zdhlstandsausgang des Zeichenstellen-
zdhlers 2SZ und der Ausgang des Zihlers Z werden auf das
Adder A gefiihrt. Der Z&hlstandsausgang des Adders A wird

im Verbinder V mit dem niedrigwertigen ZZhlstandsausgang
des Zeichenstellenzihlers ZSZ verkniipft, Die vom Adressier-
bloclk AB gebildete Adresse wird an den AdreBmultiplexer M
gelegt, dieser schaltet die Adresse auf den AdreBeingang
des Zeichenspeichers S, -

Die Information iiber die Art des Zeichens gelangt lber den
Datenausgang des Zeichenspeichers S an den Zeichengenera-
tor ZG, der von dem Linienzdéhler LZ adressiert wird, .Der
Zeichengenerator 2G liefert der Zeichenkonfiguration ent-
sprechende Hellsteuersignale flir den Bildschirm, wobei
immer die Zeicheninformation fiir eine Linie am Ausgang er-
scheint,)die vom Parallel-Serien-Umsetzer PS 1 in seriel-
ler Form auf den Videomischer VM geschaltet wird. Ein vom
Zeichenspeicher S ausgegebenes Signal, ob eine llarke unter
ein Zeichen gesetzt werden soll oder nicht, bewirkt, das
der MNarkengenerator MG ein entsprechendes Hallsteuersignal
ausgibt oder nicht, '

Die Ansteuervorginge fiir den Zeichenspeicher S laufen un-
unterbrochen ab. _

Bei der DBingabe von Zeichen in den Zeichenspeicher S iiber
die Dateneingabeschaltung E wird die Adresse von dem Ein-
gabe—-Ausgabe~Baustein EA an den AdreBmultiplexer M gelegt,
der diese Festadresse auf den AdreBeingang des Zeichen-
speichers S schaltet, Damit werden die Ansteuersignale von
der Zshlerkette nicht berilicksichtigt, und das Einschreiben
in den Zeichenspeicher S erfolgt asynchron zu den Abliéufen
in der Zeichenanzeigeeinrichtung. Um ein Flackern auf dem
Bildschirm zu vermeiden, wird dieser beim Einschreibevor-
gang durch ein von der Dateneingabeschaltung E gebildetes
0-3ignal dunkelgetastet.
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Ein von dem Eingabe-Ausgabe-Baustein EA erzeugtes, am
READY~-Ausgeng anstehendes "L"-Signal zeigt das Vorhan-
densein von Daten fiir den Zeichenspeicher S an., Dieses
3ignal stoBt die Einimpulsschaltung I an, wobei diese
‘ein Schreibsignal iliber den ersten Ausgang fiir den Zei-
chenspeicher S ausgibt, so da8 die Daten iibernommen wer-
den ktnnen. ,
Gleichzeitig wird das Schreibsignal an den STROBE-Ein-
gang des .Eingabe-~Ausgabe-Bausteins EA gelegt, um ‘die
Dateniibernahme zu quittieren., Das am READY-Ausgang an;
liegende "1"~-Signal schaltet den Parallel~Serien-Um-
setzer PS 2 auf "setzen". Ein als Setztakt dienendes
"L"-Signal am zweiten Ausgang der Einimpulsschaltung I
bewirkt ein Nullen_dearggrallel-serien—Umsetzers PS 2,
Durch ein "O"=-Signal vom READY-Ausgeng schaltet der Pa-
rallel-Serien~-Umsetzer gﬁ 2 auf "schieben", Durch den
Schiebetakt wird ein am Serieneingang anstehendes "L"=-
Signal in den Parallel-Serien-Umsetzer PS 2 geschoben.
Al3s Schiebetakt fungiert der Paralleliibernahmetakt der
Zeicheninformation vom Zeichengenerator ZG in dewy Paral-
lel-Serien-Umsetzer PS 1, Nach zwei Schiebetakten fiihrt
der Ausgang des Parallel-Seg}en-Umsetzers PS 2 ein "L"-
Signal. Wenn keine weiteren Daten im Eingabe-Ausgabe-
Baustein EA bereitstehen, gibt das ODER-Glied O ein "I"~
Signal aus, das das Dunkeltasten des Bild schirmes been-
det,
Das Dunkeltastsignal wirkt solange, bis der Parallel-
Serien-Umsetzer PS 1 keine alte Information mehr ent-
hdlt, Somit ist eine flackerfreie Anzeige gewidhrleistet.
Die Einimpulsschaltung I gestattet ein fortlaufendes
Einspeichern von Daten in den Zeichenspeicher S, da sie
keine Regenerierzeit benbtigt,
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Alphanumerische Zeichenanzeigeeinrichtungen fiir nume-
rische Steuerungen haben die Aufgabe, die verschieden-
‘sten Lnformationen anzuzeigen. Bei der Anzeige yon. Weg-
informationen, wie Satznummern oder Korrekturwerten, muBl
das deutliche Erkennen der Information durch groBe Zei-
chen gewdhrleistet sein, Andererseits ist zur Uberprii-
fung des Satzinhaltes die Anzeige von mehreren S&tzen
gleichzeitig notwendig.

Durch Verwendung umschaltbarer Baugruppen in der An- -
steuerschaltung der Zeiéhenanzeigeeinrichtung ist es
moglich, eine variable Anzahl von alphanumerischen
Zeichen mit geringem schaltungstechstschem Aufwand zur

Anzeige zu bringen und dabei das Bildformat beizubehal~
ten,

-10-



Erfindungsanspruch 1

1. Schaltungsanordnung zur Ansteuerung einer alphanume-
rischen Zeichenanzeigeeinrichtung fiir wahlweise unter-
schiedliche ZeichengréBen bei unterschiedlicher Zeichen-
anzahl und konstanter Bildhelligkeit, bei der die auf
einem Bildschirm anzuzeigende Information aus einem von
einer Zdhlerkette iiber einen AdreBmultiplexer ansteuer-
baren Zeichenspeicher gelesen wird, gekennzeichnet da-
durch, daB der Taktgenerator (TG) iiber einen Frequenz-
teiler (FPT) mit der Zdéhlerkette verbunden ist, daB eine
Steuerschaltung (ST) zur programmierbaren Umschaltung
mit dem PFrequenzteiler (FT), dem Zeichenstellenzidhler
(232), dem Hilfslinienzdhler (HLZ) und dem Zeilenzdhler
(22) verkniipft ist, daB8 ein hochwertiger ZZhlstandsaus-
gang desZeichenstellenzdhlers (2SZ) mit einem ersten
Eingang (E §) eines Adressierblocks (AB) und ein nie-
drigwertigef Zihlstandsausgang mit einem zweiten Ein-
gang (E 2) verbunden ist, und daB ein AdreBeusgang

(ADR 1) des Adressierblocks (AB) mit dem ersten Eingang
des AdreBmultiplexers (M) verkniipft ist, auf dessen
zweiten Eingang ein AdreBausgahg (ADR 2) einer Daten-
eingabeschaltung (L) gefiihrt ist,

2. Schaltungsanordnung zur Ansteuerung'einer alphanu~
merischen Zeichenanzeigeeinrichtung nash Punkt 1, gekenn-
zeichnet dadurch, daB innerhalb des Adressierblocks (AB)
dessen dritter, vierter und fiinfter Eingang (E 3, E 4,

E 5) auf ein UND-Glied (U) gefiihrt sind, dessen Ausgang
auf einem Zdhlimpulseingang eines Z#hlers (Z) geschaltet
ist, daB der erste Eingang (E 1) des Adressierblockes (AB)
mit einem ersten Eingang eines Adders (A) und ein Z#hl-
standsausgang des Zdhlers (2Z) mit einem zweiten Eingang
des Adders (A) verschaltet ist, dessen Ausgang wie der
zwelte Eingang (E 2) des Adressierblocks (AB) mit einem
Verbinder (V) verkniipft ist, wobei der Ausgang des Ver-
binders (V) mit dem AdreBausgang (ADR 1) des Adressier-
blocks (AB) verbunden ist.
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12
3. Schaltungsanordnung zur Ansteuerung einer alphanume-
rischen Zeichenanzeigeeinrichtung nach Punkt 1 oder 2,
gekennzeichnet dadurch, daB innerhalb der Dateneingabe~
schaltung (3) "ein Pingabe-Ausgabe-Baustein (EZA) iliber
einen READY-Ausgang mit einem Eingang einer Einimpuls-
schaltung (I) verbunden ist, deren erster Ausgang mit
einem STROBE-Eingang des Eingabe-Ausgabe-Bausteins (EA)
verknlipft ist, dal ein zweiter Ausgang der Einimpuls-
schaltung (I) mit einem Setzeingang eines Parallel-
Serien-Umsetzers (PS 2) verbunden ist, daB der READY~
Ausgang des Eingabe-Ausgabe-Bausteins (EA) auf einen
Schalteingang des Parallel-Serien~Umsetzers (PS 2) und
parallel dazu negiert auf einen ersten Zingang eines
ODER-Gliedes'(O) gefihrt ist, dessen zweiter Eingang
mit einem Ausgang des Parallel-Serien-Umsetzers (PS 2)
verknipft ist, daB ein Ausgang des ODER-Gliedes (0) mit
einem Steuersignalausgang (A 1) der Dateneingabeschaltung
(1) verbunden ist, daB ein erstes Tor des Eingabe-Aus-
gabe—Bausteiné (%A) als AdreBausgang (ADR 2) der Daten-
eingabeschaltung (Z) und ein zweites Tor als Datenaus-
gang (DAT) Verwendung findet,

- Hierzu 3 Blatt Zeichnungen -
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