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DESCRIPCION
Método de captura de pantalla y dispositivo terminal
Referencia cruzada de la solicitud relacionada

La presente solicitud reivindica prioridad a la Solicitud de Patente China N® 201910789493.4, presentada ante
la Administracion Nacional de Propiedad Intelectual de China el 26 de agosto de 2019 y titulada et al. "SCREEN
CAPTURING METHOD AND TERMINAL DEVICE".

Campo técnico

La presente descripcion se refiere al campo de las tecnologias de comunicaciones y, en particular, a un método
de captura de pantalla y a un dispositivo terminal.

Antecedentes

En un escenario en el que un dispositivo terminal realiza una funcién de captura de pantalla, un usuario puede
activar el dispositivo terminal para capturar una interfaz mostrada en la pantalla del dispositivo terminal
utilizando un método de captura de pantalla como captura de pantalla completa, captura de pantalla larga, o
captura de pantalla de una forma especifica, es decir, realizar una operacién de captura de pantalla en la
interfaz.

Especificamente, en un caso donde el dispositivo terminal tenga una pantalla de un tamafio relativamente
grande, como una pantalla plegable que incluye una pluralidad de pantallas, el dispositivo terminal puede
mostrar interfaces de una pluralidad de aplicaciones en la pantalla plegable. Sin embargo, el dispositivo
terminal, generalmente, realiza operaciones de captura de pantalla en todas las interfaces mostradas en la
pluralidad de pantallas de la pantalla plegable, o realiza una operacién de captura de pantalla en una interfaz
mostrada en una pantalla de la pantalla plegable, pero no puede realizar, simultineamente, operaciones de
captura de pantalla en las interfaces mostradas en varias pantallas no adyacentes de la pantalla plegable. De
esta manera, la flexibilidad para que el dispositivo terminal realice una operacién de captura de pantalla es
pobre.

El documento CN109240577A describe un método de captura de pantalla y un terminal, en donde el método
de captura de pantalla se aplica al terminal. El terminal comprende una primera pantalla de visualizacién y una
segunda pantalla de visualizacién. El método de captura de pantalla comprende los siguientes pasos de: recibir
una primera operacion que actla sobre el terminal; adquirir informacién tactil de la primera operacién y
determinar una forma de captura de pantalla segun la informacion tactil para obtener imagenes de captura de
pantalla de la primera pantalla de visualizacién y de la segunda pantalla de visualizacién, en donde la
informacién tactil incluye, al menos, una de un area tactil, un nimero de puntos de contacto, una presion tactil,
una direccién de deslizamiento, una pista deslizante e informacién de huellas dactilares.

El documento CN107977144A describe un método de procesamiento de capturas de pantalla y terminales
moéviles. El método incluye: recibir una entrada de captura de pantalla de un usuario en un estado de pantalla
dividida; en respuesta a la entrada de captura de pantalla, interceptar y adquirir, respectivamente, imagenes
de visualizacion de areas de pantalla dividida objetivo seleccionadas por el usuario, y generar una imagen de
captura de pantalla correspondiente a cada area de pantalla dividida en las areas de pantalla dividida objetivo,
en donde las areas de pantalla dividida objetivo incluyen, al menos, un area de pantalla dividida; y guardar la
imagen de captura de pantalla segiin una manera preestablecida.

El documento CN109388304A describe un método de captura de pantalla y un dispositivo terminal. El método
incluye que se reciba una primera operacién de un usuario; Cuando el estado de visualizacién de la pantalla
del dispositivo terminal es el estado de visualizacion de pantalla dividida, se dispara el contenido en la ventana
de visualizacion operada por el usuario. En donde, si la primera operacién es una operacion deslizante con
multiples dedos en la pantalla de visualizacion, la ventana de visualizacién operada por el usuario es una
ventana de visualizacion en la que se ubica la primera operacion; si la primera operacién es una operacion de
una tecla fisica del dispositivo terminal, la ventana de visualizacién operada por el usuario es una ventana de
visualizacion en la que se ubica la segunda operacién, y la segunda operacién es la Ultima operacién recibida
de la pantalla de visualizacién antes de recibir la primera operacién.

El documento CN107977145A describe un dispositivo electrénico, un método de captura de pantalla y
productos relacionados. El dispositivo electronico comprende: una carcasa, una placa de circuito, una bateria
y una placa de cubierta, en donde la placa de circuito, la bateria y la placa de cubierta estan dispuestas en la
carcasa; la placa de cubierta comprende una primera area y una segunda area excepto la primera area; una
pantalla de visualizacion esta dispuesta en la superficie interior de la primera area; un circuito que esta
conectado con la pantalla de visualizacion esta dispuesto en la placa de circuito; la pantalla de visualizacion se
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utiliza para visualizar contenido de referencia; y el circuito se utiliza para adquirir el contenido de referencia que
se muestra, actualmente, en la pantalla de visualizaciéon cuando se detecta una instruccién de captura de
pantalla dirigida a la pantalla de visualizacién, determinar contenido objetivo para complementar la segunda
area segun el contenido de referencia, combinar el contenido de referencia con el contenido objetivo y guardar
el contenido combinado.

Compendio

Las realizaciones de la presente descripcion proporcionan un método de captura de pantalla y un dispositivo
terminal, para resolver el problema de que un dispositivo terminal tiene poca flexibilidad de captura de pantalla.

Para resolver el problema técnico anterior, las realizaciones de la presente descripcién se implementan de la
siguiente manera:

Segun un primer aspecto, una realizacion de la presente descripcién proporciona un método de captura de
pantalla, que se define en la reivindicacién 1.

Segun un segundo aspecto, una realizacién de la presente descripcién proporciona un dispositivo terminal, que
se define en la reivindicacion 5.

Segun un tercer aspecto, una realizacién de la presente descripcion proporciona un soporte de almacenamiento
legible por ordenador, que se define en la reivindicacion 9.

Se indican realizaciones ventajosas adicionales de la presente descripcibn en las reivindicaciones
dependientes.

Debe entenderse que tanto la descripcién general anterior como la siguiente descripcion detallada son soélo
ejemplares, y no limitan la presente descripcion.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama esquematico de las entradas de un usuario a un dispositivo terminal segin una
realizacion de la descripcion;

La FIG. 2 es un diagrama esquematico de una posible arquitectura de un sistema operativo Android segin
una realizacién de la presente descripcion;

La FIG. 3 es un diagrama de flujo esquematico de un método de captura de pantalla segun una realizacion
de la descripcion;

La FIG. 4 es un primer diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin
una realizacion de la presente descripcion;

La FIG. 5 es un segundo diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin
una realizacion de la presente descripcion;

La FIG. 6 es un tercer diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin
una realizacion de la presente descripcion;

La FIG. 7 es un cuarto diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin
una realizacion de la presente descripcion;

La FIG. 8 es un quinto diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin
una realizacion de la presente descripcion;

La FIG. 9 es un posible diagrama estructural esquematico de un dispositivo terminal segun una realizacion
de la presente descripcion; y

La FIG. 10 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo terminal segun
una realizacion de la presente descripcion.

Descripcion de las realizaciones
A continuacion, se describen, de forma clara y completa, las soluciones técnicas en las realizaciones de la

presente descripcioén con referencia a los dibujos adjuntos en las realizaciones de la presente descripcion.
Aparentemente, las realizaciones descritas son, simplemente, algunas en lugar de todas las realizaciones de
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la presente descripcion. Todas las demds realizaciones obtenidas por una persona con conocimientos
ordinarios en la técnica en funcion de las realizaciones de la presente descripcion sin esfuerzos creativos
caeran dentro del alcance de proteccidn de la presente descripcion.

Cabe sefialar que "/" en esta especificacion representa 0. Por ejemplo, A/B puede representar A o B. "y/0" en
esta especificacién simplemente describe una relacion de asociacion entre objetos asociados, e indica que
puede haber tres relaciones. Por ejemplo, A y/o B pueden representar que hay tres casos: Solo existe A, existen
tanto A como B, y solo existe B. El término "una pluralidad de" se refiere a dos 0 mas.

Cabe sefialar que, en esta realizacién de la presente descripcion, el término como "ejemplar” o "por ejemplo”
se utiliza para representar un ejemplo, una ilustracién, o una descripcién. Cualquier realizaciéon o esquema de
disefio descrito como un "ejemplo” o "por ejemplo” en las realizaciones de la presente descripcién no debe
explicarse como mas preferido o que tiene mas ventajas que otra realizacion o esquema de disefio. Para ser
precisos, el uso del término como "ejemplar" o "por ejemplo” tiene por objeto presentar un concepto relacionado
de una manera especifica.

En la especificacién y las reivindicaciones de la presente descripcién, los términos "primero”, "segundo”, etc.,
tienen por objeto distinguir entre diferentes objetos, pero no describen un orden particular de los objetos. Por
ejemplo, una primera interfaz, una segunda interfaz y similares tienen por objeto distinguir entre diferentes
interfaces, en lugar de describir un orden particular de las interfaces.

En las realizaciones de la presente descripcién, se utiliza para la descripcion un ejemplo en el que una direcciéon
en sentido horario, una direccion en sentido antihorario, arriba, abajo, izquierda y derecha son entradas
realizadas por un usuario en una pantalla de visualizacién de un dispositivo terminal, es decir, la direcciéon en
sentido horario, la direccién en sentido antihorario, arriba, abajo, izquierda y derecha son entradas realizadas
por el usuario en la pantalla de visualizacion del dispositivo terminal con respecto al dispositivo terminal o a la
pantalla de visualizacion del dispositivo terminal.

Por ejemplo, las entradas deslizantes de un usuario en diversas direcciones se utilizan para la descripcion.
Como se muestra en la FIG. 1, en una pantalla de visualizacion de un dispositivo terminal, 10 indica una entrada
deslizante en sentido horario de un usuario, 11 indica una entrada deslizante en sentido antihorario de un
usuario, 12 indica una entrada deslizante hacia arriba de un usuario, 13 indica una entrada deslizante hacia
abajo de un usuario, 14 indica una entrada deslizante izquierda de un usuario y 15 indica una entrada deslizante
derecha de un usuario.

Segun un método de captura de pantalla y un dispositivo terminal proporcionados en las realizaciones de la
presente descripcion, en caso de que se muestren M interfaces en una pantalla de un dispositivo terminal,
puede recibirse una primera entrada de un usuario en K interfaces en las M interfaces. En respuesta a la
primera entrada, se realizan operaciones de captura de pantalla en N interfaces que estan en las M interfaces
y que corresponden a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes. De este modo,
las N primeras imagenes pueden sintetizarse para obtener una captura de pantalla objetivo. De esta manera,
el usuario no necesita activar el dispositivo terminal para introducir una entrada de un modo de captura de
pantalla en primer lugar, y luego realizar una entrada de seleccién de una o mas interfaces a capturar. En su
lugar, el usuario puede activar el dispositivo terminal utilizando la primera entrada para seleccionar una 0 mas
interfaces y realizar operaciones de captura de pantalla. Por lo tanto, la operacion del usuario en un proceso
de captura de pantalla puede simplificarse, de modo que el dispositivo terminal pueda realizar, de forma rapida
y flexible, la operacion de captura de pantalla.

El dispositivo terminal en las realizaciones de la presente descripcion puede ser un dispositivo terminal mévil o
un dispositivo terminal no moévil. El dispositivo terminal moévil puede ser un teléfono movil, un ordenador tipo
tableta, un ordenador portatil, un ordenador de mano, un terminal montado en un vehiculo, un dispositivo para
llevar puesto, un ordenador personal ultra moévil (ordenador personal ultra mévil, UMPC), una agenda
electrénica, un asistente digital personal (asistente digital personal, PDA), o similares. El dispositivo terminal
no mévil puede ser un ordenador personal (ordenador personal, PC), una televisién (television, TV), un cajero,
una maquina de autoservicio, o similares. Esto no estéd especificamente limitado en las realizaciones de la
presente descripcion.

Cabe sefialar que, en el método de captura de pantalla proporcionado en las realizaciones de la presente
descripcion, un cuerpo de ejecucion puede ser un dispositivo terminal, una unidad central de procesamiento
(Unidad Central de Procesamiento, CPU) del dispositivo terminal, o un moédulo de control configurado para
realizar el método de captura de pantalla en el dispositivo terminal. En las realizaciones de la presente
descripcion, se utiliza un ejemplo en el que el dispositivo terminal realiza el método de captura de pantalla para
describir el método de captura de pantalla proporcionado en las realizaciones de la presente descripcién.
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El dispositivo terminal en las realizaciones de la presente descripcidon puede ser un dispositivo terminal con un
sistema operativo. El sistema operativo puede ser un sistema operativo Android (Android), 0 puede ser un
sistema operativo iOS, o puede ser otro posible sistema operativo, lo que no esta especificamente limitado en
las realizaciones de la presente descripcion.

A continuacién, se utiliza el sistema operativo Android como ejemplo para describir un entorno de software al
que se aplica el método de captura de pantalla proporcionado en las realizaciones de la presente descripcion.

La FIG. 2 es un diagrama esquematico de una posible arquitectura de un sistema operativo Android segin una
realizacion de la presente descripcion. En la FIG. 2, la arquitectura del sistema operativo Android incluye cuatro
capas, que son una capa de aplicacién, una capa de marco de aplicacién, una capa de biblioteca de tiempo de
ejecucion del sistema y una capa de nucleo (que puede ser, especificamente, una capa de nucleo Linux).

La capa de aplicacion incluye diversos programas de aplicacion en el sistema operativo Android (incluyendo
programas de aplicacion del sistema y programas de aplicacién de terceros).

La capa de marco del programa de aplicacién es un marco del programa de aplicacion, y el desarrollador puede
desarrollar algunos programas de aplicacién en funcién de la capa de marco del programa de aplicaciéon cuando
sigue una regla de desarrollo del marco del programa de aplicacion, por ejemplo, programas de aplicacion
como una aplicacién de configuracion del sistema, una aplicacion de chat del sistema y una aplicacién de
camara del sistema; o programas de aplicacién como una aplicaciéon de configuracion de terceros, una
aplicacion de camara de terceros y una aplicaciéon de chat de terceros.

La capa de biblioteca de tiempo de ejecucion del sistema incluye una biblioteca (también denominada biblioteca
del sistema) y un entorno de tiempo de ejecucion del sistema operativo Android. La biblioteca proporciona,
principalmente, diversos recursos requeridos para el sistema operativo Android. El entorno de ejecucién del
sistema operativo Android esta configurado para proporcionar un entorno de software para el sistema operativo
Android.

La capa de nicleo es una capa de sistema operativo del sistema operativo Android, y es la capa mas baja en
las capas de software del sistema operativo Android. En funcién del nicleo Linux, la capa de nicleo proporciona
servicios basicos del sistema y controladores relacionados con el hardware para el sistema operativo Android.

El sistema operativo Android se utiliza como ejemplo. En las realizaciones de la presente invencién, un
desarrollador puede desarrollar, en funcién de la arquitectura de sistema del sistema operativo Android
mostrado en la FIG. 2, un programa de software para implementar el método de captura de pantalla
proporcionado en las realizaciones de la presente descripcién, de modo que el método de captura de pantalla
puede realizarse en funcién del sistema operativo Android mostrado en la FIG. 2. Es decir, un procesador o el
dispositivo terminal pueden ejecutar el programa de software en el sistema operativo Android para implementar
el método de captura de pantalla proporcionado en las realizaciones de la presente descripcion.

A continuacion, se describe en detalle el método de captura de pantalla proporcionado en las realizaciones de
la presente descripcion con referencia a un diagrama de flujo de un método de captura de pantalla ilustrado en
la FIG. 3. Aunque se muestra una secuencia légica del método de captura de pantalla proporcionado en las
realizaciones de la presente invencién en el diagrama de flujo del método, en algunos casos, los pasos
mostrados o descritos pueden realizarse en una secuencia diferente de la secuencia en la presente memoria.
Por ejemplo, el método de captura de pantalla ilustrado en la FIG. 3 puede incluir S301 a S303.

8301: En caso de que se muestren M interfaces en una pantalla de un dispositivo terminal, el dispositivo
terminal recibe una primera entrada de un usuario en K interfaces en las M interfaces.

Un parametro del primer parametro de entrada incluye, al menos, uno de los siguientes: un nimero de puntos
de contacto de entrada, una posicién de un punto de contacto de entrada, una pista de entrada, una direccion
de entrada, un valor de presion de entrada, un area de entrada, una longitud de entrada, una huella dactilar de
entrada y una duracién de entrada, y M y K son ambos nimeros enteros positivos.

Puede entenderse que, el parametro de la primera entrada proporcionado en esta realizacion de la presente
descripcién puede incluir, pero no limitarse a, los parametros enumerados anteriormente, y también puede ser
otro parametro que pueda implementarse. Los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria en
esta realizacién de la presente descripcion.

Cabe sefialar que la pantalla del dispositivo terminal proporcionado en esta realizacion de la presente
descripcién puede ser una pantalla tactil. La pantalla tactil puede configurarse para recibir una entrada de un
usuario, y mostrar el contenido correspondiente a la entrada al usuario en respuesta a la entrada.
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Especificamente, el dispositivo terminal puede tener un médulo de reconocimiento de huellas dactilares, como
un médulo de reconocimiento de huellas dactilares bajo la pantalla, para soportar al usuario en la realizacién
de la entrada de huellas dactilares en la pantalla, como una primera entrada cuyo parametro incluye una huella
dactilar de entrada.

Puede entenderse que, la primera entrada puede utilizarse para seleccionar una o mas interfaces, a saber, K
interfaces en las M interfaces, de las M interfaces para realizar operaciones de captura de pantalla.

Cabe destacar que el usuario no necesita activar el dispositivo terminal para introducir una entrada (por ejemplo,
una entrada de manera que diversas interfaces mostradas en la pantalla del dispositivo terminal se encuentren
en un estado a seleccionar) de un modo de captura de pantalla en primer lugar, y luego realizar una entrada
de seleccién de una o mas interfaces a capturar, para activar el dispositivo terminal para que realice
operaciones de captura de pantalla en una o mas interfaces. En su lugar, puede utilizarse una primera entrada
conveniente para activar el dispositivo terminal para que seleccione una o mas interfaces y realice operaciones
de captura de pantalla.

Una interfaz en las M interfaces puede ser una interfaz de una aplicacion o de un escritorio. Especificamente,
diferentes interfaces en las M interfaces son diferentes interfaces en una misma aplicacién, o diferentes
interfaces en diferentes aplicaciones.

Opcionalmente, en esta realizacion de la presente descripcion, el dispositivo terminal puede incluir una o mas
pantallas.

En el caso donde el dispositivo terminal incluye una pantalla, el dispositivo terminal puede mostrar las M
interfaces en la pantalla utilizando una tecnologia de pantalla dividida. Es decir, el dispositivo terminal divide la
pantalla en M regiones, y muestra una interfaz en cada una de las M regiones.

En el caso donde el terminal incluye una pluralidad de pantallas, el dispositivo terminal puede mostrar las M
interfaces en la pantalla de cualquiera de las siguientes maneras 1 a 3.

Manera 1: El dispositivo terminal muestra una interfaz en cada una de la pluralidad de pantallas.

Manera 2: El dispositivo terminal muestra una interfaz en cada una de algunas pantallas de la pluralidad de
pantallas, y muestra una pluralidad de interfaces en cada una de las otras pantallas de la pluralidad de pantallas
utilizando la tecnologia de pantalla dividida.

Manera 3: El dispositivo terminal muestra una pluralidad de interfaces en cada una de la pluralidad de pantallas
mediante la tecnologia de pantalla dividida.

Opcionalmente, la pluralidad de pantallas incluidas en el dispositivo terminal pueden ser pantallas plegables,
es decir, el dispositivo terminal es un dispositivo terminal plegable. Especificamente, la pluralidad de pantallas
del dispositivo terminal puede plegarse en diferentes angulos, es decir, diferentes pantallas estan ubicadas en
un mismo plano o en planos diferentes.

En la siguiente parte de esta realizacién de la presente descripcién, el método de captura de pantalla
proporcionado en esta realizacién de la presente descripcién se describira con un ejemplo en el que el
dispositivo terminal incluye una pluralidad de pantallas y muestra las M interfaces segun la Manera 2, y la
pluralidad de pantallas estan ubicadas en el mismo plano.

S302: En respuesta a la primera entrada, el dispositivo terminal realiza operaciones de captura de pantalla en
N interfaces correspondientes a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes.

Las N interfaces son interfaces en las M interfaces. Cada primera imagen es una captura de pantalla de una
de las N interfaces, y N es un nimero entero positivo.

Especificamente, las K interfaces son, completa o parcialmente, las mismas que las N interfaces en cantidad,
por ejemplo, las K interfaces son una de las N interfaces.

Puede entenderse que el dispositivo terminal puede realizar una operacioén de captura de cribado en cada una
de las N interfaces para obtener una captura de pantalla de cada interfaz.

Cabe sefialar que el dispositivo terminal proporcionado en esta realizacién de la presente descripcion puede
distinguir entre diferentes pantallas y distinguir entre diferentes interfaces mostradas en cada pantalla.
Especificamente, el dispositivo terminal puede marcar cada una de las pantallas, como numerar, en orden
ascendente, una pluralidad de pantallas dispuestas secuencialmente de izquierda a derecha (y/o de arriba a
abajo).
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Puede entenderse que el dispositivo terminal puede determinar una posicion de una pantalla en el dispositivo
terminal en funcién del nimero de la pantalla, es decir, definir una pantalla especifica en la pluralidad de
pantallas del dispositivo terminal. Ademas, el dispositivo terminal puede determinar la posicion de la interfaz en
el dispositivo terminal en funcién del nimero de la interfaz, por ejemplo, definir una interfaz especifica mostrada
en una o mas pantallas.

Opcionalmente, el nimero de cada interfaz en la pantalla se mantiene sin cambios o el nimero de cada interfaz
cambia con la ejecucion del dispositivo terminal, lo que no esta especificamente limitado en la realizacién de la
presente descripcion. Generalmente, el nimero de cada pantalla del dispositivo terminal se mantiene sin
cambios.

Puede entenderse que las N interfaces pueden incluir interfaces adyacentes y/o interfaces no adyacentes.
S303: El dispositivo terminal sintetiza las N primeras imagenes para obtener una captura de pantalla objetivo.

Puede entenderse que el dispositivo terminal puede sintetizar las N primeras imagenes para obtener una
imagen, a saber, la captura de pantalla objetivo.

Especificamente, el dispositivo terminal puede guardar la captura de pantalla objetivo, por ejemplo, guardar la
captura de pantalla objetivo en un area de almacenamiento preestablecida, por ejemplo, un area de
almacenamiento en el dispositivo terminal o un area de almacenamiento en una nube, lo que no esta
especificamente limitado en esta realizacion de la presente descripcion. Ademas, el dispositivo terminal puede
guardar ademas las N primeras imagenes, por ejemplo, guardar las N primeras imagenes en un area de
almacenamiento preestablecida.

Cabe sefialar que, segun el método de captura de pantalla proporcionado en esta realizacién de la presente
descripcién, en caso de que se muestren M interfaces en una pantalla de un dispositivo terminal, puede
recibirse una primera entrada de un usuario en K interfaces en las M interfaces. En respuesta a la primera
entrada, se realizan operaciones de captura de pantalla en N interfaces que estan en las M interfaces y que
corresponden a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes. De este modo, las N
primeras imagenes pueden sintetizarse para obtener una captura de pantalla objetivo. De esta manera, el
usuario no necesita activar el dispositivo terminal para introducir una entrada de un modo de captura de pantalla
en primer lugar, y luego realizar una entrada de seleccién de una o mas interfaces a capturar. En su lugar, el
usuario puede activar el dispositivo terminal utilizando la primera entrada para seleccionar una o mas interfaces
y realizar operaciones de captura de pantalla. Por lo tanto, la operacién del usuario en un proceso de captura
de pantalla puede simplificarse, de modo que el dispositivo terminal pueda realizar, de forma rapida y flexible,
la operacion de captura de pantalla.

Opcionalmente, en una posible implementacién, esta realizacién de la presente descripcion puede aplicarse a
cualquiera de los siguientes escenarios 1 a 3.

Escenario 1: El dispositivo terminal realiza una operacion de captura de pantalla en una interfaz mostrada en
la pantalla.

Escenario 2: El dispositivo terminal realiza operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de interfaces
adyacentes mostradas en |la pantalla.

Escenario 3: El dispositivo terminal realiza operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de interfaces
no adyacentes mostradas en la pantalla.

Opcionalmente, en el Escenario 1, la primera entrada puede ser una entrada de presionar una interfaz por parte
de un usuario con dos dedos durante mas de un periodo de tiempo especifico (por ejemplo, 0,2 s) y mover los
dos dedos hacia abajo simultaneamente. El parametro de la primera entrada se utiliza para indicar lo siguiente:
una ubicacion de entrada de la primera entrada esta en la pantalla A2, existen dos puntos de contacto de
entrada iniciales, la duraciéon de la entrada es mayor o igual a 0,2 segundos, y una direccién de entrada es una
direccién descendente.

La FIG. 4 es un diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin una realizacién
de la presente descripcion. El dispositivo terminal mostrado en la FIG. 4 incluye cuatro pantallas: A1, A2, A3y
A4,y las interfaces L1, L2, L3 y L4 se muestran, respectivamente, en las cuatro pantallas. Cuando el usuario
realiza una entrada presionando la pantalla A2 con dos dedos durante mas de 0,2 s y controlando que los dos
dedos se deslicen hacia abajo simultaneamente (es decir, realiza la primera entrada), el dispositivo terminal
puede determinar que la interfaz L2 es una interfaz en la que debe realizarse una operacién de captura de
pantalla, y realiza una operacién de captura de pantalla en la interfaz L2. Ademas, el dispositivo terminal puede
obtener y guardar una captura de pantalla objetivo, y la captura de pantalla objetivo es una captura de pantalla
de la interfaz L2 (registrada como una imagen S2).
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De esta manera, un usuario puede controlar, a través de una primera entrada rapida y conveniente, un
dispositivo terminal para que realice, rapidamente, una operacién de captura de pantalla en una interfaz
mostrada en una pantalla, para obtener una captura de pantalla de la interfaz.

Por ejemplo, las K interfaces son una interfaz de las N interfaces, es decir, K es igual a 1. Por ejemplo, la
primera entrada puede ser una entrada de presionar una interfaz, que necesita ser capturada en pantalla, con
dos dedos durante mas de un periodo de tiempo especifico (por ejemplo, 0,2 s), y mover los dos dedos para
deslizarse hacia la izquierda y hacia la derecha, respectivamente. Por ejemplo, si la interfaz seleccionada es la
interfaz mas a la izquierda, s6lo es necesario mover el dedo izquierdo; o si la interfaz seleccionada es la interfaz
mas a la derecha, s6lo es necesario mover el dedo derecho. En este caso, un parametro de la primera entrada
indica lo siguiente: la ubicacién de entrada de la primera entrada esta en la pantalla A2, existen dos puntos de
contacto de entrada iniciales, la duracién de la entrada es mayor o igual a 0,2 s, y una direccién de entrada es
una direccién hacia la izquierda y/o hacia la derecha.

La FIG. 5 es un diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segiin una realizacién
de la presente descripcidon. Como se muestra en la FIG. 4y en la FIG. 5, el usuario puede presionar la pantalla
A2 con dos dedos durante mas de 0,2 s, y mover los dos dedos para deslizarse hacia la izquierda y hacia la
derecha, respectivamente, para seleccionar, dependiendo de la distancia de desplazamiento de los dedos del
usuario, una interfaz que necesita ser capturada en pantalla por el usuario. Después de levantar los dedos de
la pantalla, el dispositivo terminal lee la interfaz seleccionada por el usuario, realiza ademas una operacion de
captura de pantalla en la interfaz y genera una captura de pantalla objetivo.

De esta manera, un usuario puede controlar, a través de una primera entrada rapida y conveniente, un
dispositivo terminal para realizar, rapidamente, operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de
interfaces adyacentes mostradas en las pantallas, para obtener, rapidamente, capturas de pantalla de la
pluralidad de interfaces adyacentes, es decir, obtener, rapidamente, una captura de pantalla objetivo.

Opcionalmente, en un primer ejemplo del Escenario 3, la primera entrada se utiliza para realizar capturas de
pantalla en una pluralidad de aplicaciones no adyacentes. En este caso, puede utilizarse una manera de presion
con multiples dedos y deslizamiento hacia abajo, por ejemplo, se presionan una pluralidad de interfaces con
una pluralidad de dedos durante mas de un periodo de tiempo (por ejemplo, 0,2 s) y la pluralidad de dedos se
arrastra hacia abajo simultaneamente, para leer las interfaces de visualizacién, presionadas por la pluralidad
de dedos, de las aplicaciones. En este caso, las interfaces en las que el usuario realiza las operaciones son
interfaces en las que el usuario necesita realizar operaciones de captura de pantalla, y el dispositivo terminal
puede realizar operaciones de captura de pantalla en estas interfaces.

La FIG. 6 es un diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal segin una realizacién
de la presente descripcién. Como se muestra en la FIG. 4 y en la FIG. 6, el usuario puede presionar la pantalla
A1, la pantalla A2 y la pantalla A4 con tres dedos, respectivamente, durante mas de un periodo de tiempo (por
ejemplo, 0,2 s), y mover los tres dedos para deslizarse hacia abajo. En este caso, se utiliza un parametro de la
primera entrada para indicar lo siguiente: las ubicaciones de entrada de la primera entrada estan en las
pantallas A1, A2 y A4, existen tres puntos de contacto de entrada iniciales, la duracién de la entrada es mayor
oigual a 0,2 s y una direccién de entrada es una direccién descendente. Especificamente, el dispositivo terminal
puede determinar que las interfaces L1, L2 y L4 son interfaces en las que es necesario realizar operaciones de
captura de pantalla y realizar operaciones de captura de pantalla en estas interfaces. Ademas, el dispositivo
terminal puede obtener y guardar una captura de pantalla objetivo, y la captura de pantalla objetivo es una
imagen obtenida sintetizando una captura de pantalla de la interfaz L1 (registrada como una imagen S1), una
captura de pantalla de la interfaz L2 (a saber, la imagen S2) y una captura de pantalla de la interfaz L4
(registrada como una imagen S4).

De esta manera, un usuario puede controlar, a través de una primera entrada rapida y conveniente, un
dispositivo terminal para realizar, rapidamente, operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de
interfaces no adyacentes mostradas en las pantallas, para obtener, rapidamente, capturas de pantalla de la
pluralidad de interfaces no adyacentes, es decir, obtener, rapidamente, una captura de pantalla objetivo.

Opcionalmente, en un segundo ejemplo del Escenario 3, las N interfaces incluyen una primera interfaz y una
segunda interfaz que son adyacentes entre si. La primera entrada incluye una entrada deslizante desde la
primera interfaz a la segunda interfaz. Una pista de entrada de la primera entrada incluye una primera pista
deslizante en la primera interfaz y una segunda pista deslizante en la segunda interfaz. La diferencia entre las
primeras coordenadas y las segundas coordenadas esta dentro de un rango de valores preestablecido (por
ejemplo, 0 cm - 0,5 cm). Las primeras coordenadas son coordenadas de un ultimo punto de contacto de la
primera pista deslizante en una primera direccion, las segundas coordenadas son coordenadas de un primer
punto de contacto de la segunda pista deslizante en la primera direccion, la primera direccién es perpendicular
a la segunda direccién, y la segunda direccién es una direccién desde la primera interfaz a la segunda interfaz.
Por ejemplo, la primera direccién es una direccién positiva del eje Y, la segunda direccién es una direccién
positiva del eje X, es decir, las primeras coordenadas y las segundas coordenadas son coordenadas en una

8



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3028 792 T3

direccion del eje Y.

Especificamente, cuando el usuario realiza operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de interfaces
no adyacentes, la captura de pantalla puede realizarse en funcién de una pista de movimiento del dedo. El
usuario presiona una interfaz, que necesita ser capturada en pantalla, en el lado mas a la izquierda de la interfaz
con dos dedos durante mas de un periodo de tiempo (por ejemplo, durante mas de 0,2 s), y mueve los dos
dedos para deslizarse hacia la derecha (o, el usuario presiona una interfaz de una aplicacion, para la que es
necesario realizar una captura de pantalla, en el lado mas a la derecha de la aplicacién con dos dedos durante
mas de un periodo de tiempo, y mueve los dos dedos para deslizarse hacia la izquierda). Cuando los dedos se
deslizan hacia una interfaz, se selecciona una aplicacion correspondiente a la interfaz si las coordenadas en el
eje Y no tienen desviacion evidente, o la aplicacion correspondiente a la interfaz no se selecciona si una
desviacion descendente de las coordenadas en el eje Y es mayor que un umbral objetivo. Después de que los
dedos se deslicen a una siguiente interfaz posteriormente, se selecciona una aplicaciéon correspondiente a la
interfaz si una desviacion ascendente de las coordenadas es mayor que el umbral objetivo, o la aplicacion
correspondiente a la interfaz no se selecciona si la desviacién ascendente de las coordenadas no es mayor
que el umbral objetivo.

La FIG. 7 es un diagrama esquematico del contenido mostrado en un dispositivo terminal seguin una realizacién
de la presente descripcion. Como se muestraen la FIG. 4y en la FIG. 7, el usuario puede presionar la pantalla
A1 con dos dedos durante mas de un periodo de tiempo (por ejemplo, 0,2 s}, y mover los dos dedos para
deslizarse hacia la derecha. Un dltimo punto de contacto del dedo del usuario en la pantalla A1 es un punto de
contacto P1, un primer punto de contacto del dedo del usuario en la pantalla A2 es un punto de contacto P2,y
un ultimo punto de contacto del dedo del usuario en la pantalla A2 es un punto de contacto P3; un primer punto
de contacto del dedo del usuario en la pantalla A3 es un punto de contacto P4, y un ultimo punto de contacto
del dedo del usuario en la pantalla A3 es un punto de contacto P5; y un primer punto de contacto del dedo del
usuario en la pantalla A4 es un punto de contacto P8, y un Gltimo punto de contacto del dedo del usuario en la
pantalla A4 es un punto de contacto P7. Especificamente, una diferencia entre una coordenada y1 del punto
de contacto P1 en el eje Y y una coordenada y2 del punto de contacto P2 en el eje Y es menor que un umbral
objetivo (por ejemplo, 0,5 cm). Una diferencia entre una coordenada y3 del punto de contacto P3 eneleje Yy
una coordenada y4 del punto de contacto P4 en el eje Y es mayor que el umbral objetivo. Una diferencia entre
una coordenada y5 del punto de contacto P5 en el eje Y y una coordenada y6 del punto de contacto P6 en el
eje Y es menor que el umbral objetivo. En este caso, el dispositivo terminal puede determinar que las interfaces
L1, L2 y L4 son interfaces en las que es necesario realizar operaciones de captura de pantalla y realizar
operaciones de captura de pantalla en estas interfaces. Ademas, el dispositivo terminal puede obtener y
guardar una captura de pantalla objetivo, y la captura de pantalla objetivo es una imagen obtenida sintetizando
una captura de pantalla de la interfaz L1 (a saber, una imagen S1), una captura de pantalla de la interfaz L2 (a
saber, la imagen S2) y una captura de pantalla de la interfaz L4 (a saber, una imagen S4).

Especificamente, se utiliza un parametro de la primera entrada para indicar lo siguiente: las ubicaciones de
entrada de la primera entrada estan en todas las pantallas, existen dos puntos de contacto de entrada iniciales,
la duracién de la entrada inicial es mayor o igual a 0,2 s, y una direccién de entrada es una direccién en la que
se disponen las interfaces (por ejemplo, una direccién desde la primera interfaz a la segunda interfaz).

Puede entenderse que, cuando la primera interfaz es la interfaz L1 y la segunda interfaz es la interfaz L2, una
primera coordenada es la coordenada y1, y una segunda coordenada es la coordenada y2. El valor obtenido
restando y2 de y1 es menor que el umbral objetivo (es decir, la diferencia entre la primera coordenada y la
segunda coordenada se encuentra en un rango de valores preestablecido). En este caso, el dispositivo terminal
puede determinar que las interfaces L1 y L2 son interfaces en las que es necesario realizar operaciones de
captura de pantalla.

De esta manera, un usuario puede controlar, a través de una primera entrada rapida y conveniente, un
dispositivo terminal para realizar, rapidamente, operaciones de captura de pantalla en una pluralidad de
interfaces no adyacentes mostradas en las pantallas, para obtener, rapidamente, capturas de pantalla de la
pluralidad de interfaces no adyacentes, es decir, obtener, rapidamente, una captura de pantalla objetivo.

En una posible implementacién, en el método de captura de pantalla proporcionado en esta realizacion de la
presente descripcion, el paso S304 puede realizarse, alternativamente, después del paso S302 anterior.

8304: Cuando se muestra un primer control en una pantalla, el dispositivo terminal realiza operaciones de
captura de pantalla en las N interfaces correspondientes al parametro de la primera entrada.

El primer control se utiliza para indicar al usuario que las N interfaces anteriores son interfaces en las que se
van a realizar operaciones de captura de pantalla.
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Opcionalmente, el primer control es un cuadro de texto. En este caso, cuando el usuario controla, a través de
una primera entrada, el dispositivo terminal para seleccionar una interfaz a capturar en pantalla, el dispositivo
terminal puede mostrar informacién de texto, por ejemplo, "Una primera interfaz, una segunda interfaz y una
cuarta interfaz se seleccionan como interfaces a capturar en pantalla”, en el primer control.

Opcionalmente, el primer control incluye M subcontroles, y cada subcontrol corresponde a una interfaz en las
M interfaces mostradas en las pantallas del dispositivo terminal. Especificamente, si un subcontrol esta en un
estado seleccionado, indica que la interfaz correspondiente al subcontrol esta en el estado seleccionado, y el
dispositivo terminal puede realizar una operacién de captura de pantalla en la interfaz. De lo contrario, si un
subcontrol esta en un estado no seleccionado, indica que la interfaz correspondiente al subcontrol esta en el
estado no seleccionado, y el dispositivo terminal no puede realizar una operacion de captura de pantalla en la
interfaz.

Cabe sefialar que, el dispositivo terminal puede mostrar un subcontrol seleccionado con un efecto
preestablecido, para indicar al usuario que la interfaz correspondiente al subcontrol esta en el estado
seleccionado. El efecto preestablecido anterior puede incluir, al menos, uno de los siguientes: visualizacion
ampliada, visualizacién segun una transparencia preestablecida (por ejemplo, la transparencia es del 60 %),
visualizacion de relleno y similares. Ciertamente, el efecto preestablecido incluye, pero no se limita a, los efectos
enumerados en el ejemplo anterior, y puede ser, alternativamente, cualquier otro efecto que pueda
implementarse, lo que no se describe de nuevo en esta realizacién de la presente descripcién.

Por ejemplo, con referencia a la FIG. 5, la FIG. 8 es un diagrama esquematico del contenido mostrado en un
dispositivo terminal segun una realizacion de la presente descripcién. En la FIG. 8, el dispositivo terminal puede
mostrar, alternativamente, un primer control F1 en una pantalla. El primer control F1 incluye un subcontrol F11,
un subcontrol F12, un subcontrol F13 y un subcontrol F14. Los subcontroles F11 a F14 corresponden a las
interfaces L1 a L4, respectivamente. Por ejemplo, la FIG. 8 muestra los subcontroles F11 a F13 mostrados en
un efecto de relleno, es decir, los subcontroles F11 a F13 estan en un estado seleccionado, pero el subcontrol
F14 esta en un estado no seleccionado, lo que indica que las interfaces L1 a L3 son interfaces en las que es
necesario realizar operaciones de captura de pantalla.

Cabe sefialar que, en esta realizaciéon de la presente descripcion, cuando el dispositivo terminal realiza
operaciones de captura de pantalla en las N interfaces correspondientes al parametro de la primera entrada, el
dispositivo terminal puede indicar, a través del primer control, al usuario de las interfaces, en las que el usuario
esta a punto de realizar las operaciones de captura de pantalla, de las N interfaces anteriores, es decir, indicar
al usuario de las interfaces especificas en las que el usuario esta a punto de realizar las operaciones de captura
de pantalla. De esta manera, el usuario puede aprender, intuitivamente, sobre qué interfaces el dispositivo
terminal estd a punto de realizar operaciones de captura de pantalla, lo que ayuda a reducir operaciones
erroneas de un usuario causadas al seleccionar una interfaz en la que es necesario realizar una operacion de
captura de pantalla.

En una posible implementacién, el paso S203 en la realizacién anterior puede implementarse mediante S203a.

S203a: El dispositivo terminal sintetiza, segin una plantilla objetivo, las N primeras imagenes para obtener la
captura de pantalla objetivo.

La plantilla objetivo esta predefinida o se selecciona de un conjunto de plantillas preestablecidas. La plantilla
objetivo predefinida puede ser una plantilla por defecto en el dispositivo terminal.

Opcionalmente, la plantilla objetivo se utiliza para instruir al dispositivo terminal para sintetizar las N primeras
imagenes de una manera de union, apilamiento, o fusién para obtener la captura de pantalla objetivo, lo que
no se describe en detalle en esta realizacion de la presente descripcion.

Por ejemplo, la manera de coser puede ser una manera de coser en secuencia de izquierda a derecha, o coser
en secuencia de arriba a abajo, o coser en secuencia de abajo a arriba. La manera de apilar puede incluir una
manera de apilar en secuencia de arriba a abajo, apilar en secuencia de abajo a arriba, y similares. La manera
de fusion anterior puede indicar la fusion de una pluralidad de imagenes en funcién de informacién como brillo,
color, temperatura, distancia y otras caracteristicas del escenario, lo que no esta especificamente limitado en
esta realizacién de la presente descripcion.

Cabe sefialar que, en esta realizacién de la presente descripcién, debido a que un usuario puede activar un
dispositivo terminal para sintetizar, segin una plantilla objetivo, N primeras imagenes para obtener una captura
de pantalla objetivo, se evita que el dispositivo terminal combine las N primeras imagenes de forma
desordenada, de modo que un patron de la captura de pantalla objetivo pueda cumplir los requisitos del usuario.
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Ademas, en una posible implementacion, el paso S303a anterior puede implementarse mediante los pasos
S303b y S303c en esta realizacion de la presente descripcion.

S303b: El dispositivo terminal dispone las N primeras imagenes segun la plantilla objetivo y afiade un objeto
objetivo en una imagen objetivo, donde la imagen objetivo es una imagen en las N primeras imagenes. N es
mayor o igual a 1.

Opcionalmente, el objeto objetivo pueden ser archivos como texto e imagenes (como imagenes de emoticonos).

S303C: El dispositivo terminal sintetiza las N primeras imagenes y la imagen objetivo para obtener la captura
de pantalla objetivo.

Especificamente, el dispositivo terminal puede apilar el objeto objetivo en la imagen objetivo para obtener la
captura de pantalla objetivo obtenida sintetizando las N primeras imagenes y el objeto objetivo. El objeto
objetivo es introducido por el usuario o determinado en funcién de la informacion de la imagen objetivo.

Por ejemplo, el objeto objetivo afiadido por el dispositivo terminal es el texto "jHoy estoy muy contento!" o un
emoticono que indica "{Vamos!". La imagen objetivo es una imagen S2.

Opcionalmente, la informacién sobre la imagen objetivo incluye, al menos, una de las siguientes: contenido de
la imagen objetivo y una aplicacion a la que pertenece la imagen objetivo.

Por ejemplo, la interfaz L1 es una interfaz de saldo en una aplicacién de pago 1, y la interfaz L2 es una interfaz
de saldo en una aplicacién de pago 2. En funcién del contenido de las interfaces L1 y L2, el dispositivo terminal
determina el objeto objetivo como un texto personalizado "Vivir en la suciedad". La imagen objetivo incluye la
imagen S1 y la imagen S2, parte del texto "Vivir en la suciedad" puede apilarse en la imagen S1 para su
visualizacion, y la otra parte se apila en la imagen S2 para su visualizacién.

Cabe sefialar que, en el método de captura de pantalla proporcionado en esta realizacion de la presente
descripcién, debido a que un dispositivo terminal puede afiadir un objeto objetivo, como texto o imagen definidos
por el usuario, en una captura de pantalla objetivo obtenida a través de una operacién de captura de pantalla,
el proceso de la operacion de captura de pantalla se vuelve mas interesante.

La FIG. 9 es un diagrama estructural esquematico de un dispositivo terminal segin una realizaciéon de la
presente descripcion. El dispositivo terminal 90 mostrado en la FIG. 9 incluye un médulo receptor 91, un moédulo
92 de captura de pantalla y un médulo 93 de sintesis. El médulo receptor 91 esta configurado para: en caso de
que se muestren M interfaces en una pantalla del dispositivo terminal, recibir una primera entrada de un usuario
en Kinterfaces en las M interfaces. El modulo 92 de captura de pantalla esta configurado para: en respuesta a
la primera entrada recibida por el médulo receptor 91, realizar operaciones de captura de pantalla en N
interfaces correspondientes a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes. El
modulo 93 de sintesis esta configurado para sintetizar las N primeras imagenes obtenidas por el médulo 92 de
captura de pantalla para obtener una captura de pantalla objetivo. Las N interfaces son interfaces en las M
interfaces, y M, N y K son nimeros enteros positivos.

Opcionalmente, las N interfaces incluyen una primera interfaz y una segunda interfaz que son adyacentes entre
si, y la primera entrada incluye una entrada deslizante desde la primera interfaz a la segunda interfaz. Una
pista de entrada de la primera entrada incluye una primera pista deslizante en la primera interfaz y una segunda
pista deslizante en la segunda interfaz. La diferencia entre las primeras coordenadas y las segundas
coordenadas esta dentro de un rango de valores preestablecido, las primeras coordenadas son coordenadas
del dltimo punto de contacto de la primera pista deslizante en una primera direccién, y las segundas
coordenadas son coordenadas del primer punto de contacto de la segunda pista deslizante en la primera
direccién. La primera direccion es perpendicular a una segunda direccién, y la segunda direccion es una
direccion desde la primera interfaz a la segunda interfaz.

Opcionalmente, se muestra ademas un primer control en la pantalla. El médulo 92 de captura de pantalla esta
configurado, especificamente, para realizar operaciones de captura de pantalla en las N interfaces en caso de
que el primer control indique que las N interfaces estan en un estado seleccionado.

Opcionalmente, el médulo 93 de sintesis esta configurado, especificamente, para sintetizar, segun una plantilla
objetivo, las N primeras imagenes para obtener la captura de pantalla objetivo. La plantilla objetivo esta
predefinida o se selecciona de un conjunto de plantillas preestablecidas.

Opcionalmente, N es mayor que 1. El médulo 93 de sintesis esta configurado, especificamente, para: disponer
las N primeras imagenes segun la plantilla objetivo, y afiadir un objeto objetivo en una imagen objetivo, donde
la imagen objetivo es una imagen en las N primeras imagenes; y sintetizar las N primeras imagenes y el objeto
objetivo para obtener la captura de pantalla objetivo. El objeto objetivo es introducido por el usuario o
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determinado en funcién de la informacién sobre la imagen objetivo.

Opcionalmente, la informacién sobre la imagen objetivo incluye, al menos, uno de los siguientes: contenido de
la imagen objetivo y una aplicacion a la que pertenece la imagen objetivo.

El dispositivo terminal 90 proporcionado en esta realizacion de la presente descripcion puede implementar los
procesos implementados por el dispositivo terminal en las realizaciones del método anteriores. Para evitar
repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Segun el dispositivo terminal proporcionado en esta realizacién de la presente descripcion, en caso de que se
muestren M interfaces en una pantalla de un dispositivo terminal, puede recibirse una primera entrada de un
usuario en K interfaces en las M interfaces. En respuesta a la primera entrada, se realizan operaciones de
captura de pantalla en N interfaces que estan en las M interfaces y que corresponden a un parametro de la
primera entrada, para obtener N primeras imagenes. De este modo, las N primeras imagenes pueden
sintetizarse para obtener una captura de pantalla objetivo. De esta manera, el usuario no necesita activar el
dispositivo terminal para introducir una entrada de un modo de captura de pantalla en primer lugar, y luego
realizar una entrada de selecciéon de una o mas interfaces a capturar. En su lugar, el usuario puede activar el
dispositivo terminal utilizando la primera entrada para seleccionar una o mas interfaces y realizar operaciones
de captura de pantalla. Por lo tanto, la operacién del usuario en un proceso de captura de pantalla puede
simplificarse, de modo que el dispositivo terminal pueda realizar, de forma rapida y flexible, la operacion de
captura de pantalla.

La FIG. 10 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo terminal segiin una
realizacion de la presente descripcion. El dispositivo terminal 100 incluye, pero no se limita a, componentes
como una unidad 101 de radiofrecuencia, un médulo 102 de red, una unidad 103 de salida de audio, una unidad
de entrada 104, un sensor 105, una unidad 106 de visualizacién, una unidad de 107 entrada de usuario, una
unidad 108 de interfaz, una memoria 109, un procesador 110 y una fuente 111 de alimentacién. Un experto en
la técnica puede entender que la estructura del dispositivo terminal mostrada en la FIG. 10 no constituye
ninguna limitacién en el dispositivo terminal, y el dispositivo terminal puede incluir mas 0 menos componentes
que los mostrados en la figura, 0 combinar algunos componentes, o tener diferentes disposiciones de
componentes. En esta realizacién de la presente descripcion, el dispositivo terminal incluye, pero no se limita
a, un teléfono movil, un ordenador tipo tableta, un ordenador portatil, un ordenador de mano, un terminal
montado en un vehiculo, un dispositivo para llevar puesto y un podémetro.

El procesador 110 esta configurado para: en caso de que se muestren M interfaces en una pantalla del
dispositivo terminal, recibir una primera entrada de un usuario en K interfaces en las M interfaces. El procesador
110 esta configurado para: en respuesta a la primera entrada recibida por un médulo receptor 91, realizar
operaciones de captura de pantalla en N interfaces correspondientes a un parametro de la primera entrada,
para obtener N primeras imagenes; y sintetizar las N primeras imagenes para obtener una captura de pantalla
objetivo. Las N interfaces son interfaces en las M interfaces, y M, N y K son nimeros enteros positivos.

Segun el dispositivo terminal proporcionado en esta realizacién de la presente descripcion, en caso de que se
muestren M interfaces en una pantalla de un dispositivo terminal, puede recibirse una primera entrada de un
usuario en K interfaces en las M interfaces. En respuesta a la primera entrada, se realizan operaciones de
captura de pantalla en N interfaces que estan en las M interfaces y que corresponden a un parametro de la
primera entrada, para obtener N primeras imagenes. De este modo, las N primeras imagenes pueden
sintetizarse para obtener una captura de pantalla objetivo. De esta manera, el usuario no necesita activar el
dispositivo terminal para introducir una entrada de un modo de captura de pantalla en primer lugar, y luego
realizar una entrada de seleccion de una o mas interfaces a capturar. En su lugar, el usuario puede activar el
dispositivo terminal utilizando la primera entrada para seleccionar una o mas interfaces y realizar operaciones
de captura de pantalla. Por lo tanto, la operacién del usuario en un proceso de captura de pantalla puede
simplificarse, de modo que el dispositivo terminal pueda realizar, de forma rapida y flexible, la operacion de
captura de pantalla.

Debe entenderse que, en esta realizacién de la presente descripcion, la unidad 101 de radiofrecuencia puede
configurarse para recibir y transmitir informacién, o recibir y transmitir una sefial durante una llamada.
Especificamente, la unidad 101 de radiofrecuencia recibe datos del enlace descendente de una estacién base,
y luego transmite los datos del enlace descendente al procesador 110 para su procesamiento; y, ademas,
transmite datos del enlace ascendente a la estacion base. En general, la unidad 101 de radiofrecuencia incluye,
pero no se limita a: una antena, al menos, un amplificador, un transceptor, un acoplador, un amplificador de
bajo ruido y un duplexor y similares. Ademas, la unidad 101 de radiofrecuencia puede comunicarse ademas
con otro dispositivo de comunicaciones a través de un sistema y de una red de comunicacioén inalambrica.
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El dispositivo terminal proporciona acceso a Internet de banda ancha inaldambrico para el usuario utilizando el
modulo 102 de red, por ejemplo, ayudando al usuario a enviar y recibir un correo electrénico, navegar por una
pagina web y acceder a medios de transmisién continua.

La unidad 103 de salida de audio puede convertir los datos de audio recibidos por la unidad 101 de
radiofrecuencia o por el médulo 102 de red o almacenados en la memoria 109 en una sefial de audio, y emitir
la sefial de audio como sonido. Ademas, la unidad 103 de salida de audio puede proporcionar ademas una
salida de audio (por ejemplo, un sonido de recepcién de sefial de llamada y un sonido de recepcién de mensaje)
relacionada con una funcién especifica realizada por el dispositivo terminal 100. La unidad 103 de salida de
audio incluye un altavoz, un zumbador, un receptor telefénico y similares.

La unidad 104 de entrada esta configurada para recibir sefiales de audio o de video. La unidad 104 de entrada
puede incluir una unidad 1041 de procesamiento grafico (Unidad de Procesamiento Grafico, GPU) y un
microfono 1042. La unidad 1041 de procesamiento grafico procesa datos de imagen de una imagen estatica o
de un video obtenido por un aparato de captura de imagenes (por ejemplo, una camara) en un modo de captura
de imagenes o en un modo de captura de video. Una trama de imagen procesada puede mostrarse en la unidad
106 de visualizacién. La trama de imagen procesada por la unidad 1041 de procesamiento grafico puede
almacenarse en la memoria 109 (u otro soporte de almacenamiento) o enviarse a través de la unidad 101 de
radiofrecuencia o del médulo 102 de red. El micréfono 1042 puede recibir un sonido y puede procesar dicho
sonido en datos audio. Los datos de audio procesados pueden convertirse, en un modo de llamada, a un
formato que puede transmitirse a una estacion base de comunicacién moévil utilizando la unidad 101 de
radiofrecuencia para su salida.

El dispositivo terminal 100 incluye, ademas, al menos, un sensor 105, por ejemplo, un sensor éptico, un sensor
de movimiento y otros sensores. Especificamente, el sensor 6ptico incluye un sensor de luz ambiental y un
sensor de proximidad. El sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia de un panel 1061 de visualizacion
en funcion del brillo de una luz ambiental. El sensor de proximidad puede apagar el panel 1061 de visualizacién
y/o una luz de fondo cuando el dispositivo terminal 100 se acerca a un oido. Como tipo de sensor de
movimiento, un sensor de acelerémetro puede detectar magnitudes de aceleraciones en todas las direcciones
(normalmente tres ejes), puede detectar una magnitud y una direccién de la gravedad en un estado estatico, y
puede configurarse para reconocer una postura del dispositivo terminal (como un cambio de pantalla entre
retrato y paisaje, juegos relacionados y calibraciéon de postura del magnetdémetro), funciones relacionadas con
el reconocimiento de vibraciones (como poddémetro y golpeteo), y similares. El sensor 105 también puede incluir
un sensor de huellas dactilares, un sensor de presién, un sensor de iris, un sensor molecular, un giroscopio,
un barémetro, un higrémetro, un termémetro, un sensor de infrarrojos y similares. Los detalles no se describen
en la presente memoria.

La unidad 106 de visualizacion esta configurada para visualizar informacién introducida por un usuario o
informacioén proporcionada a un usuario. La unidad 106 de visualizacién puede incluir el panel 1061 de
visualizacién, y el panel 1061 de visualizacién puede configurarse en forma de una pantalla de cristal liquido
(pantalla de cristal liquido, LCD), de un diodo emisor de luz organico (diodo emisor de luz organico, OLED), o
similares.

La unidad 107 de entrada de usuario puede configurarse para recibir informacién de digitos o de caracteres
ingresados, y generar una entrada de sefial clave relacionada con la configuracion del usuario y el control de
funciones del dispositivo terminal. Especificamente, la unidad 107 de entrada de usuario incluye un panel tactil
1071 y otro dispositivo 1072 de entrada. El panel tactil 1071 también se denomina pantalla tactil, y puede
recopilar una operacion tactil realizada por un usuario en panel tactil 1071 o cerca de €l (como una operacién
realizada por un usuario en el panel tactil 1071 o cerca del panel tactil 1071 utilizando cualquier objeto o
accesorio apropiado, como un dedo o un lapiz). El panel tactil 1071 puede incluir dos partes: un aparato de
deteccioén tactil y un controlador tactil. El dispositivo de deteccion tactil detecta la posicion tactil del usuario,
detecta una sefial generada por la operacion tactil y envia la sefial al controlador tactil. El controlador tactil
recibe informacion tactil del dispositivo de deteccion tactil, convierte la informacién tactil en coordenadas del
punto de contacto, envia las coordenadas del punto de contacto al procesador 110 y recibe y ejecuta un
comando enviado por el procesador 110. Ademas, el panel tactil 1071 puede implementarse en una pluralidad
de tipos como un tipo resistivo, un tipo capacitivo, un rayo infrarrojo y una onda acustica superficial. La unidad
107 de entrada de usuario puede incluir el otro dispositivo 1072 de entrada ademas del panel tactil 1071.
Especificamente, el otro dispositivo 1072 de entrada puede incluir, pero no se limita a, un teclado fisico, una
tecla de funcién (por ejemplo, una tecla de control de volumen o una tecla de conmutacién), una rueda de
desplazamiento, un ratén y una palanca de mando. Los detalles no se describen de nuevo en la presente
memoria.

Ademas, el panel tactil 1071 puede cubrir el panel 1061 de visualizacién. Cuando se detecta una operacion
tactil en el panel tactil 1071 o cerca de él, el panel tactil 1071 transmite la operacion tactil al procesador 110
para determinar un tipo de evento tactil. A continuacién, el procesador 110 proporciona una salida visual
correspondiente en el panel 1061 de visualizacién en funcién del tipo de evento tactil. Aunque el panel tactil
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1071 y el panel 1061 de visualizacion se utilizan como dos componentes separados para implementar funciones
de entrada y de salida del dispositivo terminal en la FIG. 10, en algunas realizaciones, el panel tactil 1071y el
panel 1061 de visualizacion pueden integrarse para implementar las funciones de entrada y de salida del
dispositivo terminal. Esto no esta especificamente limitado en la presente memoria.

La unidad 108 de interfaz es una interfaz para conectar un aparato externo con el dispositivo terminal 100. Por
ejemplo, el aparato externo puede incluir un puerto de auriculares por cable o inalambrico, un puerto de fuente
de alimentacion externa (o un cargador de bateria), un puerto de datos por cable o inalambrico, un puerto de
tarjeta de memoria, un puerto para conectar un aparato que tiene un médulo de identificacién, un puerto de
entrada/salida (E/S) de audio, un puerto de E/S de video, un puerto de auriculares y similares. La unidad 108
de interfaz puede configurarse para recibir una entrada (por ejemplo, informacién de datos o potencia) de un
aparato externo y transmitir la entrada recibida a uno o mas elementos en el dispositivo terminal 100, o transmitir
datos entre el dispositivo terminal 100 y el aparato externo.

La memoria 109 puede configurarse para almacenar un programa de software y diversos datos. La memoria
109 puede incluir, principalmente, un area de almacenamiento de programas y un area de almacenamiento de
datos. El area de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo, una aplicacién (por
ejemplo, una funcién de reproduccion de sonido o una funcién de reproduccion de imagen) requerida para, al
menos, una funcion, y similares. El area de almacenamiento de datos puede almacenar datos creados en
funcién del uso del teléfono movil (por ejemplo, datos de audio y una agenda telefénica), y similares. Ademas,
la memoria 109 puede incluir una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, y puede incluir ademas una
memoria no volatil, por ejemplo, al menos, un dispositivo de almacenamiento en disco, una memoria flash, u
otro dispositivo de almacenamiento de estado sélido volatil.

El procesador 110 es un centro de control del dispositivo terminal, conecta diversas partes de todo el dispositivo
terminal utilizando diversas interfaces y circuitos, y realiza diversas funciones del dispositivo terminal y procesa
datos corriendo o ejecutando los programas y/o los médulos de software almacenados en la memoria 109 e
invocando datos almacenados en la memoria 109, para monitorizar el dispositivo terminal como un todo. El
procesador 110 puede incluir una o mas unidades de procesamiento. Opcionalmente, el procesador 110 puede
integrarse con un procesador de aplicaciones y con un procesador de médem. El procesador de aplicaciones
procesa, principalmente, un sistema operativo, una interfaz de usuario, una aplicacién y similares, y el
procesador de médem procesa, principalmente, la comunicacién inalambrica. Puede entenderse que el
procesador de médem anterior puede no estar integrado en el procesador 110.

El dispositivo terminal 100 puede incluir ademas la fuente 111 de alimentaciéon (como una bateria) que
suministra alimentacién a cada componente. Opcionalmente, la fuente 111 de alimentacién puede conectarse,
de forma légica, al procesador 110 utilizando un sistema de gestiéon de energia, para implementar funciones
como la carga, la descarga y la gestion del consumo de energia utilizando el sistema de gestién de energia.

Ademas, el dispositivo terminal 100 incluye algunos moédulos de funcién no mostrados, y los detalles no se
describen en la presente memoria.

Opcionalmente, una realizacién de la presente descripcién proporciona ademas un dispositivo terminal, que
incluye un procesador 110, una memoria 109 y un programa informatico que se almacena en la memoria 109
y ejecutable en el procesador 110. Cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador 110, se
implementan los procesos de las realizaciones del método de captura de pantalla, con los mismos efectos
técnicos logrados. Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Una realizacién de la presente descripcién proporciona ademas un soporte de almacenamiento legible por
ordenador, y un programa informatico se almacena en el soporte de almacenamiento legible por ordenador.
Cuando el programa informatico es ejecutado por un procesador, se implementan los procesos de las
realizaciones del método de captura de pantalla anterior, con los mismos efectos técnicos logrados. Para evitar
repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria. El soporte de almacenamiento
legible por ordenador puede ser, por ejemplo, una memoria de sélo lectura (Memoria de Sélo Lectura, ROM),
una memoria de acceso aleatorio (Memoria de Acceso Aleatorio, RAM), un disco magnético, o un disco optico.

Cabe sefialar que, en esta especificacion, los términos "incluye", "comprende" o cualquiera de sus variantes
tienen por objeto cubrir una inclusién no exclusiva, de manera que un proceso, un método, un articulo, o un
aparato que incluye una lista de elementos no sélo incluye esos elementos, sino que también incluye otros
elementos que no estan expresamente enumerados, o incluye ademas elementos inherentes a dicho proceso,
método, articulo, o aparato. Un elemento limitado por "incluye un..." no excluye, sin mas restricciones, la
presencia de elementos idénticos adicionales en el proceso, método, articulo, o aparato que incluye el
elemento.
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En funcién de las descripciones de las implementaciones anteriores, un experto en la técnica puede
comprender, claramente, que los métodos de la realizacién anterior pueden implementarse mediante software
ademas de una plataforma de hardware universal necesaria o s6lo mediante hardware. En la mayoria de las
circunstancias, la primera es la implementacién preferida. En funcién de dicha comprensién, las soluciones
técnicas de la presente descripcién, esencialmente, o la parte que contribuye a la técnica relacionada, pueden
implementarse en forma de un producto de software. El producto de software informético se almacena en un
soporte de almacenamiento (por ejemplo, una ROM/RAM, un disco magnético, o un disco compacto), e incluye
una pluralidad de instrucciones para instruir a un dispositivo terminal (que puede ser un teléfono mévil, un
ordenador, un servidor, un acondicionador de aire, un dispositivo de red, o similar) para realizar los métodos
descritos en las realizaciones de la presente descripcion.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de captura de pantalla, en donde el método comprende:

en caso de que se muestren M interfaces (L1, L2, L3, L4) en una pantalla (A1, A2, A3, A4) de un dispositivo
terminal, recibir (S301) una primera entrada de un usuario en K interfaces en las M interfaces (L1, L2, L3,
L4); una interfaz en las M interfaces (L1, L2, L3, L4) es una interfaz de una aplicacién o de un escritorio;

en respuesta a la primera entrada, realizar (S302) operaciones de captura de pantalla en N interfaces
correspondientes a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes; y

sintetizar (S303) las N primeras imagenes para obtener una captura de pantalla objetivo, en donde

las N interfaces son interfaces en las K interfaces, M y K son nimeros enteros positivos mayores que 2, y
N es un ndmero entero positivo mayor que 1;

caracterizado por que

las N interfaces comprenden una primera interfaz y una segunda interfaz adyacentes entre si, y la primera
entrada comprende una entrada deslizante desde la primera interfaz a la segunda interfaz, en donde

una pista de entrada de la primera entrada comprende una primera pista deslizante en la primera interfaz
y una segunda pista deslizante en la segunda interfaz; la diferencia entre las primeras coordenadas y las
segundas coordenadas esta dentro de un rango de valores preestablecido, las primeras coordenadas son
coordenadas, en una primera direccién, de un ultimo punto de contacto de la primera pista deslizante, y
las segundas coordenadas son coordenadas, en la primera direccién, de un primer punto de contacto de
la segunda pista deslizante; y la primera direccion es perpendicular a una segunda direccion, y la segunda
direccién es una direccion desde la primera interfaz a la segunda interfaz.

2. El método segun la reivindicacion 1, en donde la sintesis (S303) de las N primeras imagenes para obtener
una captura de pantalla objetivo comprende:

sintetizar, segin una plantilla objetivo, las N primeras imagenes para obtener la captura de pantalla
objetivo, en donde

la plantilla objetivo esté predefinida o se selecciona de un conjunto de plantillas preestablecidas.
3. El método segun la reivindicacién 2, en donde

la sintesis, segun una plantilla objetivo, de las N primeras imagenes para obtener la captura de pantalla
objetivo comprende:

disponer las N primeras imagenes segun la plantilla objetivo, y afiadir un objeto objetivo en una imagen
objetivo, en donde la imagen objetivo es una imagen en las N primeras imagenes; y

sintetizar las N primeras imagenes y el objeto objetivo para obtener la captura de pantalla objetivo, en
donde

el objeto objetivo es introducido por el usuario o determinado en funcién de la informacién sobre la imagen
objetivo.

4. El método segun la reivindicacion 3, en donde la informacién sobre la imagen objetivo comprende, al menos,
una de: contenido de la imagen objetivo y una aplicacién a la que pertenece la imagen objetivo.

5. Un dispositivo terminal (90), en donde el dispositivo terminal (90) comprende un médulo receptor (91), un
modulo (92) de captura de pantalla y un médulo (93) de sintesis, en donde

el moédulo receptor (91) esta configurado para: en caso de que se muestren M interfaces (L1, L2, L3, L4)
en una pantalla (A1, A2, A3, A4) del dispositivo terminal (90), recibir una primera entrada de un usuario en
K interfaces en las M interfaces (L1, L2, L3, L4); una interfaz en las M interfaces (L1, L2, L3, L4) es una
interfaz de una aplicacién o de un escritorio;

el modulo (92) de captura de pantalla esta configurado para: en respuesta a la primera entrada recibida

por el médulo receptor (91), realizar operaciones de captura de pantalla en N interfaces correspondientes
a un parametro de la primera entrada, para obtener N primeras imagenes; y
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el médulo (93) de sintesis esta configurado para sintetizar las N primeras imagenes obtenidas por el
modulo (92) de captura de pantalla para obtener una captura de pantalla objetivo, en donde

las N interfaces son interfaces en las K interfaces, y My K son nimeros enteros positivos mayores que 2,
y N es un nimero entero positivo mayor que 1;

caracterizado por que

las N interfaces comprenden una primera interfaz y una segunda interfaz adyacentes entre si, y la primera
entrada comprende una entrada deslizante desde la primera interfaz a la segunda interfaz, en donde

una pista de entrada de la primera entrada comprende una primera pista deslizante en la primera interfaz
y una segunda pista deslizante en la segunda interfaz; la diferencia entre las primeras coordenadas y las
segundas coordenadas esta dentro de un rango de valores preestablecido, las primeras coordenadas son
coordenadas, en una primera direccién, de un ultimo punto de contacto de la primera pista deslizante, y
las segundas coordenadas son coordenadas, en la primera direccién, de un primer punto de contacto de
la segunda pista deslizante; y la primera direccion es perpendicular a una segunda direccion, y la segunda
direccién es una direccion desde la primera interfaz a la segunda interfaz.

6. El dispositivo terminal (90) segun la reivindicacion 5, en donde

el médulo (93) de sintesis esta configurado, especificamente, para sintetizar, segun una plantilla objetivo,
las N primeras imagenes para obtener la captura de pantalla objetivo, en donde

la plantilla objetivo esté predefinida o se selecciona de un conjunto de plantillas preestablecidas.
7. El dispositivo terminal (90) segun la reivindicacién 6, en donde

el médulo (93) de sintesis esta configurado, especificamente, para: disponer las N primeras imagenes
segun la plantilla objetivo y afiadir un objeto objetivo en una imagen objetivo, en donde la imagen objetivo
es una imagen en las N primeras imagenes; y

sintetizar las N primeras imagenes y el objeto objetivo para obtener la captura de pantalla objetivo, en
donde

el objeto objetivo es introducido por el usuario o determinado en funcién de la informacién sobre la imagen
objetivo.

8. El dispositivo terminal (90) segun la reivindicacién 7, en donde la informacién sobre la imagen objetivo
comprende, al menos, una de: contenido de la imagen objetivo y una aplicacion a la que pertenece la imagen
objetivo.

9. Un soporte de almacenamiento legible por ordenador, en donde el soporte de almacenamiento legible por
ordenador almacena un programa informatico, y cuando el programa informatico es ejecutado por un
procesador (110), se implementan los pasos del método de captura de pantalla segin cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 4.
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