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Automat pro hrani her

Oblast techniky

Automat pro hrani her je uréen pro pouZiti napf. v restauracich, rekreaénich objektech a hemach,
zaloZeny na zabavnosti hrani her ve vét§im po¢tu hra&d. Je umo¥nén snadny pfistup a2 osmi hra-
¢im a pro vSechny je zajiSténa stejna pfehlednost a jednoduchost ovladani.

Dosavadni stav techniky

V soudasnosti se automatova zdbava provozuje ve specialnich hernich, kam lidé chodi bud’ za
Ucelem hrani her se specilnim oviiddnim (jako je tfeba volant zAvodnich her a simul4tort),
nebo proto, ¢ doma nemaji osobni poéita. Automaty jsou pfevainé pro jednoho nebo dva
hrage, a a2 na ovl4daci prvky maji vét§inou stejny konstrukéni zdklad. Nejvyrazn&jsim prvkem je
zobrazovaci jednotka jako herni monitor, ktery je klasicky umistén v podstatd vertikalng pred
hratem (hraéi) a pod nim se nachézi ovladaci prvky jako tlaitka a joysticky. Automaty se sna?
nalakat hrace pfedeviim novou, stale lepsi grafikou a zvukem.

Nevyhodou tohoto feeni je, e umoZiiuje ptstup pouze malému poétu hrédi, malokdy vic ne
dvou, a tim neumoZiluje napf. hru v tymech.

Tuto nevyhodu odstrafiuje predklédané technické fedeni tykajici se automatu pro hrani her, ktery
umoZiuje snadny piistup aZ osmi hra¢iim, pro viechny stejnou pfehlednost a jednoduchost ovis-
dani, a tim i moZnost hrét proti sobé&, at’' uZ v tymech nebo viichni proti viem.

Podstata technického feleni

Podstatu technického feSeni tvofi automat pro hrani her, ktery obsahuje stojan, na kterém je hori-
zontaln¢ umisténa zobrazovaci jednotka, po jejimZ obvodu je upraven rdm, ve kterém jsou
umisténa alespoii dvé ovladaci mista pro jednotlivé hrade.

Ovladaci misto je chdpéno jako misto na horni nebo postranni plose rdmu obsahujici ovladaci
prvky hry nebo jiné konstrukéni prvky dosaZitelné pro hrége.

V jednom provedeni je automat pro hrani her vytvofen jako herni automat, ale je moZné také
uspofadani jako automat vyhernf a k tomu miZe obsahovat piisluiné vybaveni.

Zobrazovaci jednotka je horizontalni, tj. umoZXiiuje pfehled viem hralim od jejich oviadacich
mist po celé zobrazovaci jednotce nebo definované &asti zobrazovaci jednotky, ale terminem
horizontalni je zahrnuto i provedeni napfiklad se zvyienou stfedovou &asti zobrazovaci jednotky
ve srovnani s okraji, jako je tomm u displeje CRT, nebo se sniZenou stfedovou &4sti zobrazovaci
jednotky ve srovnéni s okraji, napiiklad pro vytvofeni specialnich optickych efektd. Zobrazovaci
jednotka miZe byt vytvofena jako jeden nebo vice displejii, s vyhodou LCD, LED nebo CRT
displeji nebo jako projekéni plocha. Napiiklad kombinaci dvou nebo vice LCD displejd lze do-
sahnout poZadované velikosti a tvaru zobrazovaci jednotky.

V daldim provedeni miZe byt zobrazovaci jednotka ptekryta prihlednym ochrannym krytem,
zejména ze skla nebo plastu, kterd chréni displeje pfed mechanickym pogkozenim a tekutinami, s
vyhodou s antireflexni dpravou sniZujici odlesky na zobrazovaci jednotce.

Po obvodu zobrazovaci jednotky je umisténo dva aZ osm ovladacich mist, napiklad ¥est mist,
takZe je moZné hrani ve skupinich, popt. tymech. Ovladaci mista obsahuji ovladaci prvky,
zejmena tladitka, klavesnice a joysticky pro ovlddani hry. Ovladaci mista jsou upravena pro se-
zeni 1 stani hra¢h kolem zobrazovaci jednotky.

Ve vyhodném provedeni jedno nebo vice ovladacich mist navic obsahuje nadfazené ovladaci
prvky, zejména pro zah4jeni hry a/nebo nastaveni po&ate¢nich pfedvoleb hry, popipadé je tako-
vé misto vybaveno ovlddacimi prvky pro osobu fidici hru nebo uzavirani sézek.
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V ramu miZe byt umisténa elektronicka &4st automatu pro hrani her, zejména zikladni deska
elektroniky, zdroj, kabeldZ a ozvugeni. V rdmu nebo v podstavci miZe byt navic obsaZen jeden
nebo vice mincovniku pro vkladani minci.

Ve vyhodném provedeni je v rAmu navic obsaZen jeden nebo vice stojankid na napoje, poptipadé
je stojanek na ndpoje soudasti kazdého ovladaciho mista.

Podstavec automatu pro hrani her miife byt vytvofen jako skfifl, ve které je umist&éna kasa na
vhozené mince.

Prehled obrazku na vvkrese
Jedno ptikladné provedeni technického feleni je schematicky ukazano na obr. 1.

Piiklady provedeni technického fefeni

Zéakladem provedeni ukdzaného na obr. 1 je horizontalné poloZzeny LCD displej 2 obdélnikového
tvaru vytvéfejici spolu s rimem 6 hraci stiil. Hra¢i stoji nebo sedi po obvodu ze viech &tyf stran
hraciho stolu, po jednom hra¢i z kratich stran a po dvou hragich na kaZdé z del§ich stran, takZe
je vytvoteno celkem 3est ovladacich mist. KaZdy hra& m4 na svém ovliddacim misté pohodiné
dosazitelné ovladaci prvky 1. Jedno z hracich mist navic obsahuje nadfazené ovladaci prvky 3,
které umoziinji zahajeni a/nebo nastaveni podate&nich predvoleb hry, popt. vedeni nebo fzeni
hry. V ramu 8, ktery je vyroben z plastu, je zkladni deska elektroniky, zdroj, kabeldZ, ozvudeni
a mincovnik 4. Hraci stil, ktery osahuje elektroniku, je umistén na podstavei 7, ktery tvofi ple-
chova skifil obsahujici kasu na vhozené mince. Vzhledem k prostfedi, kam je automat uréen, mé
pied sebou kaZdy hra¢ také vlastni stojanek 5 na napoje.

Primyslova vyuZitelnost

Automat je pouZiteiny pro hrani her napf. v restauracich, rekreatnich objektech a hernach, pfi-
¢em? je umoZnén snadny pfistup vétiiho podtu hraéd a pro viechny je zajisténa stejnd piehled-
nost a jednoduchost ovladani.

NAROKY NA OCHRANU

1. Automat pro hrani her, vyznadujici se tim, Ze obsahuje podstavec (7), na kte-
rém je horizontalné umisténa zobrazovaci jednotka (2), po jejimZ obvodu je upraven ram (6), ve
kterém jsou umnisténa alespoii dvé ovladaci mista pro jednotlivé hrade.

2,  Automat pro hrani her podle ndroku 1, vyznaéujici se tim, Ze zobrazovaci jed-
notka (2) je vytvofena jako alespofi jeden displej, zeyména LCD, LED nebo CRT disple;.

3.  Automat pro hrani her podle naroku 1 nebo 2, vyznaéujici se tim, Ze¢ zobrazo-
vaci jednotka (2) je pfekryta prihlednym ochrannym krytem, zejména ze skla nebo plastu s anti-
reflexni Gpravou.

4.  Automat pro hrani her podle nékterého z pfedchazejicich nirokd, vyznadujici se
tim, Ze ovladaci mista obsahuji ovladaci prvky (1), zejména tladitka, klavesnice a joysticky
pro ovladani hry.
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5. Automat pro hrani her podle nékterého z pfedchédzejicich narokii, vyzna&ujici se
tim, Ze alespon jedno ovlidaci misto obsahuje nadfazené ovladaci prvky (3), zejména pro za-
hajeni a/nebo nastaveni pocateénich pfedvoleb hry.

6. Automat pro hrani her podle nékterého z pfedchazejicich narokl, vyzna&ujici se
tim, Ze v rimu (6) je umisténa elektronickd ¢ast herniho automatu, zejména zakladni deska
elektroniky, zdroj, kabeldZ a ozvudeni.

7. Automat pro hrani her podle n€kterého z pfedchazejicich nirokd, vyznadujici se
tim, Zevramu (6) nebo v podstavci (7) je obsaZen alespoft jeden mincovnik (4).

8.  Automat pro hrani her podle nékterého z predchazejicich narokli, vyzna&ujici se
tim, Zevramu (6) je obsaZen alespofi jeden stojanek (5) na népoje.

9. Automat pro hrani her podle néroku 8, vyzna&ujici se tim, Ze stojinek (5) na
nipoje je soulasti kazdého ovlddaciho mista.

10.  Automat pro hrani her podle nékterého z pfedchazejicich narokd, vyznadujici se
tim, Ze podstavec (7) je vytvoren jako skiifi, ve které je umisténa kasa na vhozené mince.

1 vykres
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