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69 Sac pour le rangement d'objets.

@ Le sac a jouets a la forme d'un animal, par exemple un
hippopotame et son ouverture forme la gueule de cet
animal, Ce sac est muni de pattes rembourrées (15) et
d’une téte (11).
Il comprend encore une anse {14) permettant de
l'acerocher & un clou placé dans un mur, notamment lors-
que I'animal est vide.
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Description

On sait que le rangement de différents objets, no-
tamment de jouets pose de nombreux problémes aux
parents, car les enfants ont la facheuse habitude
de laisser frainer leurs jeux et jouets dans leur
chambre, Le rangements de ces jouets constitue
souvent une corvée pour les enfants.

La présente invention a pour but de transformer
cette corvée en un amusement supplémentaire pour
les enfants.

A cet effet, linvention a pour objet un sac pour
le rangement d'objets, notamment de jouets, carac-
térisé en ce qu'il a la forme d'un animal, une ouver-
ture de ce sac étant constituée par la bouche de
I'animal.

La figure unique du dessin annexé représente
schématiquement et a fitre d'exemple, une forme
d'exécution du sac de rangement faisant I'objet de
l'invention.

Dans cette forme d'exécution, le sac constitue un
jouet qui présente [a forme extérieure d'un hippopo-
tame dont le corps 10 est formé d'un sac en peluche
doublé d‘un tissu plastique sensiblement indéchira-
ble. Ce corp vide est souple et il est relié & une téte
11 en peluche rembourrée. Cette téte 11 présente
une partie 12 qui forme la bouche de I'hippopotame et
qui peut étre déplacée vers le haut pour découvrir
la gueule 13 de I'hippopotame, destinée a recevoir
des jouets pour remplir le corps 10. Une anse 14 en
peluche fixée 2 la téte 11, permet d'accrocher I'ani-
mal & un mur. Les quatre pattes 15 sont en peluche
remboutrée, volumineuses et conformées de fagon
a permetire a I'hippopotame de tenir debout lorsque
le corps 10 est plein. Le bord postérieur du corps 10
est ouvert en 16, ses bordures éfant munies de
bandes de fermeture du type connu sous le nom de
«Velcro» (non-représentées). Alternativement, on
peut prévoir une ouverture dont les bordures pré-
sentent des bandes du type «Velcro», cette ouver-
ture pouvant se frouver n'importe oll sur le corps
10.

Ce jouet en forme d*hippopotame, qui sera de pré-
férence en peluche synthétique lavable et non-in-
flammable, permeiira a l'enfant d'apprendre a ran-
ger ses jouets régulierement, disons chaque soir.
Une fois que le corps de I'animal est complétement
rempli, Ihippopotame tient debout sur ses pattes et
c'est alors le moment de récupérer les jouets par le
bord postérieur ou bien par Pouverture prévue &
cet effet. Suivant le cas, la fonction éducative du
jouet peut étre plus compléte, car il se peut que Ihip-
popotame ne soit pas complétement rempli en une
journée, ce gui veut dire que I'enfant devra alors at-
tendre que son animal lui rendre ses jouets pour
pouvoir les utiliser & nouveau. Il apprendra ainsi &
prévoir l'utilisation de ses jouets et a organiser sa
chambre.

Ity a lieu de remarquer que le sac de rangement
décrit présente des avantages évidents sur les
coffres a jouets, le rangement des jouets étant sou-
vent vu par I'enfant comme une punition. L'hippopo-
tame sera, par contre, simplement un auire jouet,
prenant une partie active dans la récréation de l'en-
fant. Ce sera avec curiosité et intérét qu'il le verra
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se remplir et qu'il attendra que I'animal soit prét & lui
rendre ses aufres jouets.

Par ailleurs, surtout lorsqu'il est vide, animal ac-
croché au mur remplira également une fonction dé-
corative dans la chambre de l'enfant, sa téte et ses
pattes faisant saillie du corps aplati contre le mur.

Il est clair que le jouet décrit ci-dessus peut pren-
dre la forme tout autre que I'hippopotame, la forme
d'une voiture et, en géneéral, de tout autre objei se
prétant au but décrit.

Il est évidemment possible de placer dans une
chambre d'enfants plusieurs animaux différents,
par exemple un kangourou, un ours blanc, un hippo-
potame, un lion, etc.

On peut ainsi constiluer une «arche de Noé»,
chaque animal étant destiné & recevoir des objets
de catégories différentes. Ainsi, en plus du jeu, un
animal pourrait éire prévu pour recevoir le linge a
laver et un autre animal pourrait jouer le réle d'une
poubelle destinée & recevoir les déchets 2 jeter.

Revendications

1. Sac pour le rangement d'objets, notamment de
jouets, caractérisé en ce qu'il a la forme d'un animal,
une ouverture de ce sac étant constituée par la
bouche de 'animal.

2. Sac selon la revendication 1, caractérisé en ce
qu'il est constitué en peluche lavable et non-inflam-
mable et qu'il présente une téte et des pattes rem-
bourrées.

3. Sac selon les revendications 1 ou 2, caractéri-
sé en ce qu'il est doublé intérieurement d'une feuille
en matiére plastique sensiblement indéchirable.

4. Sac selon I'une des revendications 1 & 3, ca-
ractérisé en ce qu'il comprend une deuxiéme ouver-
ture avec des moyens permeitant de la fermer.

5. Sac selon l'une des revendications 1 & 4, ca-
ractérisé en ce qu'il est muni d'une anse permettant
son accrochage au mur.

6. Sac selon les revendications 1 & 5, caractérisé
en ce qu'il présente la forme d'un hippopotame.
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