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【手続補正書】
【提出日】平成28年12月6日(2016.12.6)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　第1のストリーム内のフレーム消去物に選択的にパッチを適用するための方法であって
、
　前記第1のストリームを受信するステップと、
　しきい値よりも大きいかまたはそれに等しい前記第1のストリームのフレーム消去レー
トに応答して、前記第1のストリームに対応する第2のストリームを受信するステップと、
　前記第1のストリーム内の複数のフレームと前記第2のストリーム内の複数のフレームと
に関するフレーム情報の比較に基づいて前記第1のストリームと前記第2のストリームとを
同期させるステップであって、前記第1のストリーム内の前記複数のフレームは、前記第1
のストリーム内の前記複数のフレームとマッチングする、同期させるステップと、
　前記第1のストリーム内の欠落したフレームを検出するステップと、
　前記第1のストリーム内の前記欠落したフレームを前記第2のストリームからの対応する
フレームと交換することを試行するステップと
を含む、方法。
【請求項２】
　前記同期させるステップが、
　前記比較に基づいて、前記第1のストリーム内の前記複数のフレームに関するフレーム
情報が、前記第2のストリーム内の前記複数のフレームに関するフレーム情報とマッチン
グするかどうかを判定するステップと、
　前記第1のストリーム内の前記複数のフレームに関する前記フレーム情報が、前記第2の
ストリーム内の前記複数のフレームに関する前記フレーム情報とマッチングすることに基
づいて、前記第1のストリーム内の前記複数のフレーム内の少なくとも1つのフレームに関
するフレームデータが、前記第2のストリーム内の前記複数のフレーム内のフレームに関
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するフレームデータとマッチングするかどうかを判定するステップと、
　前記第1のストリーム内の前記複数のフレーム内の前記少なくとも1つのフレームに関す
る前記フレームデータが、前記第2のストリーム内の前記複数のフレーム内の前記フレー
ムに関する前記フレームデータとマッチングすることに基づいて、前記第1のストリーム
のフレームのタイムスタンプを、前記第2のストリームのフレームの識別子に同期させる
ステップと
をさらに含む、請求項1に記載の方法。
【請求項３】
　前記フレーム情報は、前記複数のフレームの各々に関するフレームレートまたはフレー
ム長さのうちの1つまたは複数を含む、請求項2に記載の方法。
【請求項４】
　前記識別子は、前記第2のストリームのシーケンス番号に対応する複数のフレームのう
ちの1つを識別するか、または、
　前記識別子は、前記第2のストリームのタイムスタンプに対応する複数のフレームのう
ちの1つを識別する、請求項2に記載の方法。
【請求項５】
　前記第2のストリーム内の前記複数のフレームは、1つまたは複数のパケットで送信され
る、請求項2に記載の方法。
【請求項６】
　前記第1のストリーム内の前記複数のフレームのうちの前記少なくとも1つのフレームに
関する前記フレームデータが、前記第2のストリーム内の前記複数のフレームのうちの前
記フレームに関する前記フレームデータとマッチングしないことに基づいて、前記第1の
ストリーム内の第2の複数のフレームに関するフレーム情報が、前記第2のストリーム内の
第2の複数のフレームに関するフレーム情報とマッチングするかどうかを判定するステッ
プ
をさらに含む、請求項2に記載の方法。
【請求項７】
　前記第1のストリームのフレームが受信される時刻と、前記第2のストリームの対応する
フレームが受信される前記時刻との間の時間オフセット量を判定するステップと、
　前記時間オフセット量よりも大きいかまたはそれに等しい時間期間の間に前記第1のス
トリームを停止させ、かつ前記第2のストリームをバッファリングするステップと
をさらに含む、請求項1～6のいずれか一項に記載の方法。
【請求項８】
　前記第1のストリームは、保証された順序どおりの配信ストリームを含み、および/また
は、
　前記第2のストリームは、順序が乱れた配信ストリームを含む、
請求項1～7のいずれか一項に記載の方法。
【請求項９】
　所与の時間期間の間の前記しきい値未満の前記フレーム消去レートに基づいて、前記第
2のストリームの受信を停止させるステップ
をさらに含む、請求項1～8のいずれか一項に記載の方法。
【請求項１０】
　前記第1のストリームのフレームが受信される時刻と、前記第2のストリームの対応する
フレームが受信される前記時刻との間の時間オフセット量に等しい時間期間の間に前記第
1のストリームのプレイアウトレートを増加させるステップ
をさらに含む、請求項1～9のいずれか一項に記載の方法。
【請求項１１】
　前記第2のストリームのバッファリングされたフレームのシーケンス番号が、前記第1の
ストリームのフレームのタイムスタンプよりも古いかどうかを判定するステップと、
　前記第2のストリームの前記バッファリングされたフレームの前記シーケンス番号が、
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前記第1のストリームの前記フレームの前記タイムスタンプよりも古いことに基づいて、
前記バッファリングされたフレームを削除するステップと
をさらに含む、請求項1～10のいずれか一項に記載の方法。
【請求項１２】
　前記試行するステップは、
　前記欠落したフレームに対応する前記第2のストリーム内のフレームが存在するかどう
かを判定するステップと、
　前記欠落したフレームに対応する前記第2のストリーム内のフレームが存在すると判定
することに基づいて、前記第1のストリーム内の前記欠落したフレームを、前記第2のスト
リームからの前記対応するフレームと交換するステップと
を含む、請求項1～11のいずれか一項に記載の方法。
【請求項１３】
　第1のストリーム内のフレーム消去物に選択的にパッチを適用するための装置であって
、
　前記第1のストリームを受信するための手段と、
　しきい値よりも大きいかまたはそれに等しい前記第1のストリームのフレーム消去レー
トに応答して、前記第1のストリームに対応する第2のストリームを受信するための手段と
、
　前記第1のストリーム内の複数のフレームと前記第2のストリーム内の複数のフレームと
に関するフレーム情報の比較に基づいて前記第1のストリームと前記第2のストリームとを
同期させるための手段であって、前記第1のストリーム内の前記複数のフレームは、前記
第1のストリーム内の前記複数のフレームとマッチングする、同期させるための手段と、
　前記第1のストリーム内の欠落したフレームを検出するための手段と、
　前記第1のストリーム内の前記欠落したフレームを前記第2のストリームからの対応する
フレームと交換することを試行するための手段と
を含む、装置。
【請求項１４】
　請求項1～12のいずれか一項に記載の方法を実行するように適合されたプログラムコー
ドを含む、非一時的コンピュータ可読記録媒体。
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