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(54) 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기위한 방법 및 그 장치

(57) 요 약

모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법 및 그 장치가 개시된다. 런타임 플랫폼에 의

해 동적 재구성이 가능한 독립된 실행 요소인 컴포넌트(Component), 컴포넌트의 연결점인 포트(Port), 런타임 플

랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결 관계 유형을 나타내고 컴포넌트 사이의 연결 관계

클래시파이어인 커넥터(Connector), 컴포넌트의 연결 관계 인스턴스인 커넥터인스턴스(ConnectorInstance), 포트

의 역할인 롤(Role), 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는

창구인 프로브(Probe) 및 컴포넌트 사이의 상호작용수단인 인터페이스(Interface)를 포함한 메타모델 요소를 이

용하여 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링한다. 따라서, 실행 중에 실행 환경의 변화에 따라

자신의 구성 요소들이 동적으로 재구성되는 아키텍처를 명시적으로 표현할 수 있다.

대 표 도
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특허청구의 범위

청구항 1 

실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키

텍처를 모델링하기 위한 방법으로서,

독립된 실행 요소인 컴포넌트(Component),  상기 컴포넌트의 연결점인 포트(Port), 상기 컴포넌트 사이의 연결

관계  클래시파이어인  커넥터(Connector),  상기  컴포넌트의  연결  관계  인스턴스인  커넥터인스턴스

(ConnectorInstance),  상기 포트의 역할인 롤(Role),  상기 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 프로브

(Probe) 및 상기 컴포넌트 사이의 상호작용수단인 인터페이스(Interface)를 포함하는 메타모델 요소를 이용하여

상기 동적 아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는, 구성요소 및 연관관계 정의 단계

및

상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키텍처의 속성을 제공하는 속성 정의 단계를 포함하며,

 상기 컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적 재구성이 가능한 것이고, 상기 커넥터는 시스템 실행 시

런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결 관계 유형을 나타내는 것이며, 상기 프

로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 창구인 것을

특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서,

상기 메타모델 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 유아이컴포넌트(UIComponent)가 추가로 포함되

는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 3 

제1항에 있어서,

상기 메타모델 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션(Operation)의 집합인 콜인터페이스(CallInterface)

및 비동기적 메시지 전송을 지원하는 리셉션(Reception)의 집합인 시그널인터페이스(SignalInterface)가 추가로

포함되는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 4 

제1항에 있어서,

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드(provided) 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브(passive Probe)

또는 상태 변화 알림을 위한 리콰이어드(required) 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브(active Probe)인 것

을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 5 

제1항에 있어서,

상기 커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 커넥터인스턴스의 타입으로

사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선택 방식을

지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것을 특징으로 하는 모바일

응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 6 

실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키

텍처를 모델링하기 위한 방법으로서,

독립된 실행 요소인 아크컴포넌트(ArchComponent),  상기 아크컴포넌트의 연결점인 아크포트(ArchPort), 상기
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아크컴포넌트 사이의 연결 관계 클래시파이어인 아크커넥터(ArchConnector),  상기 아크컴포넌트(ArchComponen

t)의  연결  관계  인스턴스인  아크커넥터인스턴스(ArchConnectorInstance),  상기  아크포트의  역할인  아크롤

(ArchRole), 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 프로브(Probe) 및 상기 아크컴포넌트 사이의 상호작용수

단인 아크인터페이스(ArchInterface)를 포함하는 UML 프로파일 요소를 이용하여 상기 동적 아키텍처의 구성요소

및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는, 구성요소 및 연관관계 정의 단계 및

상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키텍처의 속성을 제공하는 속성 정의 단계를 포함하며,

상기 아크컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적 재구성이 가능한 것이고, 상기 아크커넥터는 시스템

실행 시 런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결 관계 유형을 나타내는 것이며,

상기 프로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 창구

인 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 7 

제6항에 있어서,

상기 UML 프로파일 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 아크유아이컴포넌트(ArchUIComponent)가 추

가로 포함되는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 8 

제6항에 있어서,

상기 UML 프로파일 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션의 집합인 콜인터페이스 및 비동기적 메시지 전

송을 지원하는 리셉션의 집합인 시그널인터페이스가 추가로 포함되는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케

이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 9 

제6항에 있어서,

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브 또는 상태 변화 알림을 위한

리콰이어드 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브인 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아

키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 10 

제6항에 있어서,

상기 아크커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 아크커넥터인스턴스의

타입으로 사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선

택 방식을 지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것을 특징으로 하

는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법.

청구항 11 

실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키

텍처를 모델링하기 위한 장치로서,

독립된 실행 요소인 아크컴포넌트(ArchComponent),  상기 아크컴포넌트의 연결점인 아크포트(ArchPort), 상기

아크컴포넌트 사이의 연결 관계 클래시파이어인 아크커넥터(ArchConnector),  상기 아크컴포넌트(ArchComponen

t)의  연결  관계  인스턴스인  아크커넥터인스턴스(ArchConnectorInstance),  상기  아크포트의  역할인  아크롤

(ArchRole), 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 프로브(Probe) 및 상기 아크컴포넌트 사이의 상호작용수

단인 아크인터페이스(ArchInterface)를 포함하는 UML 프로파일 요소를 그래픽 사용자 인터페이스를 이용하여 상

기 동적 아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하고 편집하는 구성요소 및 연관관계 편집

기 및 

상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키텍처의 속성을 제공하는 속성 정의기를 포함하며,
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상기 컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적 재구성이 가능한 것이고, 상기 커넥터는 시스템 실행 시

런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결 관계 유형을 나타내는 것이며, 상기 프

로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 창구인 것을

특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 장치.

청구항 12 

제11항에 있어서,

상기 UML 프로파일 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 아크유아이컴포넌트(ArchUIComponent)가 추

가로 포함되는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 장치.

청구항 13 

제11항에 있어서,

상기 UML 프로파일 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션의 집합인 콜인터페이스 및 비동기적 메시지 전

송을 지원하는 리셉션의 집합인 시그널인터페이스가 추가로 포함되는 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케

이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 장치.

청구항 14 

제11항에 있어서,

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브 또는 상태 변화 알림을 위한

리콰이어드 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브인 것을 특징으로 하는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아

키텍처를 모델링하기 위한 장치.

청구항 15 

제11항에 있어서,

상기 아크커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 아크커넥터인스턴스의

타입으로 사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선

택 방식을 지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것을 특징으로 하

는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 장치.

명 세 서

발명의 상세한 설명

    기 술 분 야

본 발명은 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법 및 그 장치에 관한 것으로, 더욱<1>

상세하게는 메타모델 요소 또는 UML 프로파일 요소를 이용하여 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모

델링하기 위한 방법 및 그 장치에 관한 것이다.

    배 경 기 술

소프트웨어 아키텍처는 상위 추상화 수준에서 소프트웨어 시스템을 구성하는 컴포넌트, 연결 관계, 그리고 이들<2>

이 합성되어 이루어진 시스템 형세(System Configuration) 및 합성 규칙으로 정의된다. 크고 복잡한 소프트웨어

시스템을 체계적이고 효율적으로 개발하기 위해서는 잘 정의된 아키텍처 모델을 통해 시스템의 주요 구성 요소

들과 이들 사이의 연결 관계들을 정확하게 표현하고 이해하여야 한다. 이를 위해서는 소프트웨어 아키텍처의 핵

심 개념들을 명시적이고 엄밀하게 명세할 수 있는 ADL(Architecture Description Language, 아키텍처 기술 언

어)이 필요하다. 이러한 ADL의 필요성에 따라 지난 1990년대부터 아키텍처를 정형적으로 기술할 수 있는 ADL의

연구가 많이 이루어져 왔고, 그 결과 지금까지 다수의 ADL들이 개발되었으나, 이러한 ADL들은 특수한 표기형식

과 범용성의 결여 등으로 인하여 실제 산업체에서 광범위하게 사용되지 못하고 있다. 최근에는 UML을 아키텍처

모델링에 효과적으로 사용하고자 하는 노력이 활발히 이루어지고 있다.
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UML(Unified Modeling Language)은 소프트웨어 개발의 전 과정에 걸쳐 일관된 표기 형식과 폭넓은 지원 도구들<3>

이 제공되고 있어서 소프트웨어 개발을 위한 사실상의 표준 모델링 언어로 자리 잡고 있고, 아키텍처 수준의 설

계에서도 UML의 사용이 점차 많아지고 있다. 하지만 UML은 범용 모델링 언어로 개발되었기 때문에 아키텍처에

고유한 핵심 개념들을 UML로 표현하는데 어려움이 따른다. 이러한 어려움을 해소하고자 UML은 지속적으로 개선

되어 현재 버전인 UML 2.0은 이전 버전에 비하여 아키텍처 모델링에 유용한 핵심 개념들이 많이 추가, 보완되었

다. 예를 들어, UML 2.0에서는 컴포넌트(Component), 커넥터(Connector), 포트(Port) 등의 개념들을 표현하기

위한 모델링 요소들을 새롭게 추가하거나 이전 버전을 확장하여 정의하고 있다.

그러나, UML 2.0도 아키텍처의 주요한 측면들을 모두 명시적으로 표현하기에는 여전히 충분하지 않다. 더욱이<4>

모바일 응용 애플리케이션과 같은 특정 도메인에 종속적인 아키텍처 개념들은 UML의 범용 모델링 개념들과 의미

적인 차이가 많이 존재한다. 이에 따라 UML 메타모델을 확장하거나 UML 프로파일을 정의함으로써 UML 2.0을 영

역 종속적인 ADL(Domain-Specific ADL)로 특화하는 연구가 많이 시도되고 있다. 하지만 이러한 연구의 대부분은

아키텍처의 정적 구조에 초점이 맞춰져 있고 동적 구조의 측면은 부족한 상태이며, 특히 실행 환경의 변화에 적

응하여 실행 중 재구성되는 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처의 표현에 특화된 ADL은 아직 소개되어

있지 않다.

V. Grassi, R. Mirandola 및 A. Sabetta는 "A UML Profile to Model Mobile Systems"(UML 2004, LNCS 3273,<5>

Springer-Verlag, 2004, pp. 128-142)에서 모바일 시스템의 하드웨어 및 소프트웨어 구성 요소들의 이동성 표현

에 관한 방안을 제시하고 있으나, 모바일 실행환경의 변화에 적응하여 재구성되는 동적 소프트웨어 아키텍처의

표현에 대하여는 제시하고 있지 않다.

일반적인 의미로 플랫폼은 소프트웨어 응용 프로그램들을 돌리는데 쓰이는 하드웨어와 소프트웨어의 결합이며,<6>

하나의 운영체제 또는 컴퓨터 아키텍처를 의미하지만 보다 확장된 의미로 모바일 단말기와 같은 장치의 하드웨

어와 소프트웨어의 결합을 의미하기도 한다. 따라서, 런타임 플랫폼이란 응용 애플리케이션이 구동될 수 있는

환경을 의미하며, 동적 아키텍처 런타임 플랫폼이란 응용 애플리케이션이 실행 중에 실행환경의 변화에 따라 그

응용 애플리케이션에 결합될 수 있는 런타임 모듈을 삽입, 삭제할 수 있는 환경을 의미한다.

도 1은 일반적인 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 나타내는 개념도이다.<7>

도 1을 참조하면, 미리 정의된 모바일 응용 애플리케이션 모델로부터 모바일 응용 애플리케이션이 생성되고, 이<8>

러한 모바일 응용 애플리케이션은 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하며 실행환경의 변화에 따라 런타임 모

듈을 추가 및/또는 삭제하게 된다.

모바일 응용 애플리케이션 플랫폼은 상대적으로 계산능력이나 저장공간 등의 측면에서 일반적인 개인용 컴퓨터<9>

플랫폼 등보다 빈약하고, 기본적으로 네트워크에 연결되어 있으며, 각각의 모바일 단말기마다 지원하는 기능이

나 사용자 인터페이스가 조금씩 차이가 나서 하나의 범용 애플리케이션으로써 모든 모바일 단말기를 지원할 수

없다는 특징이 있다. 따라서, 이러한 모바일 시스템에서 실행 환경의 변화에 적응하여 동적으로 재구성되는 아

키텍처의 모델링 방법이 요청되고 있다. 

    발명의 내용

        해결 하고자하는 과제

따라서, 본 발명의 목적은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위해 메타모델 요소 또는 UML 프로파일 요소를 이용<10>

하여 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법 및 그 장치에 관한 것이다.

        과제 해결수단

상술한 본 발명의 목적을 달성하기 위한 본 발명의 일 측면에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처<11>

를 모델링하기 위한 방법은, 실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바일 응

용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법으로서,  독립된 실행 요소인 컴포넌트(Component),

상기 컴포넌트의 연결점인 포트(Port), 상기 컴포넌트 사이의 연결 관계 클래시파이어인 커넥터(Connector), 상

기 컴포넌트의 연결 관계 인스턴스인 커넥터인스턴스(ConnectorInstance), 상기 포트의 역할인 롤(Role), 상기

동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 프로브(Probe) 및 상기 컴포넌트 사이의 상호작용수단인 인터페이스

(Interface)를 포함하는 메타모델 요소를 이용하여 상기 동적 아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관

관계를 정의하는, 구성요소 및 연관관계 정의 단계 및 상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키텍처의 속성
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을 제공하는 속성 정의 단계를 포함하며, 상기 컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적 재구성이 가능한

것이고, 상기 커넥터는 시스템 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결

관계 유형을 나타내는 것이며, 상기 프로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처

런타임 플랫폼과 교신하는 창구이다.

상기 메타모델 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 유아이컴포넌트(UIComponent)가 추가로 포함될<12>

수 있다.

상기 메타모델 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션(Operation)의 집합인 콜인터페이스(CallInterface)<13>

및 비동기적 메시지 전송을 지원하는 리셉션(Reception)의 집합인 시그널인터페이스(SignalInterface)가 추가로

포함될 수 있다.

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드(provided) 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브(passive Probe)<14>

또는 상태 변화 알림을 위한 리콰이어드(required) 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브(active Probe)일 수

있다.

상기 커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 커넥터인스턴스의 타입으로<15>

사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선택 방식을

지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것일 수 있다.

또한, 상술한 본 발명의 목적을 달성하기 위한 본 발명의 일 측면에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아<16>

키텍처를 모델링하기 위한 방법은, 실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바

일  응용  애플리케이션의  동적  아키텍처를  모델링하기  위한  방법으로서,  독립된  실행  요소인  아크컴포넌트

(ArchComponent),  상기 아크컴포넌트의 연결점인 아크포트(ArchPort), 상기 아크컴포넌트 사이의 연결 관계 클

래시파이어인 아크커넥터(ArchConnector), 상기 아크컴포넌트(ArchComponent)의 연결 관계 인스턴스인 아크커넥

터인스턴스(ArchConnectorInstance), 상기 아크포트의 역할인 아크롤(ArchRole), 동적 아키텍처 런타임 플랫폼

과 교신하는 프로브(Probe) 및 상기 아크컴포넌트 사이의 상호작용수단인 아크인터페이스(ArchInterface)를 포

함하는 UML 프로파일 요소를 이용하여 상기 동적 아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의

하는, 구성요소 및 연관관계 정의 단계 및 상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키텍처의 속성을 제공하는

속성 정의 단계를 포함하며, 상기 아크컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적 재구성이 가능한 것이고,

상기 아크커넥터는 시스템 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으로 재설정되는 연결 관계

유형을 나타내는 것이며, 상기 프로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임

플랫폼과 교신하는 창구이다.

상기 UML 프로파일 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 아크유아이컴포넌트(ArchUIComponent)가 추<17>

가로 포함될 수 있다.

상기 UML 프로파일 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션의 집합인 콜인터페이스 및 비동기적 메시지 전<18>

송을 지원하는 리셉션의 집합인 시그널인터페이스가 추가로 포함될 수 있다.

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브 또는 상태 변화 알림을 위한<19>

리콰이어드 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브일 수 있다.

상기 아크커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 아크커넥터인스턴스의<20>

타입으로 사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선

택 방식을 지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것일 수 있다.

또한, 상술한 본 발명의 목적을 달성하기 위한 본 발명의 일 측면에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아<21>

키텍처를 모델링하기 위한 장치는, 실행 중에 동적 아키텍처 런타임 플랫폼에 의하여 동적으로 재구성되는 모바

일  응용  애플리케이션의  동적  아키텍처를  모델링하기  위한  장치로서,  독립된  실행  요소인  아크컴포넌트

(ArchComponent),  상기 아크컴포넌트의 연결점인 아크포트(ArchPort), 상기 아크컴포넌트 사이의 연결 관계 클

래시파이어인 아크커넥터(ArchConnector), 상기 아크컴포넌트(ArchComponent)의 연결 관계 인스턴스인 아크커넥

터인스턴스(ArchConnectorInstance), 상기 아크포트의 역할인 아크롤(ArchRole), 동적 아키텍처 런타임 플랫폼

과 교신하는 프로브(Probe) 및 상기 아크컴포넌트 사이의 상호작용수단인 아크인터페이스(ArchInterface)를 포

함하는 UML 프로파일 요소를 그래픽 사용자 인터페이스를 이용하여 상기 동적 아키텍처의 구성요소 및 상기 구

성요소 간의 연관관계를 정의하고 편집하는 구성요소 및 연관관계 편집기 및 상기 구성요소 및 연관관계에 상기

동적 아키텍처의 속성을 제공하는 속성 정의기를 포함하며, 상기 컴포넌트는 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동
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적 재구성이 가능한 것이고, 상기 커넥터는 시스템 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 상기 컴포넌트들 간에 동적으

로 재설정되는 연결 관계 유형을 나타내는 것이며, 상기 프로브는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정

보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는 창구이다.

상기 UML 프로파일 요소에는 독립된 사용자 인터페이스 실행 요소인 아크유아이컴포넌트(ArchUIComponent)가 추<22>

가로 포함될 수 있다.

상기 UML 프로파일 요소에는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션의 집합인 콜인터페이스 및 비동기적 메시지 전<23>

송을 지원하는 리셉션의 집합인 시그널인터페이스가 추가로 포함될 수 있다.

상기 프로브는 상태 질의를 위한 프로바이디드 콜인터페이스를 갖는 패시브 프로브 또는 상태 변화 알림을 위한<24>

리콰이어드 시그널인터페이스를 갖는 액티브 프로브일 수 있다.

상기 아크커넥터는 클래시파이어 수준의 커넥터 요소로서 동일한 연결 유형에 속한 상기 아크커넥터인스턴스의<25>

타입으로 사용되고, 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는 bindingTime 메타속성과 동적으로 연결될 포트의 선

택 방식을 지정하는 Selection 메타속성을 통하여 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하는 것일 수 있다.

        효 과

상기와 같은 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법 및 그 장치에 따르면, 메타모델 요<26>

소 또는 UML 프로파일 요소를 이용하여 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 명확하게 모델링할 수 있

다. 

또한, 적응형 모바일 응용 애플리케이션이 실행 중에 실행 환경의 변화에 따라 자신의 구성 요소들이 동적으로<27>

재구성되는 아키텍처를 명시적으로 표현할 수 있다.

또한, 모바일 응용 애플리케이션을 잘 정의된 아키텍처 모델을 기반으로 체계적으로 분석, 설계, 구현, 유지 관<28>

리함으로써 각 개발단계 별 산출물의 정확성과 완전성의 검증을 효과적으로 수행할 수 있다.

나아가,  모바일  응용  애플리케이션의  개발에  Component-Based  Development(CBD),  Model-Driven<29>

Architecture(MDA), 및 Product Line Development(PLD) 등의 개발 방식의 효과적인 적용을 가능하게 한다.

    발명의 실시를 위한 구체적인 내용

본 발명은 다양한 변경을 가할 수 있고 여러 가지 실시예를 가질 수 있는 바, 특정 실시예들을 도면에 예시하고<30>

상세한 설명에 상세하게 설명하고자 한다. 그러나, 이는 본 발명을 특정한 실시 형태에 대해 한정하려는 것이

아니며, 본 발명의 사상 및 기술 범위에 포함되는 모든 변경, 균등물 내지 대체물을 포함하는 것으로 이해되어

야 한다. 각 도면을 설명하면서 유사한 참조부호를 유사한 구성요소에 대해 사용하였다.

제1, 제2 등의 용어는 다양한 구성요소들을 설명하는데 사용될 수 있지만, 상기 구성요소들은 상기 용어들에 의<31>

해 한정되어서는 안 된다. 상기 용어들은 하나의 구성요소를 다른 구성요소로부터 구별하는 목적으로만 사용된

다. 예를 들어, 본 발명의 권리 범위를 벗어나지 않으면서 제1 구성요소는 제2 구성요소로 명명될 수 있고, 유

사하게 제2 구성요소도 제1 구성요소로 명명될 수 있다. 및/또는 이라는 용어는 복수의 관련된 기재된 항목들의

조합 또는 복수의 관련된 기재된 항목들 중의 어느 항목을 포함한다.

어떤 구성요소가 다른 구성요소에 “연결되어” 있다거나 “접속되어”있다고 언급된 때에는, 그 다른 구성요소<32>

에 직접적으로 연결되어 있거나 또는 접속되어 있을 수도 있지만, 중간에 다른 구성요소가 존재할 수도 있다고

이해되어야 할 것이다. 반면에, 어떤 구성요소가 다른 구성요소에 “직접 연결되어”있다거나 “직접 접속되어

”있다고 언급된 때에는, 중간에 다른 구성요소가 존재하지 않는 것으로 이해되어야 할 것이다.

본 출원에서 사용한 용어는 단지 특정한 실시예를 설명하기 위해 사용된 것으로, 본 발명을 한정하려는 의도가<33>

아니다. 단수의 표현은 문맥상 명백하게 다르게 뜻하지 않는 한, 복수의 표현을 포함한다. 본 출원에서, "포함

하다" 또는 "가지다" 등의 용어는 명세서상에 기재된 특징, 숫자, 단계, 동작, 구성요소, 부품 또는 이들을 조

합한 것이 존재함을 지정하려는 것이지, 하나 또는 그 이상의 다른 특징들이나 숫자, 단계, 동작, 구성요소, 부

품 또는 이들을 조합한 것들의 존재 또는 부가 가능성을 미리 배제하지 않는 것으로 이해되어야 한다.

이하, 첨부한 도면들을 참조하여, 본 발명의 바람직한 실시예를 보다 상세하게 설명하고자 한다. 이하, 도면상<34>

의  동일한  구성요소에  대해서는  동일한  참조부호를  사용하고  동일한  구성요소에  대해서  중복된  설명은
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생략한다.

본 발명에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 모델링하기 위한 방법은 모바일 응용 애플리케이<35>

션의 동적 아키텍처에 적합하게 정의된 메타모델 요소 또는 UML 프로파일 요소를 이용하여 상기 동적 아키텍처

의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는 단계와, 상기 구성요소 및 연관관계에 상기 동적 아키

텍처의 속성을 제공하는 단계를 포함한다.

도 2는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 동적<36>

아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는데 사용되는 메타모델 요소를 나타내는 개념도

이다.

도 2를 참조하면, 상기 메타모델 요소에는 크게 컴포넌트(Component, 110), 포트(Port, 120), 프로브(Probe,<37>

121),  커넥터(Connector,  130),  커넥터인스턴스(ConnectorInstance,  140),  롤(Role,  150),  인터페이스

(Interface, 160), 유아이컴포넌트(UIComponent, 170), 콜인터페이스(CallInterface, 161) 및 시그널인터페이

스(SignalInterface, 163)가 포함된다. 이들 중 상기 프로브(121)는 동적 아키텍처의 모델링에 사용되고, 상기

유아이컴포넌트(170)는 사용자 인터페이스가 요구되는 아키텍처에 사용되며, 상기 콜인터페이스(161)와 상기 시

그널인터페이스(163)는 인터페이스의 특화된 유형으로서 사용된다.

상기 컴포넌트(110)는 아키텍처 수준에서 독립된 실행 요소이면서 합성의 단위이고, 상기 포트(120)는 상기 컴<38>

포넌트의 속성으로서 상기 컴포넌트(110)와 외부 환경 사이 또는 상기 컴포넌트(110)와 내부 구성 요소들 사이

의 연결점을 나타내며, 상기 프로브(125)는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런

타임 플랫폼과 교신하는데 사용되고, 상기 커넥터(130)는 상기 컴포넌트(110) 사이의 연결 관계 유형을 나타내

는 클래시파이어(Classifier)이다.

상기 커넥터인스턴스(140)는 상기 컴포넌트(110)의 상호작용을 위한 상기 포트(120) 사이의 연결을 나타내는 인<39>

스턴스(Instance)이고, 상기 롤(150)은 상기 포트(120)의 역할을 나타내며, 상기 인터페이스(160)는 상기 컴포

넌트(110) 사이의 상호작용에 사용되는 오퍼레이션(Operation, 165) 또는 시그널(Signal)의 집합이고, 상기 콜

인터페이스(161)는 동기적 호출을 지원하는 상기 오퍼레이션(165)의 집합이며, 상기 시그널인터페이스(163)는

비동기적 메시지 전송을 지원하는 상기 시그널(167)들을 나타내는 리셉션(Reception, 167)들의 집합이다.

메타모델 중 가장 대표적인 것으로서 UML 메타모델이 있고, 상기 메타모델 요소와 UML 프로파일 요소는 실질적<40>

으로 일대일 대응이 되는 바, 이하 UML 프로파일 요소를 이용한 모델링 기법을 이용하여 설명한다.

도 3은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 동적<41>

아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는데 사용되는 UML 프로파일 요소를 나타내는 개

념도이다.

도 3을 참조하면, 상기 UML  프로파일 요소에는 크게 아크컴포넌트(ArchComponent,  210),  아크포트(ArchPort,<42>

220),  프로브(Probe,  221),  아크커넥터(ArchConnector,  230),  아크커넥터인스턴스(ArchConnectorInstance,

240),  아크롤(ArchRole,  250),  아크인터페이스(ArchInterface,  260),  아크유아이컴포넌트(ArchUIComponent,

270), 콜인터페이스(CallInterface, 261) 및 시그널인터페이스(SignalInterface, 263)가 포함된다.

이들 중 프로브(221)는 동적 아키텍처의 모델링에 사용되고, 아크유아이컴포넌트(270)는 사용자 인터페이스가<43>

요구되는 아키텍처에 사용되며,  콜인터페이스(261)와  시그널인터페이스(263)는  아크인터페이스(260)의  특화된

유형으로서 사용된다.

상기 아크컴포넌트(210)는 아키텍처 수준에서 독립된 실행 요소이면서 합성의 단위이고, 상기 아크포트(220)는<44>

상기 아크컴포넌트(210)의 속성으로서 상기 아크컴포넌트(210)와 외부 환경 사이 또는 상기 아크컴포넌트(210)

와 내부 구성 요소들 사이의 연결점을 나타내며, 상기 프로브(221)는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시

정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는데 사용되고, 상기 아크커넥터(230)는 상기 아크컴포넌트(210)

사이의 연결 관계 유형을 나타내는 클래시파이어이다.

상기 아크커넥터인스턴스(240)는 상기 아크컴포넌트(210)의 상호작용을 위한 상기 아크포트(220) 사이의 연결을<45>

나타내는 인스턴스이고, 상기 아크롤(250)은 상기 아크포트(220)의 역할을 나타내며, 상기 아크인터페이스는 상

기 아크컴포넌트 사이의 상호작용에 사용되는 오퍼레이션 또는 시그널의 집합이고, 상기 콜인터페이스(261)는

동기적 호출을 지원하는 상기 오퍼레이션의 집합이며, 상기 시그널인터페이스(263)는 비동기적 메시지 전송을

지원하는 상기 시그널들을 나타내는 리셉션들의 집합이다.
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도 4는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<46>

프로파일 요소 중 상기 아크컴포넌트(210)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도  4를  참조하면,  상기  아크컴포넌트(210)의  추상구문에는  크게  ownedPort(211),  ownedProbe(213),<47>

partPort(215) 및 ownedConnector(217)가 포함된다.

상기 아크컴포넌트(210)는 상기 적어도 하나의 아크포트(220)를 가지며 (ownedPort, 211), 동적 재구성이 가능<48>

한  컴포넌트의  경우  상기  프로브(221)를  별도로  갖는다(ownedProbe,  213).  상기  아크컴포넌트는  상기

ownedPort(213)를 통해 외부의 다른 컴포넌트와 연결된다. 

상기 프로브(221)는 동적 재구성에 필요한 제어 정보 및 감시 정보를 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 교신하는<49>

데 사용된다. 

상기  아크컴포넌트(210)의  동적  재구성  가능  여부는  상기  아크컴포넌트(210)의  메타속성(Meta-Attribute)인<50>

dynReconfigurable의 값에 의해 결정된다. 상기 dynReconfigurable이 True인 상기 아크컴포넌트(210)가 동적

재구성이 가능한 것이며, 그러한 상기 아크컴포넌트(210)는 상기 프로브(221)가 있어야 한다.

상기 아크컴포넌트(210)의 상기 partPort(215)와 상기 ownedConnector(217)는 상기 아크컴포넌트(210)의 내부<51>

구조를 서브 아크컴포넌트(210)의 합성 구조로 표현하는데 사용된다. 상기 partPort(215)는 상기 서브 아크컴포

넌트(210)의 연결점에 해당하는 포트를 나타낸다. 상기 ownedConnector(217)는 상기 partPort(215) 사이의 연

결, 또는 상기 ownedPort(211)와 상기 partPort(215) 사이의 연결을 표현하는데 사용된다.

도 5는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<52>

프로파일 요소 중 상기 아크포트(220)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 5를 참조하면, 상기 아크포트(220)의 추상구문에는 크게 required(221) 및 provided(223)가 포함된다.<53>

상기 아크포트(220)는 상기 required(223) 및/또는 provided(225)를 통해 프로바이디드(provided) 인터페이스<54>

와 리콰이어드(required) 인터페이스를 자신의 타입으로 가질 수 있다. 상기 아크포트(220)에 자신의 타입으로

선언된 이러한 인터페이스는 상기 아크인터페이스(260)의 구문에 맞게 상기 오퍼레이션 또는 시그널인 시그너처

가 미리 정의되어야 한다. 

상기 아크포트(220)의 메타속성인 Active는 그 포트가 독립된 스레드 상에서 전송되는 시그널을 주고 받을 수<55>

있는지 여부를 나타낸다. Active  값이 True인 액티브 포트(active  port)는 자신의 상기 required(223)  또는

provided(225)  인터페이스로  상기  콜인터페이스(261)  및  상기  시그널인터페이스(263)  둘  다  가질  수  있다.

반면, Active 값이 False인 포트인 패시브 포트(passive port)는 상기 콜인터페이스(261)만 가질 수 있다.

도 6은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<56>

프로파일 요소 중 상기 아크인터페이스(260)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 6을 참조하면, 상기 아크인터페이스(260)는 자신을 구성하는 시그너처들의 성격에 따라 상기 콜인터페이스<57>

(261)와 상기 시그널인터페이스(263)의 두가지 유형으로 나뉘어진다. 

상기 콜인터페이스(265)는 동기적 호출을 지원하는 오퍼레이션(265)들의 집합으로 정의된다. 상기 시그널인터페<58>

이스(263)는 비동기적 메시지 전송을 지원하는 시그널들을 나타내는 리셉션(Reception, 267)들의 집합으로 정의

된다.

도 7은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<59>

프로파일 요소 중 상기 프로브(221)의 표기 형식과 인터페이스를 나타내는 개념도이다.

도 7을 참조하면, 상기 프로브(221)는 동적 재구성을 위해 동적 아키텍처 런타임 플랫폼과 통신을 하는 포트로<60>

서 상기 아크포트(220)로부터 특화된다. 상기 프로브(221)는 미리 정의된 두개의 인터페이스를 갖는다. 

하나는 런타임 플랫폼과 통신하여 연결 준비(connection preparation)를 하기 위한 인터페이스이고, 다른 하나<61>

는 런타임 플랫폼이 동적 재구성되는 상기 아크컴포넌트(210)의 상태 질의(state query)를 하거나 혹은 상기 아

크컴포넌트(210)가  런타임  플랫폼에게  상태  변화  알림(state  change  notification)을  하기  위한

인터페이스이다. 

상기 연결 준비를 위한 인터페이스는 프로바이디드 콜인터페이스로 정의된다. <62>
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상태 질의 또는 상태변화 알림을 위한 인터페이스는 상기 프로브(221)가 Active 또는 Passive인지에 따라 달라<63>

지는데, 패시브 프로브(223)는 상태 질의를 위한 프로바이디드 콜인터페이스를 갖고, 액티브 프로브(225)는 상

태 변화 알림을 위한 리콰이어드 시그널인터페이스를 갖는다.

도 8은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<64>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터(230)의 추상 구문을 나타내는 개념도이다.

도 8을 참조하면, 상기 아크커넥터(210)는 UML 2.0의 콜레버레이션(Collaboration) 메타클래스의 스테레오타입<65>

으로 정의된, 클래시파이어 수준의 커넥터 요소를 나타낸다.

상기 아크커넥터(210)의 connectorRole(231)로서 정의된 상기 아크롤(250)은 상기 아크커넥터(230)에 연결되는<66>

상기 아크포트(220)들의 역할을 나타내며, 콜레버레이션 합성 패턴에 참여하는 상기 아크롤(250)들의 의미를 커

넥터 롤로 특화한 것이다. 

상기 아크롤(250)에서 type으로 정의된 상기 아크인터페이스(260)는 연결이 허용되는 상기 아크포트(250)의 타<67>

입을  나타낸다.  즉,  상기  아크커텍터(230)의  상기  connectorRole(231)에  연결되는  모델  요소는  그

connectorRole(231)에 정의된 타입에 부합하는 상기 아크포트(220)들로 한정된다. 

상기 아크커넥터(230)는 동적으로 재구성되는 연결 개념을 지원하기 위한 메타속성으로 dynamic 및 bindingTime<68>

을 갖는다. 

dynamic 메타속성은 커넥터가 실행 시 런타임 플랫폼에 의해 동적으로 연결이 재설정될 수 있는 동적 커넥터인<69>

지 여부를 나타낸다.

bindingTime 메타속성은 동적 연결이 허용되는 시점을 정의하는데 사용된다. bindingTime으로 지정될 수 있는<70>

시점은  로드시점(loadTime),  인스턴스  생성시점(creationTime),  시작시점(startupTime),  또는  실행  중

(operationTime)이다.

상기 아크롤(250)의 메타속성인 Selection은 Connector  Role에 동적으로 연결될 포트의 선택 방식을 지정하는<71>

데 사용된다. 연결 포트의 선택 방식은 항상 연결(mandatory), 조건적 연결(optional), 여러 개 중 택일 연결

(alternative) 중 하나로 지정된다. 

BindingTime(410)과 SelectionKind(420)는 이러한 포트의 연결 시점과 선택 방식으로 지정할 수 있는 값들을<72>

각각 나타낸다.

도 9는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<73>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터(230)의 표기 형식과 표기 예를 나타내는 개념도이다.

도 9를 참조하면, CSConn(320, 340) 커넥터는 두 개체를 연결하는데 하나는 타입이 DBServer(330, 350)로 서버<74>

역할이며,  다른  하나는  클라이언트  역할이다.  조건적  연결(321)과  택일  연결(341)은  각각  {optional}과

{alternative}로 표기한다.

도 10은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<75>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터인스턴스(240)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 10을 참조하면, 상기 아크커넥터인스턴스(240)는 UML 2.0 커넥터(Connector)의 스테레오타입으로 정의된, 인<76>

스턴스 수준의 커넥터 요소로서 상기 아크커넥터(230)를 자신의 타입으로 가질 수 있다. 

상기  아크커넥터인스턴스(240)는  자신에  role(235)로서  연결되는  모델  요소(ConnectableElement)의  유형이<77>

roleBinding(237)에 의해 상기 아크포트(220)로 한정된다. 또한 그 포트는 상기 아크커넥터인스턴스(240)의 타

입으로 정의된 상기 아크커넥터(230)의 connectorRole(231)에 부합하는 타입이어야 한다.

도 11은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 상<78>

기 도 9의 CSConn 커넥터를 타입으로 갖는 상기 아크커넥터인스턴스(240)의 표기 예를 나타내는 개념도이다.

도 11을 참조하면, 상기 아크커넥터인스턴스(240)는 ReservationAgent(510, 530)와 Map(520, 540, 550) 컴포넌<79>

트를 연결한다. 조건적 연결(511)은 마름모로, 택일 연결(531)은 작은 원으로 표기한다.

도 12는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 본<80>

발명의 UML 프로파일로 표현한 POI(Point of Interest) Search 응용의 샘플 아키텍처 모델을 나타내는 UML 다
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이어그램이다.

도 12를 참조하면, CustomerUI(610)는 고객의 인터페이스를 나타내는 컴포넌트로 고객이 주변의 관심 장소들의<81>

정보를 얻기 위하여 모바일 기기를 이용하여 접속하는 인터페이스를 나타낸다. 

CustomerRepresentative(620)는  고객이  원하는  정보를  고객에게  전달하는  기능을  갖는  컴포넌트로<82>

POISearchAgent(630)에게 고객이 원하는 서비스(POI Search)를 전달한다. 

고객과 POI 정보를 관리하는 POISearchAgent(630) 컴포넌트가 고객의 위치 정보를 LocationSP(640) 컴포넌트에<83>

요청한다. 

RestaurantDB(650)와 TheaterDB(660) 컴포넌트는 각각 극장과 식당의 정보를 가지고 있는 컴포넌트이다. 이 두<84>

개의 DB 컴포넌트는 고객이 원하는 POI의 유형에 따라 동적으로 택일 재구성된다.

이상 실시예를 참조하여 설명하였지만, 해당 기술 분야의 숙련된 당업자는 하기의 특허 청구의 범위에 기재된<85>

본 발명의 사상 및 영역으로부터 벗어나지 않는 범위 내에서 본 발명을 다양하게 수정 및 변경시킬 수 있음을

이해할 수 있을 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 일반적인 모바일 응용 애플리케이션의 동적 아키텍처를 나타내는 개념도이다.<86>

도 2는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 동적<87>

아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는데 사용되는 메타모델 요소를 나타내는 개념도

이다.

도 3은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 동적<88>

아키텍처의 구성요소 및 상기 구성요소 간의 연관관계를 정의하는데 사용되는 UML 프로파일 요소를 나타내는 개

념도이다.

도 4는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<89>

프로파일 요소 중 상기 아크컴포넌트(210)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 5는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<90>

프로파일 요소 중 상기 아크포트(220)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 6은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<91>

프로파일 요소 중 상기 아크인터페이스(260)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 7은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<92>

프로파일 요소 중 상기 프로브(221)의 표기 형식과 인터페이스를 나타내는 개념도이다.

도 8은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<93>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터(230)의 추상 구문을 나타내는 개념도이다.

도 9는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<94>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터(230)의 표기 형식과 표기 예를 나타내는 개념도이다.

도 10은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 UML<95>

프로파일 요소 중 상기 아크커넥터인스턴스(240)의 추상구문을 나타내는 개념도이다.

도 11은 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 상<96>

기 도 9의 CSConn 커넥터를 타입으로 갖는 상기 아크커넥터인스턴스(240)의 표기 예를 나타내는 개념도이다.

도 12는 본 발명의 일 실시예에 따른 모바일 응용 애플리케이션의 아키텍처를 모델링하기 위한 방법에 있어 본<97>

발명의 UML 프로파일로 표현한 POI(Point of Interest) Search 응용의 샘플 아키텍처 모델을 나타내는 UML 다

이어그램이다.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명 *<98>

110 : 컴포넌트 120 : 포트<99>
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121 : 프로브 130 : 커넥터<100>

140 : 커넥터인스턴스 150 : 롤<101>

160 : 인터페이스 161 : 콜인터페이스<102>

163 : 시그널인터페이스 165 : 오퍼레이션<103>

167 : 리셉션 170 : 유아이컴포넌트<104>

210 : 아크컴포넌트 211 : ownedPort<105>

213 : ownedProbe 215 : partPort<106>

217 : ownedConnector 220 : 아크포트<107>

221 : 프로브 223 : required<108>

225 : provided 227 : 패시브 프로브<109>

229 : 액티브 프로브 230 : 아크커넥터<110>

231 : connectorRole 233 : type<111>

235 : role 237 : roleBinding<112>

240 : 아크커넥터인스턴스 250 : 아크롤<113>

260 : 아크인터페이스 261 : 콜인터페이스<114>

263 : 시그널인터페이스 265: 오퍼레이션<115>

267 : 리셉션 270 : 아크유아이컴포넌트<116>

310 : ArchConnector 311 : ArchRole<117>

313 : ArchRole's Type 320 : CSConn<118>

321 : Server 330 : BDServer<119>

340 : CSConn 341 : Server<120>

350 : BDServer 410 : BindingTime<121>

420 : SelectionKind 510 : RerservationAgent<122>

511 : Optional connection 520 : Map<123>

530 : ReservationAgent 531 : Alternative connection<124>

540 : Map 550 : TheaterDB<125>

610 : CustomerUI 620 : Customer Representative<126>

630 : pSearchAgent 640 : LocationSP<127>

650 : RestaurantDB 660 : TheaterDB<128>
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