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【手続補正書】
【提出日】令和3年6月28日(2021.6.28)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　外部からの指示により変更可能な設定値に応じた確率で当否判定を行うと共に、常時入
球可能な第１始動口への入球に起因して変動を開始する第１特図と、可変入賞装置からな
る第２始動口への入球に起因して変動を開始する第２特図との変動表示により前記当否判
定の結果を報知する弾球遊技機であって、
　前記第１始動口と前記第２始動口への入球に起因して前記当否判定を行う当否判定手段
と、
　前記当否判定の結果を報知する報知手段と、
　前記当否判定で当選した後、遊技球が特定領域に進入すると、複数のラウンドにわたっ
て大入賞口を開放させる特別遊技を行う特別遊技手段と、
　前記当否判定での当選を契機に到来する特定期間に遊技球が前記特定領域に進入すると
、前記設定値に関する示唆を行う示唆演出を行う示唆手段と、
　前記当否判定での当選時における前記変動表示にて確定表示された前記特図に応じて、
前記特定期間の長さを設定する設定手段と、を備え、
　前記第１特図が当選した場合と前記第２特図が当選した場合とで前記特定期間の長さの
平均が異なる
　ことを特徴とする弾球遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００５】
　上記課題に鑑みてなされた請求項１に係る発明は、外部からの指示により変更可能な設
定値に応じた確率で当否判定を行うと共に、常時入球可能な第１始動口への入球に起因し
て変動を開始する第１特図と、可変入賞装置からなる第２始動口への入球に起因して変動
を開始する第２特図との変動表示により前記当否判定の結果を報知する弾球遊技機に関す



(2) JP 2020-43918 A5 2021.8.5

る。該弾球遊技機は、前記第１始動口と前記第２始動口への入球に起因して当否判定を行
う当否判定手段と、当否判定の結果を報知する報知手段と、当否判定で当選した後、遊技
球が特定領域に進入すると、複数のラウンドにわたって大入賞口を開放させる特別遊技を
行う特別遊技手段と、前記当否判定での当選を契機に到来する特定期間に遊技球が特定領
域に進入すると、設定値に関する示唆を行う示唆演出を行う示唆手段と、前記当否判定で
の当選時における前記変動表示にて確定表示された前記特図に応じて、前記特定期間の長
さを設定する設定手段と、を備え、前記第１特図が当選した場合と前記第２特図が当選し
た場合とで前記特定期間の長さの平均が異なる。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　したがって、弾球遊技機における大当りの確率の設定に関する示唆を行う演出の興趣を
高めることが可能となる。
　また、特定期間とは、報知手段により当否判定で当選したことが報知される時期に基づ
き定められた期間であっても良い。
　上記構成によれば、当否判定での当選の報知に伴って遊技者にミッションが与えられ、
ミッション達成時には示唆演出が行われる。このため、当否判定に当選した遊技者の喜び
をより大きくすることができる。
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００８】
　また、特定期間に、当該特定期間が到来していることを示唆するミッション演出を行う
ミッション演出手段をさらに備えていても良い。
　上記構成によれば、遊技者にミッションが与えられたことを示すことができる。また、
ミッションの達成に挑む遊技者の気分を盛り上げることが可能となる。
　また、特定領域に向かう遊技球を停留させる停留装置をさらに備えていても良い。
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１０】
　また、弾球遊技機での遊技の状況に応じて、特定期間の長さを設定する設定手段をさら
に備えていても良い。
　上記構成によれば、弾球遊技機での遊技の状況に応じて、ミッション達成の難易度が変
動する。このため、遊技の興趣を高めることができる。
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