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(54) 복수의 클라이언트에 의하여 공통적으로 요구되는 데이터의 일회 엔트리를 가진 네트워크 서버 컴퓨터
로 대화식의 유저 엔트리의 시퀀스에 기반한 컴퓨터 네트워크 동작의 구성

요약

    
본 발명은, 설치, 구성, 작동이 용이하고, 그리고 상업체 안의 모든 유저(user)에게 모든 유저들이 승인할 수 있는 네트
워크(network) 안의 클라이언트 컴퓨터(client computer)의 어느 하나에 상관없이 동일 그래픽 유저 인터페이스(u
ser interface)를 통하여 그들의 모든 할당된 소프트웨어 자원으로의 동일 투명한 억세스(access)를 여전히 제공하는 
소기업체를 위한 서버와 복수의 클라이언트 컴퓨터의 네트워크에 관한 것이다. 상기 클라이언트 컴퓨터 상에서 사용되
는 운영체제(operating system) 및 애플리케이션 프로그램(application program)은 상기 복수의 각 클라이언트 컴
퓨터 상에서 복수의 각 유저(user)에 의한 사용을 위하여 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 할당하기 위하여 서버 
컴퓨터(server computer)에 의하여 요구되는 데이터의 일회 입력을 대화식으로 지시하기 위한 수단으로 서버 상에 함
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께 로드(load)된다. 그 다음에, 유저가 승인하는 어느 클라이언트 컴퓨터에 상관없이 실질적으로 동일 그래픽 유저 인
터페이스를 통해 상기 유저에 의한 사용을 위해 할당된 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 상기 로그온(logon)된 
클라이언트 컴퓨터로 분배하기 위해 상기 클라이언트의 하나 상에서 상기 복수 유저의 하나의 로그온에 응답하는 수단
이 있다. 클라이언트 컴퓨터는 기억 장치가 작거나 거의 없으므로, 전술 지시된 데이터 엔트리(data entry)를 저장하고 
추적(track)하기 위한 수단이 서버 컴퓨터 안에 있다. 추적은, 서버 상에 로드되고 그 다음에 로그온된 유저에 의하여 
요구되는 바와 같이 클라이언트로 할당되는 운영체제의 레지스트리 안에서 바람직하게 수행될 수 있다. 운영체제는 바
람직하게 윈도우즈 '95(windows '95)와 같은 윈도우즈 형식의 운영체제이고, 추적은 레지스트리 안에서 수행된다.
    

대표도
도 2

색인어
Configuring Computer network, Interactive User Entries, Multiple Clients

명세서

도면의 간단한 설명

도1은 본 발명에 따라 주문 제작될 수 있는 서버 및 클라이언트 컴퓨터의 네트워크에 대한 일반적인 도식도.

도2는 본 발명의 서버로서 작용할 수 있는 중앙 처리 유니트를 포함하는 대화식 데이터 프로세서로 제어되는 워크스테
이션 디스플레이 시스템의 블록도.

도3은 본 발명의 네트워크 설치를 구성하기 위해 데이터 엔트리 스크린을 소개하는 네트워크 서버 상의 대화식 다이알
로그 스크린의 도식도.

도4는 회사/사업 정보를 입력하는 대화식 다이알로그 패널의 도식도.

도5는 사업 어드레스 정보의 엔트리를 위한 다이알로그 패널의 도식도.

도6은 데이터 보안을 설정하는 다이알로그 패널.

도7은 유저를 네트워크 구성에 부가하는 다이알로그 패널.

도8은 워크 그룹(work group)에 따라 유저를 조직화하는 다이알로그 패널.

도9는 스크린 해상도를 셋팅하기 위하여 유저 비전 레벨 및 유저 프로필을 구성하기 위한 다이알로그 패널.

도10은 네트워크의 유저에게 특정 애플리케이션 프로그램을 위해 유저에게 자격을 주는 프롬프트 다이알로그 패널.

도11은 서버가 도3 내지 10에 대하여 기술된 데이터 엔트리를 서버가 제어하고 이어서 프로그램을 할당하도록 서버 컴
퓨터에서 프로그램의 기본 엘리먼트의 플로우챠트.

도12는 본 발명에 의해 요구되는 시간 및 기타 데이터 엔트리가 도11의 프로그램에 따라서 어떻게 지시되고 추적되는
지를 설명하는 단순화된 수행의 플로우챠트.

도13은 도12의 프로그램을 작동시킴으로써 획득되는 데이터 엔트리를 이용하여 유저가 로그온하는 어떠한 클라이언트
에서 유저에게 그들이 요구한 프로그램을 제공하는 방법을 도시하는 간단한 실행 플로우챠트.
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* 도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명

18 : I/O 어댑터

22 : 유저 인터페이스 어댑터

36 : 디스플레이 어댑터 34 : 통신 어댑터

39 : 프레임 어댑터 40 : 애플리케이션

41 : 운영체제

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 네트워크(network)의 구성에 관한 것으로써, 특히 간단히 구성하여 사용할 수 있는 소기업체에 적용가능한 
복수의 클라이언트 컴퓨터를 제어하는 1차 서버 컴퓨터의 근거리 통신망에 관한 것이다.

    
컴퓨터와 그들의 애플리케이션 프로그램은 사업, 산업 및 학문적 연구의 모든 분야에 사용된다. 최근에, 소비 전자 산업
과 데이터 프로세싱 산업의 결합에 의하여 기술적인 변혁이 이루어지고 있다. 이러한 진보는 인터넷에서 광범위한 소비
자와 사업의 결합에 의하여 더욱 가속화되어 왔다. 이 변화들의 결과로서, 산업화 세계에서 실제적으로 모든 측면의 인
간 생산성은 사실상 인간/컴퓨터 상호 작용이 필요한 것처럼 보인다. 컴퓨터 산업은 사업 및 산업 생산력을 향상시킨 원
동력이 되었다. 생산성을 향상시키는 컴퓨터 산업은 빠르게 진보하는 것처럼 보인다. 이러한 진보로 인하여 생산성을 
증가시키는 것 이외에 사업 및 산업 원가를 절감하고 효율을 증가시킨다. 또한, '컴퓨터 힘' 원가는 컴퓨터 관련 기술의 
빠른 성장으로 계속하여 떨어지고 있다.
    

    
이 모든 장점들에도 불구하고, 여전히 모든 산업 및 사업 분야에는 생산성을 향상시킬 수 있는 새로운 컴퓨터 시스템 및 
주요 시스템 업그레이드에 상당한 방해 요소가 남아 있다. 이 방해 요소는 사업, 제조 시설 또는 개별 작업자 기능들이 
동작하지 않거나 축소된 수준에서 동작하는 동안에 다운 시간이 많은 기존 시스템의 주요한 업그레이드 또는 신규 컴퓨
터를 설치할 때 과거와 동일한 경험으로부터 발생한다. 사업체 또는 생산 시설이 새로운 컴퓨터 시스템을 설치할 것인
지 여부를 결정할 때, 다운 시간에 대한 우려, 사업체의 예상 손실량 및 작업자의 긴장은 그러한 결정을 할 때 설치 비
용을 보충하고도 남는다. 그러한 설치로부터 초래되는 사업과 생산 지연에 대한 염려는 너무 커서, 소수의 소기업이 자
신의 시스템 및 프로그램 변경을 시도한다.
    

사업체가 컴퓨터 네트워크의 설치를 고려할 때, 이러한 염려는 훨씬 커진다. 많은 사업체들의 컴퓨터들이 서로 상호 연
결되어 있다면 그들은 그러한 개념을 배우는 동시에, 매우 복잡하고, 시간 소비적이고, 또한 평균 소기업 사용자 또는 
소유자에 의해 시도되기 쉬운 에러와 같이 네트워크에서 2개 이상의 컴퓨터를 접속하는데 필요한 기술을 고려한다.

    
소기업체용 컴퓨터 네트워크 시스템을 설치하는 것은 실제로 어렵다. 이 영업 분야에서, 현재 경제 시스템의 압력에 의
하여 활용 가능한 시간이 제한되는 그룹을 다룬다. 이들 사업가들이 획득할 수 있는 네트워크 컴퓨터 시스템이 기타 사
업체의 불평을 해소하더라도, 새로운 컴퓨터 설치의 전망은 그들에게 매우 불길한 것이다. 상기 참조된 계류중인 출원
[ 'Configuring Computer Network Operations Based Upon the Correlation of a Sequence of Interactive Dis

 - 3 -



등록특허 10-0326983

 
play User Entries Apparently Unrelated to Computer Operations', Casey, Dean, and Rodriguez (Attoeney D
ocket No. AT9-98-239) 및, 'Simplified Setting Up of a Network of a Server Computer Preloaded With Al
l Computer Programs Required by a Group of Client Computers to be Connected Into Network', Casey, Dea
n, and Rodriguez (Attoeney Docket No. AT9-98-228)]에는 설치, 동작 및 업그레이드 하기에 매우 쉬운 컴퓨터 
네트워크를 제공한다. 상기 네트워크는 상기 네트워크에서 클라이언트 컴퓨터에 의하여 사용되는 운영체제를 포함하는 
모든 소프트웨어를 서버 컴퓨터 저장 장치로 로드하고 유지 관리하는 일차적인 서버 컴퓨터를 가진다. 이 소프트웨어는 
유저 요구에 따라 클라이언트 컴퓨터에 할당되고, 특별한 유저에 의하여 호출될 때 클라이언트 컴퓨터에 분배된 다음, 
소프트웨어가 저장된 서버 컴퓨터로 복귀 된다. 네트워크에서 클라이언트 컴퓨터는 클라이언트 컴퓨터에 저장되는 것이 
거의 없기 때문에, 최소의 저장 능력을 가진다. 사실상, 클라이언트 컴퓨터는 그들 자신의 하드 디스크 드라이브를 필요
로 하지 않는다.
    

    
또한, 소기업체는 개인이 그dml 사무실로부터 그의 모든 사무 노동을 실질적으로 수행하는 종래 사무실 환경으로부터 
벗어나는 것에 특히 민감하다. 인원의 한계 때문에, 소기업체 사람들은 '만물 박사'('Jacks-of-all-Trades')가 되어
야 하고, 사무실 어디든지 가야할 필요성이 있다. 따라서, 우리는 유저의 모든 소프트웨어 자원이 로드된 단독 운영 컴
퓨터와 사무실이 떨어져 있는 경향이 있다. 소기업체 사람들은 그들의 종래 사무실 이외에 창고에서, 판매대에서, 통신 
센터에서 또는 하역 시설에서 컴퓨터에 억세스하고 싶어 한다. 랩탑(laptop)은 이러한 융통성의 일부를 제공하지만, 그
것은 그것의 소프트웨어 자원을 휴대할 필요가 있거나 또는 그 외에, 예컨대 사인 온(sign ons), 모뎀(modem) 등과 
같은 부수적인 원격 억세스의 모든 불편 시설을 가지고서, 인터넷 또는 사설 네트워크와 같은 광역 통신망(wide area 
network : WAN)을 통하여 소프트웨어에 원격 억세스를 해야 한다.
    

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

    
본 발명은, 설치, 구성, 동작하기에 용이하고, 그리고 네트워크(network)에서 그들이 승인하는 클라이언트 컴퓨터(cl
ient computer)의 어느 하나에 관계없이 동일 그래픽 유저 인터페이스(graphical user interface)를 통해 그들의 할
당된 모든 소프트웨어 자원으로의 동일하고 투명한 억세스(access)를 사업체 내의 모든 사용자들에게 여전히 제공하
는 서버와 복수의 클라이언트 컴퓨터의 네트워크를 소기업체를 위하여 제공함으로써 전술된 문제에 대한 해결 방법을 
제공한다.
    

    발명의 구성 및 작용

    
본 발명은 상기 복수의 각 클라이언트 컴퓨터(client computer) 상에서 복수의 각 유저에 의한 사용을 위하여 운영체
제 및 애플리케이션 프로그램(application program)을 할당하기 위하여 서버 컴퓨터(server computer)에 의하여 요
구되는 데이터의 일회(one time) 입력을 대화식으로 지시하는 수단을 함께 가지고서 상기 클라이언트 컴퓨터 상에 사
용되는 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 서버 컴퓨터 상에 저장하기 위한 수단과, 유저(user)가 승인하는 어느 
클라이언트 컴퓨터에 상관없이 실질적으로 동일 그래픽 유저 인터페이스를 통하여 상기 유저에 의한 사용을 위해 할당
된 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 상기 로그온된 클라이언트 컴퓨터로 분배하기 위하여 상기 클라이언트 컴퓨
터의 하나 상에 상기 복수 유저의 하나의 로그온(logon)에 응답할 수 있는 수단을 포함한다.
    

    
클라이언트 컴퓨터는 극히 작은 기억 장치를 가지거나 또는 가지고 있지 않으므로, 서버 컴퓨터 안에서 상기 지시된 데
이터 엔트리를 저장하고 추적(track)하기 위한 수단이 존재한다. 추적은, 로그온된 유저에 의하여 요구될 때 서버 상에 
로드되고 다음에 클라이언트 컴퓨터로 할당되는 운영체제의 레지스트리 내에서에 바람직하게 수행된다. 운영체제는 바
람직하게 윈도우즈 '95(TM) 과 같은 윈도우즈 형식의 운영체제이고, 추적은 레지스트리 내에서 수행된다. 모든 유저 
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및 클라이언트 컴퓨터에 공통적인 엔트리에 부가하여, 레지스터리는, 전술-참조된 함께 계류중인 특허 출원서[ 'A N
etwork with Storage of all Client Computer Programs in a Server Computer having customized Client Grap
hical User Interface with Maximum Sharing of Stored Portions of Interfaces Common to Multiple Clients' 
(Attorney Docket No. AT9-98-231)]에서 기술된 개별적인 유저의 그래픽 유저 인터페이스의 주문 제작으로 만들
어진 데이터 엔트리를 또한 포함할 것이다.
    

    
도1에 따르면, 본 발명에 따라 셋팅될 수 있는 로칼 네트워크의 대표적인 다이아그램이 나타내어진다. 서버 컴퓨터(50)
는 복수의 클라이언트 컴퓨터, 클라이언트(63,54, 및 55)를 가진다. 후속되는 바와 같이, 유저에 의한 모든 주문 제작 
구성(customization configuration) 및 셋팅은 서버(50) 안에 저장된다. 일반적으로 네트워크 유저에 적용할 수 있는 
초기 주문 제작 및 구성은 서버의 디스플레이 인터페이스(51)를 통해 서버(50)로 직접적으로 이루어질 수 있다. 네트
워크 안에서 네트워크를 위한 그리고 클라이언트 컴퓨터를 위한 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 포함하는 모든 
소프트웨어는 또한 서버(50)로 로드되고 기억 장치(59) 안에 저장되고, 그리고 이 저장 시설은 일반적으로 연관된 하
드 디스크 드라이브 상의 일차적인 서버 저장 능력의 도식적인 표현이다. 그 다음의 설명으로부터 보여지는 바와 같이, 
전체 네트워크에서 사용되는 모든 프로그램은 서버(50)와 연관되어, 예를 들면 그것의 기억 장치(59) 안에 저장되고, 
그 다음에 클라이언트 컴퓨터(53에서 55)를 승인하는 네트워크 유저에 대해 요구될 때 분배된다. 서버(50)는, 유저가 
승인하는 어느 클라이언트 컴퓨터에 상관없이, 적절한 프로그램 애플리케이션을 클라이언트 컴퓨터에 있는 승인되고 확
인된 유저로 할당할 것이다.
    

    
도 2는 일차적인 서버(50)로 작용할 수 있는 디스플레이 인터페이스의 워크스테이션의 다이아그램이다. IBM사로부터 
활용 가능한 워크스테이션의 PC 서버 시리즈의 하나 또는 Poweredge 2200(TM) 서버(Poweredge 2200(TM)은 델 
코포레이션 (Dell Corporation)의 상표임) 안에서와 같은 중앙 제어 유니트(central processing unit:CPU)는 시스템 
버스(12)에 의하여 여러 다른 콤포넌트로 제공되고 상호 연결된다. 운영체제(41)는 CPU(10) 상에서 작동하고, 제어
를 제공하고, 그리고 도2의 여러 콤포넌트의 기능을 조정하기 위해 사용된다. 운영체제(41)는 윈도우즈 NT(TM)( 윈
도우즈 NT는 마이크로소프트 코포레이션의 상표임) , 넷트뷰 (Netview)(넷트뷰는 IBM사의 상표임), 또는 넷트웨어
(Netware)(넷트웨어는 노벨의 상표임)와 같은 사업에 활용 가능한 네트워크 운영체제 중의 하나일 수 있다. UNIX 또
는 AIX 네트워크 운영체제가 사용될 수 있다. 모든 엔트리와 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 모든 클라이언트 
컴퓨터의 유저로 수반되는 할당을 제어하기 위한 프로그램 애플리케이션은 애플리케이션(40)에 의하여 설명되는 것으
로 간주될 수 있고, 이 애플리케이션은 운영체제(41)와 관련하여 작동하고 , 그리고 애플리케이션(40)에 의하여 수행
되도록 여러 기능을 실시하는 운영체제(41)로 출력 호(output call)를 제공한다. 롬(read only memory: ROM)(16)
은 버스(12)를 경유하여 CPU(10)로 연결되고, 기본 컴퓨터 기능을 제어하는 기본 입력/출력 시스템(basic input/ou
tput system; BIOS)을 포함한다. 이어서 설명되는 엔트리의 기초 저장 부분에 제공할 램(random access memory 
: RAM), I/O 어댑터(18) 및 통신 어댑터(34)는 시스템 버스(12)에 또한 연결된다.
    

    
운영체제(41) 및 애플리케이션(40)을 포함하는 소프트웨어 콤포넌트는 램(14)으로 로드되고, 이 램은 운영체제 및 애
플리케이션 프로그램이 작동될 때 컴퓨터 시스템의 주 메모리가 된다. I/O 어댑터(18)는 디스크 저장 디바이스(disk 
storage device)(20), 즉 하드 드라이브와 통상적으로 통신하고, 이 디스크 저장 디바이스는 이어서 기술되는 저장 장
치 안에 또한 포함될 것이다 통신 어댑터(34)는 이어서 설명될 엔트리 구성 및 프로그램의 할당을 제어하기 위하여 데
이터 프로세싱 시스템이 그것의 클라이언트 컴퓨터와 통신하게 가능하게 하는 도 1에서 기술된 로칼 네트워크의 나머
지 부분과 버스(12)를 상호 연결한다. I/O 디바이스는 유저 인터페이스 어댑터(22)와 디스플레이 어댑터(36)를 경유
하여 시스템 버스(12)로 또한 연결된다. 키보드(24)(keyboard), 트랙볼(32)(trackball), 마우스(26) 및 스피커(28)
는 유저 인터페이스 어댑터(22)를 통하여 버스(12)로 모두 상호 연결된다. 디스플레이 어댑터(36)는 디스플레이 스크
린(38) 상에 각 화소(pixel)의 표현을 보유하는 저장 디바이스인 프레임 버퍼(39)를 포함한다. 이미지는, 디지털-대
-아날로그 변환기(나타내어지지 않음) 그리고 이와 유사한 것과 같은 여러 콤포넌트를 통하여 모니터(38) 상에 디스
플레이 하기 위하여 프레임 버퍼(39) 안에 저장될 수 있다. 전술된 I/O 디바이스를 사용함으로써, 유저는 키보드(24), 

 - 5 -



등록특허 10-0326983

 
트랙볼(32), 또는 마우스(26)를 통하여 정보를 시스템에 입력시킬 수 있고, 그리고 스피커(28) 및 디스플레이(38)를 
경유하여 출력 정보를 시스템으로부터 수신할 수 있다. 클라이언트 컴퓨터(53,54, 및 55)는 그들이 하드 디스크 드라
이브 저장 디바이스(20)를 필요로 하지 않는다는 것을 제외하고 도2에 관하여 기술된 동일 일반 구조를 가지는 것으로 
간주될 수 있다.
    

    
클라이언트 컴퓨터로 할당될 운영체제 및 모든 애플리케이션 프로그램은 서버 안에, 주로 디스크 저장소(20) 안에 저
장될 것이고, 그러한 프로그램을 특정의 클라이언트로 분배하기 위해 호출이 이루어질 때, 프로그램의 카피는 로칼 네
트워크 연결을 통한 통신 어댑터(34)를 통하여 시스템 버스(12)로의 I/O 어댑터를 통하여 클라이언트로 전송될 것이
다. 클라이언트에서 유저에 의하여 사용되어지는 운영체제 카피 및 애플리케이션 프로그램 카피는 클라이언트의 램 안
에서 수신될 것이고, 그 다음에 프로그램이 클라이언트 자신의 디스크 저장소로부터 오는 것처럼 종래의 방법으로 사용
될 것이다. 또한, 클라이언트 컴퓨터는 IBM사 또는 델 코포레이션으로부터 활용 가능한 것과 같은 어떤 표준 PC일 수 
있다. 클라이언트 PC를 위한 운영체제는 UNIX 또는 AIX PC 운영체제뿐만 아니라 OS/2(TM)(OS/2는 IBM사의 상표
임) 운영체제, 윈도우즈 '95와 같은 어떤 표준 PC 운영체제일 수 있다.
    

    
도3 내지 도8의 디스플레이 스크린에 관하여 본 발명의 단순한 설명이 이제 기술될 것이다. 스크린 이미지가 설명될 때, 
이것들은 도2의 시스템의 램(14) 안에서 어떤 종래의 윈도우즈 운영체제 안에서의 것과 같은 이미지 및 텍스트 생성 
프로그램을 저장함으로써 제공되는 것이 이해될 것이다. 운영체제는 운영체제(41)로서 도식적으로 도2에서 나타내어
진다. 디스플레이 스크린 이미지는 도 2의 디스플레이 모니터(38) 상에서 조회자(viewer)로 제공된다. 종래 기술에 
따라, 유저는, 모니터(38) 상의 디스플레이를 제어하기 위하여 디스플레이 어댑터(36)의 프레임 버퍼(39) 안에서 이
미지를 생성하기 위한 운영체제(41)와 협동하는 램(14) 안에서 프로그램을 호출하도록 유저 인터페이스(22)를 통하
여 동작하는 도2의 마우스(26)와 같은 종래 I/O 디바이스를 통하여 스크린을 대화식으로 제어할 수 있다. 전술된 바와 
같이, 도1의 네트워크 안에서 모든 유저에 의하여 사용되는 모든 프로그램은 서버(50)와 그것의 연관된 기억 장치(59) 
안에 저장된다. 이제 도3 내지 도10에 대하여, 서버 컴퓨터에 저장된 애플리케이션 프로그램 및 운영체제가 네트워크 
안에서 클라이언트 컴퓨터의 유저들 사이에서 할당될 수 있도록, 정보가 유저 및 클라이언트 컴퓨터에 관련되어 어떻게 
청구(solicit)되는지가 설명될 것이다. 도3 내지 도10에서의 프롬프트 스크린(prompt screen)을 통하여 청구된 정보
의 실질적인 부분은 운영체제 및 대부분의 애플리케이션 프로그램에 의하여 요구되는 일반 정보일 것이다. 이 정보는 
오직 한번만 청구되고, 저장되고, 서버 컴퓨터에 의하여 추적되고, 그 다음에 요구될 때 사용된다. 이 설명은 소기업 네
트워크 내에서의 할당을 포함할 것이다. 도1에 대하여, 도3 내지 도10에서 나타내진 데이터 엔트리 패널(data entry 
panel)은 서버(50)의 디스플레이(51) 상의 유저에 대해 대화식으로 나타내어질 것이다. 엔트리는 피고용자 또는 유저 
자신들에 의하여 만들어질 수 있으나, 그들 엔트리는 일종의 감독자 또는 시스템 분배자/판매자에 의하여 더욱 쉽게 만
들어질 수 있을 것이다. 본 설명을 위해서, 엔트리가 네트워크를 셋팅(set up)하고 있는 사업 감독자에 의하여 디스플
레이(51)로 만들어진다.
    

    
도3의 소개 스크린 패널은 유저에게 정보가 청구될 것이고 그리고 이 정보가 회사의 컴퓨터 네트워크를 구성하기 위하
여 사용될 것이라는 것을 권고한다. 도4의 스크린 패널은 패스워드(60)를 포함하는 회사와 유저 정보를 청구한다. 다
음에, 도5의 스크린 패널은 어드레스, 전화 및 팩스 번호에 관한 정보를 획득한다. 데이터 입력자는 또한 도6의 데이터 
보안 디스플레이 패널과 함께 나타내어질 수 있으며, 여기서 데이터 암호화 키 엔트리(69 및 70)는 지시된다. 도7은 
현재의 유저가 편성될 수 있고 새로운 유저가 데이터 엔트리 필드(63 및 64)를 통하여 입력될 수 있는 디스플레이 패
널을 나타낸다. 도8은 이 정보가 프로그램 자원을 할당하기 위해 사용될 수 있도록 유저(65)가 기능적 그룹(66)으로 
지정될 수 있는 디스플레이 패널이다.
    

    
도9의 데이터 엔트리 패널에서, 특정의 유저를 위해 프로그램을 할당하기 위해 사용될 그룹 및 작업 기능 정보 엔트리
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(71 및 72)가 지시된다. 또한, 피고용자의 컴퓨터 시간은 청구되고(73), 그리고 시스템이 유저의 활동을 저장하고 지
원하기 위하여 저장 공간을 셋팅하기 위한 알고리즘에서 이 정보를 사용하기 때문에, 특히 그래픽 시간(74)은 중요하
다. 패널, 또는 패널과 같은 것은 유저의 시청 요구(vision requirements)에 대해 자동적으로 디스플레이를 조정하기 
위하여 사용될 수 있다. 이 설명은 그룹(75)에서 가장 작은 프린트(print)를 읽고 적절히 선택된 엔트리(76)에 의하여 
프린트를 지시하도록 조회자에게 지시되는 단순한 루틴을 나타낸다. 시스템은 시각 변동(eyesight variation)을 보상
하기 위하여 적절한 스크린 해상도(screen resolution)를 제공할 것이다. 유저에 할당될 모든 운영체제 및 애플리케이
션 프로그램은 허가되어야 한다. 도10은 적절한 수의 유저를 위해 허가를 셋팅하기 위해 사용되는 전형적인 디스플레이 
패널을 나타낸다. 운영체제 및 각 애플리케이션 프로그램을 위한 유저의 수가 동일할 것이기 때문에, 이 정보는 오직 한
번만 입력될 필요가 있다.
    

    
이제, 도 11에 대하여, 클라이언트 컴퓨터 상에서 유저에 의하여 요구되는 바와 같이 운영체제 및 애플리케이션 프로그
램의 할당과 분배를 시작하는데 적용 가능한 일회 기준 상의 데이터 엔트리를 획득하기 위하여 도3 내지 도10에 대하여 
기술된 동작을 서버에게 제어 가능하게 하는 서버 컴퓨터 안에서 일반적으로 기술된 프로그램의 기본 엘리먼트가 존재
할 것이다. 도1의 서버(50)는 네트워크의 클라이언트 상에서 여러 유저에 의하여 사용되는 모든 프로그램 및 운영체제
를 저장하기 위해 셋팅된다(스텝 101). 그 다음에, 루틴은 어떤 클라이언트 컴퓨터 상에서 요구되는 바와 같이 운영체
제 및 애플리케이션 프로그램을 어떤 유저로 제공하기 위하여 서버 안에서 셋팅된다(스텝 102). 다이알로그 패널(dia
log panel)의 적절한 시퀀스(도3 내지 도10에서 그러한 패널의 예를 보여줌)가, 어떤 클라이언트 컴퓨터 상에서 어떤 
유저에 의하여 요구되는 바와 같이 오퍼레이팅의 시스템 및 프로그램을 할당하기 위하여 사용되어질 서버 컴퓨터 상에
서 데이터의 엔트리를 지시하기 위하여 셋팅된다(스텝 103). 복수의 유저에 대해 공통적인 엔트리, 클라이언트, 또는 
프로그램은 오직 한번만 입력된다. 다음에, 루틴이 스텝(103)에 관하여 기술된 데이터 엔트리를 서버 안에서 추적하기 
위해 셋팅된다(스텝 104). 이것은 바람직하게 윈도우즈 '95 운영체제 안에서의 레지스트리를 포함하고, 윈도우즈 '95
는 클라이언트 상의 유저에 의하여 사용되는 운영체제이고 그리고 필요에 따라 수반하는 분배를 위해 서버의 제어 하에
서 저장된다. 이 레지스트리는 유저 관련 데이터를 추적할 것이다. 그 다음에, 어떤 클라이언트 컴퓨터 상에서 어떤 유
저에 의하여 요구될 때(스텝 105), 서버는 그 클라이언트 컴퓨터 상에서 그 유저에 의하여 요구되는 운영체제 및 애플
리케이션 프로그램을 활성화하기 위해 스텝(103)에서 만들어진 충분한 엔트리를 적절한 클라이언트 컴퓨터로 분배할 
것이다.
    

    
이제 도12의 플로우챠트에 대하여서, 데이터의 엔트리 안에서, 특히, 클라이언트 컴퓨터 상에서 유저를 위해 요구될 때 
운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 시작하기 위해 일반 데이터 및 그러한 데이터의 준비의 일 회 엔트리(one time 
entry) 안에서 유저가 겪을 어떤 전형적 스텝의 단순한 설명적인 플로우챠트가 기술될 것이다. 네트워크를 셋팅함에 
있어서, 서버는 소프트웨어 소유자 및 회사 데이타의 엔트리를 지시하며(스텝 110), 이 데이터는 서버 안에서, 분배를 
위해 서버에 로드된 윈도우즈 '95 운영체제의 레지스트리 내에서 바람직하게 추적된다(스텝 111). 필수적인 데이터 및 
시간 데이터는 지시되고(스텝 112), 이 데이터는 또한 레지스트리 안에 저장된다. 클라이언트 컴퓨터 데이터는 서버 
컴퓨터 상에서 지시되고 저장된다(스텝 114). 유저 및 유저 작업 그룹 데이터는 지시되고(스텝 115), 이것은 레지스트
리 안에 적절하게 저장된다(스텝 116). ID(ID's) 및 패스워드가 지시되고(스텝 117), 레지스트리 안에서 적어도 부분
적으로 추적된다(스텝 118). 그 다음에, 루틴은 어떤 네트워크 클라이언트 컴퓨터 상에서 어떤 운영체제 또는 애플리
케이션 프로그램을 시작하기 위해 요구될 때 각 등록된 유저가 상기-입력된 데이터를 제공하기 위해 셋팅된다(스텝 1
19).
    

    
이제, 도13에 대하여, 서버 안에서 입력되고 추적된 정보에 기반한 어떤 등록된 유저를 위하여 어떤 클라이언트 컴퓨터 
상에서 어떤 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 시작하는 프로세스가 기술될 것이다. 유저가 로그 언 한 후에, 유저
가 등록되었는지에 대해 결정이 이루어진다(결정 스텝 120). 그렇다면, 클라이언트 컴퓨터가 네트워크를 위해 등록된 
것인지, 즉 클라이언트 컴퓨터가 운영체제 및 애플리케이션 프로그램을 열기 위해 유저에 의하여 사용 가능한 것인지에 
대해 결정이 이루어진다(스텝 121). 그렇다면, 클라이언트 상에서 유저를 위한 운영체제를 시작하기 위해 요구되는 데
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이터가 클라이언트로 전송된다(스텝 122). 스텝(120 또는 121)의 결정이 '아니오'이면, 그 다음에 각 스텝은 되돌아
가고, 네트워크의 일부분인 클라이언트 컴퓨터로 등록된 유저 로그온을 기다린다. 스텝(122)에서 운영체제가 적절한 
클라이언트 컴퓨터 상에서 적절한 클라이언트를 위해 시작된 후에, 프로세스는 유저에 의하여 애플리케이션 프로그램을 
위한 요청, 즉 '예'를 기다린다(스텝 123). 그 다음에, 유저가 등록되었는지에 대해 결정이 이루어진다(결정 스텝 124). 
그렇다면, 클라이언트 컴퓨터가 네트워크를 위해 등록된 것인지, 즉 클라이언트 컴퓨터가 애플리케이션 프로그램을 열
기 위해 유저에 의하여 사용 가능한 것인지에 대해 결정이 이루어진다(스텝 125). 그렇다면, 클라이언트 상에서 유저
를 위해 애플리케이션 프로그램을 시작하기 위해 요구되는 데이터는 클라이언트로 전송된다(스텝 126). 스텝(120 또
는 121)의 결정이 '아니오'이면, 그 다음에 서버는 애플리케이션 프로그램을 시작하기 위해 요구되는 저장되고 입력된 
데이터를 자동적으로 제공할 수 없으나, 스텝(127)에서, 유저는 애플리케이션 프로그램을 시작하거나 구동시키기에 필
요한 데이터를 수동으로 입력할 수 있다. 유저가 요구되는 애플리케이션 프로그램과 작업을 한 후에, 스텝(128)에서, 
세션(session)의 끝 부분에 와 있는지에 대해 결정이 이루어진다. 그렇다면, 프로그램은 종료될 것이고, 그렇지 않다면, 
스텝(129)에서 세션은 계속될 것이다.
    

참조가 여기서 윈도우즈 '95 운영체제 레지스트리에 대해 이루어져 있다. 더욱이, 이 레지스트리에 관련되는 세부 사항
은 윈도우즈 '95 상의 많은 텍스트북(textbook)에서, 예를 들면 윈도우즈 '95 제 2 판(Windows '95, 2nd Edition) , 
알 스티븐스(Al Stevens), 1997,MIS, 출판(Press) 뉴욕(New York), 특히 19 장, 페이지 431 - 441에서 발견될 
수 있다.

    
본 발명의 기술되고 청구된 일 실시는 프로그램 스텝 또는 명령으로 이루어진 애플리케이션 프로그램과 같다. 그러한 
프로그램(40)은 컴퓨터 동작 동안 도2에서 서버의 램(14) 안에 상주할 수 있다. 컴퓨터 시스템에 의해 요구될 때까지, 
프로그램 명령은, 다른 판독 가능 매체에서, 예를 들면 디스크 드라이브(20)에서, 또는 CD-Rom 컴퓨터 입력 안에서
의 사용을 위한 광 디스크와 같은 삭제 가능 메모리에서, 또는 플로피 디스크 드라이브 컴퓨터 입력에서의 사용을 위한 
플로피 디스크 상에서 저장될 수 있다. 더욱이, 프로그램 명령은 본 발명의 시스템에서의 사용에 앞서 다른 컴퓨터의 메
모리 안에 저장될 수 있고, 본 발명의 유저에 의해 요구될 때 인터넷과 같은 랜(LAN : Local Area Network) 또는 웬
(WAN : Wide Area Network) 상에서 전송될 수 있다. 이 분야의 통상의 지식을 가진 자는 본 발명을 제어하는 프로
세스가 다양한 컴퓨터 판독 가능 형태에서 분포될 수 있음을 이해할 것이다.
    

어떤 바람직한 실시예가 나타내어지고 기술되었지만, 많은 변화와 변경이 첨부된 청구항의 범위와 의도에서 벗어나지 
않고서 이루어질 수 있음이 이해될 것이다.

    발명의 효과

본 발명에 따르면, 서버(server)와 복수의 클라이언트 컴퓨터(client computer)의 네트워크(network)를 제공함에 
있어서, 극히 작은 기억 장치를 가진 클라이언트 컴퓨터에서 서버 컴퓨터 안에서 지시된 데이터 엔트리(data entry)를 
저장하고 추적하기 위한 수단을 얻을 수 있는 이점을 얻을 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

복수의 클라이언트 컴퓨터 및 적어도 하나의 서버 컴퓨터를 포함하고, 상기 클라이언트 컴퓨터 중 어느 하나의 컴퓨터
에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 엑세스할 수 있는 컴퓨터 네트워크에 있어서,

상기 클라이언트 컴퓨터에 이용되는 운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 서버 컴퓨터에 저장하는 수단과,

상기 서버 컴퓨터에서 상기 서버 컴퓨터가 요구하는 데이터 엔트리의 순서를 한 번 입력하기 위하여 디스클레이 인터페
이스를 통해 대화식으로 프롬프트하여 상기 각 사용자의 각 컴퓨팅 필요성을 토대로 상기 각 복수의 클라이언트 컴퓨터
에 복수의 사용자 각각이 사용하는 운용 체계 및 운용 프로그램을 할당하는 수단과,
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상기 서버 컴퓨터에서 상기 데이터 엔트리를 추적하는 수단과,

상기 클라이언트 컴퓨터 중 어느 하나에 상기 복수의 사용자 중 하나의 로그온에 응답하여 상기 사용자용으로 할당된 
운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 로그 온 클라이언트 컴퓨터에 분배하는 수단을 포함하는 것인 컴퓨터 네트워크.

청구항 2.

청구항2는 삭제 되었습니다.

청구항 3.

청구항3는 삭제 되었습니다.

청구항 4.

제1항에 있어서, 상기 데이터 엔트리를 추적하는 수단은 상기 서버에 저장되어 있는 할당된 운용 체계의 레지스트리(r
egistry)에 있는 것인 컴퓨터 네트워크.

청구항 5.

제4항에 있어서, 상기 할당된 운용 체계는 윈도우 운용 체계인 것인 컴퓨터 네트워크.

청구항 6.

청구항6는 삭제 되었습니다.

청구항 7.

적어도 하나의 서버 컴퓨터와 복수의 클라이언트 컴퓨터의 컴퓨터 네트워크 에서, 상기 클라이언트 컴퓨터의 어느 하나
의 컴퓨터에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 억세스 할 수 있는 방법에 있어서,

상기 클라이언트 컴퓨터에 이용되는 상기 운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 서버 컴퓨터에 저장하는 단계와,

상기 서버 컴퓨터가 요구하는 데이터 엔트리의 순서를 한 번 입력하기 위해 디스클레이 인터페이스를 통해 상기 서버 
컴퓨터로 대화식으로 프롬프트하여 상기 각 사용자의 각 컴퓨팅 필요성을 토대로 상기 각 복수의 클라이언트 컴퓨터에 
복수의 사용자 각각이 사용하는 운용 체계 및 운용 프로그램을 할당하는 수단과,

상기 서버 컴퓨터에서 상기 데이터 엔트리를 추적하는 수단과,

상기 클라이언트 컴퓨터 중 어느 하나에 상기 복수의 사용자 중 하나의 로그온에 응답하여 상기 사용자용으로 할당된 
운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 로그 온 클라이언트 컴퓨터에 분배하는 수단을 포함하는 것인 컴퓨터 네트워크에서 
클라이언트 컴퓨터의 어느 하나의 컴퓨터에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 엑세스 하는 방법.

청구항 8.

청구항8는 삭제 되었습니다.

청구항 11.
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제7항에 있어서, 상기 데이터 엔트리는 상기 서버 상에 저장되어 있는 할당된 운영체제의 상기 레지스트리 안에 저장되
는 것인 컴퓨터 네트워크에서 클라이언트 컴퓨터의 어느 하나의 컴퓨터에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 엑세
스 하는 방법.

청구항 13.

제11항에 있어서, 상기 할당된 운용 체계는 원도우 운용 체계인 것인 컴퓨터 네트워크에서 클라이언트 컴퓨터의 어느 
하나의 컴퓨터에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 엑세스 하는 방법.

청구항 14.

적어도 하나의 서버 컴퓨터 및 복수의 클라이언트 컴퓨터를 포함하는 컴퓨터 네트워크에서 특정 컴퓨터 클라이언트 상
에서 유저가 동일한 인터페이스를 실제로 인터페이스 할 수 있는 컴퓨터 판독 가능한 매체에 프로그램 코드가 있는 컴
퓨터 프로그램에 있어서,

상기 클라이언트 컴퓨터에 이용되는 운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 서버 컴퓨터에 저장하는 수단과,

상기 서버 컴퓨터에서 상기 서버 컴퓨터가 요구하는 데이터 엔트리의 순서를 한 번 입력하기 위해 디스클레이 인터페이
스를 통해 대화식으로 프롬프트하여 상기 각 사용자의 각 컴퓨팅 필요성을 토대로 상기 각 복수의 클라이언트 컴퓨터에 
복수의 사용자 각각이 사용하는 운용 체계 및 운용 프로그램을 할당하는 수단과,

상기 서버 컴퓨터에서 상기 데이터 엔트리를 추적하는 수단과,

상기 클라이언트 컴퓨터 중 어느 하나에 상기 복수의 사용자 중 하나의 로그온에 응답하여 상기 사용자용으로 할당된 
운용 체계 및 운용 프로그램을 상기 로그 온 클라이언트 컴퓨터의 로그온으로 분배하는 수단을 포함하는 것인 컴퓨터 
프로그램.

청구항 19.

제18항에 있어서, 상기 데이터 엔트리를 추적하는 수단은 상기 서버에 기억되어 있는 할당된 운용 체계의 레지스트리 
안에 있는 것인 컴퓨터 프로그램.

청구항 20.

제19항에 있어서, 상기 할당된 운용 체계는 윈도우 운용 체계인 것인 컴퓨터 프로그램.

청구항 21.

청구항21는 삭제 되었습니다.
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