
RZECZPOSPOLITA
POLSKA (12) OPIS OCHRONNY 

WZORU 
PRZEMYSŁOWEGO

(19) PL (11)16548

Urząd Patentowy 
Rzeczypospolitej Polskiej

(21) Numer zgłoszenia: 16322

(22) Data zgłoszenia: 31.03.2010

(51) Klasyfikacja: 
19-08

(54) Książeczka instrukcja gry STOCK GAME

(73) Uprawniony z rejestracji wzoru przemysłowego:
FANABERIE Grażyna Leśniak, Cieciszew, (PL)

(45) O udzieleniu prawa z rejestracji ogłoszono: 
30.06.2011 WUP 06/2011

(72) Twórca(y) wzoru przemysłowego:
Leśniak Grażyna, Cieciszew, (PL); 
Siegel Piotr, Warszawa, (PL)

PL 
16

54
8



Książeczka instrukcja 
gry STOCK GAME

Przedmiotem wzoru przemysłowego jest książeczka instrukcja gry STOCK GAME, 
przeznaczona dla uczestników gry do zapoznania się z zasadami gry poprzez tekst powiązany 
z wizualnymi rysunkami i zasadami.

Istotę cech nowości i oryginalności wzoru przemysłowego stanowi nowa postać 
przedmiotu, przejawiająca się kolorystyką powierzchni oraz układem i grafiką kolejnych stron 

książki instrukcji.

Przedmiot wzoru przemysłowego uwidoczniony został na załączonym rysunku, na 
którym fig. 1 - przedstawia prostokątną zewnętrzną okładkę pierwszej i ostatniej książeczki 
instrukcji gry STOCK GAME zawierającej w symetrycznym podziale z prawej części 
pierwszą stronę o tle w kolorze ciemnoniebieskim z umieszczonym w górnej części wyrazami 
STOCK GAME o wielkich literach o stylizowanym kroju i czerwonym kolorze, a poniżej 
wyrazy PIERWSZY KROK DO SUKCESU ! o wielkich literach o stylizowanym kroju i 
białym kolorze oraz stylizowane elementy wykresu z cyframi i elementami o białym kolorze, 
zaś przy dolnym obrzeżu rysunek trójkątów o powierzchniach z małych kwadratów o żółtym i 
czerwonym kolorze powierzchni a obok wyraz INSTRUKCJA o zarysie białych o 
komputerowym kroju liter, a z lewej strony ostatnią zewnętrzną stronę książeczki o 
ciemnoniebieskim tle zawierające w górnej części stylizowane elementy wykresu z cyframi i 
elementami o białym kolorze oraz przy dolnym obrzeżu rysunek trójkątów o powierzchniach 

z małych kwadratów o żółtym i czerwonym kolorze powierzchni a przy boku prostokąt o 
powierzchni o czarnym kolorze zawierający rzędy wyrazów o białym kolorze liter; fig.2 - 

przedstawia stronę 02 i 03 książeczki, z których strona 02 zawiera tytuł Zawartość pudełka 
STOCK GAME a poniżej rysunek kolorowej planszy gry o dominującym kolorze niebieskim, 
a poniżej rysunek obligacji skarbowych, akcji spółek, certyfikatów inwestycyjnych funduszy 
inwestycyjnych oraz gotówki, a przy dolnym obrzeżu numer strony 02 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME, 
zaś strona 03 zawiera opisy akcji spółek wymienionych poniżej z umieszczonym obok 
rysunkiem zawierającym tytuł AKCJE FIRMY, poniżej wymienione nominały banknotów z 
umieszczonym obok rysunkiem ich wyglądu i kolorów, a poniżej tekst o pionkach i obok ich 
rysunek ukazujący ich zarys i kolory, a poniżej rysunek kostki do gry, a przy dolnym obrzeżu 
numer strony 03 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy 
INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME; fig.3 - przestawia stronę 04 i 05 
książeczki, z których strona 04 zawiera tytuł Słownik pojęć zawierający pojęcia Dom 

Maklerski, Fundusz Inwestycyjny, GPW- Giełda Papierów Wartościowych, Modernizacja z 

opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 04 o charakterystycznym komputerowym kroju 

cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME, zaś strona 05 zawiera 
dalsze pojęcia - Obligacja skarbowe, Pole wyboru, Tabela wartości, Upadłość, Wartość 
całkowita z opisem, a w części środkowej trzy rysunki prostokątów zawierające zapisy 
wartości euro, a przy dolnym obrzeżu numer strony 05 o charakterystycznym komputerowym 
kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME; fig.4 - 

przestawia stronę 06 i 07 książeczki, z których strona 06 zawiera pojęcia Wejście, WZA 
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, a przy dolnym obrzeżu numer strony 06 o



charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 
RODZINNEJ STOCK GAME, zaś strona 07 zawiera w górnej części zapis ZASADY gry o 
powiększonych literach, a poniżej Rozdział 1 Uczestniczy z opisem, poniżej Rozdział 2 Dom 
Maklerski z opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 07 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME; 
fig.5 - przestawia stronę 08 i 09 książeczki, z których strona 08 zawiera zapis Rozdział 3 

Ustalenie kolejności rozpoczęcia gry z opisem oraz kolorowym rysunkiem planszy gry z 
pionkami, kostka do gry, poniżej zapis Rozdział 4 Pole START czyli rozpoczęcie gry z 
opisem oraz kolorowym rysunkiem planszy gry z pionkami i kostką do gry, a przy dolnym 
obrzeżu numer strony 08 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy 
INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME, zaś strona 09 zawiera zapis Rozdział 5 
Pola spółek akcyjnych - czyli zakup akcji z opisem i wymienieniem nazw przykładowych 
spółek gry, poniżej zapis Rozdział 6 Pole Wyboru z opisem, a przy dolnym obrzeżu numer 
strony 09 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 
RODZINNEJ STOCK GAME; fig.6 - przestawia stronę 10 i 11 książeczki, z których strona 
10 zawiera zapis Rozdział 7 Pole WZA Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy z opisem oraz 
hasła modernizacja spółki, wypłata dewidenty, modernizacji spółki i wypłaty dewidenty 
łącznie z opisami, a przy dolnym obrzeżu numer strony 10 o charakterystycznym 

komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME , 
zaś strona 11 zawiera zapis Rozdział 8 Pole GPW - Giełda Papierów Wartościowych z 
opisem oraz kolorowy rysunek części planszy oraz kart do gry, a przy dolnym obrzeżu numer 
strony 11 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 
RODZINNEJ STOCK GAME; fig.7 - przestawia stronę 12 i 13 książeczki, z których strona 
12 zawiera zapis Rozdział 9 Pole META z opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 12 o 
charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 
RODZINNEJ STOCK GAME, zaś strona 13 zawiera zapis Rozdział 10 Utrata płynności 
finansowej gracza z opisem, poniżej Rozdział 11 Upadłość gracza z opisem, poniżej Rozdział 
12 Zakończenie gry z opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 13 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME; 

fig.8 - przestawia stronę 14 książeczki, zawierającą zapis Rozdział 13 Wyłonienie zwycięzcy 
gry z opisem zawierającym wzory do obliczeń, a przy dolnym obrzeżu numer strony 14 o 
charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 
RODZINNEJ STOCK GAME.

I s t o t n e  c e c h y  książeczki instrukcji gry STOCK GAME, według wzoru 
przemysłowego, przejawiają się tym, że ma prostokątną zewnętrzną okładkę pierwszej i 
ostatniej książeczki instrukcji gry STOCK GAME zawierającej w symetrycznym podziale z 

prawej części pierwszą stronę o tle w kolorze ciemnoniebieskim z umieszczonym w górnej 
części wyrazami STOCK GAME o wielkich literach o stylizowanym kroju i czerwonym 

kolorze, a poniżej wyrazy PIERWSZY KROK DO SUKCESU ! o wielkich literach o 

stylizowanym kroju i białym kolorze oraz stylizowane elementy wykresu z cyframi i 

elementami o białym kolorze, zaś przy dolnym obrzeżu rysunek trójkątów o powierzchniach z 
małych kwadratów o żółtym i czerwonym kolorze powierzchni a obok wyraz INSTRUKCJA 
o zarysie białych o komputerowym kroju liter, a z lewej strony ostatnią zewnętrzną stronę 
książeczki o ciemnoniebieskim tle zawierające w górnej części stylizowane elementy wykresu 
z cyframi i elementami o białym kolorze oraz przy dolnym obrzeżu rysunek trójkątów o 

powierzchniach z małych kwadratów o żółtym i czerwonym kolorze powierzchni a przy boku 
prostokąt o powierzchni o czarnym kolorze zawierający rzędy wyrazów o białym kolorze liter 
oraz stronę 02 zawierającą tytuł Zawartość pudełka STOCK GAME a poniżej rysunek



kolorowej planszy gry o dominującym kolorze niebieskim, a poniżej rysunek obligacji 
skarbowych, akcji spółek, certyfikatów inwestycyjnych funduszy inwestycyjnych oraz 

gotówki, a przy dolnym obrzeżu numer strony 02 o charakterystycznym komputerowym kroju 
cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME i stronę 03 zawierającą 
opisy akcji spółek wymienionych poniżej z umieszczonym obok rysunkiem zawierającym 
tytuł AKCJE FIRMY, poniżej wymienione nominały banknotów z umieszczonym obok 
rysunkiem ich wyglądu i kolorów, a poniżej tekst o pionkach i obok ich rysunek ukazujący 

ich zarys i kolory, a poniżej rysunek kostki do gry, a przy dolnym obrzeżu numer strony 03 o 

charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY
RODZINNEJ STOCK GAME oraz stronę 04 zawierającą tytuł Słownik pojęć zawierający 

pojęcia Dom Maklerski, Fundusz Inwestycyjny, GPW- Giełda Papierów Wartościowych, 
Modernizacja z opisami, a przy dolnym obrzeżu numer strony 04 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME i 

stronę 05 zawierającą dalsze pojęcia - Obligacja skarbowe, Pole wyboru, Tabela wartości, 
Upadłość, Wartość całkowita z opisami, a w części środkowej trzy rysunki prostokątów 
zawierające zapisy wartości euro, a przy dolnym obrzeżu numer strony 05 o
charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY
RODZINNEJ STOCK GAME oraz stronę 06 zawierającą pojęcia Wejście, WZA Walne 
Zgromadzenie Akcjonariuszy z opisami, a przy dolnym obrzeżu numer strony 06 o 

charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY
RODZINNEJ STOCK GAME i stronę 07 zawierającą w górnej części zapis ZASADY gry o 

powiększonych literach, a poniżej Rozdział 1 Uczestniczy z opisem, poniżej Rozdział 2 Dom 
Maklerski z opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 07 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME 
oraz stronę 08 zawierającą zapis Rozdział 3 Ustalenie kolejności rozpoczęcia gry z opisem 
oraz kolorowym rysunkiem planszy gry z pionkami, kostka do gry, poniżej zapis Rozdział 4 
Pole START czyli rozpoczęcie gry z opisem oraz kolorowym rysunkiem planszy gry z 
pionkami i kostką do gry, a przy dolnym obrzeżu numer strony 08 o charakterystycznym 

komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME i 
stronę 09 zawierającą zapis Rozdział 5 Pola spółek akcyjnych - czyli zakup akcji z opisem i 
wymienieniem nazw przykładowych spółek gry, poniżej zapis Rozdział 6 Pole Wyboru z 
opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 09 o charakterystycznym komputerowym kroju 
cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME oraz stronę 10 
zawierającą zapis Rozdział 7 Pole WZA Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy z opisem oraz 
hasła modernizacja spółki, wypłata dewidenty, modernizacji spółki i wypłaty dewidenty 
łącznie z opisami, a przy dolnym obrzeżu numer strony 10 o charakterystycznym 
komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME i 
stronę 11 zawierającą zapis Rozdział 8 Pole GPW - Giełda Papierów Wartościowych z 
opisem oraz kolorowy rysunek części planszy oraz kart do gry, a przy dolnym obrzeżu numer 
strony 11 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY 

RODZINNEJ STOCK GAME oraz stronę 12 zawierającą zapis Rozdział 9 Pole META z 
opisem, a przy dolnym obrzeżu numer strony 12 o charakterystycznym komputerowym kroju 

cyfr oraz wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME i strona 13 zawierającą 

zapis Rozdział 10 Utrata płynności finansowej gracza z opisem, poniżej Rozdział 11 
Upadłość gracza z opisem, poniżej Rozdział 12 Zakończenie gry z opisem, a przy dolnym 
obrzeżu numer strony 13 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz wyrazy 
INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME oraz stronę 14 książeczki, zawierającą 
zapis Rozdział 13 Wyłonienie zwycięzcy gry z opisem zawierającym wzory do obliczeń, a 
przy dolnym obrzeżu numer strony 14 o charakterystycznym komputerowym kroju cyfr oraz 

wyrazy INSTRUKCJA GRY RODZINNEJ STOCK GAME.
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