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Gra towarzyska wedlug wynalazku o-
parta jest na tem, Ze jedna osoba trzyma
bank i prowadzi przyrzad, ktory wskazuje
wygrana, podczas gdy reszta oséb, biora-
cych udzial w grze na posiadanych przed
soba kartach przykrywa te pola, ktére
przyrzad wskazuje. Kto zakryje pierwsza
umoéwiong iloé¢ pél, ten wygrywa bank.

Zaréwno przyrzad jak i karty graczy
podzielone sa na kilkadziesiat pél o kilku
réznych kolorach. Kazde pole jest innego
koloru, ulozone sa one jednak w jednym
okreslonym kolejnym porzadku. Na kolo-
rowych polach umieszczone sa litery, zna-
ki fantastyczne, wizerunki zwierzat, kwia-
tow i t. d.

Zaréwno koloréw, jak i umieszczonych
na polach kolorowych liter, czy odznak mo-
ze by¢ ilo$é dowolna. :

Na rysunku przedstawiono w postaci
przykladu przedmiot wynalazku, a miano-
wicie:

na fig. 1—przyrzad do gry w widoku
zgory,

na fig. 2—przekroj
$rednicy przyrzadu.

W odpowiednim otworze stotu 7 jest
osadzona i umocowana o$ — tuleja 2, na
ktérej na tozyskach 3 osadzona jest tuleja
4. Do tulei 4 przymocowane jest pudlo
5 w ksztalcie tarczy, skladajace sie ze
$cianek gornej 6, dolnej 7, bocznych 8, 9.
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Scianka gérna 6 w formie tarczy jest

szklana, a wlasciwie skladajaca sie z 60-u
scybek w formie wycinkéw kolorowych o
sze$ciu kolorach. Szybki te uloZone sa bar-
wami w ten sposob, Ze po szybce rézowej
idzie czerwona, potem fioletowa, nastep-
nie niebieska, potem zielona i wreszcie
z6lta i znowu rézowa, czerwona i t. d., na
podobieristwo ukladu barw teczy.

Tarcza 6 pudla 5 sklada sie¢ zatem z

dziesieciu grup barwnych szybek, kazda
za$ grupa z szeSciu szybek, z ktérych kaz-
da jest innej barwy. W kazdej jednak gru-
pie ilos¢ i kolejnosé barw jest jedna i ta
sama.
- Na kazdej z tych barwnych szybek
wpoblizu obwodu pudla umieszczona jest
litera. Liter tych jest wogéle tyle, ile jest
grup pél, zawierajacych kazda po sze$é
barwnych p6l. W danym wypadku jest za-
tem dziesie¢ liter tych samych dla kazde-
go koloru. Jakkolwiek pola barwne sa
rozmieszczane w okreslonym porzadku na
podobieristwo teczy, to jednak litery na
tych polach sa poumieszczane w naj-
wigkszym nietadzie, W ten sposéb tarcza
przyrzadu zawiera sze$édziesiat pél roz-
nych jedno od drugiego. Bowiem na jed-
nem kolorowem polu znajduje sie kazda
litera tylko raz jeden.

Na szklanej tarczy 6 pudla 5 umoco-
wany jest posrodku szybek piersciefi me-
talowy 10, podzielony na sze$édziesiat kon-
taktowych podzialek, jedna od drugiej od-
dzielonych izolacja 23, polaczonych prze-
wodami 24 z zaréwkami 11, ktérych znaj-
duje si¢ w kazdej dzialce dwie.

Pod pndlem 5 na tulei 4 osadzony jest
krazek 12. Wewnatrz tulei 4 na Ioiyska.ch
kulkowych 13 osadzona jest tuleja 14, na
gornym koricu ktérej oprawiona jest
strzalka-wskazéwka 15, posiadajaca od
spodu wyskok 16, ktéry jednoczeénie stu-
zy jako kontakt, gdyz slizgajac sig¢ po ob-
reczy metalowej 10 powoduje zapalenie
si¢ zar6wek 11 danej dzialki z chwilg

przekrecenia wylacznika 17. W ten spo-
sob oswietla si¢ z pod spodu kolorowa
szybke, stanowiaca wierzch danej dzialki
i kazdy gracz widzi jaki kolor z jaka lite-
ra na nim umieszczona wygral. Na dol-
nym koricu tulei 74 osadzony jest krazek
18, pod ktérym jeszcze nizej do tej tulei
doprowadzony jest prad elektryczny prze-
wodem 19 od wylacznika 17 do pierscienia
25, umieszczonego pod stolem 1, po kto-
rym to pierScieniu $lizgaja si¢ znane
szczoteczki 26 na sprezynach 27, umoco-
wane do tulei 74, Takiz piericienn 28 umo-
cowany jest na stole 1, po ktérym $lizga
si¢ takaz szczoteczka 29, umocowana na
sprezynie 30 do tulei 4. Zamkniecie obwo-
du pradu doprowadzonego od wyltacznika
17 przewodem 19 do piericienia 25 i przez
szczoteczke 26 sprezyny 27, tuleje 14 i
strzalke 15, a z drugi¢j strony od wylacz-
nika 17 przewodem 22 do piericienia 28 i
przez szczoteczke 29, sprezynke 30 do tu-
lei 4, a od niej przewodem 37 do zaréwek
11, polaczonych przewodem 24 z pierscie-
niem 10, nastepuje wtedy, kiedy wyskok
16 sirzatki 15 dotknie podziatki pierscie-
nia 10, a kontakt 17 bedzie doprowadza¢
prad. Witedy zapala sie zarowki jednej
z sze$édziesigciu podziatek piericienia 10.

Na powierzchni stolu w pewnej odle-
glosci od przyrzadu znajduja sie wylacz- -
niki 17, 20, 21, z ktérych wylacznik 17 stu-
zy do zapalania zaréwek i o$wietlania
szklanej powierzchni 6 pudta 5, wylacznik
20—do puszczania w ruch lub zatrzymywa-
nia pudla 5, a wylacznik 2/—do puszcza-
nia w ruch lub zatrzymywania strzal-
ki 15.

Naped pudia 5 odbywa sie zapomoca
transmisji i krazka 12 od motorku elek-
trycznego na rysunku niewskazanego,
przyczem obrét pudla jest wirowy w pra-
wo. Tuleja 14 wraz ze strzalka 15 otrzy-
muje ruch wirowy w lewo zapomoca
transmisji i krazka 18 od motorku réwniez
na rysunku niewskazanego.



Karta gracza zawiera dwa rzedy pdl
kolorowych z umieszczona na kazdem z
tych pol litera. Uklad kazdej karty jest
inny, jakkolwiek kolory pél sa w tej sa-
mej kolejnosci zachowane, jak na tarczy
pudla przyrzadu. Kazda zatem karta po-
siada dwanascie pél réznych jedno od
drugiego.

Gra odbywa sie w ten sposéb, ze gra-
cze kupuja za okre$lona sume karty, kaz-
dy jedna lub wiecej. Pieniadze te ida do
puli. Prowadzacy gre puszcza w ruch
przyrzad i po zatrzymaniu sie strzatki,
o$wietla pole, na ktérem strzalka stanefa.
Osoby posiadajace to pole na swych kar-
tach przykrywaja je i kto pierwszy zakry-
je okreslona ilo$¢ poél, ten wygrywa sume
uzbierang w puli.

Zastrzeienia patentowe.

1. Przyrzad do gry towarzyskiej,
znamienny tem, ze tworzy go strzalka
(15) wirujaca w jednym kierunku i pudlo
(5) wirujace wokolo osi strzalki w od-
wrotnym kierunku, podzielone na pewna
ilo$¢ komér, ktérych S$cianke wierzchnia
(6) tworza szyby réinego koloru, a ktore
kolejno w tym samym porzadku sie po-

“wtarzaja z umieszczonemi na nich litera-
mi, znakami fantastycznemi, wizerunkami
i tym podobnemi znakami w ten sposéb, iz
kazdy znak jest umieszczony tylko raz je-
den na szybie kazdego koloru, przyczem
kazda komora o$wietlana jest samoczyn-

nie zeréwkami (71) na skutek kontaktowa-

¥nia zvwa (16) strzalki (15) z pierscieniem

metalowym (70), umieszczonym na
wierzchniej $cianie (6) pudla (5), a przez
to zamykania obwodu pradu elektryczne-
go, doprowadzanego do strzalki (15) i do
pierScienia (10) od Zrédla pradu (17), z
ktérym to pierScieniem sa polaczone
przewodami zaréwki (11), polaczone réw-
niez ze zrédlem pradu (17).

2. Przyrzad wedlug zastrz. 1, zna-
mienny tem, Ze pierScieri metalowy (10)-
sktada sie¢ z tylu izolowanych jedna od
drugiej czesci, ile jest w pudle komoér, a
wiec szybek (6).

3. Przyrzad wedlug zastrz. 1, zna-
mienny tem, Ze zaréwno strzatka (10) jak
i pudlo (5) osadzone sa na metalowych tu-
lejach (4, 14), utozyskowanych na wspél-
nej tulei (2), umocowanej w stole (1).

4, Przyrzad wedlug zastrz. 1—3, zna-
mienny tem, ze prad elektryczny dopro-
wadzony jest ze zZrédla (17) do strzatki
(15) przez jego tulej¢ (14), a do pierscie-
nia (10) przez jego tuleje (3) zapomoca
jakiegokolwiek znanego urzadzenia po-
mocniczego, np. przez pierscienie {25, 28)
i slizgajace si¢ po nich szczoteczki (26,
29).

Piotr Antoszewski
Konstanty Suszynski
Zastepca: Inz. J. Wyganowski,

rzecznik patentowy.
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Druk L. Boegustawskiego, Warszawa.
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