ES 2832573 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

: é ESPANA @NUmero de publicacién: 2 832 573
Eint. a1

HO4N 19/52 (2014.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: ~ 18.01.2013 ~ PCT/KR2013/000418
Fecha y nimero de publicacién internacional: 25.07.2013 WO013109093

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:  18.01.2013  E 13738327 (9)
Fecha y nimero de publicacién de la concesion europea: 21.10.2020  EP 2806637

Tl’tulo: Método para codificacion/decodificacion de imagenes

Prioridad: @ Titular/es:
19.01.2012 KR 20120006282 ELECTRONICS AND TELECOMMUNICATIONS
RESEARCH INSTITUTE (100.0%)
Fecha de publicacion y mencion en BOPI de la 161 Gajeong-dong, Yuseong-gu
traduccion de la patente: Daejeon-si 305-700, KR
10.06.2021 @ Inventor/es:

LIM, SUNG CHANG;
KIM, HUI YONG;
LEE, JIN HO;

CHOI, JIN SO0y
KIM, JIN WOONG

Agente/Representante:
ELZABURU, S.L.P

AViso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencion de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2832573713

DESCRIPCION
Método para codificacion/decodificacion de imagenes
Antecedentes de la invencion
Campo de la invencion

La presente invencion concierne a un método y a un aparato de codificacidn/decodificacion de imagenes/video vy,
mas especificamente, a una tecnologia de prediccion de vector de movimiento que puede reducir la complejidad de
célculo.

Técnica relacionada

La reciente difusion de servicios de difusion de HD (Alta Definiciéon) a nivel nacional y mundial hace que mas
usuarios se familiaricen con imagenes/videos de alta resolucion y alta calidad, y muchas organizaciones ponen mas
esfuerzos en el desarrollo de dispositivos de formacién de imagenes de proxima generacién. Ademas, se orienta
mas interés hacia UHD (Ultra Alta Definicién) que tiene 4 veces o mas resolucion que HDTV, asi como HDTV, de
modo que se demandan tecnologias de compresion de imagen/video para imagenes/videos de resolucion mas alta y
calidad mas alta.

Con los propositos de compresion de imagen/video, se pueden usar una inter prediccion para predecir un valor de
pixel incluido en una imagen actual a partir de una imagen temporalmente anterior y/o posterior, una intra prediccion
para predecir un valor de pixel incluido en una imagen actual usando informacién de pixeles en la imagen actual y
una codificacién de entropia para asignar un c6digo mas corto a un simbolo mas frecuente al tiempo que se asigna
un cédigo mas largo a un simbolo menos frecuente.

Los esquemas de compresion de imagenes se han descrito por Chen et al. en “MVP index parsing with fixed number
of candidates”, JCTVC-F402, 2 de julio de 2011 (02-07-2011); por Zhang et al. en “Non-CE9: Improvement in
temporal candidate of merge mode and AMVP”, n® JCTVC-G343, 8 de noviembre de 2011; por Sugio et al. en “Non-
CE9/Non-CE13: Simplification on AMVP/Merge”, n® JCTVC-G542, 8 de noviembre de 2011; y por Bici et al. en “Non-
CE13: Simplification of merge mode”, n® JCTVC-G593, 8 de noviembre de 2011.

Compendio de la invencion

La presente invencion se define mediante el método de decodificacion de la reivindicacion 1 y el método de
codificacion de la reivindicacién 4. Las posibles realizaciones se definen mediante las reivindicaciones dependientes.
Las realizaciones adicionales en la descripcion se proporcionan solamente como ejemplos ilustrativos.

Un objeto de la presente invencion es proporcionar un método y un aparato de codificacion de imagen/video que
pueden mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video y pueden reducir la complejidad de célculo.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar un método y un aparato de decodificacion de imagen/video que
pueden mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video y pueden reducir la complejidad de célculo.

Otro objeto mas de la presente invencion es proporcionar un método y un aparato de generaciéon de bloques de
prediccién que pueden mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video y pueden reducir la complejidad de
calculo.

Otro objeto mas de la presente invencion es proporcionar un método y un aparato de inter prediccién que pueden
mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video y pueden reducir la complejidad de calculo.

Otro objeto mas de la presente invencion es proporcionar un método y un aparato de predicciéon de vector de
movimiento que pueden mejorar la eficiencia de codificacién de imagen/video y pueden reducir la complejidad de
célculo.

Para lograr los objetos anteriores, un método de decodificacién de imagenes segun la presente invencion puede
comprender los pasos de reconstruir un bloque residual cuantificando inversamente y transformando inversamente
un bloque residual decodificado por entropia, generar un bloque de prediccién realizando una compensacion de
movimiento y reconstruir una imagen afadiendo el bloque residual reconstruido al bloque de prediccién, en el que
una lista de candidatos de vector de movimiento asociada con el bloque de prediccion se puede ajustar afiadiendo
un candidato de vector de movimiento especifico o eliminando algunos de los candidatos de vector de movimiento
en base al nimero maximo de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de
movimiento, y en el que en el paso de generacion del blogue de prediccion, se puede determinar un vector de
movimiento de predicciéon del bloque de prediccion en base a la lista de candidatos de vector de movimiento
ajustada.
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El paso de generacion del bloque de prediccién puede comprender los pasos de configurar una lista de candidatos
de vector de movimiento derivando un candidato de vector de movimiento asociado con el bloque de prediccion,
eliminar un mismo candidato de vector de movimiento de candidatos de vector de movimiento espaciales incluidos
en la lista de candidatos de vector de movimiento, ajustar la lista de candidatos de vector de movimiento afiadiendo
el candidato de vector de movimiento especifico a la lista de candidatos de vector de movimiento o eliminando
algunos candidatos de vector de movimiento de la lista de candidatos de vector de movimiento, y determinar un
vector de movimiento de prediccién entre los candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos
de vector de movimiento ajustada.

El paso de ajuste de la lista de candidatos de vector de movimiento puede comprender el paso de, en un caso donde
el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento sea
menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, afadir el candidato de vector de movimiento
especifico independientemente de si un candidato de vector de movimiento esta presente en la lista de candidatos
de vector de movimiento o si el candidato de vector de movimiento especifico esta presente en la lista de candidatos
de vector de movimiento.

El paso de ajuste de la lista de candidatos de vector de movimiento puede comprender el paso de, en un caso donde
el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento sea
menor que el numero maximo de candidatos de vector de movimiento, afiadir repetidamente el candidato de vector
de movimiento especifico hasta que el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de
candidatos de vector de movimiento alcance el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento.

El vector de movimiento especifico puede ser un vector de movimiento (0,0) y el nimero maximo de candidatos de
vector de movimiento puede ser 2.

En un estado donde no esta presente ningun candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector
de movimiento, se afiaden dos vectores de movimiento especificos.

En un estado donde esta presente un vector de movimiento especifico en la lista de candidatos de vector de
movimiento, se puede afiadir un vector de movimiento especifico mas.

El paso de ajustar la lista de candidatos de vector de movimiento puede comprender el paso de, en un caso donde el
numero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento sea
mayor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, eliminar, de la lista de candidatos de vector
de movimiento, un candidato de vector de movimiento que tiene un indice mayor que el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento menos 1.

Para lograr los objetos, un aparato de decodificacion de imagenes segun la presente invencién puede comprender
una unidad de reconstrucciéon de bloque residual que reconstruye un bloque residual cuantificando inversamente y
transformando inversamente un bloques residuales decodificado por entropia, una unidad de generacién de bloques
de prediccion que genera un bloque de prediccion realizando una compensacion de movimiento, y una unidad de
reconstruccion de imagenes que reconstruye una imagen anadiendo el bloque residual reconstruido al bloque de
prediccién, en el cual la unidad de generacidon de bloques de prediccién ajusta una lista de candidatos de vector de
movimiento asociada con el bloque de prediccién afiadiendo un candidato de vector de movimiento especifico o
eliminando algunos de los candidatos de vector de movimiento en base al nimero maximo de candidatos de vector
de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento, y determina un vector de movimiento de prediccidon
del bloque de prediccion en base a la lista de candidatos de vector de movimiento ajustada.

La unidad de generacion de bloques de prediccion puede comprender una unidad de configuracion de lista de
candidatos de vector de movimiento que configura una lista de candidatos de vector de movimiento derivando un
candidato de vector de movimiento asociado con el bloque de prediccién, una misma unidad de eliminaciéon de
candidatos de vector de movimiento que elimina un mismo candidato de vector de movimiento de los candidatos de
vector de movimiento espaciales incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, una unidad de ajuste
de lista de candidatos de vector de movimiento que ajusta la lista de candidatos de vector de movimiento afiadiendo
el candidato de vector de movimiento especifico a la lista de candidatos de vector de movimiento o eliminando
algunos candidatos de vector de movimiento de la lista de candidatos de vector de movimiento y una unidad de
determinacion de vector de movimiento que determina un vector de movimiento de prediccion entre los candidatos
de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento ajustada.

En un caso donde el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de
movimiento sea menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, la unidad de ajuste de lista
de candidatos de vector de movimiento afiade el candidato de vector de movimiento especifico independientemente
de si esta presente un candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento o si esta
presente el candidato de vector de movimiento especifico en la lista de candidatos de vector de movimiento.

En un caso donde el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de
movimiento sea menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, la unidad de ajuste de lista
de candidatos de vector de movimiento afade repetidamente el candidato de vector de movimiento especifico hasta

3



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2832573713

que el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento
alcance el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento.

El vector de movimiento especifico puede ser un vector de movimiento (0,0), y en el que el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento puede ser 2.

En un estado donde no esta presente ningin candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector
de movimiento, se afiaden dos vectores de movimiento especificos.

En un estado donde esta presente un vector de movimiento especifico en la lista de candidatos de vector de
movimiento, se puede afiadir un vector de movimiento especifico mas.

Para lograr los objetos, un método de codificacion de imagenes segun la presente invencién puede comprender los
pasos de generaciéon de un bloque de prediccion realizando inter prediccion o compensacion de movimiento sobre
una imagen de entrada y realizar codificacién de entropia transformando y cuantificando un bloque residual que es
una diferencia entre un bloque de entrada actual y un bloque de prediccion predicho por la inter prediccion, en el que
una lista de candidatos de vector de movimiento asociada con el bloque de prediccion se puede ajustar afiadiendo
un candidato de vector de movimiento especifico o eliminando algunos de los candidatos de vector de movimiento
en base al nimero maximo de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de
movimiento, y en el que en el paso de generacion del blogue de prediccion, se puede determinar un vector de
movimiento de predicciéon del bloque de prediccion en base a la lista de candidatos de vector de movimiento
ajustada.

El paso de generacion del bloque de prediccién puede comprender los pasos de configurar una lista de candidatos
de vector de movimiento derivando un candidato de vector de movimiento asociado con el bloque de prediccion,
eliminar un mismo candidato de vector de movimiento de los candidatos de vector de movimiento espaciales
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, ajustar la lista de candidatos de vector de movimiento
afnadiendo el candidato de vector de movimiento especifico a la lista de candidatos de vector de movimiento o
eliminando algunos candidatos de vector de movimiento de la lista de candidatos de vector de movimiento, y
determinar un vector de movimiento de prediccion de la lista de candidatos de vector de movimiento ajustada.

El paso de ajuste de la lista de candidatos de vector de movimiento puede comprender el paso de, en un caso donde
el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento sea
menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, afadir el candidato de vector de movimiento
especifico independientemente de si esta presente un candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos
de vector de movimiento o si esta presente el candidato de vector de movimiento especifico en la lista de candidatos
de vector de movimiento.

Para lograr los objetos, un método de codificacion de imagenes segun la presente invencién puede comprender una
unidad de generacién de bloques de prediccion que genera un bloque de prediccién realizando inter prediccién o
compensacion de movimiento sobre una imagen de entrada y una unidad de codificacion que realiza codificacion de
entropia transformando y cuantificando un bloque residual que es una diferencia entre un bloque de entrada actual y
un blogue de prediccion predicho por la inter prediccién, en el que la unidad de generacion de bloques de prediccion
ajusta una lista de candidatos de vector de movimiento asociada con el bloque de prediccién afadiendo un
candidato de vector de movimiento especifico o eliminando algunos de los candidatos de vector de movimiento en
base al nimero maximo de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento, y
determina un vector de movimiento de prediccién del bloque de prediccion en base a la lista de candidatos de vector
de movimiento ajustada.

El método de codificacion de imagen/video segun la presente invencion puede reducir la complejidad de célculo y
mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video.

El método de decodificacion de imagen/video seguln la presente invencion puede reducir la complejidad de calculo y
mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video.

El método de generacién de bloques de prediccién segln la presente invencién puede reducir la complejidad de
calculo y mejorar la eficiencia de codificacién de imagen/video.

El método de inter prediccion segun la presente invencion puede reducir la complejidad de calculo y mejorar la
eficiencia de codificacion de imagen/video.

El método de prediccién de vector de movimiento segun la presente invencién puede reducir la complejidad de
calculo y mejorar la eficiencia de codificacion de imagen/video.

Breve descripcion de los dibujos

La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuraciéon de un aparato de codificacién de imagenes segun
una realizacion de la presente invencion.
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La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un aparato de decodificacion de imagenes
segun una realizacion de la presente invencion.

La Fig. 3 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un método de inter predicciéon segln una realizacion
de la presente invencion.

La Fig. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de derivacion de un candidato de vector de movimiento para
determinar un vector de movimiento de prediccién en un aparato de codificacion/decodificacion de imagenes segun
una realizacién de la presente invencion.

La Fig. 5 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de derivacion de un candidato de vector de
movimiento espacial segun una realizacién de la presente invencién.

La Fig. 6 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de derivacion de un candidato de vector de
movimiento temporal segun una realizacion de la presente invencién.

La Fig. 7 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de configuraciéon de una lista de candidatos de
vector de movimiento en base a vectores de movimiento derivados.

La Fig. 8 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de eliminacién de vectores de movimiento que
son iguales unos que otros de una lista de candidatos de vector de movimiento.

La Fig. 9 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un proceso de ajuste de una lista de candidatos de
vector de movimiento segun una realizacién de la presente invencién.

La Fig. 10 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de adicion de un vector de movimiento (0,0) en
caso de que esté presente un candidato de vector de movimiento en una lista de candidatos de vector de
movimiento.

La Fig. 11 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de adicion de un vector de movimiento (0,0) en
caso de que esté presente un candidato de vector de movimiento (0,0) en una lista de candidatos de vector de
movimiento.

La Fig. 12 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de adicion de vectores de movimiento (0,0) en
caso de que no esté presente ningun vector de movimiento en una lista de candidatos de vector de movimiento.

La Fig. 13 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de eliminacion de algunos vectores de
movimiento de una lista de candidatos de vector de movimiento.

La Fig. 14 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de determinacién de un vector de movimiento de
prediccién entre los candidatos de vector de movimiento en una lista de candidatos de vector de movimiento.

Descripcion de realizaciones ejemplares

En lo sucesivo, se describiran en detalle realizaciones de la presente invencion con referencia a los dibujos que se
acompanan. Al describir las realizaciones, cuando se determine que la esencia de la invencién no queda clara, se
omitira la descripcion detallada de las configuraciones o funciones bien conocidas.

Cuando un componente esta “conectado a” o “acoplado a” otro componente, el componente puede estar conectado
0 acoplado directamente al otro componente, o también pueden intervenir otros componentes. Ademas, cuando un
componente especifico se “incluye”, no se excluyen otros componentes, pero se pueden incluir.

Los términos “primero” y “segundo” se pueden usar para describir diversos componentes, pero los componentes no
se limitan a los mismos. Estos términos se usan solamente para distinguir un componente de otro. Por ejemplo, el
primer componente también se puede denominar el segundo componente, y el segundo componente se puede
denominar de manera similar el primer componente.

Las partes constitucionales en las realizaciones se muestran independientemente para representar diferentes
caracteristicas, pero esto no significa que cada parte constitucional esté formada por una unidad de hardware
separada o una unidad constitucional de software. Es decir, cada parte constitucional esta separada de las demas
por facilidad de descripcion. Al menos dos de las partes constitucionales se pueden combinar en una sola parte
constitucional, o una parte constitucional se puede dividir en una pluralidad de partes constitucionales que pueden
realizar funciones, respectivamente.

Algunas partes constitucionales no son esenciales para realizar las funciones inevitables de la presente invencion,
sino que mas bien pueden ser partes constitucionales opcionales para mejorar el rendimiento.
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La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un aparato de codificacién de imagenes segun
una realizacién de la presente invencién. Aqui, la “imagen” se puede usar para tener el mismo significado que la
“imagen” que se describe a continuacion.

Con referencia a la Fig. 1, el aparato de codificacion de imagenes 100 incluye una unidad de prediccién de
movimiento 111, una unidad de compensacion de movimiento 112, una unidad de intra prediccion 120, un
conmutador 115, un restador 125, una unidad de transformacién 130, una unidad de cuantificacién 140 , una unidad
de codificacion de entropia 150, una unidad de cuantificacion inversa 160, una unidad de transformacion inversa
170, un sumador 175, una unidad de filtro 180 y un almacenador temporal de iméagenes de referencia 190.

El aparato de codificacion de imagenes 100 puede realizar la codificacion sobre una imagen de entrada en un modo
intra o un modo inter y puede emitir un flujo de bits. La intra prediccion significa prediccion intra imagen y la inter
prediccién significa prediccion inter imagen. En el modo intra, el conmutador 115 puede cambiar a intra, y en el
modo inter, el conmutador 115 puede cambiar a inter. El aparato de codificaciéon de imagenes 100 puede generar un
blogue de prediccién en un bloque de entrada de la imagen de entrada y entonces puede codificar un diferencial
entre el bloque de entrada y el bloque de prediccion.

En el modo intra, la unidad de intra prediccion 120 puede generar un bloque de prediccién realizando prediccion
espacial usando un valor de pixel de un bloque ya codificado adyacente a un bloque actual.

En el modo inter, la unidad de prediccion de movimiento 111 puede obtener un vector de movimiento averiguando un
area que coincide mejor con un bloque de entrada de una imagen de referencia almacenada en el almacenador
temporal de imagenes de referencia 190 durante el curso de la prediccion de movimiento. La unidad de
compensacion de movimiento 112 puede generar un bloque de prediccion realizando compensacion de movimiento
usando un vector de movimiento. Aqui, el vector de movimiento es un vector 2D (bidimensional) usado para la inter
prediccién, y puede representar un desplazamiento entre una imagen de destino de codificacidn/decodificacion
actual y una imagen de referencia.

El restador 125 puede generar un bloque residual en base a un diferencial entre un bloque de entrada y un bloque
de prediccién generado. La unidad de transformacién 130 puede realizar una transformaciéon sobre un bloque
residual para emitir un coeficiente de transformacién. La unidad de cuantificacion 140 puede realizar una
cuantificacion sobre un coeficiente de transformacion de entrada en base a un pardmetro de cuantificacién para
emitir un coeficiente cuantificado.

La unidad de codificacion de entropia 150 puede emitir un flujo de bits realizando una codificacién de entropia en
base a los valores producidos a partir de la unidad de cuantificacion 140 o una diferencia de vector de movimiento,
un indice de imagen de referencia, un indice de candidato de vector de movimiento e informacion de direccién de
prediccién que se producen durante el curso de la codificacion.

Cuando se aplica una codificacion de entropia, se asigna un menor numero de bits a un simbolo que tiene una
probabilidad de aparicién mas alta, mientras que se asigna un mayor nimero de bits a un simbolo que tiene una
probabilidad de aparicién mas baja, de modo que se pueda reducir el tamafo del flujo de bits para los simbolos de
destino de codificacion. Por consiguiente, el rendimiento de compresién de la codificacion de imagenes se puede
aumentar a través de codificacion de entropia. La unidad de codificacién de entropia 150 puede adoptar esquemas
de codificacion, tales como golomb exponencial, CAVLC (Codificacion de Longitud Variable de Contexto Adaptativo),
CABAC (Codificacion Aritmética Binaria de Contexto Adaptativo), con propésitos de codificacién de entropia.

El aparato de codificacion de imagenes segun la realizacion descrita en conexiéon con la Fig. 1 realiza codificacion
inter prediccién, es decir, codificacion de prediccion inter imagenes y, de este modo, la imagen codificada
actualmente necesita ser decodificada y luego almacenada para ser capaz de ser usada como imagen de referencia.
Por consiguiente, un coeficiente cuantificado se cuantifica inversamente por la unidad de cuantificacion inversa 160 y
se transforma inversamente por la unidad de transformacién inversa 170. El coeficiente transformado inversamente y
cuantificado inversamente se afade al bloque de prediccién por el sumador 175, y de este modo, se genera un
bloque reconstruido.

El bloque reconstruido pasa a través de la unidad de filiro 180 que puede aplicar al menos uno o mas de un filtro de
desbloqueo, SAO (Desplazamiento Adaptativo de Muestra) y ALF (Filtro de Bucle Adaptativo) a un bloque
reconstruido o imagen reconstruida. La unidad de filiro 180 también se puede llamar filtro adaptativo en bucle. El
filtro de desbloqueo puede eliminar una distorsion que ocurre en un limite entre bloques. EI SAO puede afnadir un
valor de desplazamiento adecuado a un valor de pixel para compensar un error de codificacién. El ALF puede
realizar un filtrado en base a un valor obtenido comparando una imagen reconstruida con una imagen original. Un
bloque reconstruido que ha pasado a través de la unidad de filtro 180 se puede almacenar en el almacenador
temporal de imagenes de referencia 190.

La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un aparato de decodificaciéon de imagenes
segun una realizacién de la presente invencion.
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Con referencia a la Fig. 2, el aparato de decodificacion de imagenes 200 incluye una unidad de decodificacion de
entropia 210, una unidad de cuantificacién inversa 220, una unidad de transformacion inversa 230, una unidad de
intra prediccién 240, una unidad de compensacién de movimiento 250, un sumador 255 , una unidad de filtro 260 y
un almacenador temporal de imagenes de referencia 270.

El aparato de decodificacion de imagenes 200 puede recibir un flujo de bits emitido desde un codificador, realizar
decodificacion en un modo intra 0 en modo inter y emitir una imagen reconstruida. En el modo intra, el conmutador
puede cambiar a intra, y en el modo inter, el conmutador puede cambiar a inter. El aparato de decodificacion de
imagenes 200 puede obtener un bloque residual reconstruido a partir de un flujo de bits recibido, generar un bloque
de prediccion y afadir el bloque residual reconstruido al bloque de prediccién para generar por ello un bloque
reconstruido.

La unidad de decodificacién de entropia 210 puede decodificar por entropia un flujo de bits de entrada segun una
distribucion de probabilidad para generar por ello simbolos que incluyen tipos de simbolos de coeficiente
cuantificado. Los esquemas de decodificacion de entropia son similares a los esquemas de codificacion de entropia
descritos anteriormente.

Cuando se aplica un esquema de decodificacion de entropia, se asigna un menor nimero de bits a un simbolo que
tiene una probabilidad de aparicion més alta, con un mayor numero de bits asignados a un simbolo que tiene una
probabilidad de aparicion mas baja, de modo que se pueda reducir el tamano del flujo de bits para cada simbolo. Por
consiguiente, el rendimiento de compresion de la decodificacién de imagenes se puede aumentar a través del
esquema de decodificacion de entropia.

Un coeficiente cuantificado se puede cuantificar inversamente en la unidad de cuantificacion inversa 220 vy
transformar inversamente en la unidad de transformacion inversa 230. Como resultado de la cuantificacion
inversa/transformacion inversa del coeficiente cuantificado, se puede generar un bloque residual reconstruido.

En el modo intra, la unidad de intra prediccion 240 puede generar un bloque de prediccion realizando una prediccion
espacial usando un valor de pixel de un bloque ya decodificado adyacente a un bloque actual. En el modo inter, la
unidad de compensacién de movimiento 250 puede generar un bloque de prediccion realizando compensacion de
movimiento usando una imagen de referencia almacenada en el almacenador temporal de imagenes de referencia
270 y un vector de movimiento.

El blogue residual reconstruido y el bloque de prediccién se afiaden entre si a través del sumador 255, y el bloque
resultante puede atravesar la unidad de filiro 260. La unidad de filtro 260 puede aplicar al menos uno o mas de un
filtro de desbloqueo, SAO, y ALF a un bloque reconstruido o a una imagen reconstruida. La unidad de filtro 260
puede emitir una imagen reconstruida. La imagen reconstruida se puede almacenar en el almacenador temporal de
imagenes de referencia 270 y se puede usar para inter prediccion.

En lo sucesivo, el “bloque” significa una base sobre la cual se llevan a cabo la codificacion y decodificacion de
imagenes. Tras la codificacion y decodificacion de imagenes, una unidad para codificar o decodificar es la que se
divide de una imagen con propésitos de codificacién o decodificacion y, de este modo, también se puede hacer
referencia al bloque como unidad, unidad de codificacion (CU), unidad de prediccion. (PU), unidad de transformacion
(TU), etc. Una unidad se puede dividir en subunidades que tienen un tamafo mas pequefio. Una unidad de
prediccién es una unidad basica para realizar la inter prediccion o compensacion de movimiento, y a la que también
se puede hacer referencia como bloque de prediccion. Una unidad de prediccion se puede dividir en una pluralidad
de particiones, y la pluralidad de particiones es una unidad basica para realizar la prediccion, y también se puede
hacer referencia a una particion dividida de una unidad de prediccion como unidad de prediccién. Ademas, como se
usa en la presente memoria, también se puede hacer referencia a la “imagen” como “‘imagen”, “cuadro”, “campo” y/o
“segmento” segun el contexto, y se puede hacer faciimente una distincion unas entre otras por los expertos en la
técnica. Por ejemplo, también se puede hacer referencia a la “imagen P”, la “imagen B” y la “imagen B direccional
hacia delante” como “segmento P”, “segmento B” y “segmento B direccional hacia delante”, respectivamente.
Ademas, como se usa en la presente memoria, el “bloque actual’ puede denotar un bloque cuando se realiza inter
prediccién o compensacién de movimiento, y en tal caso, el bloque actual puede significar una unidad de prediccién
o un bloque de prediccion.

La Fig. 3 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un método de inter prediccion segin una realizacion
de la presente invencion.

Con referencia a la Fig. 3, un codificador y un decodificador pueden derivar informaciéon de movimiento para un
bloque actual (S310).

En un modo inter, el codificador y el decodificador pueden derivar la informacion de movimiento del bloque actual y
luego pueden realizar inter predicciéon y/o compensacién de movimiento en base a la informacién de movimiento
derivada. En este momento, el codificador y el decodificador pueden mejorar la eficiencia de codificacion usando
informacién de movimiento de un blogque situado en la misma ubicacién correspondiente al bloque actual en una
imagen situada en la misma ubicacién ya reconstruida y/o un bloque adyacente reconstruido. Aqui, el bloque
adyacente reconstruido es un bloque en una imagen actual que ya esta codificado y/o decodificado y reconstruido, y
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puede incluir un bloque adyacente al bloque actual y/o un bloque colocado en una esquina fuera del bloque actual.
Ademas, el codificador y el decodificador pueden determinar una posicion relativa predeterminada en base a un
blogue presente espacialmente en la misma posicion que el blogue actual en la imagen situada en la misma
ubicacion y pueden producir el bloque situado en la misma ubicacion en base a la posicién relativa predeterminada
determinada (una posicion en y/o fuera de un bloque presente espacialmente en la misma posicién que el bloque
actual). Aqui, como ejemplo, la imagen situada en la misma ubicacién puede corresponder a una imagen entre las
imagenes de referencia incluidas en una lista de imagenes de referencia. Ademas, la informacién de movimiento,
como se usa en la presente memoria, significa informacién necesaria para la inter prediccion o compensacion de
movimiento, que incluye al menos uno de un vector de movimiento, un indice de imagen de referencia, un indice de
candidato de vector de movimiento, una diferencia de vector de movimiento, una lista de imagenes de referencia, un
vector de movimiento de prediccion, una bandera de fusion, un indice de fusién, una direccién de prediccién e
informacién de disponibilidad.

Mientras tanto, el esquema de derivacién de informaciéon de movimiento puede variar dependiendo de un modo de
prediccién de un bloque actual. Como modo de prediccién aplicable a la inter prediccion, puede haber un modo de
fusién o prediccién de vector de movimiento que incluya AMVP (Predicciéon Avanzada de Vector de Movimiento).

Como ejemplo, en caso de que se aplique prediccion de vector de movimiento, el codificador y el decodificador
pueden generar una lista de candidatos de vector de movimiento usando un vector de movimiento de un bloque
situado en la misma ubicacion y/o un vector de movimiento de un bloque adyacente reconstruido. Es decir, el vector
de movimiento del bloque adyacente reconstruido y/o el vector de movimiento del bloque situado en la misma
ubicacion se pueden usar como candidatos de vector de movimiento. El codificador puede transferir, al
decodificador, un indice de vector de movimiento de prediccion que indica el vector de movimiento de prediccion
optimo seleccionado entre los candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista. En este momento, el
decodificador puede seleccionar un vector de movimiento de prediccién del bloque actual entre los candidatos de
vector de movimiento de prediccion incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento usando el indice de
vector de movimiento de prediccion.

El codificador puede obtener una diferencia de vector de movimiento (MVD) entre el vector de movimiento del bloque
actual y el vector de movimiento de prediccién y puede codificar la diferencia de vector de movimiento y puede
transferir la diferencia de vector de movimiento codificada al decodificador. En este momento, el decodificador puede
decodificar la diferencia de vector de movimiento recibida y puede derivar el vector de movimiento del bloque actual
sumando la diferencia de vector de movimiento decodificada al vector de movimiento de prediccion.

Como otro ejemplo, en caso de que se aplique un modo de fusién, el codificador y el decodificador pueden generar
una lista de candidatos de fusion usando un bloque situado en la misma ubicacién y/o informaciéon de movimiento de
un bloque adyacente reconstruido. Es decir, en caso de que haya informacién de movimiento del bloque situado en
la misma ubicacion y/o del bloque adyacente reconstruido, el codificador y el decodificador pueden usarlo como
candidato de fusién para el bloque actual.

El decodificador puede seleccionar un candidato de fusién que pueda proporcionar la eficiencia de codificacion
optima entre los candidatos de fusion incluidos en la lista de candidatos de fusion como la informacion de
movimiento para el bloque actual. En este momento, un indice de fusion que indica el candidato de fusion
seleccionado se puede incluir en un flujo de bits y se puede transmitir al decodificador. El decodificador puede
seleccionar uno de los candidatos de fusion incluidos en la lista de candidatos de fusién usando el indice de fusion
transmitido y puede determinar el candidato de fusion seleccionado como la informaciéon de movimiento del bloque
actual. Por consiguiente, en caso de que se aplique el modo de fusién, la informacién de movimiento del bloque
situado en la misma ubicacion y/o del bloque adyacente reconstruido se puede usar, como esta, como la informacién
de movimiento del bloque actual.

En el AMVP y el modo de fusion descritos anteriormente, la informacion de movimiento del bloque adyacente
reconstruido y/o la informacién de movimiento del bloque situado en la misma ubicacion se pueden usar para derivar
la informacién de movimiento del bloque actual. En lo sucesivo, en las realizaciones descritas a continuacioén, la
informacién de movimiento derivada del bloque adyacente reconstruido se denota como informacién de movimiento
espacial, y la informacién de movimiento derivada en base al bloque situado en la misma ubicacion se denota como
informacién de movimiento temporal. Por ejemplo, se puede hacer referencia a un vector de movimiento derivado de
un bloque adyacente reconstruido como vector de movimiento espacial, y se puede hacer referencia a un vector de
movimiento derivado en base a un bloque situado en la misma ubicacién como vector de movimiento temporal.

Con referencia de vuelta a la Fig. 3, el codificador y el decodificador pueden generar un bloque de prediccion
realizando una compensacion de movimiento sobre un bloque actual en base a la informacion de movimiento
derivada (S320). Aqui, el bloque de prediccién puede significar un bloque de compensacién de movimiento que se
genera como resultado de realizar la compensacion de movimiento sobre el bloque actual. Ademas, una pluralidad
de bloques de compensaciéon de movimiento puede constituir una imagen de compensacion de movimiento. De este
modo, en las realizaciones descritas a continuacion, el bloque de prediccion se puede denotar como “bloque de
movimiento compensado” y/o “imagen de movimiento compensado” segun el contexto, y una distincion entre los dos
se puede hacer facilmente por los expertos en la técnica.
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Mientras tanto, como las imagenes a ser sujetas a inter prediccién, puede haber una imagen P y una imagen B. La
imagen P puede significar una imagen sujeta a predicciéon unidireccional usando una imagen de referencia, y la
imagen B puede significar una imagen sujeta a prediccién direccional hacia delante, direccional hacia atras o
bidireccional usando, por ejemplo, dos imagenes de referencia. Por ejemplo, la imagen B puede estar sujeta a inter
prediccién usando una imagen de referencia direccional hacia delante (imagen pasada) y una imagen de referencia
direccional hacia atras (imagen futura). Ademas, la imagen B también puede estar sujeta a predicciéon usando dos
imagenes de referencia direccionales hacia delante o dos imagenes de referencia direccionales hacia atras.

Aqui, las imagenes de referencia se pueden gestionar mediante una lista de iméagenes de referencia. La imagen de
referencia usada en la imagen P se puede asignar a una lista de imagenes de referencia 0 (LO o Lista 0). Las dos
imagenes de referencia usadas en la imagen B se pueden asignar a la lista de imagenes de referencia 0 y la lista de
imagenes de referencia 1 (L1 o Lista 1), respectivamente. En lo sucesivo, la lista de imagenes de referencia L0
puede tener el mismo significado que la lista de imagenes de referencia 0, y la lista de imagenes de referencia L1
puede tener el mismo significado que la lista de imagenes de referencia 1.

En general, una imagen de referencia direccional hacia delante se puede asignar a la lista de imagenes de
referencia 0, y una imagen de referencia hacia atras se puede asignar a la lista de imagenes de referencia 1. No
obstante, el método de asignacién de una imagen de referencia no se limita a la misma, y se puede asignar una
imagen de referencia direccional hacia delante a la lista de imagenes de referencia 1, mientras que una imagen de
referencia direccional hacia atras se puede asignar a la lista de imagenes de referencia 0. En lo sucesivo, se hace
referencia a una imagen de referencia asignada a la lista de imagenes de referencia 0 como imagen de referencia
LO, y se hace referencia a una imagen de referencia asignada a la lista de imagenes de referencia 1 como imagen
de referencia L1.

Las imagenes de referencia se pueden asignar generalmente a la lista de imagenes de referencia en un orden
descendente segun los numeros de imagenes de referencia. Aqui, el nUmero de imagen de referencia puede
significar un nimero asignado a cada imagen de referencia en el orden de POC (Recuento de Orden de Imagenes).
El orden de POC puede significar un orden de tiempo y/o un orden de visualizacién de una imagen. Por ejemplo, dos
imagenes de referencia que tienen el mismo numero de POC pueden corresponder a la misma imagen de
referencia. Las imagenes de referencia asignadas a la lista de imagenes de referencia se pueden reorganizar
mediante la modificacion de la lista de imagenes de referencia.

Como se ha descrito anteriormente, una prediccion unidireccional que usa una imagen de referencia LO se puede
realizar sobre la imagen P, y una prediccién direccional hacia delante, direccional hacia atras o bidireccional que usa
una imagen de referencia LO y una imagen de referencia L1, es decir, dos imagenes de referencia se pueden
realizar sobre la imagen B. Se puede hacer referencia a una prediccién que usa una imagen de referencia como
uniprediccion, y se puede hacer referencia a una prediccion que usa dos imagenes de referencia que incluyen una
imagen de referencia LO y una imagen de referencia L1 como biprediccion.

La biprediccion puede tener el concepto de incluir todas de la prediccién direccional hacia delante, prediccion
direccional hacia atras y prediccion bidireccional, pero por facilidad de descripcion, en las realizaciones descritas a
continuacion, se hace referencia a la prediccidon que usa dos imagenes de referencia (imagen de referencia LO e
imagen de referencia L1) como prediccion bidireccional. Es decir, en las realizaciones descritas a continuacion, la
prediccién bidireccional puede significar biprediccién, y se puede entender que tiene un concepto de incluir toda de
la prediccion direccional hacia delante, direccional hacia atrds y bidireccional que usa dos imagenes de referencia
(imagen de referencia LO e imagen de referencia L1). Ademas, incluso en el caso de que se realice una biprediccion,
se puede realizar una prediccion direccional hacia delante o una prediccién direccional hacia atras, pero en las
realizaciones descritas a continuacion, se hace referencia a la prediccion que usa una imagen de referencia sola
como prediccion unidireccional, por facilidad de descripcion. En otras palabras, en las realizaciones descritas a
continuacion, prediccién unidireccional puede significar una uniprediccion, y se deberia entender que tiene el
concepto de incluir prediccién que usa solamente una imagen de referencia. Ademas, se hace referencia en lo
sucesivo a la informacién que indica si se aplica prediccion unidireccional (uniprediccion) o prediccién bidireccional
(biprediccién) a un bloque como informacién de direccién de prediccién.

La Fig. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de derivacion de un candidato de vector de movimiento para
determinar un vector de movimiento de prediccién en un aparato de codificacion/decodificacion de imagenes segun
una realizacién de la presente invencion.

Con referencia a la Fig. 4, el codificador y el decodificador derivan primero un candidato de vector de movimiento
espacial con el fin de determinar un vector de movimiento de predicciéon (S410). El codificador y el decodificador
pueden derivar, como candidato de vector de movimiento espacial, un candidato de vector de movimiento de un
bloque (bloque de referencia) ya reconstruido espacialmente adyacente a un bloque actual como se ha descrito
anteriormente. En este momento, se pueden derivar tantos candidatos de vector de movimiento espaciales como el
nuamero maximo de candidatos de vector de movimiento espaciales, maxNumSpatialMVPCand. En caso de que una
imagen de referencia de un bloque adyacente reconstruido sea diferente de una imagen de referencia del bloque
actual, se puede llevar a cabo un escalado para derivar un candidato de vector de movimiento espacial.
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El codificador y el decodificador derivan un candidato de vector de movimiento temporal (S420). El codificador y el
decodificador pueden derivar un candidato de vector de movimiento a partir de un bloque situado en la misma
ubicacion reconstruido en una imagen situada en la misma ubicacion temporalmente adyacente a un bloque actual.
Ademas, se pueden derivar tantos candidatos de vector de movimiento temporales como el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento temporales, maxNumTemporalMVPCand. Ademas, en caso de que una
distancia entre una imagen actual y una imagen de referencia de un bloque actual sea diferente de una distancia
entre una imagen situada en la misma ubicacion y una imagen de referencia de un bloque situado en la misma
ubicacion, se puede llevar a cabo un escalado para derivar un candidato de vector de movimiento temporal.

Si se hace la derivacion de un candidato de vector de movimiento espacial o un candidato de vector de movimiento
temporal, un candidato de vector de movimiento derivado se afiade a una lista de candidatos de vector de
movimiento (S430). Es decir, el codificador y el decodificador pueden afadir candidatos de vector de movimiento
espaciales y candidatos de vector de movimiento temporales a la lista de candidatos de vector de movimiento
(mvpListLX) en un orden. La lista de candidatos de vector de movimiento (mvpListLX) significa una lista de
candidatos de vector de movimiento correspondiente a una de las listas de imagenes de referencia LO y L1 y, por
ejemplo, una lista de candidatos de vector de movimiento correspondiente a la lista de imagenes de referencia LO se
puede representar como mvpListLO.

Después de que se configura la lista de candidatos de vector de movimiento, el codificador y el decodificador
eliminan el mismo candidato de vector de movimiento (S440). Se verifica si hay candidatos de vector de movimiento
que tengan el mismo valor de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento (mvpListLX).
Por ejemplo, si una pluralidad de candidatos de vector de movimiento espaciales estan en la lista, entre los
candidatos de vector de movimiento espaciales que son idénticos entre si, se deja un candidato de vector de
movimiento espacial que tiene el indice de candidato de vector de movimiento mas pequefo al tiempo que los otros
candidatos de vectores de movimiento espaciales se eliminan de la lista de candidatos de vectores de movimiento.
En otras palabras, en caso de que haya una pluralidad de candidatos que tengan el mismo valor de vector de
movimiento, solamente uno de los candidatos que tenga el mismo valor de vector de movimiento se puede dejar en
la lista de candidatos de vector de movimiento. El nimero de candidatos de vector de movimiento a ser eliminados
puede ser uno.

Luego, el codificador y el decodificador afiaden o eliminan algunos de los vectores de movimiento especificos para
ajustar por ello la lista de candidatos de vector de movimiento (S450). El codificador y el decodificador pueden
ajustar el tamafo de la lista de candidatos de vector de movimiento afiadiendo un vector de movimiento a la lista de
candidatos de vector de movimiento mvpListLX) o eliminando algunos de los candidatos de vector de movimiento
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento. El nimero de candidatos de vector de movimiento a ser
eliminados puede ser uno. En este momento, se puede afadir un vector de movimiento especifico sin verificar si un
candidato de vector de movimiento esta presente en la lista de candidatos de vector de movimiento en base al
namero maximo de candidatos de vector de movimiento (maxNumMVPCand). Ademas, sin verificar si un candidato
de vector de movimiento especifico esta presente en la lista de candidatos de vector de movimiento, se puede afadir
un candidato de vector de movimiento especifico para ajustar el nimero de candidatos de vector de movimiento en
la lista de candidatos de vector de movimiento. En este momento, el vector de movimiento especifico afadido puede
ser un vector que tiene un numero entero fijo 0, en algunos casos, puede ser un vector de movimiento (0,0). Aqui, el
vector de movimiento (0,0) significa un vector de movimiento en el que los componentes x e y son ambos 0, y
también se puede denotar como vector de movimiento 0 (vector de movimiento cero).

Finalmente, el codificador y el decodificador pueden determinar un vector de movimiento de prediccion en base a la
lista de candidatos de vector de movimiento ajustada (S460).

La Fig. 5 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de derivacién de un candidato de vector de
movimiento espacial segln una realizacién de la presente invencién.

Con referencia a la Fig. 5, el codificador y el decodificador determinan si hay informacion de movimiento de los
bloques adyacentes reconstruidos 510, 512, 514, 516 y 518 para derivar un candidato de vector de movimiento
espacial de un bloque actual 500. En caso de que no haya ninguna informaciéon de movimiento de los bloques
adyacentes reconstruidos, se puede determinar que no estan disponibles para los candidatos de vector de
movimiento.

Segun una realizacién de la presente invencioén, el codificador y el decodificador pueden derivar vectores de
movimiento espaciales de un bloque AO 510 colocado en una esquina inferior izquierda del bloque actual 500, un
blogue A1 512 adyacente a un lado izquierdo mas inferior del bloque actual 500, un bloque B0 514 colocado en una
esquina superior derecha del bloque actual 500, un bloque B1 516 adyacente a un lado superior mas a la derecha
del bloque actual 500, y un bloque B2 518 colocado en una esquina superior izquierda de bloque actual 500 y puede
determinarlo como un candidato de vector de movimiento espacial del bloque actual 500.

En este momento, se puede determinar que cada uno de los bloques tiene un vector de movimiento en el orden de
los bloques A0, A1, BO, B1 y B2 510, 512, 514, 516 y 518. En caso de que haya un vector de movimiento, el vector
de movimiento del bloque correspondiente se puede determinar como candidato de vector de movimiento. Se
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pueden derivar tantos candidatos de vector de movimiento espaciales como el nimero maximo de candidatos de
vector de movimiento espaciales, maxNumSpatialMVPCand. En tal caso, el nimero maximo de candidatos de vector
de movimiento espaciales, maxNumSpatialMVPCand, es un nimero entero positivo que incluye 0. Segin una
realizacién de la presente invencion, el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento espaciales,
maxNumSpatialMVPCand, puede ser 2. Por consiguiente, un candidato de vector de movimiento se deriva del
blogue A0 510 y del bloque A1 512, y un candidato de vector de movimiento se deriva del bloque B0 514, del bloque
B1 516 y del bloque B2 518, de modo que se derive un total de dos vectores de movimiento espaciales.
Simultdneamente, en caso de que el vector de movimiento derivado del bloque A0 510 y del bloque A1 512 no sea el
mismo que el vector de movimiento derivado del bloque B0 514, el bloque B1 516 y el bloque B2 518, no se puede
realizar el proceso de derivacion de un candidato de vector de movimiento temporal. Ademas, en caso de que una
imagen de referencia del bloque adyacente reconstruido sea diferente de una imagen de referencia del bloque actual
500, el vector de movimiento del bloque adyacente se puede escalar en base a una diferencia entre la imagen de
referencia del bloque actual 500 y la imagen de referencia del bloque adyacente reconstruido, y luego se puede
usar.

Segun otra realizaciéon de la presente invencion, el siguiente esquema se puede seguir para derivar un vector de
movimiento espacial a partir de un bloque adyacente reconstruido:

1) en caso de que un bloque esté presente en una posicion predeterminada, el bloque correspondiente no esta
sujeto a intra codificacion, y una lista de imagenes de referencia y una imagen de referencia del bloque
correspondiente son las mismas que una lista de imagenes de referencia y una imagen de referencia de un
bloque actual, un vector de movimiento del bloque correspondiente se puede derivar como candidato de vector
de movimiento del bloque actual.

2) en caso de que un blogue esté presente en una posicién predeterminada, el bloque correspondiente no esta
sujeto a intra codificacién, y una lista de imagenes de referencia del bloque correspondiente es diferente de una
lista de imagenes de referencia de un bloque actual, pero una imagen de referencia del bloque correspondiente
es la misma que una imagen de referencia del bloque actual, un vector de movimiento del bloque
correspondiente se puede derivar como candidato de vector de movimiento del bloque actual.

3) en caso de que un blogue esté presente en una posicién predeterminada, el bloque correspondiente no esta
sujeto a intra codificacion, y una lista de imagenes de referencia del bloque correspondiente es la misma que una
lista de imagenes de referencia de un bloque actual, pero una imagen de referencia del bloque correspondiente
es diferente de una imagen de referencia del bloque actual, un vector de movimiento del bloque correspondiente
puede estar sujeto a escalado y luego se puede derivar como candidato de vector de movimiento del bloque
actual.

4) en caso de que un blogue esté presente en una posicién predeterminada, el bloque correspondiente no esta
sujeto a intra codificacion, y una lista de imagenes de referencia y una imagen de referencia del bloque
correspondiente son diferentes de una lista de imagenes de referencia y una imagen de referencia de un bloque
actual, un vector de movimiento del bloque correspondiente puede estar sujeto a escalado y luego se puede
derivar como candidato de vector de movimiento del blogque actual.

En base a los procesos 1) a 4) anteriores, el codificador y el decodificador pueden realizar secuencialmente los
procesos 1) y 2) en el bloque A0 510, los procesos 1) y 2) en el bloque A1 512, los procesos 3) y 4 ) en el bloque A0
510, los procesos 3) y 4) en el bloque A1 512, los procesos 1) y 2) en el bloque B0 514, los procesos 1) y 2) en el
blogue B1 516, los procesos 1) y 2) en el bloque B2 518, los procesos 3) y 4) en el bloque B0 514, los procesos 3) y
4) en el bloque B1 516, y los procesos 3) y 4) en el bloque B2 518.

La Fig. 6 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de derivacion de un candidato de vector de
movimiento temporal segun una realizacion de la presente invencién.

Con referencia a la Fig. 6, el codificador y el decodificador pueden derivar un candidato de vector de movimiento de
un blogue situado en la misma ubicacion (o bloque situado en la misma ubicacién, 600) reconstruido en una imagen
situada en la misma ubicacién (o imagen situada en la misma ubicacién) temporalmente adyacente al bloque actual
500.

Segun una realizacion de la presente invencién, los candidatos de vector de movimiento temporales se pueden
derivar en el orden de un bloque 610 presente en la posicion H, que se coloca fuera de un bloque situado en la
misma ubicacién 600 correspondiente espacialmente a la misma posicion que el bloque actual 500 en la imagen
situada en la misma ubicacion de la imagen actual y un bloque 612 presente en la posicién C3, que esta colocado en
el blogue situado en la misma ubicacion 600. En este momento, en caso de que un vector de movimiento se pueda
derivar del bloque H 610, un vector de movimiento temporal se deriva del bloque H 610, y en caso de que no se
pueda derivar ningin vector de movimiento del bloque H 610, se puede derivar un candidato de vector de
movimiento temporal del bloque C3 612.

Aqui, el bloque H 610 puede ser un bloque colocado en una esquina inferior derecha del bloque situado en la misma
ubicacion 600, y el bloque C3 puede ser un bloque colocado en un lado inferior derecho entre los bloques obtenidos

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2832573713

cuadriculando un cuadrado con respecto al centro del bloque situado en la misma ubicacién 600. Se puede
determinar un vector de movimiento temporal dependiendo de la posicién relativa del bloque H 610 y del bloque C3
612. Si el bloque H 610 y el bloque C3 estan sujetos a intra codificacion, no se puede derivar ningin candidato de
vector de movimiento temporal.

Ademas, se pueden derivar tantos candidatos de vector de movimiento temporales como el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento temporales, maxNumTemporalMVPCand. En este momento, el nUmero maximo
de candidatos de vector de movimiento temporales, maxNumTemporalMVPCand, es un nimero entero positivo que
incluye 0, y como ejemplo, el numero méaximo de candidatos de vector de movimiento temporales,
maxNumTemporalMVPCand, puede ser 1. En caso de que una distancia entre una imagen actual y una imagen de
referencia del bloque actual 500 sea diferente de una distancia entre una imagen situada en la misma ubicacién y
una imagen de referencia del bloque situado en la misma ubicacion 600, se puede realizar un escalado sobre el
vector de movimiento, derivando por ello un candidato de vector de movimiento temporal.

El escalado se puede realizar en el siguiente proceso.

En primer lugar, se obtienen primero td que indica una diferencia de POC (Recuento de Orden de Imagenes) entre
una imagen situada en la misma ubicacién y una imagen de referencia del bloque H 610 o del bloque C3 612 y tb
que indica una diferencia de POC entre la imagen actual y una imagen de referencia de un bloque actual. En este
momento, en el proceso de derivacién de un candidato de vector de movimiento espacial, td denota una diferencia
en POC entre la imagen actual y una imagen de referencia a la que se hace referencia mediante un bloque de
referencia espacialmente adyacente, y tb denota una diferencia en POC entre la imagen actual y una imagen de
referencia a la que se hace referencia mediante el bloque actual. En este momento, la imagen de referencia del
bloque actual y la imagen de referencia del bloque de referencia pueden tener diferentes direcciones de prediccién y,
en tal caso, se pueden asignar a td y tb diferentes signos. En algunos casos, td o tb se pueden ajustar para ser
incluidos en un intervalo de -128 a 127. En este momento, si td o tb es menor que -128, td o tb se puede ajustar a -
128, y sitd o tb es mayor que 127, td o tb se puede ajustar a 127. Si td o tb se incluye en un intervalo de -128 a 127,
td o tb no esté sujeto a ajuste.

Después de que se obtienen td y tb, se produce tx, que es un valor inversamente proporcional de td. Esto se puede
determinar usando la ecuacion: (16384 + (Abs (td) >> 1))/td. Aqui, Abs () representa un valor absoluto de un valor de
entrada.

Luego, se determina un factor de escala, DistScaleFactor, en base a la ecuacion, (tb * tx + 32) >> 6, y se ajusta para
ser incluido en un intervalo entre -1024 y 1023.

Con el valor de DistScaleFactor y la ecuacién, Sign(DistScaleFactor*mvCol)*((Abs(DistScaleFactor'mvCol) + 127)
>> 8), ajustados, se puede obtener un vector de movimiento temporal escalado. En este momento, Sign() emite
informacién sobre el signo de un valor de entrada, y mvCol representa un vector de movimiento temporal antes de
escalar.

La Fig. 7 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de configuracion de una lista de candidatos de
vector de movimiento en base a vectores de movimiento derivados.

Con referencia a la Fig. 7, el codificador y el decodificador afiaden un candidato de vector de movimiento derivado a
una lista de candidatos de vector de movimiento mvpListLX. El codificador y el decodificador afiaden candidatos de
vector de movimiento espaciales derivados y candidatos de vector de movimiento temporales a la lista de candidatos
de vector de movimiento en un orden. mvpListLX significa una lista de candidatos de vector de movimiento
correspondiente a una de las listas de imagenes de referencia LO y L1. Por ejemplo, una lista de candidatos de
vector de movimiento correspondiente a la lista de imagenes de referencia LO se puede representar como
mvpListLO.

El tamafo de la lista de candidatos de vector de movimiento mvpListLX se puede determinar en base a un nimero
predeterminado, por ejemplo, el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand. En
este momento, el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, puede ser 2. En caso
de que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento sea 3, y el nimero de candidatos de vector de
movimiento derivados sea 3, un candidato de vector de movimiento a ser afadido primero a la lista de candidatos de
vector de movimiento mvpListLX puede tener un indice de candidato de vector de movimiento de 0, y un candidato
de vector de movimiento a ser afadido el Ultima a la lista puede tener un indice de vector de movimiento de 2.

Segun la realizacién descrita en conexion con la Fig. 7, si un candidato de vector de movimiento espacial no
escalado (1,0) se deriva del bloque A1 512, un candidato de vector de movimiento espacial escalado (4,-1) se deriva
del bloque B1 516, y un candidato de vector de movimiento temporal (2,3) se deriva del bloque H 610, los candidatos
de vector de movimiento se afiaden a la lista de candidatos de vector de movimiento 700 en el orden. En este
momento, el indice del candidato de vector de movimiento derivado del bloque A1 512 puede ser 0, el indice del
candidato de vector de movimiento derivado del bloque B1 516 puede ser 1 y el indice del candidato de vector de
movimiento derivado del bloque H 610 puede ser 2. En la realizacién, suponiendo que el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento es 2, los candidatos de vector de movimiento derivados del bloque A1 512 y del
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blogue B1 516 no son los mismos unos que otros y, de este modo, los candidatos de vector de movimiento
derivados del bloque A1 512 y del bloque B1 516 se afiaden a la lista de candidatos de vector de movimiento sin
derivar un candidato de vector de movimiento temporal.

La Fig. 8 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de eliminacién de vectores de movimiento que
son los mismos unos que otros de una lista de candidatos de vector de movimiento.

Con referencia a la Fig. 8, el codificador y el decodificador verifican si los mismos candidatos de vector de
movimiento estan en la lista de candidatos de vector de movimiento 800. Si el resultado de la verificacién muestra
que hay una pluralidad de mismos candidatos de vector de movimiento, el codificador y el decodificador dejan un
candidato de vector de movimiento que tenga el indice de candidato de vector de movimiento mas pequefio entre los
mismos candidatos de vector de movimiento al tiempo que se eliminan los demas de la lista de candidatos de vector
de movimiento 800. En este momento, la operacion de eliminacién del mismo candidato de vector de movimiento se
puede llevar a cabo solamente sobre candidatos de vector de movimiento espaciales.

Segun la realizacién descrita en relacion con la Fig. 8, en caso de que la lista de candidatos de vector de movimiento
800 consista en tres candidatos de vector de movimiento (1,0), (1,0) y (2,3), los candidatos correspondientes a los
indices 0 y 1 son el mismo uno que otro como que tiene (1,0). En caso de que hayan los mismos vectores de
movimiento, el codificador y el decodificador dejan solamente un candidato de vector de movimiento que tenga el
indice mas pequefio entre los mismos candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de
movimiento 810 al tiempo que se eliminan los otros candidatos de vector de movimiento, como en la lista de
candidatos de vector de movimiento 810 reconfigurada.

La Fig. 9 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un proceso de ajuste de una lista de candidatos de
vector de movimiento segun una realizacién de la presente invencion.

Con referencia a la Fig. 9, el codificador y el decodificador determinan si el niumero de candidatos de vector de
movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, es menor que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand (S910).

En caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de
movimiento, numMVPCandLX sea menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento,
maxNumMVPCand, el vector de movimiento (0,0) se afade a la lista de candidatos de vector de movimiento (S920).
Si el vector de movimiento (0,0) se afiade a la lista de candidatos de vector de movimiento, el nUmero de candidatos
de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, se puede
aumentar en 1. Después de que se afada el vector de movimiento (0,0), la operacién de determinaciéon de si el
nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento,
numMVPCandLX, es menor que el numero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand y
anadir un vector de movimiento (0,0) se repite hasta que el numero de candidatos de vector de movimiento incluidos
en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, alcance el nUmero maximo de candidatos de
vector de movimiento, maxNumMVPCand. Es decir, el proceso anterior se puede realizar hasta que el numero de
candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX,
sea el mismo que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand.

No obstante, segln otra realizacion de la presente invencion, en caso de que el nimero de candidatos de vector de
movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea menor que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, se puede afiadir solamente un vector de
movimiento (0, 0).

De manera resultante, el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector
de movimiento se puede determinar dependiendo del nimero maximo de candidatos de vector de movimiento.

Segun una realizacién de la presente invencion, en caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea mayor que el nUmero maximo de
candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, algunos de los candidatos de vector de movimiento se
pueden eliminar para ajustar la lista de candidatos de vector de movimiento. En este momento, los candidatos de
vector de movimiento a ser eliminados pueden ser candidatos de vector de movimiento que tengan un indice que
sea mayor que el niumero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, menos 1,
(maxNumMVPCand-1). Ademas, en caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la
lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea el mismo que el nUmero maximo de candidatos
de vector de movimiento, maxNumMVPCand, se derivan los candidatos de vector de movimiento finales. En este
momento, en caso de que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, sea 2,
finalmente se puede derivar un maximo de dos candidatos de vector de movimiento. En este momento, los
candidatos de vector de movimiento derivados se pueden incluir en la lista de candidatos de vector de movimiento, y
uno de los candidatos de vector de movimiento derivados se puede determinar como vector de movimiento de
prediccién del bloque de prediccion.
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Segun otra realizacion de la presente invencion, en caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea mayor o igual que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, algunos de los candidatos de vector de
movimiento se pueden eliminar para ajustar la lista de candidatos de vector de movimiento. Del mismo modo, en
caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de
movimiento, numMVPCandLX, sea el mismo que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento,
maxNumMVPCand, no se necesita la eliminacion de los candidatos de vector de movimiento. Por consiguiente,
solamente cuando el niumero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de
movimiento, numMVPCandLX, sea mayor que el niumero maximo de candidatos de vector de movimiento,
maxNumMVPCand, algunos de los candidatos de vector de movimiento se pueden eliminar para ajustar la lista de
candidatos de vector de movimiento.

Dado que solamente la comparacion entre el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de
candidatos de vector de movimiento y el nUmero maximo de candidatos de vector de movimiento se realiza a través
del proceso anterior para afiadir por ello un candidato de vector de movimiento a la lista de candidatos de vector de
movimiento, no hay necesidad de realizar una comprobacién duplicada sobre si un candidato de vector de
movimiento especifico (vector de movimiento (0,0)) a ser anadido esta presente en la lista de candidatos de vector
de movimiento, conduciendo de este modo a una reduccién en la complejidad de calculo cuando se realiza la
prediccién del vector de movimiento.

Ademas, solamente se realiza una comparacion entre el numero de candidatos de vector de movimiento incluidos en
la lista de candidatos de vector de movimiento y el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento y, de
este modo, no hay necesidad de realizar una comprobacion de lista vacia para comprobar si hay un vector de
movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento, que de otro modo se dirige en medio de la
configuracién de la lista de candidatos de vector de movimiento, dando como resultado de este modo una
disminucion adicional en la complejidad de célculo.

La Fig. 10 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de la adicion de un vector de movimiento (0,0)
en caso de que un candidato de vector de movimiento esté presente en una lista de candidatos de vector de
movimiento.

El codificador y el decodificador pueden ajustar el tamafo de la lista de candidatos de vector de movimiento
anadiendo un vector de movimiento a la lista de candidatos de vector de movimiento mvpListLX o eliminando
algunos candidatos de vector de movimiento. Aqui, numMVPCandLX significa el nimero de candidatos de vector de
movimiento en una lista de candidatos de vector de movimiento correspondiente a una de las imagenes de
referencia LO y L1, y el tamafio de la lista de candidatos de vector de movimiento maximo se puede determinar
dependiendo de un numero predeterminado, por ejemplo, el nimero maximo de candidatos de vector de
movimiento, maxNumMVPCand. Por ejemplo, el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista
de candidatos de vector de movimiento correspondiente a la lista de imagenes de referencia LO se puede
representar como numMVPCandL0. En este momento, numMVPCandLX y maxNumMVPCand pueden ser un
ndmero entero positivo que incluye 0, y en una realizacién, maxNumMVPCand puede ser 2.

Con referencia a la Fig. 10, en una realizacién de la presente invencion, en caso de que el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, sea 2, el nimero de candidatos de vector de movimiento
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento 1000, numMVPCandLX, es 1y, de este modo, el nimero
de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento 1000,
numMVPCandLX, es menor que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, se
puede anadir un vector de movimiento especifico a la lista de candidatos de vector de movimiento 1000,
aumentando por ello el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector
de movimiento, numMVPCandLX, en 1. Por consiguiente, se puede generar una lista de candidatos de vector de
movimiento 1010 con el vector de movimiento especifico afiadido de modo que se haya ajustado el tamafo. En este
momento, el vector de movimiento especifico anhadido puede ser un vector que tiene un numero entero fijo
predeterminado y puede ser, por ejemplo, el vector de movimiento (0,0).

La Fig. 11 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de la adicion de un vector de movimiento (0,0)
en caso de que un candidato de vector de movimiento (0,0) esté presente en una lista de candidatos de vector de
movimiento.

Con referencia a la Fig. 11, en otra realizacién de la presente invencion, el nimero maximo de candidatos de vector
de movimiento, maxNumMVPCand, puede ser 2, el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la
lista de candidatos de vector de movimiento 1100, numMVPCandLX, puede ser menor que el nimero maximo de
candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, y un vector de movimiento especifico (vector de
movimiento (0,0)) puede estar presente en la lista de candidatos de vector de movimiento 1100. En tal caso, el
codificador y el decodificador pueden afadir un vector de movimiento especifico sin tener en cuenta si el vector de
movimiento especifico (vector de movimiento (0,0)) esta presente en la lista de candidatos de vector de movimiento
1100. Por consiguiente, se puede anadir un vector de movimiento especifico mas de modo que se pueda generar
una lista de candidatos de vector de movimiento 1110 de tamario ajustado. En este momento, el vector de
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movimiento especifico afiadido puede ser un vector que tiene un numero entero fijo predeterminado o puede ser un
vector de movimiento (0,0). Al tiempo que se afade el vector de movimiento especifico, se puede aumentar el
nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento,
numMVPCandLX. Por consiguiente, se pueden incluir tantos vectores de movimiento (0,0) como el nimero maximo
de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, en la lista de candidatos de vector de movimiento 1110.
El codificador y el decodificador afiaden un vector de movimiento especifico dirigiendo solamente la comparacion
entre el nUmero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento,
numMVPCandLX y el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand y, de este modo,
no determina si el vector de movimiento especifico esta presente en la lista, conduciendo de este modo a una
reduccion en la complejidad de calculo.

La Fig. 12 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacion de la adicién de vectores de movimiento (0,0)
en caso de que no esté presente ningun vector de movimiento en una lista de candidatos de vector de movimiento.

Con referencia a la Fig. 12, en otra realizacién més de la presente invencion, el nimero maximo de candidatos de
vector de movimiento, maxNumMVPCand, puede ser 2, el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos
en la lista de candidatos de vector de movimiento 1200, numMVPCandLX puede ser menor que el nimero maximo
de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, y ningun vector de movimiento puede estar presente en
la lista de candidatos de vector de movimiento 1200. En tal escenario, el codificador y el decodificador pueden anadir
repetidamente un vector de movimiento especifico independientemente de si un candidato de vector de movimiento
es presente en la lista de candidatos de vector de movimiento 1200. Al tiempo que se afade el vector de movimiento
especifico, se puede aumentar el nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos
de vector de movimiento, numMVPCandLX.

En otras palabras, el codificador y el decodificador pueden afadir vectores de movimiento especificos hasta que el
nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento,
numMVPCandLX, alcance el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand. Como en
la realizacion anterior, en caso de que el numero maximo de candidatos de vector de movimiento,
maxNumMVPCand, sea 2, se pueden anadir dos vectores de movimiento especificos. En este momento, los
vectores de movimiento especificos afiadidos pueden ser vectores que tienen un numero entero fijo predeterminado
0 puede ser vectores de movimiento (0,0). Por consiguiente, se pueden incluir tantos vectores de movimiento (0,0)
como el numero méaximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, en la lista de candidatos de
vector de movimiento 1210. El codificador y el decodificador afiaden vectores de movimiento especificos realizando
solamente la comparacion entre el niUmero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos
de vector de movimiento, numMVPCandLX, y el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento,
maxNumMVPCand y, de este modo, no se hace ninguna determinacién sobre si un candidato de vector de
movimiento estd presente en la lista, dando como resultado de este modo una reduccién en la complejidad de
célculo.

Aunque no se ilustra en los dibujos, segun otra realizacion mas de la presente invencién, en caso de que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, sea 2, y el nimero de candidatos de vector de
movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea menor que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, se puede afnadir un vector de movimiento
especifico. Al tiempo que se afiade el vector de movimiento especifico, se puede aumentar el nimero de candidatos
de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX. En otras
palabras, sin afadir repetidamente un vector de movimiento especifico a ser anadido, solamente se puede afiadir un
vector de movimiento especifico. Por ejemplo, en caso de que no esté presente ningun vector de movimiento en la
lista de candidatos de vector de movimiento, el codificador y el decodificador pueden afiadir un vector de movimiento
especifico independientemente de si un candidato de vector de movimiento esta presente en la lista de candidatos
de vector de movimiento. Al tiempo que se afade el vector de movimiento especifico, se puede aumentar el nimero
de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento,
numMVPCandLX. En este momento, el vector de movimiento especifico afiadido puede ser un vector que tiene un
namero entero fijo predeterminado, o puede ser un vector de movimiento (0,0). Incluso en tal caso, el codificador y el
decodificador afaden un vector de movimiento especifico haciendo solamente una comparacion entre el nimero de
candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, y
el numero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand y, de este modo, no se hace ninguna
determinacion sobre si un candidato de vector de movimiento esta presente en la lista de candidatos de vector de
movimiento, disminuyendo de este modo la complejidad de calculo.

La Fig. 13 es una vista que ilustra esquematicamente una realizacién de eliminaciéon de algunos vectores de
movimiento de una lista de candidatos de vector de movimiento.

Con referencia a la Fig. 13, en una realizacién de la presente invencion, en caso de que el nimero de candidatos de
vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento 1300, numMVPCandLX, sea mayor
que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, el codificador y el decodificador
pueden eliminar un candidato de vector de movimiento que tenga un indice del nimero méaximo de candidatos de
vector de movimiento menos 1 (maxNumMVPCand-1) de la lista de candidatos de vector de movimiento 1300. Por
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ejemplo, en caso de que el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, sea 2, y el
nimero de candidatos de vector de movimiento incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento 1300,
numMVPCandLX, sea 3, un candidato de vector de movimiento (4,-3) que tiene un indice de 2, que es mayor que 1,
que es el nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, menos 1
(maxNumMPVCand-1), de la lista de candidatos de vector de movimiento 1300, generando de este modo una lista
de candidatos de vector de movimiento 1310 de tamafio ajustado.

Segun otra realizacion de la presente invencion, en caso de que el nimero de candidatos de vector de movimiento
incluidos en la lista de candidatos de vector de movimiento, numMVPCandLX, sea mayor o igual que el nimero
maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, el codificador y decodificador pueden eliminar
un candidato de vector de movimiento que tenga un indice que es mayor que el nimero maximo de candidatos de
vector de movimiento, maxNumMVPCand, menos 1 (maxNumMVPCand-1), de la lista de candidatos de vector de
movimiento.

La Fig. 14 es una vista que ilustra esquematicamente un proceso de determinacion de un vector de movimiento de
prediccién entre candidatos de vector de movimiento en una lista de candidatos de vector de movimiento.

Con referencia a la Fig. 14, el codificador y el decodificador pueden determinar un vector de movimiento de
prediccién a partir de candidatos de vector de movimiento incluidos en una lista de candidatos de vector de
movimiento 1400 que se haya ajustado mediante el proceso anterior.

Segun una realizacion, el codificador y el decodificador pueden determinar, como vector de movimiento de
prediccién, un candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento 1400
correspondiente a un indice de candidato de vector de movimiento especifico. Por ejemplo, en caso de que el
nimero maximo de candidatos de vector de movimiento, maxNumMVPCand, sea 2, y el indice de candidato de
vector de movimiento sea 1, se puede determinar un candidato de vector de movimiento (2,3) como vector de
movimiento de prediccion.

El codificador y el decodificador pueden generar un blogue de prediccién realizando inter prediccion o compensacion
de movimiento en base al valor del vector de movimiento de prediccion determinado.

Aunque en las realizaciones los métodos se describen en base a diagramas de flujo con una serie de pasos o
bloques, algunos pasos se pueden realizar simultaneamente con o en una secuencia diferente de otros pasos.
Ademas, se puede entender por los expertos en la técnica que se pueden incluir otros pasos de manera no exclusiva
en los pasos de los diagramas de flujo o se pueden eliminar uno o mas pasos de los diagramas de flujo sin afectar el
alcance de la presente invencién.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de decodificacién de imagenes que comprende:
configurar una lista de candidatos de vector de movimiento;

modificar (S450) la lista de candidatos de vector de movimiento afiadiendo un vector de movimiento (0,0) en
base a un nimero de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento; y
determinar (S460) un vector de movimiento de prediccion en base a la lista de candidatos de vector de
movimiento modificada,

en donde la configuracion de la lista de candidatos de vector de movimiento comprende:

derivar (S410) un maximo de dos candidatos de vector de movimiento espaciales correspondientes a bloques
reconstruidos espacialmente adyacentes a un bloque actual, en donde al menos uno de los candidatos de vector
de movimiento espaciales derivados se genera realizando un escalado en base a una diferencia entre una
imagen de referencia del bloque actual y una imagen de referencia del bloque reconstruido;

derivar (S420) un candidato de vector de movimiento temporal correspondiente a un bloque situado en la misma
ubicacion reconstruido en una imagen situada en la misma ubicacion temporalmente vecina al bloque actual, en
donde el candidato de vector de movimiento temporal derivado se genera realizando un escalado en base a una
diferencia entre una primera distancia entre una imagen actual y la imagen de referencia del bloque actual y una
segunda distancia entre la imagen situada en la misma ubicacion y una imagen de referencia del bloque situado
en la misma ubicacion;

anadir (S430) los candidatos de vector de movimiento espaciales derivados y el candidato de vector de
movimiento temporal derivado a la lista de candidatos de vector de movimiento;

comprobar si dos candidatos de vector de movimiento espaciales derivados tienen un mismo valor de vector de
movimiento; y

eliminar (S440) uno de los candidatos de vector de movimiento espaciales que tiene el mismo valor de vector de
movimiento de la lista de candidatos de vector de movimiento;

en donde el candidato de vector de movimiento temporal no se deriva cuando dos candidatos de vector de
movimiento espaciales derivados estan presentes y son diferentes uno de otro;

en donde cuando el numero de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de
movimiento es menor que 2, la modificacion de la lista de candidatos de vector de movimiento afiade
repetidamente el vector de movimiento (0,0) hasta que el nimero de candidatos de vector de movimiento en la
lista de candidatos de vector de movimiento alcanza 2,

en donde cuando no esté presente ningun candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector
de movimiento, se afaden dos vectores de movimiento (0,0) a |a lista de candidatos de vector de movimiento.

2. El método de decodificacién de imagenes de la reivindicacion 1, en donde cuando estan presentes dos mismos
candidatos de vector de movimiento espaciales, un candidato de vector de movimiento espacial que tiene un indice
de candidato de vector de movimiento mas alto de los dos mismos candidatos de vector de movimiento espaciales
se elimina de la lista de candidatos de vector de movimiento.

3. El método de decodificacion de imagenes de la reivindicacion 1, en donde cuando el nimero de candidatos de
vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento es mayor que 2, la modificacion de la lista de
candidatos de vector de movimiento elimina, de la lista de candidatos de vector de movimiento, un candidato de
vector de movimiento que tiene un indice mayor que 1.

4. Un método de codificacion de imagenes que comprende:
configurar una lista de candidatos de vector de movimiento;

modificar (S450) la lista de candidatos de vector de movimiento afiadiendo un vector de movimiento (0,0) en
base a un nimero de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de movimiento; y
determinar (S460) un vector de movimiento de prediccion en base a la lista de candidatos de vector de
movimiento modificada,

en donde la configuracién de la lista de candidatos de vector de movimiento comprende:

derivar (S410) un maximo de dos candidatos de vector de movimiento espaciales correspondientes a bloques
reconstruidos espacialmente adyacentes a un bloque actual, en donde al menos uno de los candidatos de vector
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de movimiento espaciales derivados se genera realizando un escalado en base a una diferencia entre una
imagen de referencia del bloque actual y una imagen de referencia del blogue reconstruido;

derivar (S420) un candidato de vector de movimiento temporal correspondiente a un bloque situado en la misma
ubicacion reconstruido en una imagen situada en la misma ubicacion temporalmente vecina al bloque actual, en
donde el candidato de vector de movimiento temporal derivado se genera realizando un escalado en base a una
diferencia entre una primera distancia entre una imagen actual y la imagen de referencia del bloque actual y una
segunda distancia entre la imagen situada en la misma ubicacion y una imagen de referencia del bloque situado
en la misma ubicacion;

anadir (S430) los candidatos de vector de movimiento espaciales derivados y el candidato de vector de
movimiento temporal derivado a la lista de candidatos de vector de movimiento;

comprobar si dos candidatos de vector de movimiento espaciales derivados tienen un mismo valor de vector de
movimiento; y

eliminar (S440) uno de los candidatos de vector de movimiento espaciales que tiene el mismo valor de vector de
movimiento de la lista de candidatos de vector de movimiento;

en donde el candidato de vector de movimiento temporal no se deriva cuando estan presentes dos candidatos de
vector de movimiento espaciales derivados y son diferentes uno de otro;

en donde cuando el nimero de candidatos de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector de
movimiento es menor que 2, la modificacion de la lista de candidatos de vector de movimiento anade
repetidamente el vector de movimiento (0,0) hasta que el numero de candidatos de vector de movimiento en la
lista de candidatos de vector de movimiento alcanza 2,

en donde cuando no esta presente ningln candidato de vector de movimiento en la lista de candidatos de vector
de movimiento, dos vectores de movimiento (0,0) se anaden a la lista de candidatos de vector de movimiento.
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FIG. 4

derivar candidato de vector de movimiento espacial

—— 5410

i

derivar candidato de vector de movimiento temparal

5420

]

afiadir candidato de vector de movimiento inducido
a lista de candidatos de vector de maovimiento

5430

t

eliminar el mismo candidato de vector de movimiento

5440

1

ajustar lista de candidatos de vector de movimiento
afiadiendo vector de movimiento especifico o
eliminando algunoc

5450

L

determinar vector de movimiento de prediccion

5460

Fird

22



ES 2832573 T3

FIG. 5
518 5:5.6
i
B2 Bl | BO |—514
—-500
512— Al

510— A0

23



ES 2832573 T3

FIG. 6
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FIG. 9

Lista de candidatos de vector de maovimiento

5910

nimero
de candidatos de

vector de movimiento incluidos
en la lista de candidatos de vector de
movimiento < nimero maximo de

candidatos de vector
de movimiento

Afiadir candidato de vector de movimiento (0,0)

—— 5920

derivar dos candidatos
~——s= e vector de maovimiento
finales

27



ES 2832573 T3

(0°0) oBIUIKOW
ap 10]2aA lIpeUY

Z -a21pu|

g ‘8dipu|
(0°0) | @21pu|
(v 0 “82pu|

| “a31pu|

(2 ‘PUBDJANWNXEL
‘T X} IPUBRDSAMLWINU)
OJUBILLIADLL 8D
10103 30 SOIEPIPLUED 3D B1S

(z-°7) 0 -82ipu]

(
0T0T

0T Ol

(Z ‘pUBDJAMNWUNKEEL
‘I }IpUERDAMWnU)
DJUBILLIADLL 8D
10178A 8P SOIERIDUED 8D B1SI

f

000T

28



ES 2832573 T3

(p°0) ouemumow
ap loloan Jipeuy

z ®1py|

Z a01pu|
(0°0) | -821pu|
(0°0) 0 -221puy|

L -@01pu|

(2 ‘puBDdAmUNpXEL
‘T WIPUBDJAMWNLU]
OJUBILLIADLY 8P
10103 3P S0IEPIDUED 8D E1S5

{0°0) 0 :821pu|

Ty
(
OTTT

LT DI

(E puBDdARLUNpEW
‘L aIpUBRDAMLWINU)
0JUSILUIADLL 3P
1038 8D SOEPIPUED 8P BIS

{

0011

29



ES 2832573 T3

(0°0) owanuOWw
ap loldan lpeuy

T ®21pu|
- (0°0) L -a2ipu|
- (0°0) 0 -e3lpu|

(Z pueDdANWNNYELL
‘T ¥IPUBRDJAWLNU)
OJUBILLIADLY 3D
10284 3D SOIEPIDUED 8P BISIT

}

]
i
d

01zt

¢l Ol

Z @21pu|

| -821pu|

0 -@21pu|

(2 ‘pueDdanwnpxeL
‘0 HIPUBRDJANLINL]
olUAILLIADLY 8P
10]08A 8D SOJEPIPUED 8P B1SM

/

0071

30



ES 2832573 T3

€ 871py|
(') | 821pu|
(0°1) 0 -@21puy|

(z'e) | -801pu]

(2 pUBD4AMWNKEEL
‘Z HPUBRIdANWINU)
DJUBILLIADLL 8P
10]28A 8P SOIEPIPUED 8D B1SI

(01 0 :@21pu|

N

0I€T

¢l O

(2 ‘puBDdAMWNpXEL
‘£ WIPUBDSANWNU)
DJUBILLIADLY B
10284 8D SOJERIPURD 8D BISM

{

00T

31



ES 2832573 T3

FIG. 14
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