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DESCRIPCION

Porterfa mete dedos.
Objeto de la invencion

La presente invencién, segin se expresa en el
enunciado de ésta memoria descriptiva, se refiere a
una porteria mete dedos, la cual ha sido concebida
para jugar ddndole un uso diferente respecto a otras
pequefias porterias de diversos juguetes pertenecien-
tes al mundo del fitbol.

La porteria estd prevista para que los dedos de am-
bas manos (los dos pulgares y el indice de la mano
sin guante) se introduzcan en ésta y sirvan de postes
y larguero respectivamente, permitiendo asi el ajuste
y erguidez de la porteria, los dedos restantes sirven de
jugadores.

Antecedentes de la invencién

Se sabe de diversas porterias para jugar futbolin
0 juegos afines, que cumplen la misma funcién fun-
damental de servir como blanco para obtener el gol,
estas porterias son estaticas en su mayoria, por asi de-
cirlo sin vida, cumpliendo la dnica funcién anterior,
mientras que la porteria mete dedos aunque también
cumpliendo la funcién de blanco para el gol, no es
estatica, cobra vida al moverla con el accionar de los
dedos de ambas manos, convirtiéndose asi, no en una
pieza mas de un juego sino el juego en si misma, cues-
tién que denota marcada diferencia esencial o veridi-
camente parcial con otro juguete destinado a ésta fun-
cion.

Descripcion de la invencion

La porteria mete dedos presenta una nueva estruc-
tura que permite realizar con eficacia, de manera sen-
cilla y sin ningtn tipo de problemas, darle forma, er-
guidez y vida. Para ello el invento estd basado en la
clasica porteria para juguetes derivados del fiitbol en
los que los postes y el larguero estdn conectados en
sus bordes a una malla, uno de estos postes hace unién
directa con el larguero en el dngulo superior por la
circunferencia abierta de estos dos que permite meter
ambos dedos (pulgar e indice de la mano sin el guan-
te) formando asi una especie de arco o pinza natural
en la mano, el otro poste es solitario sin una marcada
conexion directa, solo posee una circunferencia ade-
cuada en la base inicial para permitir la ficil entrada
y salida del dedo pulgar de la mano con guante que
lo ocupa, quedando libre la mano entera al sacar el
pulgar.

Al tener erguida la porteria, el resto de dedos de
ambas manos se entrecruzan entre si a la altura del lar-
guero de forma igualmente horizontal excepto el dedo
indice de la mano de los jugadores (la del guante) que
se descuelga verticalmente y solitario cumpliendo la
funcién de guardameta moviéndolo de un lado a otro.

El guante denota el equipo (nombre y color del
club en el lado opuesto de la palma de la mano) y di-
versos jugadores (nombre y nimero de los jugadores
en la vertical de cada dedo), luego para chutar la pe-
lota con el fin de hacerle el gol a la otra persona que
tiene erguida y en accion la otra porteria, simplemen-
te del poste solitario se saca el pulgar de la mano con
guante quedando libre, se escoge al jugador requeri-
do, se predispone el dedo en posicion de chute y se
golpea la pelota con la ufia o como se guste en direc-
cién a la porteria contraria.

Para complementar la descripcion y con objeto de
ayudar a una mejor comprensién del invento se acom-
paiia a la presente memoria descriptiva de un juego de
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dibujos que permite comprender mas facil la innova-
cién, forma y accionar del juguete.
Breve descripcion de los dibujos

Figura 1.- Muestra una vista en fachada frontal.

Figura 2.- Muestra una vista en planta del entre-
cruce de dedos.

Figura 3.- Muestra una vista de la parte lateral iz-
quierda.

Figura 4.- Muestra una vista de la parte lateral de-
recha.

Figura 5.- Muestra una vista de la parte posterior.

Figura 6.- Muestra una vista frontal con los de-
dos pulgar e indice introducidos por la circunferencia
abierta en sus bases iniciales a la altura del dngulo su-
perior.

Figura 7.- Muestra una vista frontal con el dedo
pulgar de la mano del guante introducidos en la cir-
cunferencia abierta en la base inicial del poste solita-
rio.

Figura 8.- Muestra una vista frontal de la porteria
sin ningin dedo metido y denotando las tres circunfe-
rencias tapadas de las bases finales.

Figura 9.- Muestra una vista en planta de las dos
circunferencias abiertas.

Figura 10.- Muestra una vista del guante.

Figura 11.- Muestra una vista general del juego
en plena accién al momento de tapar el portero con
supuestos obstaculos afiadidos como jugadores estati-
cos, barreras... etc.

Figura 12.- Muestra una vista general del juego en
plena accioén al instante de chutar la pelota por algin
jugador.

Descripcion de una forma de realizacion preferida

A la vista de las comentadas descripciones de los
dibujos puede observarse como en la figura 1 el dedo
pulgar de la mano del guante 5 se mete en el poste so-
litario 1 el cual a su vez esta adherido a la malla 7, por
su parte el dedo pulgar e indice de la mano sin guante
se introducen por la circunferencia de unién abierta 4
del 4angulo superior de la porteria dandole erguidez al
poste conectado 2 y al larguero conectado 3 respec-
tivamente, ambas piezas estdn adheridas a la malla 7
descolgando verticalmente desde la altura de la pieza
3 el portero 6 el cual movemos de lado a lado para
cumplir su labor de guardameta, nétese que esta pieza
6 es el dedo indice metido en el guante 5, tomando
independencia propia como portero 6.

El entrecruce de dedos como se muestra en la fi-
gura 2, se forma metiendo la mano en el guante 5 en-
trecruzando los dedos en los espacios de cada uno de
los dedos de la otra mano a la altura horizontal de la
pieza 3, no hacen parte del entrecruce las piezas 1, 2
y 6.
La malla 7 puede ser erguida por varillas a lo largo
de sus bordes superiores y verticales siendo en sus ba-
ses por unas de un peso mayor para evitar que se des-
licen, ademads pueden tener enganches para los postes
en su parte inferior, nétese en la figura 4.

Como se observa en las figuras 6 y 7, el poste so-
litario 1 contiene en su base inicial una circunferencia
de acople 8 que lo mantiene a boca abierta permitién-
dole el ajuste, facil salida y entrada del pulgar de la
mano del guante 5 para cuando se necesite la mano
libre para chutar u ocupada para servir de poste soli-
tario 1.

El material de las piezas 1, 2 y 3 ha de ser el mas
adecuado, que permita erguidez, comodidad y funcién
eficaz de los dedos, mientras que el del guante 5 de-
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be de ser cémodo, flexible y eldstico para permitir el
ajuste perfecto de la mano y denotando el nombre del
equipo en el revés de la palma de la mano el numero
y nombre de los diversos jugadores en el vertical de
los dedos, ademads solo posee incorporacion a cuatro
dedos o jugadores ya que el pulgar es ante todo utili-
zado para meterse en el poste solitario 1, la forma se

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

aprecia en la figura 10.

Al juego en plena accién se le pueden poner pie-
zas afiadidas como un pequefio campo de futbolin, ju-
gadores estdticos, barreras... etc. Todo con el fin de
agregar mas emocién como demuestran las figuras 11
y 12 al tapar y chutar.
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REIVINDICACIONES

1. Porteria mete dedos, siendo del tipo constitui-
da por diversas piezas que en conjunto y acopladas
entre si le dan forma al juguete, permitiéndole un ple-
no accionar para la ejecucion del juego en donde la
posicién de los brazos y manos, entrecruce y funcio-
nalidad de los dedos para la sujecion del travesafio
y postes junto a la actividad de los jugadores son la
puesta a punto de su despliegue, caracterizado por
que el poste solitario (1), el poste conectado (2) y el
larguero conectado (3) forman los tres palos de la por-
teria del tamafio adecuado a los dedos de las manos,
siendo la forma de estos cilindros circulares, huecos y
comodos en su interior y tapados en las circunferen-
cias de sus bases finales (9) logrando asf la introduc-
cién y acople de ambos dedos pulgares e indice de la
mano sin guante (5).

2. Porteria mete dedos, segun reivindicacién 1 ca-
racterizada por que la altura interior hueca del poste
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solitario (1) tiene una circunferencia adecuada (8) que
permite la facil entrada y salida del dedo pulgar de la
mano del guante (5).

3. Porteria mete dedos, segtn reivindicacién 1 ca-
racterizada por que las circunferencias abiertas (4)
de las bases iniciales del poste conectado (2) y el lar-
guero conectado (3) estdn semiunidas o unidas del to-
do formando una sola boca en ese dangulo superior de
la porteria.

4. Porteria mete dedos, segun reivindicacién 1 ca-
racterizada por que la malla (7) estd adherida a los
tres palos de la porteria, permaneciendo erguida y sin
deslizarse del suelo en su base.

5. Porterfa mete dedos, segtn reivindicacién 1 ca-
racterizada por que el guante (5) es flexible, deno-
tando el nombre del equipo, nimero y nombre de los
jugadores, ademds solo posee incorporacion a cuatro
dedos o jugadores exceptuando el pulgar y ratificando
el dedo indice como portero (6).
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FIG 12
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