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一种适用于儿童的多功能社区游戏休闲设

施

(57)摘要

本实用新型提供了一种适用于儿童的多功

能社区游戏休闲设施，涉及社区休闲设施技术领

域，包括中心站台，中心站台连接有直滑梯以及

攀爬单元，中心站台下方设置有沙坑，中心站台

一侧连接有高台走廊，高台走廊设置有管道滑梯

以及下滑杆，中心站台的另一侧通过爬行管道连

接有拱桥，爬行管道底部设置有吊桥，爬行管道

顶部开设有若干通孔，通孔处设置有环形架，中

心站台处设置有游戏面板，游戏面板上设置有若

干颜色按钮、开始按钮以及电子计分板，本设施

若干部位设置有彩色按钮，彩色按钮与游戏面板

无线连接。本实用新型的有益效果为：使游玩的

儿童获得全面的发展，包括社交能力的提升、团

队精神的培养和多样化的体能训练。
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1.一种适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，包括中心站台(1)，所述

中心站台(1)连接有直滑梯(101)以及攀爬单元；

所述中心站台(1)下方设置有沙坑(2)，所述中心站台(1)一侧连接有高台走廊(3)，所

述高台走廊(3)设置有管道滑梯(301)以及下滑杆(302)；

所述中心站台(1)的另一侧通过爬行管道(4)连接有拱桥(5)，所述爬行管道(4)底部设

置有吊桥(6)，所述爬行管道(4)顶部开设有若干通孔，所述通孔处设置有环形架(401)；

所述中心站台(1)处设置有游戏面板(7)，所述游戏面板(7)上设置有若干颜色按钮

(701)、开始按钮(702)以及电子计分板(703)，本设施若干部位设置有彩色按钮(8)，所述彩

色按钮(8)与所述游戏面板(7)无线连接。

2.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述中

心站台(1)顶部设置有顶棚(102)，所述攀爬单元包括爬梯(103)、爬坡板(104)以及吊杠

(105)；

所述吊杠(105)水平段的一端连接所述中心站台(1)，另一端连接竖直段。

3.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述游

戏面板(7)内设置有中央处理单元，所述中央处理单元设置有接收模块和输出模块；

每个所述彩色按钮(8)内均设置有LED灯，且安装有微型无线通信模块，与所述中央处

理单元的接收模块和输出模块无线连接。

4.根据权利要求2所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述游

戏面板内设置有储能电池组，所述储能电池组电连接所述顶棚(102)内的嵌入式太阳能板。

5.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述高

台走廊(3)远离所述中心站台(1)的一端设置有爬梯(103)，并设置有竖直的下滑杆(302)；

所述高台走廊(3)的一侧设置有管道滑梯(301)的入口。

6.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述拱

桥(5)包括桥体，所述桥体两端分别设置有爬梯(103)以及直滑梯(101)；

所述拱桥(5)的顶端通过横梁(501)固定连接所述中心站台(1)；

所述拱桥(5)靠近所述中心站台(1)的一侧开设有连接所述爬行管道(4)的开口。

7.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述爬

行管道(4)为半圆形截面管道，且斜向设置；

所述环形架(401)包括若干竖直连接所述通孔边缘的竖杆，每个所述环形架(401)顶端

均设置有彩色按钮(8)，且所述彩色按钮(8)位于所述环形架(401)内部。

8.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述吊

桥(6)包括若干个通过吊索连接于所述爬行管道(4)底面的踏板，所述吊桥(6)的两端分别

连通所述拱桥(5)的下方以及所述沙坑(2)内。

9.根据权利要求1所述的适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，其特征在于，所述中

心站台(1)、所述高台走廊(3)以及所述拱桥(5)均设置有护栏(9)。
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一种适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施

技术领域

[0001] 本实用新型涉及社区休闲设施技术领域，尤其涉及一种适用于儿童的多功能社区

游戏休闲设施。

背景技术

[0002] 在现代社区环境中，儿童游戏休闲设施的设计已成为关注焦点。传统的儿童游乐

场所多以单一功能的游戏设备为主，如滑梯、秋千、沙坑等，这些设施虽然能提供基本的娱

乐体验，但在激发儿童的运动潜能、团队协作和探索精神方面显得单薄。

[0003] 目前，社区游戏设施普遍缺乏创新性的交互元素，不能充分激发儿童的积极参与

度，缺乏挑战性和趣味性。传统游乐设施多聚焦于简单的物理活动，如滑行、荡秋千等，而缺

乏对儿童智力发展和团队合作能力的培养。此外，这些设施往往无法适应不同年龄段儿童

的需求，对于更大年龄段的儿童来说，这些游戏设施可能过于简单，无法提供持续吸引力。

[0004] 在当代儿童成长环境中，社交互动、团队合作以及运动的多样性变得尤为重要。然

而，现有的社区游戏设施往往没有很好地融入这些元素。这导致儿童在游玩过程中很难获

得全面的发展，包括社交能力的提升、团队精神的培养和多样化的体能训练。

[0005] 如何解决上述技术问题为本实用新型面临的课题。

实用新型内容

[0006] 为了解决现有技术的不足，本实用新型提供了一种设计合理，安全可靠，使游玩的

儿童获得全面的发展，包括社交能力的提升、团队精神的培养和多样化的体能训练的适用

于儿童的多功能社区游戏休闲设施。

[0007] 本实用新型解决其技术问题所采用的技术方案是：本实用新型提供了一种适用于

儿童的多功能社区游戏休闲设施，包括中心站台，所述中心站台连接有直滑梯以及攀爬单

元；

[0008] 所述中心站台下方设置有沙坑，所述中心站台一侧连接有高台走廊，所述高台走

廊设置有管道滑梯以及下滑杆；

[0009] 所述中心站台的另一侧通过爬行管道连接有拱桥，所述爬行管道底部设置有吊

桥，所述爬行管道顶部开设有若干通孔，所述通孔处设置有环形架；

[0010] 所述中心站台处设置有游戏面板，所述游戏面板上设置有若干颜色按钮、开始按

钮、说明书以及电子计分板，本设施若干部位设置有彩色按钮，所述彩色按钮与所述游戏面

板无线连接。

[0011] 所述中心站台顶部设置有顶棚，所述攀爬单元包括爬梯、爬坡板以及吊杠；

[0012] 所述吊杠水平段的一端连接所述中心站台，另一端连接竖直段。

[0013] 所述游戏面板内设置有中央处理单元，所述中央处理单元设置有接收模块和输出

模块，负责控制游戏逻辑、处理得分信息和控制LED灯的颜色变换；

[0014] 每个所述彩色按钮内均设置有LED灯，且安装有微型无线通信模块，与所述中央处
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理单元的接收模块和输出模块无线连接。

[0015] 所述游戏面板内设置有储能电池组，所述储能电池组电连接所述顶棚内的嵌入式

太阳能板。

[0016] 所述高台走廊远离所述中心站台的一端设置有爬梯，并设置有竖直的下滑杆；

[0017] 所述高台走廊的一侧设置有管道滑梯的入口。

[0018] 所述拱桥包括桥体，所述桥体两端分别设置有爬梯以及直滑梯；

[0019] 所述拱桥的顶端通过横梁固定连接所述中心站台；

[0020] 所述拱桥靠近所述中心站台的一侧开设有连接所述爬行管道的开口。

[0021] 所述爬行管道为半圆形截面管道，且斜向设置；

[0022] 所述环形架包括若干竖直连接所述通孔边缘的竖杆，每个所述环形架顶端均设置

有彩色按钮，且所述彩色按钮位于所述环形架内部。

[0023] 所述吊桥包括若干个通过吊索连接于所述爬行管道底面的踏板，所述吊桥的两端

分别连通所述拱桥的下方以及所述沙坑内。

[0024] 所述中心站台、所述高台走廊以及所述拱桥均设置有护栏。

[0025] 本实用新型的有益效果为：

[0026] 1 .本多功能社区游戏休闲设施通过集成滑梯、攀登、爬梯、拱桥、爬行管道、吊桥、

沙坑等多种游乐设备，为儿童提供全面的身体能力训练。这些活动有效提升儿童的身体协

调性、平衡性特别是攀爬和吊桥等项目，能够锻炼儿童的上肢力量和核心肌群，有助于其整

体身体能力的提升。

[0027] 2.本设施集成的游戏面板和按钮系统不仅增加了游戏的趣味性，而且通过规则设

置和评分系统促进了儿童的智力发展。寻找亮起的按钮需要儿童观察、记忆以及快速做出

反应，这些活动有助于提高儿童的注意力、记忆力和反应速度。此外，游戏中的计分和胜利

条件仍能够激发儿童学习统计和基本的数学概念。

[0028] 3.通过分队参与游戏，儿童不仅可以与伙伴一起玩耍，还可以在游戏中学习团队

合作和公平竞争的重要性。队伍中的每个成员都需要协作，共同努力以达到游戏目标。这种

互动性强的游戏设计有助于提高儿童的社交技能，包括交流、协商和共情能力。

[0029] 4.该游戏休闲设施适用于不同的社区环境，包括城市和郊区。其结构设计考虑了

室外环境因素，采用耐用材料和安全设计，确保设施在各种条件天气下和稳定使用。此外，

太阳能供电系统确定了设施的环保和能源自给自足，设置更加适应各种环境条件。

[0030] 5.多功能性的游戏结构和互动性元素能够激发儿童的创造力和想象力。游戏的非

线性设计和多样化选择使儿童可以在玩耍时自由发挥，创造出属于自己的游戏方式。这种

开放式的游戏环境对于儿童探索新事物、发挥创意具有重要意义。

[0031] 6.本实用新型在设计上充分考虑了儿童游乐设施的安全性。所有游乐设施的边缘

和角落均采用圆滑处理，以减少碰撞伤害的风险。使用的材料既环保又耐用，确保了设施长

期使用的安全性和稳定性。

[0032] 7.本实用新型的游戏休闲设施通过提供多样化的游戏方式和身体活动，对儿童的

身体健康产生积极影响。通过体能活动，儿童可以有效释放能量，缓解压力，同时提高睡眠

质量。
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附图说明

[0033] 图1为本实用新型的主视图。

[0034] 图2为本实用新型的立体结构示意图一。

[0035] 图3为图2的A区局部放大示意图。

[0036] 图4为为本实用新型的立体结构示意图二。

[0037] 其中，附图标记为：1、中心站台；101、直滑梯；102、顶棚；103、爬梯；104、爬坡板；

105、吊杠；2、沙坑；3、高台走廊；301、管道滑梯；302、下滑杆；4、爬行管道；401、环形架；5、拱

桥；501、横梁；6、吊桥；7、游戏面板；701、颜色按钮；702、开始按钮；703、电子计分板；704、说

明书；8、彩色按钮；9、护栏。

具体实施方式

[0038] 能清楚说明本方案的技术特点，下面通过具体实施方式，对本方案进行阐述。

[0039] 参见图1至图4所示，本实施例是一种适用于儿童的多功能社区游戏休闲设施，包

括中心站台1，中心站台1顶部设置有顶棚102，中心站台1连接有直滑梯101以及攀爬单元，

攀爬单元包括爬梯103、爬坡板104以及吊杠105，吊杠105水平段的一端连接中心站台1，另

一端连接竖直段。

[0040] 中心站台1下方设置有沙坑2，中心站台1一侧连接有高台走廊3，高台走廊3设置有

管道滑梯301以及下滑杆302，高台走廊3远离中心站台1的一端设置有爬梯103，并设置有竖

直的下滑杆302，高台走廊3的一侧设置有管道滑梯301的入口。

[0041] 中心站台1的另一侧通过爬行管道4连接有拱桥5，拱桥5包括桥体，桥体两端分别

设置有爬梯103以及直滑梯101，拱桥5的顶端通过横梁501固定连接中心站台1，爬行管道4

底部设置有吊桥6，吊桥6包括若干个通过吊索连接于爬行管道4底面的踏板，吊桥6的两端

分别连通拱桥5的下方以及沙坑2内。

[0042] 拱桥5靠近中心站台1的一侧开设有连接爬行管道4的开口，爬行管道4顶部开设有

若干通孔，通孔处设置有环形架401，爬行管道4为半圆形截面管道，且斜向设置，环形架401

包括若干竖直连接通孔边缘的竖杆，每个环形架401顶端均设置有彩色按钮8，且彩色按钮8

位于环形架401内部。

[0043] 中心站台1、高台走廊3以及拱桥5均设置有护栏9。

[0044] 中心站台1处设置有游戏面板7，游戏面板7上设置有若干颜色按钮701、开始按钮

702、说明书704以及电子计分板703，本设施若干部位设置有彩色按钮8，彩色按钮8与游戏

面板7无线连接，游戏面板7内设置有中央处理单元，中央处理单元设置有接收模块和输出

模块，负责控制游戏逻辑、处理得分信息和控制LED灯的颜色变换，每个彩色按钮8内均设置

有LED灯，且安装有微型无线通信模块，与中央处理单元的接收模块和输出模块无线连接，

游戏面板内设置有储能电池组，储能电池组电连接顶棚102内的嵌入式太阳能板。

[0045] 本实用新型实际使用时：玩游戏的小朋友们分成红黄绿三队，游戏开始时，游戏面

板7处的三个颜色按钮701灯同时亮起，需要玩家按一下颜色按钮701后，CPU随机指定一个

彩色按钮8即设施的某一处便会亮起按下颜色按钮701后颜色的彩色按钮8灯，需要玩家跑

到相应位置按下按钮后，游戏面板7处相同颜色的颜色按钮701灯便会再次亮起，玩家按下

后，随机处又亮起相同颜色的灯，每当玩家正确按下对应颜色的按键，相应队伍的得分在电
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子计分板上增加。以此类推，达到预定分数的队伍被宣布为胜利者。游戏面板7响起胜利的

音乐，按下开始按钮702后比分清零，再次按下开始按钮702后游戏再次开始。其中，所有彩

色按钮8通过无线模块与中心CPU连接，中心CPU根据游戏算法控制各个彩色按钮8的LED灯

亮起，所有电子元件均为防水设计，以适应户外环境。太阳能板在白天吸收太阳能并转换为

电能，存储于电池组中，夜间或多云天气，电池组为设施供电。

[0046] 本实用新型未经描述的技术特征可以通过或采用现有技术实现，在此不再赘述，

当然，上述说明并非是对本实用新型的限制，本实用新型也并不仅限于上述举例，本技术领

域的普通技术人员在本实用新型的实质范围内所做出的变化、改型、添加或替换，也应属于

本实用新型的保护范围。
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