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【手続補正書】
【提出日】令和2年11月10日(2020.11.10)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段を有した遊技機に通信可能に個別に設
けられる遊技用装置であって、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいた演出を実行する信号連動演
出実行手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯状態に応じた態様の演出を実行する点灯連動
演出実行手段と、
　前記信号連動演出実行手段による演出と、前記点灯連動演出実行手段による演出との優
先順位を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って実行する演出を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技用装置。
【請求項２】
　遊技機と、前記遊技機に通信可能に個別に設けられる遊技用装置と、を有する遊技シス
テムであって、
　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段と、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいた演出を実行する信号連動演
出実行手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯状態に応じた態様の演出を実行する点灯連動
演出実行手段と、
　前記信号連動演出実行手段による演出と、前記点灯連動演出実行手段による演出との優
先順位を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って実行する演出を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技システム。
【請求項３】
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　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段と外部に信号を送信可能な端子板とを
有する遊技機に個別に設けられ、前記遊技機の前記端子板を介して前記遊技機が移行し得
る前記遊技状態のうち所定種類の遊技状態に関する信号を受信可能にされた遊技用装置で
あって、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいて前記所定種類の遊技状態を
特定する端子板信号遊技状態判定手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯態様に基づいて前記所定種類の遊技状態とは
異なる遊技状態を判定可能な遊技状態判定手段と、
　前記所定種類の遊技状態と、前記所定種類の遊技状態とは異なる遊技状態との優先順位
を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って演出を実行する遊技状態を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技用装置。
【請求項４】
　外部に信号を送信可能な端子板を有する遊技機と、前記遊技機に個別に設けられ前記遊
技機の前記端子板を介して前記遊技機が移行し得る前記遊技状態のうち所定種類の遊技状
態に関する信号を受信可能にされた遊技用装置とを有する遊技システムであって、
　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段と、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいて前記所定種類の遊技状態を
特定する端子板信号遊技状態判定手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯態様に基づいて前記所定種類の遊技状態とは
異なる遊技状態を判定可能な遊技状態判定手段と、
　前記所定種類の遊技状態と、前記所定種類の遊技状態とは異なる遊技状態との優先順位
を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って演出を実行する遊技状態を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技システム。
【請求項５】
　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段を有した遊技機に通信可能に個別に設
けられる遊技用装置であって、
　他の遊技用装置と同期した演出を実行可能な同期演出実行手段と、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいた演出を実行する信号連動演
出実行手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯状態に応じた態様の演出を実行する点灯連動
演出実行手段と、
　前記信号連動演出実行手段による演出と、前記点灯連動演出実行手段による演出と、前
記同期した演出との優先順位を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って実行する演出を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技用装置。
【請求項６】
　遊技機と、前記遊技機に通信可能に個別に設けられる遊技用装置とを有する遊技システ
ムであって、
　遊技状態に応じて点灯態様を異ならせる発光手段と、
　他の遊技用装置と同期した演出を実行可能な同期演出実行手段と、
　前記通信によって前記遊技機から送信された信号に基づいた演出を実行する信号連動演
出実行手段と、
　前記発光手段による点灯態様を検出する点灯態様検出手段と、
　前記点灯態様検出手段が検出した前記点灯状態に応じた態様の演出を実行する点灯連動
演出実行手段と、
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　前記信号連動演出実行手段による演出と、前記点灯連動演出実行手段による演出と、前
記同期した演出との優先順位を設定可能な優先順位設定手段と、
　設定された前記優先順位に従って実行する演出を選択する演出選択手段と、
を有することを特徴とする遊技システム。
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