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dem FuBballsport, mit wenigstens zwei Extremititen
(10,20), von denen wenigstens eine um eine erste Dreh-
achse (2) bewegbar an der Figur (1) angebracht und

mittels einer BeschIeunigungsvorrichtung (64) be-
schleunigbar ist, wobei die wenigstens eine Extremitit
(10) wenigstens zwei, um wenigstens eine zweite Dreh-
achse (3) bewegbar miteinander verbundene Glieder
(12,14,16) aufweist,
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Beschrelbung

[0001] Die Erfindung betrifft eine Spiel- und Sammier-
figur, insbesondere aus dem FuBballsport, mit wenig-
stens zweij Extremitéten, vondenen wenigstens eine um
eine erste Drehachse bewegbar an der Figur ange-
bracht und mittels einer Beschleunigungsvorrichtung
beschleunigbar ist.

[0002] Derartige Spiel- und Sammlerfiguren sind bei-
spielsweise durch ein TischfuBballspiel bekannt, bej
dem mittels der genannten Spielfigur einen Ball unter
Beachtung bestimmter Spielregeln in ein Tor der geg-
nerischen Mannschaft zy schieBen ist. Diese Spielfigur
weist eine Extremitat auf, die um eine Drehachse be-
wegbar an der Figur angebracht ist und mittels einer Be-
schleunigungsvorrichtung nach vorne beschleunigbar
ist. Diese Beschleunigungsvorrichtung ist hier eine Sto-
Belstange, die im inneren der Figur im Wesentlichen
senkrecht verlduft und an einem Kopfbereich der Figur
nach auBen ragt. Durch ein Antippen dieser StoBelstan-
ge wird die Extremitait nach vome ausgelenkt, Ist vor
dieser Extremitét ein Spielball oder dhnlicher Gegen-
stand positioniert und ist die Spielfigur entsprechend
ausgerichtet, kann durch Antippen der StéBelstange ein
mehr oder weniger gezielter "Ballschuss" abgegeben
werden. Da digse Figuren in unterschiedlichen Ausfiih-
rungsformen, unter anderem auch in den speziellen Tri-
kots bekannter FuBballclubs, produzient werden, dienen
sie nicht nur als Spiel- sondem auch als Sammlerfigur.
[0003] DerNachteil einer derartigen Spielfigurliegt al-
lerdings darin, dass durch die starre, lediglich um eine
Drehachse schwenkbar gelagerte Extremitat, eine dif-
ferenzierte Ballbeschleunigung nur sehr schwer mog-
lich ist, da allein durch die Ausrichtung der gesamten
Figur beziiglich des zy beschleunigenden Balles des-
sen Bewegungsrichtung verdndert werden kann. Die
hier méglichen Verdnderungen erstrecken sich dabej
hauptséchlich auf horizontale Richtungsénderungen.
Eine Differenzierung zwischen einem flachgespieiten
und einem hohen Ball ist nur duferst schwer maéglich.
Auch ist die erwihnte Beschleunigungsvorrichtung flir
ein genaues Spiel 4uBerst ungeeignet, da es aufgrund
der direkten dynamischen Bedienung zwangslaufig zu
einer Bewegung der Spielfigur und somit zu méglichen
Ungenauigkeiten in der Ballbeschleunigung kommt.
[0004] Da bei derartigen Spielfiguren mitunter auch
eine maglichst realistische Wiedergabe von natiirlichen
Kbrperbewegungen gewlinscht ist, beispielsweise die
eines FuBballspielers, ist dariiber hinaus die starre Aus-
flihrung der Extremititen der Spielfigur unbefriedigend.
Um beispielsweise die Komplexitét einer Schussbewe-
gung zu simulieren, fehlt es dieser Spielfigur an ent-
scheidenden Merkmalen.

[0005] Aufgabe vorliegender Erfindung ist es, eine
oben genannte Spiel- und Sammlerfigur derart weiter-
zuentwickeln, dass eine genauere, vielseitigere und
realistischere Bewegung der Figur méglich ist.

[0006] Diese Aufgabe wird durch eine Spiel- und
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Sammlerfigur geman Schutzanspruch 1 gelést,

[0007] Insbesondere wird diese Aufgabe also durch

eine Spiel- und Sammlerfigur mit wenigstens zwei Ex-

tremitéten geldst, von denen wenigstens eine um eine

erste Achse bewegbaran der Figur angebracht und mit-

tels einer Beschleunigungsvorrichtung beschleunigbar
ist, wobei die wenigstens eine Extremitat wenigstens

zwel, um wenigstens eine zweite Drehachse bewegbar
miteinander verbundene Glieder aufweist.

[0008] Der Vorteil ciner derart weiterentwickelten Fi-

gur liegt darin, dass nun eine sehr viel komplexere und

daher auch realistischere und genauere Ausrichtung

der zu bewegenden Extremitéten ermaglicht ist. Dies

hat u.a, Auswirkungen auf den Bewegungsvorgang der
beschleunigten Extremitat. ist die Figur beispielsweise
einem FuBballspieler nachempfunden, so ermdoglicht
die erfindungsgemaBe Ausbildung der beschleunigba-
ren Extremitat, in diesem Fall also eines Schussbeines
des FuBbailspielers, durch eine enisprechende Adapti-
on des Schussbeins, die Ausfiihrung unterschiediicher
Schisse. Wenn es darum geht, einen vor der Spielfigur
liegenden Ball zu beschleunigen, kann also nun durch
eine Verdnderung der Ausrichtung der Extremitat die
Flugrichtung des Balls verandert werden, Dariiber hin-
aus ist es durch die erfindungsgemaéne Ausfihrung der
Jeweiligen Extremitaten der Spielfigur mdglich, diese in
ihrer Anatomie besser an das natirliche Vorbild, im Fal-
le der FuBballfigur also an den Menschen, anzupassen,
[0009] Zur Ausbildung, beispielsweise einer dem
Menschen &hnlichen Spiel- und Sammlerfigur, weist
diese neben einer Kopfextremitit vier weitere Extremi-
taten auf. Zwei dieser Extremitéten sind dabei VOIzZugs-
weise als Beinextremitéten und die tibrigen zwei Extre-
mitdten als Ammextremititen ausgebildet. Arm- und
Beinextrermitaten weisen erfindungsgemin jeweils
mehrere miteinander verbundene Glieder auf, wodurch
in ihrer Gesamtheit eine Spiel- und Sammierfigur ge-
schaffen wird, die in ihren BeWegungsmfjglich keiten de-
nen des menschlichen Kérpers sehr dhnlich ist. Es ist
hier beispielsweise denkbar, die Bewegungsmaglich-
keiten der einzelnen Glieder untereinander und beziig-
lich der Figur selbst entsprechend der Anatomie des
menschlichen Kérpers auszubilden. Denkbar ist bei der
erfindungsgemzfen Spiel- und Sammlerfigur natiiriich
nicht nur ein FuBballspieler. Die erfindungsgeméBe
Ausfiihrung der zuy beschleunigenden und auch der sta-
tischen Extremitéten emodglicht auch die Ausbi Idung je-
der anderen denkbaren Spiel- und Sammlerfigur reali-
stischer oder imagindrer Natur,

[0010] wird wenigstens eine Extremitat der Spiel- und
Sammlerﬁgur derart ausgebildet, dass sie um eine dritte
Drehachse bewegbar an der Figur angebracht ist, wobei
die dritte Drehachse senkrecht zur ersten Drehachse
und durch einen Endabschnitt dieser Extremitat ver-
lautt, fiihrt dies zu einer zusdtzlichen Verbesserung der
Bewegungsméglichkeit der Spielfigur. Dies tragt sowoh)
entscheidend zu einer VergréBerung der méglichen Be-
schleunigungsbewegungen als auch zu einer natiirij-
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cheren und komplexeren Gesamtbewegungsféhlgkeit
der Figur be. Grundsitzlich gilt, je komplexer die ein-
zelnen Glieder der jeweiligen Extremititen bewegbar
sind, desto natiiricher und realistischer dijg Gesamtbe-
wegungsfahigkeit der Figur. Je genauer ynd vielseitiger
die Ausrichtung der beschleunigbaren Extremitat erfol-
gen kann, desto genauer kann auch ejn Gegenstand
durch die Extremitzt getroffen und selber beschleunigt
werden.

[0011] Die bewegbare Verbindung der Glieder der
wenigstens ginen Extremitat sowie der Extremitat selbst
mit der Figur ist dabej vorzugsweise derart ausgebildet,
dass die Ausrichtung der Glieder zueinander und ge-
gentliber der Figur durch eine Kraft einstellbar ist, die
liber einer bestimmten Ausrichtkraftschwelle liegt. Das
bedeutet, dass beispielsweise das oben erwihnte
Schussbein der FuBballspielerﬁgur, bestehend aus ein-
zelnen Gliedern, durch den Bediener der Figurin seiner
Form verandert werden kann, die Beschleunigung des
Schussbeines durch die Eingangs genannte Beschleu-
nigungsvorrichtung aber nicht zu einer Fonnéinderung
des selben fihrt, Bej der Dimensionierung der Ausricht-
kraftschwelle st sowohl die Beschleunigungskraft zu
berﬁcksichtigen, die bei der Beschleunigung der Extre-
mitét auf die einzelnen Glieder und deren Verbindungen
wirkt als auch die Kraft, die durch ein Aufireffen auf ej-
nen Gegenstand auftritt, beispielsweise auf den Spiel-
ball. Bei rein statischen Extremitaten ist naturlich nur
das Eigengewicht der F igur sowie daraus resultierende
statische Krifte zy berticksichtigen. Es st denkbar die
Verbindung dereinzelnen Glieder bzw. der Extremititen
mir der Figur durch Verbindungselemente Zu realisie-
ren, die eine Rastung aufweisen. Diese Rastung garan-
tiert die jeweilige Ausrichtkraftschwelle auch hach hau-
fig durchgefiihrten Dreh- und Schwenkbewegungen der
einzelnen Glieder und Extremitéten. Je nach Glied und
Extremitt ist diese Ausrichtkraftschwelle natiirlich un-
terschiedlich,

[0012] Vorzugsweise wird die Verbindung der einzel-
nen Glieder mit wenigstens einem Einrastmechanismus
ausgebildet. Dies ermaéglicht neben der durch die Ver-
bindung gewdhrleisteten freien Beweglichkeit (je nach
Verbindungsausfiihrung schwenkbar, tordierbar dreh-
bar etc.) die Vordefinition bestimmter Glied- und Extre-
mitétstellungen. Durch den integrierten Einrastmecha-
nismus werden diese bevorzugt eingenommen.

[0013] Die Beschleunigungsvorrichtung weist vor-
zZugsweise eine Vorspanneinrichtung auf, wodurch die
zZur Beschleunigung der Extremitat nétige Beschleuni-
gungsenergie schon vor dem Ausrichten der Figur- dem
Zielen - in Form einer Vorspannung aufgebracht werden
kann. Vorzugsweise ist dabei die Vorspanneinrichtung
derart ausgebildet, dass das Vorspannen durch das
Auslenken der wenigstens einen Extremitit um einen
Winkel o um die erste Drehachse erfolgt und das Lésen
der Vorspannung eine Beschleunigung dieser Extremi-
tat in im Wesentlichen entgegengesetzter Richtung be-
Wwirkt.
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[0014] Im Gegensatz zur direkten Beschleunigung
der Extremitit, beispielsweise wie Eingangs genannt
durch das Betétigen einer StéBelstange, wird bei derer-
findungsgemaBen Ausfiihrungsform zuerst eine poten-
tielle Bewegungsenergie aufgebracht, dann die Figur
ausgerichtet und schlieBlich, wenn die Beschleunigung
erfolgen soll, die Vorspannung geldst und die gespei-
cherte Bewegungsenergie freigesetzt,

[0015]  Um beim Beispiel des FuBballspielers zu blei-
ben: Dessen Schussbein wird um einen Winkel g nach
hinten um die erste Drehachse ausgelenkt. Dies hat gj-
ne Vorspannung zur Folge, die beim Losen eine Be-
schleunigung des Schussbeines in im Wesentlichen
entgegengesetzter Richtung, also nach vorne bewirkt,
Trifft die nach vorne beschleunigte Extremitét auf einen
Ball oder einen dhnlichen Gegenstand, wird diesergem.,
Impulssatz ebenfalls beschleunigt.

[0016] Vorteilhafterweise weist dabej die Vorspann-
einrichtung wenigstens eine Arretierungsvorrichtung
auf, die das Festlegen der Extremitst mit einem be-
stimmten Auslenkwinkel og erméglicht. Somit kann eine
Vorspannung aufgebracht und zu einem beliebigen spa-
teren Zeitpunktin Form einer Beschleunigungskraft frei-
gesetzt werden. Vorzugsweise weist dabei die Arretig-
rungsvorrichtung eine Mehrzah| von Raststufen auf, die
die Festlegung unterschiediicher Auslenkwinkel der Ex-
tremitét erméglichen. Dadurch ist je nach gewlinschter
Beschleunigungskraﬂ eine mehr oder weniger groBe
Auslenkung und somit Vorspannung wahlbar. Jst dabej
die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet, dass zwi-
schen dem Auslenkwinke| o der Extremitét und der Vor-
spannkraft ein linearer Zusammenhang besteht, ist es
dern Anwender der Figurméglich, anhand des Auslenk-
winkels im Wesentlichen die resultierende Beschleuni-
gungskraft zu antizipieren. Das bedeutet: groBer Aus-
lenkwinkel - groBBe Beschleunigungskraft, kieiner Aus-
lenkwinkel - kleine Beschleunigungskratt.

[0017] Zum Lésen der Arretierung der Beschleuni-
gungsvorrichtung weist die Figur dabei einen, insheson-
dere von der AuBenseite der Figur zuganglichen Auslé-
semechanismus auf. Vorzugsweise ist dieser Ausiése-
mechanismus ein Druckknopf oder Hebel, der die Arre-
tierung der Beschleunigungsvorrichtung I6st und so ei-
nen Abbau der Vorspannung und eine Beschleunigung
der jeweiligen Extremitat bewirkt.

[0018) Vorzugsweise sind die Extremitéiten der Figur
derart bewegbar ausgebildet, dass die Figur in einen
freien Stand bringbar ist. Dies garantiert die realistische
Erscheinungsform der erfindungsgeméBen Spiel- und
Sammierfigur. Dariiber hinaus erméglicht dieser freie
Stand die Ausfithrung von Spielziigen, wie sie aus der
Realitat bekannt sind, beispielsweise die Verwendung
der erfiridungsgemanen Spielfigur als Mauer bei Frei-
stdBen bei einem TischfuBbalispiel. Weist die erfin-
dungsgemaBe Spiel- und Sammlerfigur eine lésbare
Halteeinrichtung zur Verbesserung deren Standfestig-
keit auf, tragt dies in zunehmenden MaBe zu eben ge-
nanntem Vorteil bei. Natiirlich gewahrleistet der freje
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Stand der Figur und die diesen Untersttzende Halte-
einrichtung auch die addquate Aufstellung der Figur in
Ihrer Funktion als Sammlerobjekt.

[0019] weitere Ausfithrungsformen der Erfindung er-
geben sich aus den Unteranspriichen, Nachfolgend
wird die Erfindung anhand eines Ausfﬁhrungsbeispiels
beschrieben, das durch eine Abbildungen niher erlau-
tert wird,

[0020] Hierbej Zeigen:

Fig. 1 eine erste Ausfiihrungsform der Erfindung,

Fig.2 eine schematisierte Darstellung der Ausfih-
rungsform aus Fig. 1,

Fig. 3 die schematisierte Darstellung aus Fig. 2 der
ersten Ausfihrungsform aus Fig. 1 mit einge-
zeichneten Drehachsen in einer Vorderan-
sicht, und

Fig. 4  die schematische Darstellung aus Fig. 2 des
ersten Ausfﬁhrungsbeispiels aus Fig. 1 mit
eingezeichneten Drehachsen in einer Seiten-
ansicht.

[0021] In der nachfolgenden Beschreibung werden
fur gleiche und gleichwirkende Teile dieselben Bezugs-
ziffern verwendet.

[0022] Fig, 4 Zeigt eine erste Ausfiihrungsform der Er-
findung in einer schematisierten isometrischen Darstel-
lung von vormne. Dargestellt ist eine Spiel- und Sammler-
figur, die hier beispielsweise einem FuBbalispieler nach-
empfunden ist. Die Spiel- und Sammierfigur weist dabei
einen Hauptkérper 60 auf, an dem im Wesentlichen flinf
Extremitéiten 10 - 50 bewegbar angebracht sind. Zwei
dieser Extremititen sing dabei als Bein-Extremititen
10, 20, zwei weitere als Arm-Extremitaten 30, 40 aus-
gebildet. Die fiinfte Extremitét biidet einen Kopf 50. Bei
dieser Ausfithrungsform bestehen die einzelnen Extre-
mitaten 1 0,20,30,40 aus einzelnen Gliedern (siehe Fig.
2), die um bestimmie Drehachsen zueinander beweg-
bar sind (siehe Fig.2-4) . Um diesem modellhaften Kor-
per ein méglichst natdirliches Ansehen zu geben und um
eventuell vorhandene Vemindungselemente (siehe Fig.
2) zwischen den einzelnen Gliedern der Extremitéten 10
- 50 zu verdecken, weist die erfindungsgemaBe Spiel-
und Sammletfigur 1 eine Anzahlvon Uberzijgen 72,74,
76, 76" auf. In diesem Ausfﬂhrungsbeispiel sind diese
Uberziige 72, 74,78, 76' als Bestandteile eines Trikots
ausgebildet, dabei bilden die Uberzﬁge 72 und 74 ein
Oberteil und eine Hose des Trikots. Die Uberziige 76
und 76" bilden die dazugehérigen Stutzen. Der Vorteil
dieser hier aus Stoff ausgebildeten L"Jberzi]ge 72,74,76,
76'liegt neben den Modelliemngseigenschaﬂen undder
Schutzfunktion fiir die Verbindungselemente (siehe Fig.
2) auch darin, dass auf diesen entsprechende Werbe-
symbole platziert werden kénnen. Beispielsweise kann-
te man sie entsprechend den Trikots berithmter FuBbail-
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vereine ausgebilden, um fiir diese zu Werben oder aber
auch den Sammierwert der Spiel- und Sammlerfigur 1

Zu erh6hen.

[0023] Um bei der Spielfigur 1 die Standfestigkeit zu
verbessern, weist diese erste Ausflihrungsform eine
Halteeinrichtung 80 auf, die an der linken Extremitat 20
der Spielfigur 1 eingreift. Nattirlich ist es auch denkbar
die Halteeinrichtung an einer anderen Extremitat
10,30,40,50 oder am Hauptkdrper 60 zu befestigen. Um
die Vielseitigkeit der erfindungsgeméBen Spielfigur 1 zy
vergréBern, ist diese Halteeinrichtung 80 hier mittels
Rastnasen (nicht dargestellt) an der Extremitét 20 be-
fesligt und somit einfach und schnell von der Figur 1 18s-
bar. In diesem Ausfﬁhrungsbeispiel ist die Spielfigur 1

im Wesentlichen der Anatomie und dem Aussehen ei-
nes menschlichen Kérpers nachempfunden. Es ist na-
tiirlich auch méglich hier die Anatomie eines Tieres oder
einer Fantasiefigur nachzubilden oder aber auch den
Grad der Detailgetreue zu verdndern.

[0024] Die Beinextremitat 10 ist als beschleunigbare
Extremitét 10 ausgebildet. Aufgabe dieser beschleunig-
baren Extremitit 10 ist es u.a. den Ball 82 mit einer ge-
wiinschten Stérke und Richtung zu beschleunigen, Um
insbesondere die Beschleunigungsrichtung des Balles
82 zu verdndern, ist es zum einen méglich die Ausrich-
tung der Figur 1 selbst zum Ball 82 zu verdandern, zum
anderen ist es aber erfindungsgeman nun auch méglich
die Extremitat 10 selbst derart anzupassen, dass eine
Hichtungssteuerung des beschleunigten Balles a2
mdglich ist.

[0025] Dazu weist die Extremitat 10 erfindungsge-
maB drei Glieder { 2,14, 16 aut, die mittels Verbindungs-
elementen 13 und 15 um bestimmte Drehachsen be-
wegbar miteinander verbunden sind. Die Extremitat 10
als ganzes ist durch ein Verbindungselement 11 beweg-
bar an der Spielfigur 1 angebracht. Die bewegbaren
Verbindungselemente 11, 18, 15 dieser Glieder 12, 14,
16 eméglichen nun die gesamte Extremitdt 10 derart
auszurichten, dass unterschiedliche Balibeschleuni-
gungen oder aber auch "Schussausfithrungen” ermég-
licht werden. Der erfindungsgeminen Spielfigur 1 ist es
beispielsweise méglich, durch entsprechende Ausrich-
tung der Glieder 12, 14, 16 der Extremitat 10, den Ball
82 sowohl flach als auch hoch abzuspielen.

[0026] Die Verbindungselemente 11, 18, 15 sind da-
bei derart ausgebildet, dass eine Ausrichtung der Glie-
der 12, 14, 16 sowie der Extremitét 10 beziiglich des
Hauptkérpers 60 nur durch eine Kraft erfolgen kann, die
oberhalb einer bestimmten Ausrichtkraftschwelle liegt.
Diese Ausrichtkraftschwelle entspricht im Wesentlichen
der Kraft, die dazu notigistden Ball 82 zuy beschleunigen
zuziglich statischer und dynamischer Beschleuni-
gungskrafte, die auf die Extremitst 10 bzw. die Spielfigur
1 wirken. Ublicherweise wird hier noch ein Sicherheits-
zuschiag zugegeben. Wiirde man diese Ausrichtkraft-
schwelle zu niedrig ansetzen, wire zwar das Ausrichten
der einzelnen Glieder 12,14, 16 und der Extremitat 10
zum Hauptkdrper 60 sebr viel leichtgéngiger, es kame
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aber beim Beschleunigen des Balles 82 durch die Ex-
tremitat 10 zu einer Neuvausrichtung der einzeinen Glie-
der 12, 14, 16 und somit zu einem Energieverlust, da
die potentielle Beschleunigungsenergie aus der Vor-
spannung nicht vorwiegend in eine Bewegungsenergie
des Balles 82 sondern in Verformungsenergie der Ex-
tremitat 10 umgewandelt werden wiirde. Dariiber hin-
aus ist es naturlich wichtig, dass die Verbindungsele-
mente 11, 13 und 15 auch auf lange Zeit gesehen die
Ausrichtung der einzelnen Glieder 12, 14, 16 und der
Extremitdt 10 garantieren. Schon allein aus diesem
Grundist eine gewisse Schwergéngigkeit dieser Verbin-
dungselemente 11, 13, 156 nétig. Dazu ist es beispiels-
weise vorteilhaft diese mit Rasten oder anderen derar-
tigen Arretierungen zu versehen,

[0027] In diesem Ausflihrungsbeispiel ist die Spiel-
und Sammlerfigur 1 mit einer beschleunigbaren Beinex-
tremitat 10 ausgefiihrt. Natlirlich ist es auch denkbar die
Spielfigur 1 stattdessen oder zusétzlich mit einer be-
schleunigbaren Beinextremitdt 20 auszubilden und/
oder wenigstens eine der Armextremitéiten 30, 40 be-
schleunigbar auszufithren. Um der Spielfigur 1 még-
lichst vielseitige und flexible Bewegungen zu emdgli-
chen, ist hier nicht nur die beschleunigbare Beinextre-
mitdt 10 aus unterschiedlichen mittels Verbindungsele-
menten 13, 15 und 16 miteinander verbundenen Glie-
dern 12, 14, 16 ausgebildet, auch die anderen Extremi-
téten 20, 30, 40, 50 sind auf diese Art und Weise aus-
gebildet. So weist beispielsweise die Armextremitit 30
Glieder 32, 34 und 36 auf, die durch Verbindungsele-
mente 33 und 35 miteinander verbunden sind. Ein Ver-
bindungselement 31 verbindet die gesamte Armextre-
mitét 30 schlieBlich mit dem Hauptkdrper 60 der Spiel-
figur 1.

[0028] Eine derartige erfindungsgemaBe Ausbildung
der Spiel- und Sammlerfigur 1 ermoglicht neben der
sehr naturgetreuen Beweglichkeit auch deren freien
Stand. Durch eine entsprechende Ausrichtung der ein-
zelnen Glieder der unterschiedlichen Extremitéten 10 -
50 kann deren Schwerpunkt nahezu beliebig veréndert
werden, so dass die Spielfigur im Wesentlichen unab-
héangig vom Untergrund eigenstindig steht.

[0029] Die Ausbildung der einzelnen Verbindungsele-
mente kann dabei gem&B der aus dem Stand der Tech-
nik bekannten Verbindungselemente erfolgen. Je nach
gewunschten Bewegungsrichtungen der einzelnen
Glieder und Extremitéten der Spielfigur 1 kommen folg-
lich Kugelgelenke, Scharniergelenke, Rotationsgelenke
oder aber auch Kombinationen der selben zum Einsatz.
Es ist natirlich auch denkbar anstatt mechanisch aus-
gebildeter Gelenke hier plastische oder elastische Ma-
terialien zu verwenden. ‘
[0030] Inden Fig. 3 und 4 ist die in den Fig. 1 und 2
dargesteilte Spielfigur 1 schematisiert in einer Vorder-
ansicht und einer Seitenansicht dargestelit. Dargestelit
sind magliche Drehachsen der Extremitat 10 und er ein-
zelnen Glieder 12, 14, 16 sowie ein Auslenkwinkel o der
beschleunigbaren Extremitat 10. Zu beachten ist, dass
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es sich bei den in Folge und in den Schutzanspriichen
erwdhnten Drehachsen um lokale Drehachsen handelt.
Das bedeutet, dass sich die jeweiligen Drehachsen auf
das dazugehérige Glied bzw. die dazugehérige Extre-
mitat beziehen. So verdndert beispielsweise natiirlich
die Drehachse 3, welche die Ausrichtung der Glieder 12
und 14 zueinander erméglicht ihre Position im Raum,
wenn die gesamte Extremitdt 10 um die Drehachsen 2
und 4 verschwenkt wird. Bei diesem Ausflihrungsbei-
spiel ist die Extremitat 10 sowoh! um die erste Drehach-
se 2 als auch um die dritte Drehachse 4 verschwenkbar
ausgebildet. Die einzelnen Glieder 12, 14 und 16 der
Extremitét 10 sind gegeneinander um die Drehachsen
3 bzw. 5 und 6 verschwenkbar. Es ist natiirich auch
denkbar, die in Fig. 2 gezeigten Verbindungselemente
11, 13 und 15 derart auszubilden, dass zusitzliche
Schwenkbewegungen, beispielsweise senkrecht zu
den Achsen 5 und 6 méglich sind. Eine dhnliche Ausbil-
dung der Drehachsen findet sich natiirlich auch bei den
Armextremitaten 30 und 40 (siehe Fig. 2).

[0031] In Fig. 4 ist, neben den Drehachsen 2,3,4,5,
6 der Extremitdt 10, zur Verschwenkung der einzelnen
Glieder 12, 14, 16 untereinander sowie der Extremitt
10 selbst, noch eine Beschieunigungsvorrichtung 64 mit
einer Vorspanneinrichtung (nicht dargestelilt) sowie eine
Auslésevorrichtung 62 dargestellt. Die Vorspannvor-
richtung der Beschleunigungsvorrichtung 64 wird durch
das Verschwenken der Extremitdt 10 um den Auslenk-
winkel o betétigt. Der Winkel o ist hier als der Winkel o
definiert, um den die Extremitét 10 aus ihrer Ruhestel-
lung, die Stellung in der keine Vorspannung wirkt, bis
zum Erreichen einer gewtinschten Vorspannkraft aus-
gelenkt wird. Die Vorspanneinrichtung weist hierzu vor-
Zugsweise mehrere Arretierungsrasten auf, die die
Festlegung der Extremitéit bei unterschiedlichen Aus-
lenkwinkeln ¢; erméglichen. Das Lésen der Arretierung
mittels der Auslsevorrichtung 62 bewirkt ein Zuriick-
schwingen der Extremitét 10 im wesentlichen in die Ru-
hestellung und in dessen Folge eine Beschleunigung
des Balles 82 (siehe Fig. 1). Wie schon Eingangs er-
wéhnt, ist es vorteilhaft wenn zwischen Vorspannkraft
und Auslenkwinkel o ein linearer Zusammenhang be-
steht, da dann in Abhéngigkeit des Auslenkwinkels o
die zu erwartende Beschleunigung der Extremitat 10 zu
antizipieren.

[0032] In den Fig. 3 und 4 wird deutlich, dass, bei-
spielsweise durch ein unterschiedliches Ausrichten des
Gliedes 16 der Extremitit 10 um die Drehachse 5, die
Bewegungsrichtung des Balles 82 (siche Fig. 1) ent-
scheidend beeinflusst werden kann. Wird beispielswei-
se das Glied 16 derart ausgerichtet, dass es bei einer
Beschleunigung der Extremitdt 10 unter den Ball 82
greift, so wird dieser angehoben, es erfolgt ein hoher
Schuss. Wird dagegen das Glied 16 so ausgerichtet,
dass es im Wesentlichen im Schwerpunkt des Balles 82
auftrifft, wird der Ball 82 lediglich horizontal beschleu-
nigt.

[0033] Bei dem hier gezeigten Ausfithrungsbeispiel
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wird schnell klar, dass, durch die Verwendung der erfin-
dungsgeméaBen Vorspanneinrichtung in Verbindung mit
der genauen Ausrichtbarkeit der einzelnen Glieder der
verschiedenen Extremititen 10 - 50, eine sehr genaue
Beschleunigung des Balles in jede gewiinschte Rich-
tung erfolgen kann. Es sei erwdhnt, dass auf diese Art
und Weise nattrlich auch die Ausbildung beispielsweise
eines Tennisspielers - hier ist dann u.a. die Extremitét
40 beschleunigbar - méglich ist.

[0034] An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass
alle oben beschriebenen Teile fir sich alleine gesehen
und in jeder Kombination, insbesondere die in den
Zeichnungen dargestellten Details als erfindungswe-
sentlich beansprucht werden. Abdnderungen hiervon
sind dem Fachmann gelaufig.

Bezugszeichen

[0035]

1 Spiel- und Sammlerfigur
2 erste Drehachse

3 zweite Drehachse

4 dritte Drehachse

5 vierte Drehachse

6 fanfte Drehachse

10 Extremitat (Bein)

11 Verbindungselement
12 Glied

13 Vermbindungselement
14 Glied

16 Verbindungselement
16 Glied

17 Endabschnitt

20 Extremitét (Bein)

30 Extremitat (Am)

31 Verbindungselement
32 Glied

33 Verbindungselement
34 Glied

35 Verbindungselement
36 Glied

40 Extremitat (Am)

50 Extremitét (Kopf)

60 Hauptkérper

62 Auslésevorrichtung
64 Beschieunigungsvorrichtung
72 Uberzug Oberteil

74 Uberzug Hose

76, 76' Uberzug Stutzen

80 Halteeinrichtung

B2 Ball

a Auslenkwinkel

opy - ORy; arretierter Auslenkwinkel
Ry- R Raststufe
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Patentanspriiche

1.

Spiel- und Sammlerfigur (1), insbesondere aus dem
FuBballsport, mit wenigstens zwei Extremitaten
(10; 20), von denen wenigstens eine um eine erste
Drehachse (2) bewegbar an der Figur (1) ange-
bracht und mittels einer Beschleunigungsvorrich-
tung (64) beschleunigbar ist,

dadurch gekennzeichnet, dass

die wenigstens eine Extremitat (10) wenigstens
zwei, um wenigstens eine zweite Drehachse (3) be-
wegbar miteinander verbundene Glieder {12, 14,
186) aufweist.

Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass

die wenigstens eine Extremitat (10) um eine dritte
Drehachse (4) bewegbar an der Figur (1) ange-
bracht ist, wobei die dritte Drehachse (5) senkrecht
zur ersten Drehachse (2) und durch einen Endab-
schnitt (13) dieser Extremitét (10) verlauft.

Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, dass

die bewegbare Verbindung der Glieder (12, 14, 16)
der wenigstens einen Extremitét (10) sowie der Ex-
tremitét (10) selbst mit der Figur (1) derart ausge-
bildet ist, dass die Ausrichtung der Glieder (12, 14,
16) zueinander und gegentiber der Figur (1) durch
eine Kraft einstellbar ist, die liber einer bestimmten
Ausrichtkraftschwelle liegt.

Spiel- und Sammlerfigur nach einem der vorherge-
henden Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet, dass

die Beschleunigungsvorrichtung (64) eine Vorspan-
neinrichtung aufweist.

Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 4,
dadurch gekennzeichnet, dass

die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet ist,
dass das Vorspannen durch das Auslenken derwe-
nigstens einen Extremitit (10) um einen Winkel «
um die erste Drehachse (2) erfolgt und das Loésen
der Vorspannung eine Beschleunigung dieser Ex-
tremitét (10) in im wesentlichen entgegengesetzter
Richtung bewirkt.

Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspriiche
4 oder 5,

dadurch gekennzeichnet, dass

die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet ist,
dass zwischen dem Auslenkwinkel o der Extremitét
(10) und der Vorspannkraft ein linearer Zusammen-
hang besteht.

Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspriiche
4 bis 6,
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11.
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dadurch gekennzelchnet, dass

die Vorspanneinrichtung wenigstens eine Arretie-
rungsvorrichtung zur Festlegung wenigstens eines
bestimmten Auslenkwinkels oz der Extremitit (10)
aufweist.

Spiel- und Sammierfigur nach Anspruch 7
dadurch gekennzeichnet, dass

die Arretierungsvorrichtung ein Mehrzahl von Rast-
stufen (R;,R,,...,R,) zur Festlegung unterschiedii-
cher Auslenkwinkel (xgy, Opa...., 0tgy,) der Extremi-
tat (10) aufweist.

Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspriiche
4 bis 8,

dadurch gekennzeichnet, dass

die Beschleunigungsvorrichtung (64) einen, insbe-
sondere von der AuBenseite der Figur (1) zugéang-
lichen Ausiésemechanismus (62) aufweist.

Spiel- und Sammilerfigur nach einem der vorherge-
henden Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet, dass

die Extremitaten (10, 20) derart bewegbar ausge-
bildet sind, das die Figur (1) in einen freien Stand
bringbar ist.

Spiel- und Sammierfigur nach einem der vorherge-
henden Anspriche,

gekennzeichnet durch

eine lésbare Halteeinrichtung (80) zur Verbesse-
rung der Standfestigkeit der Figur (1).
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Title of the invention:
Game figure and collector’s item

Disclosed is a game figure and collector's item (1), especially inspired
from football, comprising at least two extremities (10, 20), at least one of
which is mounted on the figure (1) so as to be movable about a first axis
of rotation (2) and can be accelerated by means of an acceleration
mechanism (64). Said at least one extremity (10) is provided with at least
two members (12, 14, 16) which are interconnected so as to be movable
about at least one second axis of rotation (3).
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