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(57) Resumo: APARELHO DE PROCESSAMENTO DE IMAGEM,
E, METODO E PROGRAMA DE EXIBICAO DE IMAGEM Um aparelho
de processamento de imagem inclui um dispositivo de exibigdo de
imagem, uma sec¢ao detectora de posi¢do apontada configurada para
aceitar uma operagdo de apontamento de um usuario por uma
superficie operacional provida em uma tela de exibi¢do do dispositivo
de exibicdo de imagem, e detectar e produzir uma posi¢édo apontada
pela operagdo de apontamento, uma segdo de armazenamento
configurada para armazenar dados de imagem, e uma seg¢édo de
controle de exibicdo configurada para exibir no dispositivo de exibi¢ao
de imagem uma imagem de acordo com os dados de imagem. Quando
a operagdo de apontamento é feita na superficie operacional pelo
usuario, a segdo de controle de exibigdo inicia um processo de
exibicdo de imagem no dispositivo de exibi¢do de imagem de uma
maneira de acordo com a operagdo de apontamento que é
determinada na base de uma saida de detecgdo da segéo detectora de
posi¢do apontada, e continua o processo de exibigdo quando
apontamento na superficie operacional continua sucessivamente da
operagéao de apontamento na superficie operacional.
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“APARELHO DE PROCESSAMENTO DE IMAGEM, E, METODO E
PROGRAMA DE EXIBICAO DE IMAGEM”
FUNDAMENTO DA INVENCAQ

1. Campo da Invencao

A presente invengdo relaciona-se a, por exemplo, um aparelho
que inclui um dispositivo de exibi¢do tendo uma tela de exibigdo
relativamente grande e pode exibir varias imagens, tal como uma cimera
imével digital, e um método e um programa usado para o aparelho.

2. Descricdo da Técnica Relacionada

Cameras imoveis digitais que gravam imagens tiradas em um
meio de gravagdo como dados digitais estdo em uso difundido. Com redugdes
recentes no tamanho e aumentos na capacidade memorias flash embutidas ou
memorias removiveis usadas em cdmeras imdveis digitais, € possivel agora
acumular uma grande quantidade de dados de imagem nestas memdrias.

Quando uma camera imoével digital é usada durante anos, o
numero de imagens tiradas e acumuladas aumenta. Ndo raramente, muitos
pedagos de dados de imagem que podem ser administrados na cabega do
usudrio sdo armazenados em uma memoria flash embutida ou uma memdria
removivel.

Para achar uma imagem visada de entre um grande namero de
imagens acumuladas em um meio de gravagio como mencionado acima,
tipicamente, imagens acumuladas sdo reproduzidas uma por uma e exibidas
na tela de exibigdo a serem verificadas. |

Quer dizer, no caso de uma cdmera imovel digital de acordo
com a técnica relacionada, tipicamente, ao entrar em modo de reprodugdo de
imagem, a cimera imoével digital transita para um estado no qual, por
exemplo, uma imagem selecionada pelo usudrio de entre imagens gravadas no
meio de gravagdo € exibida pela imagem de exibi¢do inteira.

Para ver uma imagem seguindo ou precedendo a imagem
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atualmente exibida, por exemplo, uma tecla de hardware tal como uma tecla
cruzada € operada para avangar ou inverter a imagem de exibi¢do uma a uma.
Portanto, as vezes é necessario operar a tecla de hardware muitas vezes até
que uma imagem visada seja exibida.

Alguns aparelhos de exibi¢do de imagem que exibem uma
imagem permitem a imagem de exibi¢do ser avangada/invertida executando
uma operagdo de sacudida em uma diregdo arbitraria usando um dedo ou
similar, em um painel de toque provido na tela de exibi¢do.

A operagdo de avangar/inverter a imagem de exibi¢do no
painel de toque € uma operagdo intuitiva para o usuario, e é facil entender e
excelente em termos de operabilidade. Porém, uma tal operag¢do de avangar ou
inverter a imagem de exibigdo no painel de toque ¢ igual a opera¢do usando
uma tecla de hardware visto que € necessario executar a operagdo no painel de
toque uma pluralidade de vezes até que uma imagem visada seja exibida.

Por conseguinte, por exemplo, Publicacdo de Pedido de
Patente N3o Examinado Japonés No. 2008-033695 expde uma técnica na qtial
a quantidade de rolagem é calculada da distdncia de uma denominada
operagdo de arrasto (distincia entre o ponto de comego de uma operagdo de
arrasto e um ponto de referéncia), e uma imagem é rolada na base desta
quantidade de rolagem calculada.

Com a técnica de acordo com Publicagdo de Pedido de Patente
Nio Examinado Japonés No. 2008-033695, o usudrio pode rolar a imagem de
exibigdo por uma quantidade apropriada por uma tnica operagdo de arrasto,
por esse meio habilitando recuperagdo rapida de uma imagem visada.

SUMARIO DA INVENCAO

No caso da técnica de acordo com Publicagdo de Pedido de

Patente Nio Examinado Japonés No. 2008-033695 mencionada acima, a
quantidade de rolagem € determinada conforme a distancia de um operagéo de

arrasto. Assim, para aumentar a quantidade de rolagem, € necessario executar
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uma operacdo longa de arrasto.

Porém, no caso de uma operagdo de arrasto executada usando
um dispositivo apontador tal como um mouse, tipicamente, a possivel gama
de operacdo é limitada. Em alguns casos, ndo é possivel para o usudrio
executar continuamente uma quantidade necessaria de operagdo de arrasto.

Até mesmo se a quantidade de rolagem de imagem puder ser
aumentada executando uma operagdo longa de arrasto, o tempo de exibigdo
por uma imagem fica curto, que as vezes torna dificil reconhecer uma imagem
exibida durante rolagem.

No caso onde, como mencionado acima, uma operagdo de
sacudida no painel de toque € fixada como uma operagdo para instruir
avango/inversdo de uma imagem de exibi¢do, também ¢ concebivel controlar
a quantidade de rolagem da imagem de exibigdo conforme a distancia através
da qual um dedo ou similar é mantido em contato com a superficie
operacional, ou a velocidade da operagéo.

Porém, também ha limites para a distancia ou velocidade de
uma operacdo de sacudida feita no painel de toque, e as vezes ndo € possivel
executar uma quantidade de rolagem pretendida pelo usuario. Neste caso
igualmente, as vezes é necessario executar uma operagdo de sacudida no
painel de toque uma pluralidade de vezes.

Como mencionado acima, em varios tipos de equipamento que
exibe uma imagem gravada, para recobrar uma imagem visada de entre um
grande nimero de imagens, € necessdrio executar operagdes complexas ou
operagdes repetitivas. Assim, as vezes ndo é possivel executar recuperagio de
imagem facil e rapida.

N3o s6 ao recobrar uma imagem, mas também ao aumentar ou
reduzir uma imagem de exibigfo, as vezes € necessdrio repetir uma operagdo
para aumentar a imagem de exibig¢do ou uma operagdo para reduzir a imagem

de exibigdo até que uma imagem visada seja exibida.
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Ao mudar a velocidade de reprodugdo de uma imagem em
movimento igualmente, por exemplo, as vezes € necessario operar uma tecla
operacional predeterminada tal como um botdo de avango rapido uma
pluralidade de vezes até que uma velocidade de reprodugdo visada tal como
velocidade de 10 vezes ou velocidade de 20 vezes seja alcangada.

E desejavel permitir a um processo de exibi¢do de imagem
executado conforme uma operagdo inicial ser continuado de uma maneira
pretendida pelo usuério, sem executar operagOes freqlientes ou operacoes
complexas.

Para resolver os problemas supracitados, um aparelho de
processamento de formagdo de imagem de acordo com uma concretizagdo da
presente invengdo inclui: um dispositivo de exibi¢do de imagem; meio
detector de posi¢do apontada para aceitar uma operagdo de apontamento de
um usudrio por uma superficie operacional provida em uma tela de exibi¢do
do dispositivo de exibigdo de imagem, e detectar e produzir uma posi¢do
apontada pela operagdo de apontamento na superficie operacional; meio de
armazenamento para armazenar dados de imagem; e meio de controle de
exibicdo para exibir no dispositivo de exibigdo de imagem uma imagem de
acordo com os dados de imagem armazenados pelo meio de armazenamento.
Quando a operagdo de apontamento é feita na superficie operacional pelo
usuario, o meio de controle de exibi¢do comega um processo de exibi¢do de
uma imagem no dispositivo de exibigdo de imagem de uma maneira de acordo
com a operacdo de apontamento feita pelo usudrio que ¢ determinada na base
de uma saida de deteccdio do meio detector de posig¢éo apontada, e continua o
processo de exibi¢do quando apontamento na superficie operacional continua
sucessivamente da operagdo de apontamento na superficie operacional.

Conforme o aparelho de processamento de imagem de acordo
com a concretizacdo anterior da presente invengdo, o meio de controle de

exibicdo tem uma func¢do de exibir uma imagem de acordo com dados de
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imagem armazenados pelo meio de armazenamento, na tela de exibigéo do
dispositivo de exibigdo de imagem. Quando uma operac@o de apontamento ¢
feita na superficie operacional do meio detector de posi¢do apontada, um
processo de exibigdo de uma imagem ¢ comegado pelo meio de controle de
exibi¢cdo de uma maneira de acordo com a operagdo de apontamento feita na
superficie operacional, e enquanto apontamento na superficie operacional
continua sucessivamente da operagio de apontamento, o processo de exibigdo
de uma maneira de acordo com a operagdo de apontamento ¢ continuado.

Assim, executando uma operagdo de  apontamento na
superficie operacional, o usudrio pode comegar um processo de exibi¢do de
imagem de uma maneira de acordo com a operagdo de apontamento. Entéo, o
processo de exibigdo pode ser continuado enquanto apontamento na superficie
operacional continua sucessivamente da opera¢do de apontamento. Portanto,
um processo de exibigdo de imagem pretendido pelo usudrio pode ser
comecado por uma agdo simples, e o processo de exibi¢do de imagem pode
ser continuado de uma maneira pretendida pelo usuario.

De acordo com uma concretizagdo da presente invengdo, um
processo de exibigdo de imagem comegado conforme uma operagdo inicial
pode ser continuado como desejado pelo usuario de uma maneira pretendida
pelo usuario, sem executar operagdes freqiientes ou operagdes complexas.
BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

Figura 1 é um diagrama de bloco ilustrando um exemplo de

configuragdo de um aparelho de formagdo de imagem de acordo com uma
primeira concretizagdo & qual um aparetho, um método, e um programa de
acordo com uma concretiza¢do da presente invengdo sdo aplicados;

Figura 2 é um diagrama ilustrando um exemplo de disposig&o
de uma pasta de imagem gerada em um meio de gravacdo do aparelho de
formacgdo de imagem;

Figura 3 é um diagrama ilustrando um exemplo de disposigdo
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de um arquivo de imagem gerado no meio de gravagdo do aparelho de
formagdo de imagem,;

Figura 4 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem é exibida na hora de rolagem de uma imagem de exibigéo que ¢
executada no aparelho de formagdo de imagem de acordo com a primeira
concretizacio;

Figura 5 é um fluxograma ilustrando um processo de

reprodugio de uma imagem de tomada incluindo um processo rolagem que ¢

~executado no aparelho de formagdo de imagem de acordo com a primeira

concretizacao;

Figura 6 é um fluxograma continuando da Figura 5;

Figura 7 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem €& exibida na hora de rolagem de uma imagem de exibigdo que €
executada em um aparelho de formagdo de imagem de acordo com uma
segunda concretizagao;

Figura 8 ¢ um fluxograma ilustrando um processo de
reprodugdo de uma imagem de tomada incluindo um processo de rolagem que
¢ executado no aparelho de formagdo de imagem de acordo com a segunda
concretizagao;

Figura 9 é um fluxograma continuando da Figura 8;

Figura 10 é um diagrama ilustrando um exemplo de exibigdo
em outro modo de exibi¢do;

Figura 11 é um diagrama ilustrando um exemplo de exibig¢do
em outro modo de exibi¢do;

Figura 12 é um diagrama ilustrando um exemplo de exibigdo
em outro modo de exibigdo;

Figura 13 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem é exibida na hora de um processo de ampliagdo de uma imagem de

exibigdo que é executado em um aparelho de formagdo de imagem de acordo
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com uma terceira concretizagao;

Figura 14 ¢ um fluxograma ilustrando um processo de
reprodugdo de uma imagem de tomada incluindo um processo de exibigdo
aumentada/exibicdo reduzida de uma imagem de exibigdo que ¢ executado no
aparelho de formagio de imagem de acordo com a terceira concretizag@o;

Figura 15 é um fluxograma continuando da Figura 14;

Figura 16 é um diagrama ilustrando um processo de mudanga
de velocidade de reprodugdo na hora de reproducdo de imagem em
movimento que é executado em um aparelho de formagdo de imagem de
acordo com uma quarta concretizacao;

Figura 17 é um diagrama ilustrando um processo de mudanca
de velocidade de reprodugdo na hora de reprodugdo de imagem em
movimento que é executado no aparelho de formagdo de imagem de acordo
com a quarta concretizagdo;

Figura 18 é um fluxograma ilustrando um processo de
reprodugdo de imagem em movimento incluindo um processo de ajuste de
velocidade de reprodugdo de imagem em movimento que € executado no
aparelho de formagdo de imagem de acordo com a quarta concretizag@o; e

Figura 19 é um fluxograma continuando da Figura 18.
DESCRICAQ DAS CONCRETIZACOES PREFERIDAS

Em seguida um aparelho, um método, € um programa de

acordo com uma concretizacdo da presente invengdo serdo descritos com
referéncia aos desenhos.

Primeira Concretizacdo

Exemplo de configuracio de Aparelho de Formagio de imagem

Figura 1 é um diagrama de bloco mostrando um exemplo de
configura¢do de um aparelho de formagéo de imagem 100 de acordo com uma
primeira concretizagdo a qual um aparelho, um método, € um programa de

acordo com uma concretizagdo da presente invengdo sdo aplicados. O
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aparelho de formagdo de imagem 100 pode trocar entre modos de tomada para
tirar ambas imagens imdveis e imagens em movimento e gravar as imagens
sobre um meio de gravagao.

Porém, na descrigdo seguinte da primeira concretizagdo, para a
simplicidade de descrigdo, uma descrigdo sera dada da configuragdo e
operagdo do aparelho de formagdo de imagem 100 em um caso quando o
aparelho de formagdo de imagem 100 ¢ usado para funcionar como uma
camera imével digital, e tira ou reproduz principalmente imagens imoveis.

Como mostrado na Figura 1, o aparelho de formacdo de
imagem 100 inclui uma se¢do de lente 101, um dispositivo de formagdo de
imagem 102, uma segdo de pré-processamento 103, uma se¢do de
processamento de imagem 104, uma seggo de processamento de exibi¢do 105,
uma secdo de exibigdo 106, um painel de toque 107, uma se¢do de
processamento de compressdio 109, uma segdo de processamento de
descompressdo 110, e uma segdo de redugdo/ampliagdo 111.

O aparelho de formagdo de imagem 100 também inclui uma
secdo de controle 120, uma segdo operacional 131, uma interface externa (em
seguida, abreviada como I/F externa) 132, um terminal de entrada/saida 133,
uma sec¢do de escrita/leitura 134, um meio de gravagdo 135, e um circuito de
relogio 136.

A segdo de exibigdo 106 ¢ feita de, por exemplo, um
denominado dispositivo de exibi¢do fino tal como um LCD (Mostrador de
Cristal Liquido) ou um painel orgénico EL (Eletroluminescente). Como sera
descrito depois, um painel de toque 107 esta preso a superficie inteira da tela
de exibicdo da se¢do de exibi¢do 106 para formar uma superficie operacional.

O painel de toque 107 aceita uma operagdo de apontamento
(operagdo de contato) na superficie operacional do usudrio, detecta a posi¢do
apontada (posi¢do de contato) na superficie operacional do painel de toque

107, e notifica a se¢do de controle 120 de dados de coordenada indicando a
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posicdo apontada.

Como sera descrito depois, a segdo de controle 120 controla
secdes individuais do aparelho de formagdo de imagem 100, e também pega
qual tipo de exibigdo est4 sendo feito na tela de exibi¢do da segdo de exibigdo
106. A segdo de controle 120 pode aceitar uma operagdo de apontamento
(operagdo de entrada) do usudrio na base de dados de coordenada indicando
uma posi¢do apontada na superficie operacional do painel de toque 107, e
exibir informagdo na tela de exibigdo da se¢do de exibigdo 106
correspondendo a posi¢do apontada.

Por exemplo, suponha que um usudrio coloca um dedo, um
estilete, ou similar em contato com a superficie operacional do painel de
toque 107. Neste caso, quando um numeral ¢ exibido a uma posi¢éo na tela de
exibicdo que corresponde (coincide com) a posi¢do de contato, pode ser
determinado pela se¢dio de controle 120 que o usuario selecionou o numeral
exibido para entrada.

Deste modo, no aparelho de formagéo de imagem 100, a se¢do
de exibigdio 106 e o painel de toque 107 formam uma tela de toque 108 como
um aparelho de entrada. O painel de toque 107 pode ser implementado como,
por exemplo, um sensivel & pressdo ou eletrostatico.

Além disso, o painel de toque 107 pode detectar cada uma de
operagdes feitas simultaneamente a uma pluralidade de locais na superficie
operacional, e produzir dados de coordenada indicando cada posi¢do de
contato correspondente. O painel de toque 107 também pode detectar cada
uma de operagdes de apontamento feita repetidamente na superficie
operacional, e produzir dados de coordenada indicando cada operagdo de
contato correspondente.

Adicionalmente, enquanto um dedo ou um estilete é mantido
em contato com o painel de toque 107 pelo usuério, o painel de toque 107

também pode detectar a posi¢gdo de contato sucessivamente a cada



10

15

20

25

10

temporizagdo predeterminada, e produzir dados de coordenada indicando a
posicdo de contato.

Assim, o painel de toque 107 pode aceitar vérios tipos de
operagdo de apontamento (entrada de operagdo) do usudrio, tal como a
denominada operagdo de batida, operagdo de batida dupla, operagdo de
arrasto, operagdo de sacudida, e operagdo de aperto, e detecta a operagéo.

Nesta consideragdo, uma operagdo de batida € uma agédo
(operagdo) de apontar a um unico ponto predeterminado na superficie
operacional s6 uma vez em um movimento de batida. Uma operagio de batida
dupla é uma agdo de apontar sucessivamente a um unico ponto
predeterminado na superficie operacional duas vezes em um movimento de

batida-batida.

Um operagio de arrasto é uma ag¢do de mover o dedo de um
usuario ou estilete enquanto mantendo o dedo ou estilete em contato com a
superficie operacional. Uma operago de sacudida € uma agdo de apontar a
um Unico ponto na superficie operacional com o dedo de um usuario ou
estilete, e entfo "sacudir" depressa o dedo ou estilete nesse estado em uma
direcdo arbitraria.

Uma operagdo de aperto € uma agéo de colocar dois dedos do
usuério ou similar em contato com a superficie operacional simultaneamente,
e entdo esparramar A parte ou fechar juntos os dois dedos ou similar. Neste
caso, especificamente, uma operagdo de esparramar a parte os dois dedos ou
similar mantido em contato é chamada operagdo de aperto para fora, € uma
operacgdo de fechar os dois dedos ou similar juntos ¢ chamada operagéo de
aperto para dentro.

Embora diferindo na velocidade de agfo, um operagdo de
arrasto e uma operagdo de sacudida sdo ambas uma operagdo de colocar o
dedo de um usuério ou similar em contato com a superficie operacional e

entio mover o dedo ou similar na superficie operacional (tragando a
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superficie operacional), e pode ser agarrado na base de dois tipos de
informacdo, a distancia de movimento e a dire¢do de movimento.

Por esta razdo, nesta especificagdo onde o mesmo processo
pode ser executado ou executando tanto uma operagdo de arrasto ou uma
operacdo de sacudida, a palavra "operagdo de tragado" € usada para se referir
genericamente a uma operagéo de arrasto e uma operagéo de sacudida.

A secdo de controle 120 esta conectada a seg¢des individuais
constituindo o aparelho de formagdo de imagem 100 para controlar as se¢Ges
individuais do aparelho de formagdo de imagem 100 como mencionado
acima, e é configurada como um denominado microcomputador.

A se¢do de controle 120 inclui uma CPU (Unidade de
Processamento Central) 121, uma ROM (Memoria Sé de Leitura) 122, uma
RAM (Memoéria de Acesso Aleatério) 123, e uma EEPROM (ROM
Eletricamente Suprimivel e Programavel) 124 que estdo conectadas por um
barramento de CPU 125.

A CPU 121 1é e executa um programa armazenado na ROM
122 descrito depois, gera um sinal de controle a ser provido a cada se¢éo, e
prové este sinal de controle para cada segdo. Também, a CPU 121 aceita
dados ou similar providos de cada se¢do, e processa estes dados.

Como mencionado acima, a ROM 122 armazena e contém
varios programas executados pela CPU 121, véarios dados necessarios para
processamento, e similar previamente. A RAM 123 ¢ usada principalmente
como uma area de trabalho, tal como para armazenamento temporario de
resultados intermedidrios em varios tipos de processamento.

A EEPROM 124 ¢ uma denominada memoria ndo volatil, e
armazena e contém informagio que deveria ser contida até mesmo quando a
energia do aparelho de formagdo de imagem 100 € desligada. Por exemplo,
varios pardmetros fixados pelo usuario ou os resultados finais de varios

processamentos, ou programas de processamento, dados, ou similar providos
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adicionalmente para adigdo de fun¢des ou similar sdo contidos na EEPROM
124.

Como mostrado na Figura 1, além de vérias se¢des de circuito
para implementar uma fungdo de tomada e uma fungdo de reprodugdo de
imagens tomadas e gravadas que serfo descritas depois, a se¢do operacional
131, a I/F externa 132, a secdo de escrita/leitura 134, e o circuito de relégio
136 estdo conectados a se¢do de controle 120 configurada como mencionado
acima. .

A se¢do operacional 131 tem teclas operacionais tais como
varias teclas de ajuste, teclas de fungdo, e tecla de obturador, e aceita uma
operagio entrada do usudrio e notifica a segdo de controle 120 desta entrada
de operagdo. Assim, conforme a operagdo entrada do usuario aceita pela se¢éo
operacional 131, a seg¢do de controle 120 pode controlar se¢Ses individuais
para executar processamento baseado na entrada de operagéo.

A I/F externa 132 ¢, por exemplo, uma interface digital se
conformando a um padrdo predeterminado, tal como USB (Barramento Serial
Universal) ou IEEE (Instituto de Engenheiros Elétricos e Eletronicos) 1394.

Quer dizer, a I/F externa 132 aceita dados de equipamento
externo conectado ao terminal de entrada/saida 133 convertendo os dados em
um formato que permite processamento pelo aparelho de formagdo de
imagem 100, ou produz dados a serem enviados do aparelho de formagédo de
imagem 100 convertendo os dados em um formato predeterminado.

A sec¢do de escrita/leitura 134 escreve dados sobre o meio de
gravagdo 135 dolaparelho de formacgdo de imagem 100, ou 1€ dados gravados
no meio de gravagio 135, conforme controle pela segédo de controle 120.

No aparelho de formagdo de imagem 100, o meio de gravagdo
135 é configurado para ser removivel do aparelho de formagdo de imagem
100 e é, por exemplo, uma denominada memoria removivel do tipo de cartéo

de memoria para qual uma memoria de semicondutor € usada e que tem uma
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capacidade de armazenamento de varios gigabytes ou mais.

Diferente de uma memoria removivel do tipo de cartdo de
meméria, por exemplo, um meio de gravagdo embutido tal como uma
memoria flash embutida ou um disco rigido compacto também pode ser usado
como o meio de gravagdo 135.

Outros tipos de meio de gravag@o removivel tal como um
disco optico compacto tal como um DVD (Disco Versatil Digital) ou um CD
(Disco Compacto) também podem ser usados como o meio de gravagdo 135.

O circuito de relégio 136 inclui uma fungdo de calendario, €
pode prover o ano/més/dia atual, o dia da semana atual, € a hora atual e, como
necessario, pode implementar até mesmo uma fun¢fo de contador de tempo
de medir um intervalo de tempo predeterminado.

Com esta fun¢do do circuito de relogio 136, informagdo
relacionada a data de tomada, tal como a data e hora de tomada e o dia da
semana de tomada, pode ser anexado a dados de imagem que foram tirados.
Além disso, usando a fun¢do do circuito de relogio 136, ¢ possivel
implementar até mesmo uma fun¢do de tomada de auto-temporizador que
torna possivel disparar o obturador para tirar automaticamente depois de
decurso de um periodo de tempo fixo de uma operagéo predeterminada.

No aparelho de formagdo de imagem 100 mostrado na Figura
1, embora ndo mostrado, a se¢do de lente 101 é uma porgdo que inclui uma
lente de formacdo de imagem (lente objetiva), um mecanismo de ajuste de
exposigdo, um mecanismo de ajuste de foco, um mecanismo de obturador, e
similar, e captura a imagem de um tema e forma a imagem na superficie de
sensor de um dispositivo de formagdo de imagem na fase subseqiiente.

O dispositivo de formagdo de imagem 102 ¢ feito de um sensor
de formag¢do de imagem (dispositivo de formagdo de imagem) tal como um
sensor de imagem de CCD (Dispositivo Acoplado por Carga) ou CMOS

(Semicondutor de Oxido de Metal Complementar). O dispositivo de formag&o
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de imagem 102 captura uma imagem formada em sua propria superficie de
sensor pela segdo de lente 101, tal como um sinal elétrico (sinal de imagem).

No aparelho de formagdo de imagem 100, o dispositivo de
formacdo de imagem 102 inclui um dnico filtro de cor de placa de um padrdo
de cor predeterminado que é configurado para gerar tanto um sinal de R
(vermelho), G (verde), ou B (azul) para cada pixel.

Entdo, o sinal de imagem capturado pelo dispositivo de
formacdo de imagem 102 € provido a segdo de pré-processamento 103 na fase
subseqiiente. A se¢do de pré-processamento 103 inclui um circuito de CDS
(Amostragem Dupla Correlatada), um circuito de AGC (Controle de Ganho
Automatico), um conversor de A/D (Analogico/Digital), e similar, e captura o
sinal de imagem do dispositivo de formagdo de imagem 102 como dados
digitais.

O sinal de imagem (dados de imagem) capturado pela se¢do de
pré-processamento 103 € provido a segdo de processamento de imagem 104.
A secdo de processamento de imagem 104 tem, embora ndo mostrado, um
circuito de detecgdo, um circuito de equilibrio de branco, um circuito de
correcdo de mosaico, um circuito de conversdo de resolugdo, e outro tal
circuito de correg¢do de imagem ou similar.

Na secdo de processamento de imagem 104, primeiro, na base
dos dados de imagem da segdo de pré-processamento 103, pardmetros para
vérios processos de ajuste, tal como um pardmetro para ajuste de exposi¢@o,
um pardmetro para ajuste de foco, e um pardmetro para ajuste de equilibrio de
branco sdo gerados.

Entre os pardmetros gerados na se¢do de processamento de
imagem 104, o pardmetro para ajuste de exposi¢do e o pardmetro para ajuste
de foco sdo providos & se¢do de controle 120. Na base dos pardmetros da
secdo de processamento de imagem 104, a se¢do de controle 120 pode

controlar o mecanismo de ajuste de exposigdo e mecanismo de ajuste de foco
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da se¢do de lente 102 para executar ajuste apropriado para exposi¢ao e foco.

Entfo, a se¢do de processamento de imagem 104 executa um
processamento de casamento de nivel de preto, ou um processo de ajuste de
equilibrio de branco baseado no pardmetro para ajuste de equilibrio de branco
gerado como mencionado acima, nos dados de imagem da segdo de pré-
processamento 103. Por estes processos de ajuste, um ajuste € feito de forma
que uma imagem gerada pelos dados de imagem da se¢do de pré-
processamento 103 tenha sombra de cor apropriada.

Depois disso, a se¢do de processamento de imagem 104 “
executa um processo de corregdo de mosaico (processamento de
sincronizagio) para gerar dados de RGB (dados de trés cores primarias), um
processo de corregdo de abertura, um processamento de corregdo gama (y), e
similar, nos dados de imagem que foram ajustados para ter sombra de cor
apropriada.

Adicionalmente, a se¢do de processamento de imagem 104
executa um processo de conversdo de Y/C para gerar um sinal de luminéncia
(Y) e sinais de crominancia (Cb, Cr) dos dados de RGB gerados, um processo
de correcdo de aberrag¢do cromatica, um processo de conversdo de resolugéo,
e similar para formar o sinal de luminéncia Y e os sinais de crominancia Cb,
Cr.

Os pedagos de dados de imagem (o sinal de luminéncia Y e os
sinais de crominancia Cb, Cr) gerados na se¢do de processamento de imagem
104 sdo providos a segdo de processamento de exibigdo 105, onde os pedagos
de dados de imagem sdo convertidos em sinais de imagem em um formato
para provisdo a se¢do de exibigdo 106 e sdo providos a se¢do de exibi¢do 106.

Assim, a imagem capturada de um tema pela segdo de lente
101 é exibida na tela de exibi¢do da seco de exibigdo 106. O usuério pode
tirar a imagem de um tema visado enquanto verificando a imagem do tema

exibida na tela de exibic¢do da se¢do de exibigdo 106.
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Ao mesmo tempo, o sinal de luminincia Y e os sinais de
crominancia Cb, Cr gerados na se¢do de processamento de imagem 104
também sdo providos a segdo de processamento de compressdo 109. Entéo, na
temporizagio quando a tecla de obturador da segdo operacional 131 €
apertada, a segdo de processamento de compressdo 109 comprime os dados de
imagem de uma imagem exibida na tela de exibi¢do da segdo de exibigdo 106
nesse ponto em tempo, e prové estes dados comprimidos a seg@o de controle
120. A

Na se¢do de processamento de compressdo 103, um processo
de compressdo de dados é executado conforme um esquema de compressdo
de dados determinado previamente. Como o esquema de compressdo de
dados, o esquema de JPEG (Grupo de Peritos Fotograficos Associados) €
usado no caso de uma imagem imovel, e o0 MPEG (Grupo de Peritos de
Imagens Méveis) ou similar ¢ usado no caso de uma imagem em movimento.
Certamente, isto nfio deveria ser interpretado restritivamente, e € possivel usar
varios esquemas de compressdo de dados.

A secdo de controle 120 controla a se¢do de escrita/leitura 134,
e grava os dados de imagem comprimidos da segdo de processamento de
compressdo 109 no meio de gravagio 135. Deste modo, o aparelho de
formagdo de imagem 100 pode tirar a imagem de um tema, e gravar dados de
imagem de formando a imagem do tema no meio de gravagédo 135.

No aparelho de formagdo de imagem 100, embora serd
descrito depois em detalhes, os dados de imagem obtidos tirando como
mencionado acima podem ser administrados sendo armazenados no meio de
gravagdo 135 na ordem de série de tempo (na ordem de data e hora de
tomada) em unidades de pasta correspondentes.

Uma pasta pode ser gerada conforme o propdsito, tal como
para cada tema ou cada evento. No aparelho de formagdo de imagem 100 de

acordo com a primeira concretizagdo, por exemplo, uma pasta € formada para
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cada evento de tomada tal como uma cerimonia de entrada, um dia de esporte,
ou uma festa de aniversario. Certamente, também é possivel mover dados de
imagem de tomada a uma pasta visada depois, por exemplo.

Os dados de imagem gravados no meio de gravagdo 135
podem ser lidos pela se¢do de escrita/leitura 134 controlada pela seg¢do de
controle 120. Os dados de imagem lidos do meio de gravagdo 135 sdo
providos a se¢do de processamento de compressdo 110 pela segdo de controle
120.

A se¢do de processamento de compressdo 110 executa um
processo de descompressdo nos dados de imagem providos a segdo de
processamento de compressdo 110, conforme o esquema de compressdo de
dados usado na hora de compressdo de dados, reconstréi os dados de imagem
antes de compressdo de dados, e prové os dados reconstruidos a segdo de
redugdo/ampliagdo 111.

A secdo de redugdo/ampliagdo 111 diminui ou interpola os
dados de imagem da se¢do de processamento de compressdo 110 conforme
controle pela segdo de controle 120, por esse meio aumentando ou reduzindo
uma imagem formada pelos dados de imagem.

No caso de dados de imagem para quais nem ampliagdo nem
reducdo é necessdria, a se¢do de redugdo/ampliagdo 111 também pode ser
controlada pela se¢do de controle 120 para ndo executar um processo de
reducdo ou um processo de ampliagdo com respeito a dados de imagem
providos. |

Entdo, de dados de imagem a serem produzidos, a segdo de
reducdo/ampliagdo 111 gera o sinal de lumindncia Y e os sinais de
crominancia Cb, Cr em um formato para provisdo a se¢io de processamento
de exibigdo 105, e prové os sinais a segdo de processamento de exibi¢do 105.

Da mesma maneira como ao processar os dados de imagem da

se¢do de processamento de imagem 104, a se¢do de processamento de
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exibicdo 105 converte os sinais de imagem da se¢do de redugdo/ampliagdo
111 em sinais de imagem em um formato para provisdo a se¢@o de exibigdo
106, e prové os sinais de imagem convertidos a segdo de exibigdo 106.

Assim, uma imagem baseada em dados de imagem gravados
no meio de gravagdo 135 pode ser exibida na tela de exibi¢do da segdo de
exibicdo 106. Quer dizer, os dados de imagem de uma imagem visada gravada
no meio de gravagdo 135 podem ser reproduzidos.

Deste modo, o aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo
com a primeira concretizagdo pode tirar a imagem de um tema, e grava a
imagem no meio de gravagdo 135. Além disso, o aparelho de formagdo de
imagem 100 também pode ler e reproduzir dados de imagem gravados no
meio de gravagdo 135, e exibir uma imagem baseado nos dados de imagem na
tela de exibi¢do da se¢do de exibigdo 106.

Além disso, a se¢do de processamento de exibi¢do 105 do
aparelho de formagdo de imagem 100 pode executar avango/inversdo de uma
imagem de exibi¢do conforme controle pela se¢do de controle 120. Na
descricdo seguinte, avango/inversdo de uma imagem de exibiqéd sera as vezes
chamado avango de rolagem ou tela.

Como ser4 descrito depois em detalhes, quando uma operagéo
de tracado € executada, o aparelho de formacgdo de imagem 100 de acordo
com a primeira concretizagdo pode comegar um processo de rolagem de uma
imagem de exibigdo conforme a diregdo da operagdo de tragado.

Adicionalmente, mantendo um dedo ou similar eni contato
com a superficie operacional do painél' de toque 107 sucessivamente da
operagio de tragado, o processo rolagem de uma imagem de exibic¢do que foi
comegado pode ser continuado.

Quer dizer, mantendo o dedo ou similar em contato com a
superficie operacional do painel de toque sem liberar do tempo quando uma

operagdo de tragado é executada, um processo comegado conforme a
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operagéo de tragado inicial pode ser continuado.

Deste modo, um processo de exibigdo executado conforme
uma operagdo inicial pode ser continuado por um tempo desejado por cada
usuario, sem executar operagdes freqlientes ou complexas.

Exemplo de Configuracdo de Pasta de Imagem e Arquivo de Imagem

Como mencionado acima, no aparelho de formagdo de imagem
100 de acordo com esta concretizacio, dados de imagem obtidos fotografando
em uma pasta de imagem podem ser armazenados no meio de gravagdo 135,
que sdo gerados conforme a instrugdo de um usuario, na ordem de data e hora
de tomada (na ordem de série de tempo de acordo com a data e hora de
tomada).

Nesta considera¢do, como mencionado acima, uma pasta de
imagem ¢é gerada para, por exemplo, cada evento de tomada como uma
cerimonia de entrada, um dia de esporte, ou uma festa de aniversario.
Diferente disto, também € possivel, por exemplo, gerar uma pasta de imagem
correspondendo a uma data de tomada.

Figura 2 é um diagrama ilustrando um exemplo de disposi¢do
de uma pasta de imagem gerada no meio de gravagdo 135 do aparelho de
formagéo de imagem 100. Como mostrado na Figura 2, uma pasta de imagem
tem um nome de pasta como informagio de identificagdo para identificar cada
dono. Este nome de pasta representa, por exemplo, informagédo
correspondendo a um evento de tomada, tal como uma ceriménia de entrada,
um dia de esporte, ou uma festa de aniversario, ou informagio relacionada a
uma data de tomada tal como o ano/més de tomada, ou ano/més/dia de
tomada.

Cada pasta de imagem tem, como sua informacdo de
cabecalho, a data e hora de criagdo da pasta de imagem, e outros varios tipos
de metadados. Exemplos de metadados incluem informagdo de notas

(informagdo de caractere) introduzida pelo usudrio, além de informag¢do que
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pode ser nomeada automaticamente no aparelho de formag@o de imagem 100
tal como o nimero de arquivos de imagem armazenados na pasta de imagem.
Também & possivel anexar outros tipos de informagéo como metadados.

Uma pasta de imagem armazena a data e hora de tomada, o
nome de arquivo, e o endereco no meio de gravagdo com respeito a cada um
de arquivos de imagem pertencendo a pasta de imagem. Por tal informag&o na
pasta de imagem, é possivel agarrar quais arquivos de imagem tomados a que
horas estio armazenados na pasta de imagem, e onde no meio de gravagdo
esses arquivos de imagem estdo armazenados.

Figura 3 é um exemplo de disposigdo de um arquivo de
imagem gravado no meio de gravagdo 135 do aparelho de formagio de
imagem 100. Como mostrado na Figura 3, um arquivo de imagem tem um
nome de arquivo como informagdo de identificagdo para identificar cada
arquivo de imagem. Este nome de arquivo é, por exemplo, nomeado
automaticamente pela se¢do de controle 120 na hora de tomada, e corresponde
a cada um dos nomes de arquivos 1, 2, 3, e assim por diante na pasta de
imagem mostrada na Figura 2.

Cada arquivo de imagem tem a data e hora de tomada de dados
de imagem armazenados no arquivo de imagem (que corresponde a data e
hora de criagdo do arquivo de imagem), e varios tipos de metadados.
Exemplos de metadados incluem informagdo de notas (informagdo de
caractere) introduzida pelo usuéario, além de informac¢do que pode ser
nomeada automaticamente no aparelho de formagdo de imagem 100 tal como
o tamanho do arquivo. Também é possivel anexar outros tipos de informag&o
como metadados.

Entdo, o arquivo de imagem armazena dados de imagem
formando a imagem de um tema obtida fotografando, como dados principais.

No aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a

primeira concretizagdo, quando o usudrio ndo gera uma pasta, por exemplo,
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uma pasta correspondendo a uma data de tomada € gerada automaticamente, €
dados de imagem obtidos fotografando podem ser armazenados nesta pasta.
Como mencionado acima com referéncia a Figura 2, uma pasta de imagem
gerada no aparelho de formagfio de imagem 100 administra arquivos de
imagem de dados de imagem obtidos fotografando, na ordem de série de
tempo conforme a data e hora de tomada.

Portanto, na base de informagdo na pasta de imagem, os dados
de imagem do arquivo de imagem mostrado na Figura 3 podem ser lidos e
exibidos sequencialmente na dire¢do dianteira de tempo, € podem ser lidos e
exibidos sequencialmente na dire¢do inversa de tempo.

Maneira de Exibicdo de Exibicdo de Rolagem de Acordo com Primeira

Concretizacio

O aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a
primeira concretizagdo permite avango/inversdo de uma imagem de exibi¢do
(rolagem da imagem de exibi¢do) ser executado por uma operagdo de tragado
(operagdo de arrasto ou operagdo de sacudida) na superficie operacional do
painel de toque 107.

Como mencionado acima, mantendo o dedo de um usuario ou
similar tendo executado uma operagdo de tragado em contato com (apontando
em) a superficie operacional do painel de toque 107, rolagem de uma imagem
de exibic¢do comecada confofme a operagdo de tragado pode ser continuada.

Figura 4 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem ¢é exibida na hora de rolagem de uma imagem de exibi¢do que €
executada no aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a primeira
concretizagdo.

Figura 4(a) mostra que no ponto em tempo atual, a imagem D
esta sendo exibida em uma tela de exibi¢do 6G, e na pasta de imagem a qual
esta imagem D pertence, imagem C, imagem B e imagem A estdo presentes

antes de imagem D. Certamente, também ha casos quando a imagem E,
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imagem F, e assim por diante estdo presentes depois de imagem D.

Figura 4(a) mostra um caso no qual, como mencionado acima,
imagens sdo tiradas na ordem de imagem A, B, C, D, e assim por diante, e
pedagos de dados de imagem formando estas imagens sio armazenados em
uma pasta de imagem predeterminada na ordem de série de tempo baseado em
data e hora de tomada, e no ponto atual em tempo, a imagem D estd sendo
exibida na tela de exibi¢do 6G da segéo de exibigdo 106.

Agora, suponha que, como mostrado na Figura 4(a), o usuario
executou uma operagio de tragado (operagdo de arrasto ou operagdo de
sacudida) com um dedo, um estilete, ou similar na superficie operacional do
painel de toque 107 da tela de exibigdo 6G na qual a imagem D estd sendo
exibida, da esquerda a direita como indicado por uma seta.

Como mencionado acima, ao aceitar uma operagdo de contato
do usuério, o painel de toque 107 prové sequencialmente dados de coordenada
indicando uma posi¢do na superficie operacional contatada pelo dedo do
usudrio ou similar, para a se¢do de controle 120. Na base dos dados de
coordenada do painel de toque 107, a se¢do de controle 120 determina que
tipo de operagdo foi feita na superficie operacional do painel de toque 107.

No aparelho de formagdo de imagem 100, € assumido que uma
operagdo de tragado na superficie operacional do painel de toque 107 no caso
quando uma imagem € exibida na superficie inteira da tela de exibi¢do 6G
como mostrado na Figura 4(a) (operagdo de tragado com respeito a uma
imagem de exibi¢do) instrui rolagem da imagem de exibig3o.

Declarado mais especificamente, no aparelho de formagdo de
imagem 100, é assumido que uma unica operagdo de tragado com respeito a
uma imagem de exibi¢do é uma operag@o de deslocar a imagem de exibigdo
pelo valor de uma imagem (rolagem pelo valor de uma imagem) na diregéo
tracada. Nesta consideragdo, uma unica operagdo de tragado significa uma

série de operagdes de colocar um dedo ou similar em contato com a superficie
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operacional, mover o dedo ou similar na superficie operacional enquanto
mantendo o contato, e entdo liberar o dedo ou similar da superficie
operacional.

No caso quando, como mostrado na Figura 4(a), uma operagdo
de tracar a superficie operacional do painel de toque 107 de direita para
esquerda da tela de exibigdo 6G foi executada, na base de dados de
coordenada do painel de toque 107, a se¢do de controle 120 determina que
rolagem da imagem de exibigdo na diregdo inversa de tempo foi instruida.

Entfio, a se¢do de controle 120 do aparelho de formagdo de
imagem 100 prepara os dados de imagem de uma imagem a serem exibida por
rolagem, por exemplo, na RAM 123. Como mencionado acima, uma unica
operacdo de tragado com respeito a uma imagem de exibi¢do € uma operagdo
de deslocar a imagem de exibigdo pelo valor de uma imagem na diregdo
tragada.

Portanto, a imagem no ponto de chegada de rolagem € a
imagem C, e imagens a serem roladas sdo imagem D, que esta sendo exibida
atualmente, e imagem C precedendo imediatamente a imagem D.

Por conseguinte, a se¢do de controle 120 controla a se¢do de
escrita/leitura 134, referencia informagdo de uma pasta de imagem a ser
exibida para ler para os dados de imagem de cada de imagem D e imagem C a
ser rolada, e armazena os dados de imagem na RAM 123.

Se, por exemplo, os dados de imagem de imagem D, que € a
imagem sendo exibida atualmente, estiverem presentes na RAM 123, nfo €
necessario ler os dados de imagem de imagem D novamente, e € possivel usar
os dados de imagem de imagem D que estdo presentes na RAM 123.

Assim, os dados de imagem de cada uma de imagem D e
imagem C a ser rolada sdo armazenados temporariamente na RAM 123.
Entdo, a secdo de controle 120 controla a se¢do de processamento de

compressdo 110, a se¢do de redugdo/ampliagdo 111, e a secdo de
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processamento de exibi¢do 105, e comega o processo rolagem de uma
imagem de exibigdo.

Especificamente, a segdo de controle 120 prové dados de
imagem a se¢do de processamento de compressdo 110 na ordem de imagem D
e entdo imagem C. Conforme controle pela seg¢do de controle 120, a segdo de
processamento de compressdo 110 executa um processo de descompresséo
em dados de imagem providos que sofreram compressdo de dados, por esse
meio reconstruindo a imagem original antes da compressdo de dados, e prové
estes dados de imagem reconstruidos a se¢@o de redugdo/ampliagdo 111.

Neste caso, desde que ndo € necessario executar ampliagdo ou
reducdo da imagem de exibigdo, a se¢do de redugdo/ampliagdo 111 gera, de
dados de imagem providos, um sinal de imagem em um formato para
provisdo para o processamento de segdo de exibigdo 105, e prové este sinal de
imagem a se¢do de processamento de exibigdo 105.

Conforme controle pela se¢do de controle 120, a segdo de
processamento de exibi¢do 105 gera, do sinal de imagem prox}ido, um sinal de
imagem para exibir o valor de uma tela de imagem para mover a imagem a
ser rolada da esquerda a direita da tela de exibi¢do 6G, e prové este sinal de
imagem a segdo de exibi¢do 106.

Assim, na tela de exibi¢do da se¢do de exibi¢do 106, por
exemplo, como mostrado na Figura 4(b), uma parte de imagem D como uma
imagem no ponto de comego de rolagem, e uma parte de imagem C (imagem
no ponto de chegada de rolagem) precedendo imediatamente a imagem D sé&o
exibidas dentro da tela de exibigdo 6G, e ambas as imagens podem ser vistas.

Entdo, como mencionado acima, um processo de exibi¢do de
uma imagem (processo de rolagem de uma imagem de exibig8o) pela segio de
processamento de compressdo 110, pela se¢do de redugdo/ampliagdo 111, e
pela secdo de processamento de exibigdo 105 € repetido com respeito aos

dados de imagem de cada uma de imagem D e imagem C a ser rolada. Assim,
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uma imagem pode ser exibida na tela de exibi¢do 6G da se¢do de exibigdo
106 enquanto rolando gradualmente a imagem de exibigdo (enquanto
deslocando a posi¢do de exibi¢do na tela de exibigdo).

Em um caso onde dados de imagem descomprimidos podem
ser contidos, por exemplo, na RAM 123, ou uma memdria temporaria ou
similar na secdo de processamento de descompressdo 110, os dados de
imagem descomprimidos que foram contidos sdo usados.

| Assim, omitindo o processamento na se¢do de processamento
de descompressio 110, e repetindo os processos na se¢do de
reduc;fio/ampliagéov 111 e na secdo de processamerito de exibicdo 105,
rolagem de uma imagem de exibi¢do acompanhando um processamento de
reducio da imagem de exibigdo pode ser executada.

Entdo, uma vez que a imagem C, que € a imagem no ponto de
chegada de rolagem, seja exibida na superficie inteira da tela de exibigdo 6G
como mostrado na Figura 4(c), rolagem da imagem de exibi¢do de acordo
com uma Unica operagdo de tragado termina.

Porém, quando, como mostrado na Figura 4(c), o dedo do
usudrio ou similar tendo executado a operagdo de tracado é mantido em
contato com a superficie operacional do painel de toque 107 como esta
(quando a operagdo de apontamento estd sendo continuada), a se¢do de
controle 120 continua o processo de rolagem da imagem de exibigéo.

Portanto, como o toque na superficie operacional continua no
caso da Figura 4(c), a se¢do de controle 120 fixa a imagem C e imagem B
precedendo imediatamente a imagem C como imagens a serem roladas
novamente. Entdo, a se¢do de controle 120 controla a segdo de escrita/leitura
134 para ler os dados de imagem de imagem B do meio de gravagéo 135, e
armazena temporariamente os dados de imagem na RAM 123.

Depois disso, como mencionado acima, a se¢do de controle

120 controla a se¢do de processamento de compressdo 110, a se¢do de
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redugdo/ampliagdo 111, e a se¢do de processamento de exibigdo 105 para
rolagem de imagem C para imagem B como mostrado na Figura 4(d).

Entdo, como mostrado na Figura 4(e), quando o dedo do
usuario ou similar é liberado da superficie operacional do painel de toque 107
depois de rolagem de imagem C para imagem B, e o contato com a superficie
operacional que foi continuado é cancelado, a se¢do de controle 120 termina o
processamento de rolagem. |

Neste caso, uma vez que a imagem B seja exibida na tela de
exibicdo 6G da segdo de exibigdo 106 como mostrado na Figura 4(e), rolagem
da imagem de exibi¢do termina.

Deste modo, no caso do aparelho de formagao de imagem 100
de acordo com a primeira concretizagdo, o usudrio pode executar a série de
exibigdo de rolagem da imagem de exibi¢do de imagem D para imagem B,
executando simplesmente uma operagdo de tragado e continuando o contato
do dedo entdo ou similar com a superficie operacional do painel de toque 107
como esta.

Quer dizer, rolagem da imagem de exibi¢do por uma
pluralidade de telas pode ser executada em uma agdo sem executar uma
opera¢do de tragado uma pluralidade de vezes com respeito a superficie
operacional do painel de toque 107 fixada a tela de exibigdo 6G.

O exemplo mostrado na Figura 4 € dirigido ao caso quando
rolagem € executada do estado no qual a imagem D esta sendo exibida, até a
imagem B localizada duas imagens antes de imagem D. Porém, o processo de
rolagem pode ser adicionalmente continuado, continuando o contato do dedo
ou similar tendo executado a operagdo de tragado com a superficie
operacional do painel de toque 107.

No caso quando rolagem ¢é continuada, continuando o contato
do dedo ou similar com a superficie operacional do painel de toque 107, se a

exibi¢do de uma imagem for mudada rapido demais, é dificil para o usudrio
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verificar a imagem que est4 sendo rolada de uma maneira satisfatoria.

Por conseguinte, quando toda de uma imagem exibida em uma
tela foi mudada por rolagem, o processo de rolagem € parado por um periodo
de tempo fixado, e depois a nova imagem ¢ exibida pelo periodo de tempo
fixo, o processo de rolagem ¢ continuado (retomado).

Quer dizer, no caso do exemplo mostrado na Figura 4, uma
vez que a exibi¢do seja mudada de imagem D para imagem C na Figura 4(c),
a imagem C € exibida por um periodo de tempo fixado para assegurar que o
usudrio possa reconhecer a imagem C, e entdo rolagem para imagem B €
comegada.

Nesta considera¢do, no caso do exemplo mostrado na Figura 4,
desde que uma imagem € exibida na superficie inteira da tela de exibigdo 6G e
ndo se torna particularmente dificil de ver, o periodo de tempo fixo para qual
rolagem de uma imagem de exibi¢dio é parada temporariamente (tempo de
pausa para a imagem de exibigdo depois de rolagem) €, por exemplo, na
ordem de varias centenas de milissegundos a um segundo. Certamente, o
periodo de tempo fixo ndo estd limitado a isto, e pode ser fixado a varios
periodos de tempo.

O periodo de tempo fixo para o qual rolagem de uma imagem
de exibicdo é parada temporariamente (tempo de pausa para a imagem de
exibicdo depois de rolagem) também pode ser determinado conforme a
distancia ou periodo de tempo de uma operagéo de tragado. Se a distincia da
operagio de tragado for longa ou a velocidade da operagdo de tragado for
rapida, em muitos casos, a razdo concebivel € que o usudrio quer rolar uma
grande quantidade de imagens.

Por conseguinte, o periodo de tempo fixo para qual rolagem de
uma imagem de exibigdo é parada temporariamente pode ser fixado conforme
a distancia de uma operagdo de tragado, ou o periodo de tempo fixo para qual

rolagem de uma imagem de exibi¢do é parada temporariamente pode ser
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fixado conforme a velocidade de uma operagéo de tragado.

Por exemplo, a possivel gama da distancia de uma operagdo de
tracado pode ser dividida em uma pluralidade de gamas previamente, e 0
periodo de tempo para qual rolagem de uma imagem de exibigdo € parada
temporariamente pode ser fixado para variar para cada uma das gamas
divididas. Igualmente, a possivel gama da velocidade de uma operagéo de
tracado pode ser dividida em uma pluralidade de gamas previamente, e o
periodo de tempo para qual rolagem de uma imagem de exibi¢fo € parada
temporariamente pode ser fixado para variar para cada uma das gamas
divididas.

Além disso, o periodo de tempo fixo para qual rolagem de uma
imagem de exibigdo é parada temporariamente também pode ser fixado na
base da distancia e velocidade de uma operagio de tragado. Por exemplo, é
possivel fixar o periodo de tempo fixo a um periodo de tempo curto
determinado previamente no caso quando a distdncia de uma operacdo de
tracado ¢ mais longa que um limiar predeterminado e a velocidade da
operagio de tragado é mais rapida que um limiar predeterminado, ou fixar o
periodo de tempo fixo a um periodo de tempo relativamente longo
determinado previamente em outros casos.

Além disso, também € possivel fixar o periodo de tempo fixo
curto independente da distincia de uma operagéo de tragado no caso quando a
velocidade da operagio de tracado ¢é mais rapida do que um limiar
predeterminado, ou fixar o periodo de tempo fixo curto independente da
velocidade de uma operagdo de tragado no caso quando a distancia da
operagio de tragado é mais longa do que um limiar predeterminado. Portanto,
em casos diferente destes, o periodo de tempo fixo ¢ fixado lbngo no caso
quando a distancia de uma operagdo de tragado € curta e a velocidade da

operacdo de tragado € lenta.

Deste modo, na base de uma ou ambas da distancia e
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velocidade de uma operagdo de tragado, o periodo de tempo fixo para qual
rolagem de uma imagem de exibi¢do é parada temporariamente (tempo de
pausa para a imagem de exibi¢do depois de rolagem) pode ser controlado
como apropriado.

No caso quando o periodo de tempo fixo para qual rolagem de
uma imagem de exibigdo € parada temporariamente (tempo de pausa para a
imagem de exibi¢do depois de rolagem) € fixado curto, o intervalo de
reprodugdo de uma imagem ¢é fixado pequeno de forma que exibi¢do de
rolagem de alta velocidade possa ser executada.

Além disso, ndo s6 o periodo de tempo fixado para qual
rolagem de uma imagem de exibigdo € parada temporariamente, mas também
a velocidade do propria rolagem (a velocidade & qual uma imagem se move
na tela de exibi¢do) pode ser mudada semelhantemente.

A distincia de uma operagdo de tracado significa o
comprimento (distincia) tragado na superficie operacional do painel de toque
executando a operagdo de tragado. A velocidade de uma operagdo de tragado
é obtida dividindo a distincia da operagdo de tragado pelo periodo da
operag¢do de tragado (o periodo de tempo para qual um dedo ou similar é
movido enquanto sendo mantido em contato com a superficie operacional).

A secdo de controle 120 do aparelho de formagdo de imagem
100 de acordo com a primeira concretizagdo pode detectar a distdncia de uma
operagdo de tracado na base de dados de coordenada do painel de toque 107
que muda conforme a operagdo de tragado.

A se¢do de controle 120 do aparelho de formagdo de imagem
100 também pode detectar o periodo de tempo do comego ao fim de uma
operagdo de tragado como o periodo de tempo da operagdo de tragado pelo
circuito de relégio 136. Especificamente, o periodo de tempo de movimento
do ponto em tempo quando provisdo de dados de coordenada do painel de

toque 107 é comegada ao ponto em tempo quando mudanga dos dados de
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coordenada que mudam conforme uma operagdo de tragado termina, €
detectado como o periodo de tempo da operagdo de tragado.

Assim, a se¢do de controle 120 do aparelho de formagdo de
imagem 100 pode calcular a velocidade de uma operagdo de tragado, da
distancia da operagdo de tragado e do periodo de tempo da operagdo de
tragado que pode ser detectado como mencionado acima.

O exemplo mostrado na Figura 4 ¢ dirigido ao caso no qual
imagens acumuladas sfo roladas na dire¢do inversa de data e hora de tomada
e exibidas, executando uma operagdo de tragado da esquerda a direita na
superficie operacional do painel de toque 107 na tela de exibigdo 6G.

Reciprocamente, quando uma operagéo de tragado € executada
da direita a esquerda na superficie operacional do painel de toque 107 na tela
de exibicdo 6G, imagens acumuladas podem ser roladas na dire¢do dianteira
de data e hora de tomada.

Deste modo, também no caso de rolar imagens acumuladas na
diregdo dianteira de data e hora de tomada para exibi¢do, igualmente,
mantendo um dedo ou similar em contato com a superficie operacional do
painel de toque 107 sucessivamente de uma operagdo de tragado, a rolagem
na diregdo dianteira de tempo pode ser continuada.

Detalhes de Processo de Rolagem de Acordo com a Primeira Concretizacﬁo‘

A seguir, se referindo aos fluxogramas nas Figuras 5 € 6, uma
descrigdo sera dada de detalhes do processo de rolagem de uma imagem de
exibicdo descrita com referéncia a Figura 4, que € executado no aparelho de
formacdo de imagem 100 de acordo com a primeira concretizagdo. Figuras 5 e
6 sdo fluxogramas ilustrando um processo de reproducdo de uma imagem de
tomada incluindo um processo de rolagem que ¢ executado no aparelho de
formagdo de imagem 100 de acordo com a primeira concretizago.

O processo mostrado na Figura 5 € executado principalmente

pela segdo de controle 120 quando, por exemplo, um item do menu chamado
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processo de reprodugdo de imagem (processo de reprodugdo de uma imagem
gravada) é selecionado de um menu exibido na tela de exibigdo da secdo de
exibi¢do 106.

O menu ¢ exibido na tela de exibigdo da segdo de exibi¢do 106
pela segdo de controle 120 controlando a se¢éo de processamento de exibigéo
105 e similar, quando uma operagédo predeterminada tal como uma operagéo
de aperto em uma tecla de menu provida na se¢do operacional 131 do
aparelho de formag&o de imagem 100 € executada.

Entdo, quando o processamento de reprodugdo de imagem €
selecionado do menu, a segio de controle 120 executa os processos mostrados
nas Figuras 5 e 6, e executa primeiro um processo de aceitar uma entrada de
selegdo para selecionar a primeira imagem a ser exibida (etapa S101).

Especificamente, na etapa S101, a segdo de controle 120
primeiro exibe uma lista de pastas de imagem e aceita uma entrada de selegéo,
exibe uma lista de imagens em arquivos de imagem pertencendo a uma pasta
de imagem selecionada, e aceita uma entrada de sele¢@o para selecionar uma
imagem a ser exibida em uma tela.

Nesta consideragdo, uma lista de imagens pertencendo a uma
pasta de imagem é, por exemplo, uma lista de imagens de miniatura para
imagens em cada arquivo de imagem. Dados de imagem de miniatura para
exibir uma imagem de miniatura sdo, por exemplo, criados previamente na
base de dados de imagem de cada arquivo de imagem na temporizagdo
apropriada depois de tomada, e embora ndo mostrado na Figura 3, s&o
armazenados em cada arquivo de imagem individual. Certamente, os dados de
imagem de miniatura podem ser criados na base de dados de imagem de cada
arquivo de imagem e exibidos na hora de exibir uma imagem de miniatura.

Depois disso, a segdo de controle 120 exibe a imagem
selecionada na etapa S101 na tela de exibigdo 6G da se¢do de exibi¢do 106

(etapa S102).
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Especificamente, na etapa S102, a segdo de controle 120 pega
de qual arquivo de imagem cada uma de imagens de miniatura exibidas em
forma de lista é lida. Por conseguinte, a se¢do de controle 120 identifica um
arquivo de imagem tendo uma imagem de miniatura selecionada, e controla a
secdo de escrita/leitura 134 para ler dados de imagem do arquivo de imagem
identificado.

Ento, a segdo de controle 120 processa os dados de imagem
lidos na sec¢do de processamento de descompressdo 110, na se¢do de
redugdo/ampliagdo 111, e na segéo de processamento de exibi¢do 105, e prové
os dados de imagem processados a secdo de exibigdo 106, por esse meio
exibindo a imagem selecionada pelo usuario na superficie inteira da tela de
exibi¢do 6G da secdo de exibigdo 106.

Como mencionado acima, o processamento na etapa S102 ¢é
um processamento de ler os dados de imagem de uma imagem selecionada
pelo usudrio, e exibir completamente a imagem pela tela de exibigdo 6G da
secdo de exibigdo 106 (executando exibigdo de uma tela de uma imagem).

Depois disso, a se¢do de controle 120 ¢ feita aceitar uma
entrada de operagdo do usudrio pelo painel de toque 107 e pela segdo
operacional 131 (etapa S103), e determina se ou ndo uma entrada de operagdo
do usuario foi aceita (etapa S104). Se for determinado no processamento de
determinag¢do na etapa S104 que uma entrada de operagdo do usuario ndo foi
aceita, a se¢do de controle 120 repete o processamento da etapa S103 em
diante.

Se for determinado no processamento de determinagio na
etapa S104 que uma entrada de operagdo do usuario foi aceita, a se¢do de
controle 120 determina se ou ndo a entrada de operagdo aceita € uma operagao
de tragado para executar rolagem de uma imagem de exibig¢do (etapa S105).

Se for determinado no processo de determinacdo na etapa

S105 que a entrada de operagdo aceita ndo é uma operagéo de tragado, a se¢do
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de controle 120 executa um processo de acordo com a entrada de operagdo
aceita do usuério (etapa S106). Na etapa S106, por exemplo, varios tipos de
processo tal como um processo de ampliagdo ou processo de redug@o de uma
imagem de exibigdo, e um processo de terminar o processo de reprodugéo de
imagem sdo executados conforme a entrada de operagéo.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S105 que a entrada de operagdo aceita é uma operagdo de tragado, a segdo de
controle 120 mede a distdncia h da operagdo de tragado e a velocidade v da
operagdo de tragado, e especifica o tempo de pausa t para a imagem de
exibi¢do depois de rolagem, na base destes pedagos de informagdo (etapa
S107).

Como mencionado acima, a distdncia h de uma operagdo de
tracado pode ser medida na base de dados de coordenada providos
sequencialmente do painel de toque 107. A velocidade de uma operagdo de
tracado é achada dividindo a distincia medida da operagdo de tragado pelo
periodo da operagdo de tragado.

Nesta considerag¢dio, como mencionado acima, o periodo de
tempo de uma operagdo de tragado pode ser apanhado medindo o periodo de
tempo do comego ao fim da operagdo de tragado, que pode ser apanhado na
base de dados de coordenada providos sequencialmente do painel de toque
107, pelo circuito de relégio 136.

Entfo, a secdo de controle 120 comega um processo de rolar o
valor de uma tela de imagem de exibig¢do (processo de avango ou processo de
inversdo do processo de exibi¢do) conforme a dire¢do da operagdo de tragado
(etapa S108). Como mencionado acima, o processo na etapa S108 € um
processo de preparar dados de imagem necessarios para exibig¢do lendo os
dados de imagem de um meio de gravagdo, e controlar cada uma da se¢do de
processamento de descompressdo 110, da segdo de redugdo/ampliagdo 111, e

da segfio de processamento de exibi¢do 105 para rolar a imagem de exibig&o.
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Depois disso, a segdo de controle 120 determina se ou ndo o
valor de uma tela de rolagem foi terminado (etapa S109). Se for determinado
que o valor de tela de rolagem néo foi terminado, o valor de uma tela de
rolagem ¢ continuado para repetir o processo na etapa S109.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S109 que o valor de uma tela de rolagem foi terminado, a se¢do de controle
120 verifica a presenga/auséncia de dados de coordenada do painel de toque
107, e determina se ou ndo o contato com a superficie operacional do painel
de toque 107 foi continuado (etapa S110).

Este processo de determinagdo na etapa S110 € um processo
de determinar se ou ndo o contato do dedo de um usudrio ou similar com a
superficie operacional do painel de toque foi continuado sucessivamente
desde a operagdo de tragado.

Se for determinado no processo de determina¢do na etapa
S110 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 terminou, é determinado que o usudrio terminou o processo de
rolagem, e o processo da etapa S103 em diante é repetido. Assim, uma nova
operagdo de tragado ou similar pode ser aceita.

Se for determinado no processo de determina¢do na etapa
S110 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 ndo terminou (foi continuado), ¢ determinado que o usuario
continuou o processo de rolagem, e o processamento procede ao processo na
Figura 6.

Neste caso, a se¢do de controle 120 determina se ou ndo houve
nenhuma mudanga na posi¢do de contato do dedo do usuédrio ou similar
mantido em contato com a superficie operacional do painel de toque 107
(etapa S111). Se for determinado no processo de determinagdo na etapa S111
que ndo houve nenhuma mudanga na posi¢do de contato do dedo ou similar, a

secdo de controle 120 pausa a exibi¢do de uma imagem nova que ¢ exibida na
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tela de exibi¢do 6G depois do valor de uma tela de rolagem, para o tempo de
pausa t (etapa S112).

Quer dizer, o processo na etapa S112 é um processo de parar
temporariamente o processo de rolagem de forma que uma imagem nova
exibida depois de rolagem seja pausada pelo tempo de pausa t. Como
mencionado acima, o tempo de pausa t é o tempo especificado na etapa S107.

Depois do processo na etapa S112, a se¢do de controle 120
repete o processo da etapa S108 em diante mostrado na Figura 5 para executar
o préximo o valor de uma tela de processo de rolagem. Quer dizer, o processo
de rolagem ¢é retomado, e rolagem da imagém de -exibig:io ¢ executada
continuamente.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S111 que houve uma mudanga na posi¢do de contato do dedo ou similar, a
secdo de controle 120 determina que uma nova operagdo de tragado foi
executada, repete o processo da etapa S107 em diante mostrada na Figura 5, e
comega o processo de rolagem de uma imagem de exibi¢do de acordo com a
nova operagéo de tragado.

Neste caso, a nova operagdo de tragado pode ser executada
sucessivamente da operagdo de tragado inicial. Portanto, avango/inversdo da
imagem de exibi¢do pode ser executado sucessivamente com facilidade.

Deste modo, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a primeira concretizagdo, rolagem de uma imagem de exibigdo €
comecada por uma operagdo de tragado, e mantendo um dedo ou similar em
contato com a superficie operacional do painel de toque 107 sucessivamente
da operagdo de tragado, o processo de rolagem pode ser continuado.

Além disso, até mesmo o tempo de pausa t para a imagem de
exibigdo depois de rolagem € controlado apropriadamente conforme a
distincia ou velocidade da operagdo de tragado, de forma que a imagem de

exibi¢do possa ser rolada a uma velocidade pretendida pelo usuério, sem a
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imagem de exibigdo enrolada se tornar dificil de ver.

Incidentemente, no caso quando o contato com o painel de
toque 107 feito sucessivamente de uma operacdo de tragado continuou por um
certo periodo de tempo ou mais, pode ser determinado que € necessario para o
usudrio executar uma quantidade maior de rolagem.

Por conseguinte, em um aparelho de formagfo de imagem de
acordo com uma segunda concretizagdo descrita a seguir, no caso quando o
contato com o painel de toque 107 feito sucessivamente de uma operagdo de
tracado continuou por um certo periodo de tempo ou mais, 0 modo de
exibicdo de imagem é trocado para permitir exibi¢do e rolagem de imagem
mais eficiente.

Segunda Concretizacdo

A seguir, um aparelho de formagdo de imagem de acordo com
uma segunda concretizagfo sera descrito. O aparelho de formagdo de imagem
de acordo com a segunda concretizagdo também ¢ o aparelho de formagéo de
imagem 100 configurado como descrito com referéncia & Figura 1. Assim,
referéncia também sera feita a Figura 1 na descri¢do do aparelho de formagéo
de imagem 100 de acordo com a segunda concretizagdo igualmente.

Além disso, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a segunda concretizagdo igualmente, como descrito com
referéncia as Figuras 2 e 3, dados de imagem (dados de imagem imovel)
obtidos fotografando tirando sdo administrados para cada pasta e para cada
data e hora de tomada.

Como no caso do aparelho de formagdo de imagem de acordo
com a primeira concretizagdo mencionada acima, no aparelho de formagéo de
imagem -100 de acordo com a segunda concretizagfo igualmente, rolagem de
uma imagem de exibi¢do pode ser comegada conforme uma operagdo de

tracado.

Entdo, quando contato de um dedo ou similar com o painel de
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toque 107 continua sucessivamente da operagdo de tragado, o processo de
rolagem comegado conforme a operagdo de tragado € continuado. Quando a
duracdo do contato do dedo ou similar com o painel de toque 107 excede um
periodo de tempo fixo, o0 modo de exibi¢do € mudado.

Assim, uma imagem pode ser exibida e rolada mais
eficientemente, de forma que rolagem de uma imagem de exibig¢do possa ser

executada de uma maneira que satisfaga as necessidades do usuario.

Maneira de Exibicio de Exibicio de Rolagem de Acordo com a Segunda

Concretizacio

No aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a
segunda concretizagdo igualmente, como no caso do aparelho de formagéo de
imagem de acordo com a primeira concretizagdo, um processo de rolagem de
uma imagem de exibigdo pode ser comegado por uma operagdo de tragado na
superficie operacional do painel de toque 107.

Além disso, mantendo o dedo do usuario ou similar tendo
executado a operagdo de tragado em contato com a superficie operacional do
painel de toque 107, o processo de rolagem da imagem de exibigdo ¢
continuado. Porém, quando a duragdo deste contato excede um periodo de
tempo fixo, o modo de exibigdo ¢ mudado.

Figura 7 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem é exibida na hora de rolagem de uma imagem de exibi¢do que ¢
executada no aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a segunda
concretizacdo. Figura 7(a) mostra que, como no caso da primeira
concretizagdo, no ponto atual em tempo, a imagem D estd sendo exibida na
tela de exibicio 6G.

Na pasta de imagem a qual esta imagem D pertence, uma
pluralidade de imagens incluindo a imagem C, imagem B, imagem A,
imagem Z, imagem Y, imagem X, imagem W, imagem V, imagem U,

imagem T, e assim por diante estio presentes antes de imagem D.
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Certamente, também h4 casos quando q imagem E, imagem F, e assim por
diante estdo presentes depois de imagem D.

Deste modo, imagens sdo tiradas na ordem de imagem T, U,
V,W,X,Y, Z, A, B, C, D, e assim por diante, e pedagos de dados de imagem
formando estas imagens s3o armazenados em uma pasta de imagem
predeterminada na ordem de série de tempo baseado em data e hora de

tomada.

Agora, suponha que, como mostrado na Figura 7(a), o usuario

executou uma operagio de tragado (operagdo de arrasto ou operagdo de

sacudida) com um dedo, um estilete, ou similar na superficie operacional do
painel de toque 107 da tela de exibi¢do 6G em que a imagem D esta sendo
exibida, da esquerda a direita como indicado por uma seta.

Como mencionado acima, na base de dados de coordenada do
painel de toque 107, a seg¢do de controle 120 determina qual tipo de operag&o
foi feita na superficie operacional do painel de toque 107. No aparelho de
formacdo de imagem 100 de acordo com a segunda concretizagio igualmente,
como no caso da primeira concretizagdo, uma unica operagdo de tragado com
respeito'a uma imagem de exibi¢8o é uma operagdo de deslocar a imagem de
exibigdo pelo valor de uma imagem (rolagem pelo valor de uma imagem) na
direcdo tragada.

No caso quando, como mostrado na Figura 7(a), uma operagéo
de tracar a superficie operacional do painel de toque 107 da direita a esquerda
da tela de exibicdo 6G foi executada, na base de dados de coordenada do
painel de toque 107, a se¢do de controle 120 determina que rolagem da
imagem de exibi¢do na diregéo inversa de tempo foi instruida.

Como no caso do aparelho de formagdo de imagem de acordo
com a primeira concretizagdo mencionada acima, a se¢@o de controle 120 do
aparelho de formagdo de imagem 100 controla a se¢do de escrita/leitura 134, e

prepara os dados de imagem de uma imagem a ser exibida por rolagem, por
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exemplo, na RAM 123.

Depois disso, como no caso do aparelho de formagéo de
imagem de acordo com a primeira concretizagdo mencionada acima, a se¢do
de controle 120 controla a se¢do de processamento de descompressdo 110, a
segdo de redugdo/ampliagdo 111, e a segdo de processamento de exibigdo 105,
e comega um processamento de rolagem de uma imagem de exibigo.

Entdo, como mencionado acima, um processo de exibigdo de
uma imagem (processo de rolagem de uma imagem de exibigdo) pela segéo de
processamento de descompressdo 110, pela segdo de redugdo/ampliagéo 111,
e pela segdo de processamento de exibigdo 105 € repetida com respeito aos
dados de imagem de cada uma de imagem D e imagem C a ser rolada. Assim,
uma imagem pode ser exibida na tela de exibi¢do 6G da secdo de exibigdo
106 enquanto rolando gradualmente a imagem de exibi¢do (enquanto
deslocando a posig¢do de exibigdo na tela de exibigéo).

Entdo, como mostrado na Figura 7(b), quando o dedo do
usuario ou similar tendo executado a operagdo de tragado é mantido em
contato com a superficie operacional do painel de toque 107 como esta
(quando a operagio de apontamento estd sendo continuada), a segdo de
controle 120 continua o processo de rolagem da imagem de exibi¢3o.

Quer dizer, quando o processo de rolagem é comegado, como
no caso do aparelho de formagdo de imagem de acordo com a primeira
concretizagio mencionada acima, primeiro, a imagem de exibi¢do muda
gradualmente de imagem D para imagem C, e quando tudo de imagem C ¢é
exibida na tela de exibicdo 6G, a imagem C ¢ exibida por um periodo de
tempo fixo.

Neste caso, quando o contato com o painel de toque 107
continua, a secio de controle 120 retoma a rolagem, e muda a imagem de
exibicdo gradualmente de imagem C para imagem B como mostrado na

Figura 7(b). Quando tudo de imagem B ¢ exibida na tela de exibigdo, a
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imagem B ¢ exibida por um periodo de tempo fixo.

Entdo, quando o contato com o painel de toque 107 continua
adicionalmente, rolagem ¢ retomada para exibir a proxima imagem. Deste
modo, quando o contato de um dedo ou similar com o painel de toque 107 foi
continuado sucessivamente desde uma operagdo de tragado, rolagem da
imagem de exibigdo € continuada.

No aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a
segunda concretizagdo, quando contato de um dedo ou similar com o painel
de toque 107 executado sucessivamente de uma operagdo de tragado foi
continuado durante um periodo de tempo fixo ou mais, o modo de exibigdo €
mudado de forma que o nimero de imagens exibidas em uma tela seja
aumentado, e rolagem é feita uma pluralidade de imagens de cada vez.

Quer dizer, quando o periodo de tempo de contato de um dedo
ou similar com a superficie operacional do painel de toque 107 executado
sucessivamente de uma operagdo de tragado excede o limiar T que €
determinado previamente, a seg¢do de controle 120 muda o modo de exibi¢éo
de forma que o numero de imagens exibidas em uma tela seja cinco, e
rolagem ¢ feita trés imagens de cada vez.

Por exemplo, suponha. um caso onde, do estado mostrado na
Figura 7(b), o tempo de contato de um dedo ou similar com a superficie
operacional do painel de toque 107 excede o limiar T na hora quando a
imagem B ¢ exibida na superficie inteira da tela de exibigdo 6G. Neste caso, a
secdo de controle 120 doiaparelho de formacdo de imagem 100 de acordo
com a segunda concretizagdo muda o nimero de imagens exibidas em uma
tela de um a cinco. Quer dizer, 0 modo de exibi¢do ¢ mudado para um para
exibir cinco imagens reduzidas em uma tela.

Portanto, depois que a imagem B ¢ exibida na superficie
inteira da tela de exibicdo 6G, cinco imagens localizadas antes de imagem B,

a saber imagem A, imagem Z, imagem Y, imagem X, e imagem W se tornam
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as imagens a serem exibidas. A se¢fo de controle 120 controla a segdo de
escrita/leitura 134 para ler estes cinco pedagos de dados de imagem a ser
exibida, e armazena temporariamente os pedagos de dados de imagem na
RAM 123.

Entdo, a se¢do de controle 120 controla cada uma da segdo de
processamento de descompressdo 110, da se¢do de redugdo/ampliagdo 111, e
da secdo de processamento de exibi¢do 105 para executar um processo de
exibir cinco imagens reduzidas em uma tela. Quer dizer, a segdo de controle
120 prové os dados de imagem lidos para a secdo de processamento de
descompressdo 110.

A se¢do de processamento de descompressdo 110 executa um
processo de descompressdo em dados de imagem providos que sofreram
compressdo de dados, reconstruindo a imagem original antes da compress&o
de dados, e prové estes dados de imagem reconstruidos a se¢do de
redugdo/ampliagédo 111.

Conforme controle pela secdo de controle 120, a segdo de
redugdo/ampliagdo 111 reduz os dados de imagem da se¢@o de processamento
de descompressio 110 a um tamanho predeterminado por um processo de
afinamento ou similar. Entfo, destes dados de imagem reduzidos, a segdo de
reducdo/ampliagdo 111 gera um sinal de imagem em um formato para
provisdo a segdo de processamento de exibicdo 105, e prové este sinal de
imagem a se¢fio de processamento de exibigdo 105.

Como mostrado na Figura 7(c), por exemplo, do sinal de
imagem da se¢do de redugdo/ampliagdo 111, a se¢do de processamento de
exibicdo 105 gera um sinal de imagem para exibir o valor de uma tela de
imagem de exibi¢do incluindo cinco imagens reduzidas, e prové este sinal de
imagem a sec¢do de exibi¢do 106.

Assim, na tela de exibi¢do 6G da sec¢do de exibi¢do 106, como

mostrado na Figura 7(c), uma imagem tendo cinco imagens reduzidas,
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imagem A, imagem Z, imagem Y, imagem X, e imagem W, € exibida.

Entdo, quando contato do dedo de um usudrio ou similar com a
se¢do operacional do painel de toque 107 estd continuando adicionalmente, a
secdo de controle 120 continua com o processo de rolagem da imagem de
exibi¢do da maneira de exibir cinco imagens reduzidas em uma tela.

No caso do aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo
com a segunda concretizagdo, o modo de exibi¢do € tal que cinco imagens
reduzidas sejam exibidas em uma tela, e a se¢do de controle 120 executa
processamento de forma que o valor de trés imagens de rolagem seja feito de
cada vez para cada uma tela.

Quer dizer, para rolar a imagem de exibicdo do estado na
Figura 7(c), a segdio de controle 120 1& os dados de imagem de cada de
imagem V, imagem U, e imagem T que sdo trés imagens localizadas antes de
imagem W.

Entdo, além dos dados de imagem de cada uma de imagem X e
imagem W que ja foi lida, como mencionado acima, a se¢do de controle 120
processa os dados de imagem lidos recentemente de cada uma de imagem V,
imagem U, e imagem T pela se¢@o de processamento de descompresséo 110,
pela secdo de redugdo/ampliagdo 111, e pela segdo de processamento de
exibi¢do 105 e exibe os dados de imagem.

Assim, como mostrado na Figuré 7(d), a imagem de exibigdo
pode ser rolada adicionalmente atras em tempo pelo valor de trés imagens do
estado mostrado na Figura 7(c) e exibida. Entdo, enquanto contato de um
dedo ou similar com a se¢do operacional do painel de toque 107 continua,
igualmente, um processo de rolagem é executado para deslocar a imagem
exibida pelo valor de trés imagens de cada vez.

Neste exemplo, para a simplicidade de descri¢do, dados de
imagem necessarios s3o lidos do meio de gravagdo 135, e esta imagem ¢

exibida depois de sofrer um processamento de descompressdo e também um
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processamento de redugdo. Porém, isto ndo deveria ser interpretado
restritivamente.

Como para os dados de imagem de imagens a serem exibidas
previamente, dados de imagem depois de um processamento de
descompressdo sdo contidos, e estes dados de imagem podem ser usados.
Além disso, quando dados de miniatura formando uma imagem de miniatura
existem em um arquivo de imagem, usando estes dados de miniatura, exibi¢do
de imagem pode ser executada da maneira como mostrada na Figura 7(c) e
Figura 7(d) sem executar um processo de descompressdo e um processo de
redugio.

Entdo, quando uma imagem visada ¢é exibida, e o usudrio
libera um dedo ou similar da superficie operacional do painel de toque 107, €
determinado que terminagdo do processamento de rolagem foi instruida, e a
secdo de controle 120 do aparelho de formagdo de imagem 100 termina o
processo de rolagem.

~ Entdo, quando no estado mostrado na Figura 7(d), a segdo de
controle 120 executa um processo de exibir a imagem localizada no centro da
tela de exibigdo 6G (imagem V no caso de Figura 7(d)), na superficie inteira
da tela de exibigdo 6G.

Neste caso, a secdo de controle 120 processa os dados de

imagem de imagem V pela se¢do de processamento de descompressdo 110,

‘pela se¢do de redugdo/ampliagdo 111, e pela se¢do de processamento de

exibi¢do 105, e exibe imagem V na superficie inteira da tela de exibigdo 6G
da se¢fio de exibi¢do 106 como mostrado na Figura 7(e).

Depois disso, executando uma operagdo de tracado (operagdo
de colocar um dedo ou similar em contato com a superficie operacional do
painel de toque 107 para liberar o dedo ou similar da superficie operacional)
uma vez mais, o valor de uma imagem de rolagem ou similar ¢ executado, de

forma que uma imagem visada possa ser exibida na superficie inteira da tela
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de exibigdo 6G.

O exemplo mostrado na Figura 7 ¢ dirigido ao caso no qual
imagens acumuladas sdo roladas na diregdo inversa de data e hora de tomada
para exibigo, executando uma operagdo de tragado da esquerda a direita na
superficie operacional do painel de toque 107 na tela de exibigdo 6G.

Reciprocamente, quando uma operagéo de tragado € executada
da direita & esquerda na superficie operacional do painel de toque 107 na tela
de exibicdo 6G, imagens acumuladas podem ser roladas na dire¢do dianteira
de data e hora de tomada para exibi¢do, da maneira descrita com referéncia a
Figura 7.

Deste modo, também no caso de rolar imagens acumuladas na
direcdo dianteira de data e hora de tomada para exibigdo, igualmente,
mantendo um dedo ou similar em contato com a superficie operacional do
painel de toque 107 sucessivamente de uma operagdo de tragado, a rolagem
na diregdo dianteira de tempo pode ser continuada. |

Entdo, quando o tempo de contato do dedo ou similar com a
superficie operacional do painel de toque 107 excede um valor
predeterminado, da mesma maneira como no caso supracitado, rolagem pode
ser executada na direcdo dianteira de tempo da maneira de exibir cinco
imagens reduzidas em uma tela.

Deste modo, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a segunda concretiza¢do, quando contato de um dedo ou similar
com a superficie operacional do painel de toque 107 executado
sucessivamente de uma operagdo de tragado continuou por um periodo de
tempo fixo ou mais, 0 modo de exibi¢do é mudado de forma que mais
imagens possam ser exibidas em uma tela. Entéo, a imagem de exibig&o pode
ser rolada no estado com uma pluralidade de imagens exibidas em uma tela.

Detalhes de Processo de Rolagem de Acordo com a Segunda Concretizagdo

A seguir, se referindo aos fluxogramas nas Figuras 8 € 9, uma
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descri¢do sera dada de detalhes do processo de rolagem de uma imagem de
exibi¢do descrita com referéncia a Figura 7, que € executado no aparelho de
formagdo de imagem 100 de acordo com a segunda concretizagéo. Figuras 8 e
9 sdo fluxogramas ilustrando um processamento de reprodugdo de uma
imagem de tomada incluindo um processo de rolagem que € executado no
aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a segunda
concretizacgao.

Como no caso do processo de reprodugdo de imagem de
acordo com a primeira concretizagdo mostrada nas Figuras 5 e 6, o processo
mostrado nas Figuras 8 e 9 é executado principalmente pela segdo de controle
120 quando um item do menu chamado processo de reprodugdo de imagem
(processo de reprodugdo de uma imagem gravada) € selecionado de um menu
exibido na tela de exibigdo da segdo de exibigdo 106.

O processo mostrado nas Figuras 8 e 9 também ¢ executado
basicamente da mesma maneira como o processo de reprodugdo de imagem
no aparelho de formagdo de imagem de acordo com a primeira concretizagéo
descrita com referéncia as Figuras 5 e 6. Assim, nos fluxogramas mostrados
nas Figuras 8 e 9, os mesmos numerais de referéncia sdo nomeados aquelas
etapas nas quais 0 mesmo processo como o processo nos fluxogramas
mostrados nas Figuras 5 e 6 ¢ executado, e descri¢do detalhada dessas por¢Ges
¢ omitida para evitar repetigao.

Quando o processo de reprodugdo de imagem € selecionado no
aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a segunda
concretizacdo, a secdo de controle 120 executa o processo mostrado nas
Figuras 7 e 8. Entfo, a se¢do de controle 120 procede da mesma maneira com
o processo como no caso do aparelho de formagdo de imagem de acordo com
a primeira concretizagdo mencionada acima.

Quer dizer, a se¢do de controle 120 procede com o processo na

ordem de um processamento de aceitagdo de sele¢do de imagem (etapa S101),
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um processo de exibi¢do de uma imagem selecionada (etapa S102), aceitagdo
de uma entrada de operagdo (etapa S103), determinagdo da presenga/auséncia
de uma entrada de operagdo (etapa S104), e entdo determinagdo de se ou ndo
a operagdo é uma operagio de tragado (etapa S105).

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S105 que uma entrada de operagdo aceita ndo é uma operagdo de tragado, a
secdo de controle 120 executa um processo de acordo com a entrada de
operagdo aceita (etapa S106).

- Se for determinado no processo de determinacdo na etapa
S105 que uma entrada de operagdo aceita ¢ uma operagéo de tragado, a se¢éo
de controle 120 executa pré-processamento para executar um processo de
rolagem (etapa S201).

Quer dizer, na etapa S201, como no processo da etapa S107 de
acordo com a primeira concretizagdo mostrada na Figura 5, a se¢do de
controle 120 mede a distancia h da operagdo de tragado e a velocidade v da
operacdo de tragado, e especifica o tempo de pausa t para a imagem de
exibi¢do depois de rolagem na base destes pedagos de informagéo.

Adicionalmente, na etapa S201, a se¢do de controle 120 fixa
uma variavel N, que indica o nimero de imagens exibidas em uma tela, a um
valor "1", e entdo comeg¢a medi¢do do tempo de contato ht do dedo ou similar
com o painel de toque 107 continuando da operagdo de tragado, pelo circuito
de reldgio 136.

Entdo, conforme a dire¢io da operagdo de tragado, a segdo de
controle 120 comega um processo de rolar a imagem de exibig¢do pelo valor
de uma tela, da maneira de exibir N imagens em uma tela (processo de avango
ou processo de inversdo da imagem de exibicdo) (etapa S202).

Como mencionado acima, o processo na etapa S202 € um
processo de preparar dados de imagem necessarios para exibi¢do lendo os

dados de imagem de um meio de gravagio, e controlar cada uma da se¢do de
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processamento de compressio 110, da segdo de redugdo/ampliagdo 111, e da
se¢do de processamento de exibigdo 105 para rolar a imagem de exibiggo.

No processo na etapa S202, como mostrado na Figura 7(a) e
Figura 7(b), imediatamente depois da operagdo de tragado, rolagem ¢
executada da maneira de uma imagem em uma tela. Entdo, no processo na
etapa S202, como sera descrito depois, quando o tempo de contato de um
dedo ou similar com a superficie operacional do painel de toque 107 excede o
limiar T, rolagem é executada da maneira de cinco imagens em uma tela
como mostrado na Figura 7(a) e Figura 7(b). |

Depois disso, a se¢do de controle 120 determina se ou néo o
valor de uma tela (o valor de uma tela exibindo N imagens) de rolagem foi
terminado (etapa S203), e se for determinado que o valor de uma tela de
rolagem ndo foi terminado, a se¢do de controle 120 continua com o valor de
uma tela de rolagem para repetir o processo na etapa S203.

Se for determinado no processo de determinacdo na etapa
S203 que o valor de uma tela de rolagem foi terminado, o processamento
procede ao processo mostrado na Figura 9. Entdo, a se¢do de controle 120
verifica a presenga/auséncia de dados de coordenada do painel de toque 107, e
determina se ou ndo o contato com a superficie operacional do painel de toque
107 foi continuado (etapa S204).

| Quer dizer, o processo de determinagdo na etapa S204 € um

processo de determinar se ou néo o contato do dedo de um usudrio ou similar
com a superficie operacional do painel de toque foi continuado
sucessivamente desde a operagdo de tragado.

Se for determinado no processo de determina¢do na etapa
S204 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 nio terminou (foi continuado), a segdo de controle 120
determina se ou ndo houve nenhuma mudanga na posi¢do de contato do dedo

do usudrio ou similar mantido em contato com a superficie operacional do
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painel de toque 107 (etapa S205).

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S205 que ndo houve nenhuma mudanga na posigdo de contato do dedo ou
similar, a secdo de controle 120 pausa a exibi¢&o de uma nova imagem sendo
exibida na tela de exibi¢do 6G depois do valor de uma tela de rolagem, pelo
tempo de pausa t (etapa S206).

Quer dizer, o processo na etapa S206 ¢ um processamento de
parar temporariamente o processo de rolagem de forma que uma nova
imagem exibida depois de rolagem seja pausada pelo tempo de pausa t. Como
mencionado acima, o tempo de pausa t é o tempo especificado na etapa S201.

Entfo, a segdo de controle 120 determina se ou ndo o tempo de
contato (duragdo de contato) ht do contato do dedo do usuario ou similar com
a superficie operacional do painel de toque 107 que foi continuado desde que
a operagdo de tragado excedeu o limiar T (etapa S207).

Se for determinado na etapa S207 que o tempo de contato ht
excedeu o limiar T, a se¢do de controle 120 fixa o nimero de imagens de
exibicdo N exibidas em uma tela a um valor "5", e muda o modo de exibigdo
(etapa S208). Se for determinado na etapa S207 que o tempo de contato ht
ndo excedeu o limiar T, a se¢do de controle 120 ndo muda o nimero de
imagens de exibi¢do N exibidas em uma tela.

Entdo, depois do processo na etapa S208, ou se for
determinado na etapa S207 que o tempo de contato ht ndo excedeu o limiar T,
a se¢do de controle 120 repete o processo mostrado na Figura 8 do processo
na etapa de S202 em diante.

Assim, quando o niimero de imagens de exibi¢do N exibidas
em uma tela é mudado a um valor "5", como mostrado na Figura 7(c) e Figura
7(d), a se¢do de controle 120 muda o modo de exibi¢do, e continua com o

processo de rolagem da maneira de exibir cinco imagens reduzidas em uma

tela.
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Quando o valor do nimero de imagens de exibi¢do N exibidas

~em uma tela permanece "1", como mostrado na Figura 7(a) e Figura 7(b), a

secdo de controle 120 continua com o processo de rolagem da maneira de
exibir uma imagem em uma tela.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S205 que houve uma mudanga na posi¢do de contato do dedo ou similar, a
se¢do de controle 120 determina que uma nova operagdo de tragado foi
executada, repete o processo mostrado na Figura 8 do processo na etapa S201
em diante, e comeca o processo de rolagem de uma imagem de exibi¢do de
acordo com a nova operagdo de tragado.

Se for determinado no processo de determina¢do na etapa
S204 que o contato de um dedo ou similar com a superficie operacional do
painel de toque 107 terminou, a se¢do de controle 120 determina se ou ndo o
valor do numero de imagens de exibigdo N exibidas em uma tela € "1" (etapa
S209).

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S209 que o valor do ntimero de imagens de exibigdo N exibidas em uma tela
ndo é "1", o modo de exibigdo é mudado, e sdo imagens exibidas da maneira
mostrada na Figura 7(c) e Figura 7(d).

Assim, como descrito com referéncia a Figura 7(e), a se¢do de
controle 120 executa um processamento de aumentar a imagem exibida no
centro da tela de exibicdo 6G, e exibir a imagem na superficie inteira da tela
de exibicdo 6G (etapa S210). Depois disso, a segdo de controle 120 repete o
processo mostrado na Figura 8 do processo na etapa S103 em diante, por esse
meio tornando possivel aceitar uma nova operagéo de tragado ou similar.

Se for determinado no processo de determinac¢do na etapa
S209 que o valor do niimero de imagens de exibigdo N exibidas em uma tela €
"1", pode ser determinado que ¢ desnecessdrio executar um processo de

ampliagdo de uma imagem. Neste caso, a se¢do de controle 120 repete
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diretamente o processo mostrado na Figura 8 do processo na etapa S103 em

diante, por esse meio tornando possivel aceitar uma nova operagdo de tragado

ou similar.

Deste modo, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a segunda concretizagdo, 0 modo de exibi¢do ¢ mudado conforme
o tempo de contato de um dedo ou similar com a superficie operacional do
painel de toque 107 sucessivamente desde uma operagdo de tragado, de forma
que o processo de rolagem de uma imagem de exibig@o possa ser executado
da maneira de exibicdo pretendida pelo usuario.

Modificacio da Segunda Concretizacdo

A segunda concretizagdo € dirigida ao caso no qual, como
descrito com referéncia a Figura 7, exibi¢do de uma imagem em uma tela
(primeiro modo de exibi¢do) e exibicdo de cinco imagens em uma tela
(segundo modo de exibi¢do) sdo trocados entre si. Porém, isto néo deveria ser
interpretado restritivamente. Figuras 10 a 12 s@o diagramas ilustrando um
exemplo de exibi¢do em um modo de exibi¢do diferente.

O ntmero de imagens de exibi¢do N exibidas em uma tela
pode ser fixado a um valor apropriado ndo menor que "2". Por exemplo,
fixando N para o niimero de imagens de exibi¢do N exibidas em uma tela a
"10", como mostrado na Figura 10, a exibi¢do de 10 imagens em uma tela
também pode ser executada.

Além disso, é certamente possivel executar a denominada
exibicdo de matriz de imagens na qual um grande nimero de imagens
reduzidas é exibido na superficie inteira da tela de exibi¢do 6G.

A segunda concretizagdo mencionada acima € dirigida ao caso
no qual rolagem é feita em unidades de trés imagens. Porém, isto ndo deveria
ser interpretado restritivamente. A unidade de processo de rolagem pode ser
fixada a qualquer nimero apropriado ndo maior que o numero de imagens de

exibicdo N exibidas em uma tela.
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Por exemplo, no caso do segundo modo de exibigdo para
exibir cinco imagens em uma tela, a unidade de rolagem pode ser fixada
dentro de uma gama de uma a cinco imagens. Deste modo, um processo de
rolagem de imagem pode ser executado sem causar a ocorréncia de uma
imagem que se torna nfo mais exibida devido ao processo de rolagem.

 Além disso, como mencionado acima, quantas imagens
reduzidas sdo roladas de cada vez (a unidade de imagens a serem rolada) pode
ser determinado na base de uma ou ambas da distdncia e velocidade de uma
operagdo de tragado. Por exemplo, a unidade de imagens a ser rolada pode ser
feita maior se a distancia ou velocidade de uma operag@o de tragado for maior
que um valor fixo, e a unidade de imagens a ser rolada pode ser feita menor
em outros casos.

Também ¢é possivel fazer a unidade de imagens a ser rolada
maior se cada uma da distancia e velocidade de uma operagéo de tragado for
maior que um limiar que € determinado para cada de tal distincia e
velocidade, e fazer a unidade de imagens a ser rolada menor em outros casos.

Também é possivel fixar a gama da distancia ou velocidade de
uma operagio de tragado, e variar a unidade de imagens a ser rolada para cada
tal gama.

Como mostrado na Figura 12, também € possivel executar
exibi¢do de imagem incluindo nfo s6 imagens reduzidas, mas também areas
de exibigdo para informagéo de data e informagdo de evento que representam
informacdo relacionada a imagens exibidas. Na Figura 12, a tela de exibigéo
6G esta dividida em trés areas de exibi¢do com respeito a diregdo vertical.

No caso do exemplo mostrado na Figura 12, a fila de topo da
tela de exibicdo 6G ¢ uma 4rea de data 61, a fila mediana é uma area de
imagem 62, e a fila de fundo € uma 4rea de evento 63.

A area de data 61 é uma parte que exibe o ano/més de tomada

de uma imagem exibida. A imagem 4rea 62 € uma parte que exibe imagens
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reduzidas. O area de evento 63 é uma parte que exibe o nome de pasta de uma
pasta de imagem 2 qual a imagem exibida pertence, informagdo de nome de
evento armazenada como metadados na pasta de imagem, ou similar.

Entdo, cada pasta de imagem descrita com referéncia a Figura
2 ¢ arranjada na ordem da data e hora de criagdo da pasta de imagem ou na
ordem dos anos/meses/dias de tomada de arquivos de imagem pertencendo a
pasta de imagem previamente para permitir sua administrag&o.

Entdo, fazendo disponivel o modo de exibi¢do para executar a
exibicdo mostrada na Figura 12, imagens de tomada podem ser exibidas da
maneira mostrada na Figura 12 para cada ano/més de tomada e para cada

evento (para cada pasta de imagem).

Neste caso, rolagem de imagem pode ser executada enquanto
também se referindo a tal informagdo como a informagdo de ano/més exibida
na area de data 61, ou o nome de evento (nome de pasta de imagem) exibido

na area de evento 63.

No caso do modo de exibi¢do para executar a exibigdo
mostrada na Figura 12, por exemplo, executando uma operagdo de tragado na
area de data 61, a exibi¢do pode ser mudada para rolagem por ano/més de
tomada de forma que imagens em uma pasta de imagem pertencendo ao
ano/més de tomada mudado sejam exibidas.

Além disso, executando uma operagdo de tragado na area de
evento 63, a exibi¢do pode ser mudada para rolagem por pastas de imagem de
forma que imagens em uma pasta de imagem pertencendo ao evento mudado
sejam exibidas.

Certamente, também € possivel rolagem por imagens de
exibicdo executando uma operagédo de tragado na imagem area 62.

Deste modo, como modos de exibi¢do disponiveis, modos de
exibi¢do para executar varios modos de exibi¢do podem ser usados, tal como

um modo que nfo s6 varia simplesmente o nimero de imagens reduzidas



10

15

20

25

53

exibidas em uma tela, mas também exibe informagdo relacionada a uma
imagem exibida junto com imagens reduzidas.

N3o importa qual tipo de exibigdo € executada, basicamente, a
exibicdo pode ser executada pela se¢do de controle 120 controlando a sec@o
de processamento de descompresséo 110, a se¢do de redugdo/ampliagdo 111,
e a se¢do de processamento de exibig:éb 105. Como para informagao diferente
de imagens obtidas fotografando, tal informagdo pode ser adquirida de uma
pasta de imagem, um arquivo de imagem, a ROM 122, o circuito de relogio
136, ou similar pela segdo de controle 120, e exibida depois de ser processada
na se¢do de redugdo/ampliagdo 111 ou na se¢do de processamento de exibigdo
105.

O aparelho de formagdo de imagem de acordo com cada uma
da primeira e segunda concretizagdes mencionadas acima usa uma operag&o
de tragado no painel de toque 107 como uma operagdo para comegar um
processamento de rolagem de imagem. Entfio, o processo de rolagem ¢
continuado enquanto o contato de um dedo ou similar com a superficie
operacional do painel de toque 107 continua sucessivamente da operagdo de
tracado. Porém, isto ndo deveria ser interpretado restritivamente.

Virias outras concretizagdes podem ser implementadas
efetivas do ponto de vista de executar alguma operagdo na superficie
operacional do painel de toque 107 para dar alguma mudanga a imagem sendo
exibida (reproduzida) e entdo manter esta operag@o para continuar a mudanga
a imagem. Em seguida, terceira e quarta concretizagdes serdo descritas.

Terceira Concretizacdo

A seguir, um aparelho de formagdo de imagem de acordo com
uma terceira concretizacio sera descrito. O aparelho de formagdo de imagem
de acordo com a terceira concretizagdo também € o aparelho de formagdo de
imagem 100 configurado como descrito com referéncia a Figura 1. Assim,

referéncia também ser4 feita igualmente & Figura 1 na descrigdo do aparelho
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de formacdo de imagem 100 de acordo com a terceira concretizagdo.

Além disso, no aparelho de formacdo de imagem 100 de
acordo com a terceira concretizacdo igualmente, como descrito com
referéncia as Figuras 2 e 3, dados de imagem (dados de imagem imdvel)
obtidos fotografando sdo administrados para cada pasta e durante cada data e
hora de tomada.

No aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a
terceira concretiza¢do, quando uma imagem esta sendo exibida na tela de
exibicdo 6G, a imagem exibida pode ser aumentada ou reduzida executando

uma operagdo de aperto no painel de toque 107.

Entdo, quando o usuario mantém um dedo ou similar em
contato com a superficie operacional do painel de toque 107 sucessivamente
da operagio de aperto, o processo de ampliagdo ou processo de redugdo da
imagem comeg¢ado conforme a operagédo de aperto pode ser continuado.

Para a simplicidade de descrigdo, a descri¢do seguinte sera
dirigida principalmente ao caso de aumentar uma imagem de exibi¢@o.

Maneira de Exibicdo Aumentada de Imagem de Exibicdo de Acordo com a

Terceira Concretizacao

Figura 13 é um diagrama ilustrando a maneira na qual uma
imagem & exibida na hora de um processo de ampliagdo de uma imagem de
exibi¢do que é executado no aparelho de formag:ﬁb de imagem 100 de acordo
com a terceira concretizagao.

Suponha um caso onde, como mostrado na Figura 13, quando
uma imagem esta sendo exibida na tela de exibigdo 6G, uma operagdo de
aperto externo é executada na qual os dois dedos do usuério que sdo fechados
juntos sdo colocados em contato com a superficie operacional do painel de
toque 107 simultaneamente, e entfio os dois dedos sdo esparramados a parte

como indicado por setas.

Como mencionado acima, o painel de toque 107 pode detectar
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cada uma de operagdes executadas simultaneamente em uma pluralidade de
locais na superficie operacional, e produzir dados de coordenada indicando
cada uma das posi¢des de contato.

Além disso, enquanto um dedo ou um estilete € mantido de
acordo em contato com o painel de toque 107 pelo usuério, o painel de toque
107 também pode detectar a posicdo de contato sucessivamente a cada
temporiza¢do predeterminada, e produzir dados de coordenada indicando a
posig¢do de contato.

Portanto, quando o usudrio executa uma operagdo de
esparramar a parte os dedos que sfo mantidos em contato com posi¢Oes
adjacentes na superficie operacional do painel de toque 107, a segdo de
controle 120 do aparelho de formagdo de imagem 100 pode detectar que uma
operagio de aperto externo foi executada, analisando dados de coordenada do
painel de toque 107.

A secdo de controle 120 do aparelho de formagdo de imagem
100 de acordo com a terceira concretizagdo determina a operagdo de aperto
externo como uma operagdo para instruir aumento de uma imagem de
exibi¢cdo. Entéo, a secdo de controle 120 controla a se¢do de
redugdio/ampliagdo 111 e a segdo de processamento de exibigdo 105, e comega
um processo de aumentar a imagem de exibigdo e exibir a imagem de
exibicdo novamente (processo de ampliagdo da imagem de exibi¢do).

Especificamente, dados de imagem que sdo os dados de
imagem de uma imagem a ser exibida e que sofreu um processo de
descompressdo na se¢do de processamento de descompressdo 110 s@o
aumentados na se¢do de redugdo/ampliagdo 111 executando um processo de
interpolagdo nos dados de imagem ou similar. Entdo, dos dados de imagem
aumentados, a se¢do de redugdo/ampliagdo 111 gera um sinal de imagem em
um formato para provisdo a se¢do de processamento de exibi¢do 105, e prové

este sinal de imagem a se¢do de processamento de exibig¢do 105.
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Do sinal de imagem da se¢do de redug@o/ampliagdo 111, a
secdo de processamento de exibigdo 105 gera um sinal de imagem a ser
provido a seg¢do de exibigdo 106, e prové este sinal de imagem a segéo de
exibi¢do 106. Assim, como mostrado na Figura 13(b), uma imagem que €
aumentada do estado mostrado na Figura 13(a) pode ser exibida na tela de
exibi¢do 6G da secdo de exibigdo 106.

Entfio, como mostrado na Figura 13(b), os dedos do usuario
com os quais a operagdo de aperto externo foi executada na superficie
operacional do painel de toque 107 sdo mantidos em contato com a superficie
operacional do painel de toque 107 como eles estdo.

Neste caso, dados de coordenada sfo providos continuamente
a se¢do de controle 120 do painel de toque 107, e a se¢do de controle 120
pode determinar que a operagdo de aperto externo foi continuada como esta (a
operagdo de aperto externo é mantida).

Entdo, ao determinar que a operagdo de aperto externo foi
continuada, a se¢do de controle 120 continua o processamento de ampliac;éo
da imagem de exibi¢do. Quer dizer, a se¢do de controle 120 controla a segéo
de redugdo/ampliagdo 111 e a se¢io de processamento de exibigcdo 105 e,
como mencionado acima, executa um processamento de aumentar
adicionalmente a imagem a ser exibida e exibir a imagem.

Assim, como mostrado na Figura 13(c) e Figura 13(d), o
processo de ampliagdo da imagem de exibigdo pode ser executado
continuamente enquanto a operagdo de aperto externo é continuada. Entéo,
quando o usudrio libera os dedos da superficie operacional do painel de toque
107, dados de coordenada nio s3o mais providos do painel de toque 107.
Assim, a se¢do de controle 120 determina que a operagdo de aperto externo
terminou, e termina o processo de ampliagéo da imagem de exibigdo.

Assim, executando uma operagdo de aperto externo e

continuando a operagdo de aperto externo, o usudrio pode aumentar
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gradualmente a imagem mostrada na Figura 13(a) ao estado mostrado na
Figura 13(d) para exibigéo.

Quando uma imagem aumentada esta sendo exibida na tela de
exibicdo 6G como mostrado na Figura 13(d), um processo de redugdo da
imagem de exibigdo pode ser executado, executando uma operagdo de aperto
na superficie operacional do painel de toque.

Entdo, quando a operagdo de aperto ¢ mantida sem liberar os
dedos do usuario tendo executado a operagdo de aperto da superficie
operacional do painel de toque, o processo de redugio da imagem pode ser
executado na ordem da Figura 13(d), Figura 13(c), Figura 13(b) e entdo
Figura 13(a).

Deste modo, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a terceira concretizagdo, executando uma operagdo de aperto
externo continuamente, o processamento de ampliagdo de uma imagem
comecado conforme a operagdo de aperto externo pode ser executado

continuamente.

Igualmente, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a terceira concretizagdo, executando uma operagdo de aperto
continuamente, o processo de redu¢do de uma imagem comegado conforme a
operag¢do de aperto pode ser executado continuamente.

Detalhes de Processo de Exibicio Ampliada/Exibicdo Reduzida de Imagem

de acordo com a Terceira Concretizacio

A seguir, se referindo aos fluxogramas nas Figuras 14 e 15,
uma descri¢do sera dada do processo de exibigdo ampliada/exibi¢do reduzida
de uma imagem de exibi¢do descrita com referéncia a Figura 13, que €
executado no aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a terceira
concretizagdo. Figuras 14 e 15 sfio fluxogramas ilustrando um processo de
reprodugdo de uma imagem de tomada incluindo um processo de exibigdo

ampliada/exibi¢do reduzida de uma imagem de exibig8o, que ¢ executado no
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aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a terceira concretizagdo.

Como no caso do processo de reprodugdo de imagem de
acordo com a primeira concretizagdo mostrada nas Figuras 5 e 6, o processo
mostrado nas Figuras 14 e 15 é executado principalmente pela se¢do de
controle 120 quando um item do menu chamado processo de reprodugio de
imagem (processo de reprodugdo de uma imagem gravada) € selecionado de
um menu exibido na tela de exibigdo da se¢édo de exibigdo 106.

O processo mostrado nas Figuras 14 e 15 também € executado
basicamente da mesma maneira como o processo de reproducio de imagem
no aparelho de formagio de imagem de acordo com a primeira concretizagdo
descrita com referéncia as Figuras 5 e 6. Assim, nos fluxogramas mostrados
nas Figuras 14 e 15, os mesmos numerais de referéncia sdo nomeados aquelas
etapas nas quais o mesmo processo como o processo nos fluxogramas
mostrados nas Figuras 5 e 6 é executado, e descrigdo detalhada dessas porgdes
é omitida para evitar repetigéo.

Quando o processo de reproduggo de imagem ¢€ selecionado no
aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo com a terceira concretizag@o,
a secdo de controle 120 executa o processamento mostrado nas Figuras 14 e
15. Entdo, a se¢do de controle 120 procede com o processo da mesma maneira
como no caso do aparelho de formagio de imagem de acordo com a primeira
concretizagdo mencionada acima.

Quer dizer, a se¢do de controle 120 procede com o processo na
ordem de um processo de aceitagdo de sele¢do de imagem (etapa S101), um
processo de exibi¢do da imagem selecionada (etapa S102), aceitagdo de uma
entrada de operagéo (etapa S103), e entdo determinagéo do presenga/auséncia
de uma entrada de operagdo (etapa S104).

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S104 que uma entrada de operagdo do usuario foi aceita, a segdo de controle

120 determina se ou ndo a entrada de operagdo aceita € uma operagdo de
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aperto (etapa S301).

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S301 que a entrada de operagdo aceita ndo € uma operacdo de aperto, a segdo
de controle 120 executa um processo de acordo com a entrada de operagédo
aceita do usuario (etapa S302). Na etapa S302, por exemplo, vérios tipos de
processo tal como um processo de rolagem de uma imagem, e um processo de
terminar o processo de reprodugdo de imagem sdo executados conforme a
entrada de operacio.

Se for determinado no processo de determina¢do na etapa
S301 que a entrada de operagdo aceita é uma operagdo de aperto, a se¢do de
controle 120 mede a distincia h da operagdo de aperto e a velocidade v da
operagdo de aperto, e especifica o tempo de pausa t para a imagem de
exibi¢do na base destes pedagos de informagéo (etapa S303).

Como sera descrito depois, o processo na etapa S303 € um
processo de especificar o tempo t para qual, depois de terminar um processo
de ampliagdo/redugdo de uma imagem de exibi¢do a uma relagdo constante
determinada previamente, a imagem de exibigdo processada € exibida como
esta.

Como mencionado acima, a distdncia h de uma operacéo de
aperto pode ser medida das coordenadas do ponto de comeco e ponto de fim
de movimento do dedo de um usuério ou similar de acordo com a operagdo de
aperto, na base de dados de coordenada providos sequencialmente do painel
de toque 107. A velocidade de uma operagdo de aperto pode ser achada
dividindo a distincia medida da operagdo de aperto pelo periodo de tempo da
operacdo de aperto. Nesta consideragio, o periodo de tempo da operagéo de
aperto pode ser apanhado medindo o periodo de tempo desde o comego ao
término de movimento do dedo do usuario ou similar de acordo com a
operacdo de aperto.

Depois disso, a se¢do de controle 120 controla a se¢do de
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redugio/ampliagdo 111 e a segfo de processamento de exibi¢do 105, e comega
um processo de aumentar ou reduzir uma imagem de exibi¢do a uma relagdo
constante para exibigdo (etapa S304). Quer dizer, na etapa S304, um processo
de ampliagdo é executado no caso de uma operagdo de aperto externo, € um
processo de redugdo € executado no caso de uma operagéo de aperto.

Depois disso, a se¢do de controle 120 determina se ou ndo o
processo de aumentar ou reduzir uma imagem de exibi¢gdo a uma relacdo
constante para exibigdo foi terminado (etapa S305). Se for determinado que o
processo ndo foi terminado, a segdo de controle 120 continua com 0 processo
de aumentar ou reduzir uma imagem de exibi¢do a uma relagéo constante para
repetir o processo na etapa S305.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S305 que o processo de aumentar ou reduzir uma imagem de exibi¢do a uma
relagio constante foi terminado, a se¢do de controle 120 verifica a
presenga/auséncia de dados de coordenada do painel de toque 107, e
determina se ou ndo o contato com a superficie operacional do painel de toque
107 foi continuado (etapa S306).

Quer dizer, o processo de determinagdo na etapa S306 ¢ um
processo de determinar se ou ndo o contato do dedo do usuério ou similar com
a superficie operacional do painel de toque foi continuado sucessivamente
desde a operagdo de aperto.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S306 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 terminou, é determinado que o usuério terminou o processo de
ampliagdo ou processo de redugio da imagem de exibigéo, e o processo da
etapa S103 em diante ¢ repetido. Assim, uma nova operagdo de aperto ou
similar pode ser aceita.

Se for determinado no processo de determinag¢do na etapa

S306 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
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de toque 107 ndo terminou (foi continuado), é determinado que o usuario
continuou o processo de ampliagdo ou processo de redugdo da imagem de
exibicdo, e o processamento procede ao processo na Figura 15.

A secdo de controle 120 determina se ou ndo houve nenhuma
mudanga na posi¢do de contato do dedo do usudrio ou similar mantido em
contato com a superficie operacional do painel de toque 107 (etapa S307). Se
for determinado no processo de determinagio na etapa S307 que ndo houve
nenhuma mudanc¢a na posi¢do de contato do dedo ou similar, a segdo de
controle 120 pausa a exibi¢do de uma nova imagem que € exibida na tela de
exibi¢do 6G depois do processo de ampliagdo ou processo de redugdo da
imagem de exibigdo, pelo tempo de pausa t (etapa S308).

Quer dizer, o processo na etapa S308 ¢ um processo de parar
temporariamente o processo de ampliagdo ou processo de redugdo da imagem
de exibigdo de forma que uma nova imagem exibida depois do processo de
ampliagdo ou processo de redugdo da imagem de exibi¢do pausada pelo
tempo de pausa t. Como mencionado acima, o tempo de pausa t € o tempo
especificado na etapa S303.

Entdo, depois do processo na etapa S308, a se¢do de controle
120 repete o processo da etapa S304 em diante mostrado na Figura 14 para
continuar o processo de ampliagdo ou processo de redu¢do da imagem de
exibicdo. Quer dizer, o processo de ampliagdo ou processo de reducdo da
imagem de exibigdo € retomado, e o processo de ampliagdo ou processo de
redu¢io da imagem de exibigdo ¢ executado adicionalmente.

Se for determinado no processo de determinacdo na etapa
S307 que houve uma mudanga na posigdo de contato do dedo ou similar, a
secdo de controle 120 determina que uma nova operagio de aperto ou similar
foi executada, e repete o processo da etapa S301 em diante mostrada na

Figura 14.

Deste modo, no aparelho de formagdo de imagem 100 de
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acordo com a terceira concretizagdo, exibigdo aumentada ou exibig¢do
reduzida de uma imagem de exibi¢do é comegada por uma operagdo de
aperto, ¢ mantendo um dedo ou similar em contato com a superficie
operacional do painel de toque 107 sucessivamente da operagdo de aperto, a
exibicdo aumentada ou exibigdo reduzida da imagem de exibi¢do pode ser
continuada.

Além disso, até mesmo o tempo de pausa para a imagem de
exibi¢do depois da exibigdo aumentada ou exibigdo reduzida da imagem de
exibi¢do é controlado apropriadamente conforme a distdncia ou velocidade da
operacio de aperto, de forma que a imagem de exibig8o possa ser aumentada
ou reduzida a uma velocidade pretendida pelo usudrio, sem a imagem de
exibigdo ficar dificil de ver.

Além disso, a relagdo de ampliagdo ou a relagdo de redugdo
que é fixada constante na terceira concretizagdo mencionada acima pode ser
variada conforme a distancia ou velocidade de uma operagdo de aperto.

Por exemplo, a possivel gama da distancia de uma operagéo de
aperto pode ser dividida em uma pluralidade de gamas previamente, e a
relacdo de ampliagdo ou a relagdo de redugdo pode ser fixada para cada uma
das gamas divididas. Igualmente, a possivel gama da velocidade de uma
operacdo de aperto pode ser dividida em uma pluralidade de gamas
previamente, e a relagdo de ampliagdo ou a relagdo de redugdo pode ser fixada
para cada uma das gamas divididas.

Além disso, a relagdo .de ampliac;e”to ou a relagdo de redugdo
também pode ser fixada na base da disténcia e velocidade de uma operagéo de
aperto. Por exemplo, € possivel fixar a relagdo de ampliagéo ou a relagdo de
redugdo maior no caso quando a distincia de uma operagdo de aperto € mais
longa do que um limiar predeterminado, e a velocidade da operagdo de aperto
é mais rapida do que um limiar predeterminado, ou fixar a relagdo de

ampliacdo ou a relag@o de redugdo menor em outros casos.
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Além disso, também € possivel fixar a relagdo de amplia¢do ou
a relagdo de redugio maior independente da distincia de uma operagéo de
aperto no caso quando a velocidade da operagdo de tragado € mais rapida do
que um limiar predeterminado, ou fixar a relagdo de ampliag¢do ou a relagéo
de reducio maior independente da velocidade de uma operagio de tragado no
caso quando a distancia da operagdo de tragado ¢ mais longa do que um limiar
predeterminado. Portanto, a relagdo de ampliag@o ou a relagdo de redugéo ¢
fixada menor em casos diferente destes, quer dizer, quando a distancia de uma
operacdo de tragado € curta e a velocidade da operagdo de tragado € lenta.

Deste modo, a relacdo de amplia¢do ou relagdo de redugdo de
uma imagem de exibigdo pode ser controlada como apropriado na base de

uma ou ambas da distancia e velocidade de uma operagdo de aperto.

Quarta Concretizacio

A seguir, um aparelho de formagio de imagem de acordo com
uma quarta concretizagdo sera descrito. O aparelho de formag@o de imagem
de acordo com a quarta concretizagio também € o aparelho de formagio de
imagem 100 configurado como descrito com referéncia a Figura 1. Assim,
referéncia também sera feita a Figura 1 na descri¢do do aparelho de formagéo
de imagem 100 de acordo com a quarta concretizagdo igualmente.

No caso do aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo
com a quarta concretizagdo, ao reproduzir dados de imagem em movimento
tirados por um modo de tomada de imagem em movimento, avango rapido ou
inversdo rapida pode ser executada conforme uma operagio de tragado.

No caso de um aparelho de formagdo de imagem capaz de
fotografar imagens em movimento, uma redugdo em tamanho e peso €
desejada, e como o tamanho de seu alojamento também € limitado, ndo €
possivel prover vdrias teclas operacionais (teclas de hardware) no alojamento.

Por esta razdo, no aparelho de formagdo de imagem, um painel

de controle é exibido na tela de exibi¢do, e uma denominada tecla de software
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¢ formada por esta exibigdo e um painel de toque preso a tela de exibigéo, por
esse meio aceitando varias entradas de operagéo.

Quando dados de imagem em movimento estdo sendo
reproduzidos em um tal aparelho de formagdo de imagem, mudar a velocidade
de reproducio da imagem em movimento pode ser executado como segue.
Primeiro, um painel de controle € exibido na tela de exibi¢8o, e um botéo
(botdo de avango rapido ou botdo de inversdo rapida) no painel € apertado
uma pluralidade de vezes, por esse meio tornando possivel mudar a
velocidade de reprodugdo de uma maneira gradual.

Porém, com este método, pode ser dificil mudar a velocidade
de reprodugio de uma imagem em movimento depressa em alguns casos. Por
conseguinte, no aparelho de formagéo de imagem 100 de acordo com a quarta
concretizagdo, a velocidade de reprodugdo pode ser mudada a uma velocidade
de reprodugio mais apropriada na hora de reproducdo de imagem em
movimento por uma operagdo simples de tragar o painel de toque 107.

Mudanca de Velocidade de Reproducdo Durante Reproducdo de Imagem em

Movimento de acordo com a Quarta Concretizacao

Figuras 16 e 17 sdo diagramas ilustrando um processo de
mudanga de velocidade de reprodugdo durante exibi¢do de imagem em
movimento que é executada no aparelho de formagdo de imagem 100 de
acordo com a quarta concretizagdo. No aparelho de formagio de imagem 100
de acordo com a quarta concretizagdo, a velocidade de reprodugdo de uma
imagem em movimento a ser reproduzida pode ser mudada por uma operagéo
de tragcado na superficie operacional do painel de toque 107.

Figura 16 ilustra o caso de mudar a velocidade de reprodugdo e
entdo manter a velocidade de reprodugdo mudada. Figura 17 ilustra o caso de
mudar a velocidade de reprodugéo e entdo mudar adicionalmente a velocidade

de reprodu¢do mudada.

Primeiro, se referindo a Figura 16, uma descrig@o sera dada do
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caso de mudar o velocidade de reprodugdo e entdo manter a velocidade de
reprodugdo mudada. Suponha que quando uma imagem em movimento esta
sendo reproduzida a uma velocidade de reprodugéo normal como mostrado na
Figura 16(a), fica necessario para o usudrio executar reprodugdo de avango
rapido. Neste caso, como mostrado na Figura 16(b), o usuario coloca um dedo
ou similar em contato com a superficie operacional do painel de toque 107, e
entdo executa uma operagdo de tragado da esquerda a direita como indicado
por uma seta.

Como mencionado acima, conforme uma operagdo de
apontamento do usudrio, o painel de toque 107 detecta sequencialmente dados
de coordenada indicando a posi¢do apontada, e notifica a se¢do de controle
120 dos dados de coordenada. A segdo de controle 120 determina a operagdo
feita pelo usudrio, na base dos dados de coordenada do painel de toque 107.

Quando, como mostrado na Figura 16(b), uma operac¢do de
tracar a superficie operacional do painel de toque 107 da esquerda a direita €
executada durante reprodugio de imagem em movimento, a se¢do de controle
120 determina que aquela reprodugdo de avango rapido foi instruida.

Entdo, a se¢cdo de controle 120 especifica que a velocidade de
reprodu¢io conforme a distincia e velocidade da operagdo de tragado feita na
superficie operacional do painel de toque 107. Por exemplo, a velocidade de
reproducio é determinada de uma maneira gradual conforme a distancia da
operacdo de tragado tal que a velocidade de reprodugdo seja 3 vezes quando a
distincia da operagdo de tragcado cai dentro de uma primeira gama de
distancia, velocidade de 5 vezes quando a distincia da operagéo de tragado cai
dentro de uma segunda gama de distdncia muito mais longa que a primeira
gama de distancia, e a velocidade de 10 vezes quando a distincia da operagdo
de tracado cai dentro de uma terceira gama de distdncia muito mais longa que
a segunda gama de distancia.

Alternativamente, a velocidade de reprodugéo é determinada
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de uma maneira gradual conforme a velocidade da operacéo de tragado tal que
a velocidade de reprodugio seja 3 vezes a velocidade quando a velocidade da
operagio de tragado cai dentro de uma primeira gama de velocidade, 5 vezes a
velocidade quando a velocidade da operagdo de tragado cai dentro de uma
segunda gama de velocidade mais rapida que a primeira gama de velocidade,
e 10 vezes a velocidade quando a velocidade da operagdo de tragado cai
dentro de uma terceira gama de velocidade mais rapida que a segunda gama
de velocidade.

Alternativamente, a velocidade de reprodugdo pode ser
determinada levando em conta ambas a distancia e velocidade da operagdo de
tracado. Também € possivel determinar a velocidade de reproducdo na base
da combinacdo da distincia e velocidade da operagéo de tragado.

Entdo, a se¢do de controle 120 comecga reprodugdo de uma
imagem de exibi¢do na velocidade de reprodugdo especificada.
Especificamente, reprodugdo de uma imagem em movimento € executada
controlando a se¢do de escrita/leitura 134 para ler dados de imagem em
movimento a serem reproduzidos, processando estes dados de imagem em
movimento pela se¢do de processamento de descompressdo 110, pela segdo
de redugdo/ampliagdo 111, e pela segdo de processamento de exibicao 105, e
provendo os dados de imagem em movimento processados a segdo de
exibi¢do 106.

Aumentando a velocidade de processamento neste caso ou,
dependendo da velocidade de reprodugdo, diminuindo dados de imagem em
movimento a serem reproduzidos, a se¢do de controle 120 pode reproduzir
uma imagem em movimento a ser reproduzida a uma velocidade de
reprodugdo como instruida pelo usuario.

No caso onde uma imagem em movimento néo € reproduzida a
uma velocidade de reprodugdo normal, mas a uma velocidade de reprodugéo

instruida deste modo, como mostrado na Figura 16(b), uma indicagdo
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aproximada de velocidade de reprodug@o, como "x5", € exibida na esquerda
inferior da imagem de exibi¢do, por exemplo. Esta exibi¢do pode ser
implementada provendo informagio de exibigdo a se¢do de processamento de
exibi¢do 105, e combinando a informagdo de exibi¢do com a imagem de
exibigdo.

Esta exibi¢do "x5" indica que reprodugdo esta sendo feita a 5
vezes a velocidade de reprodugdo normal. Portanto, "x3" € exibido quando
reproducdo esta sendo feita a trés vezes a velocidade de reprodug&o normal,
e"x10" ¢é exibido quando reprodugdo esta sendo feita a dez vezes a velocidade
de reproducdo normal.

Entdo, como mostrado na Figura 16(c), enquanto o dedo de um
usuario ou similar é mantido em contato em contato com a superficie
operacional do painel de toque 107 sucessivamente de uma operagdo de
tracado, a se¢do de controle 120 controla seg¢des individuais para manter a
velocidade de reproducdo da imagem em movimento que foi mudada pela
operagdo de tragado.

Entfo, como mostrado na Figura 16(d), quando o dedo do
usudrio ou similar mantido em contato com a superficie operacional do painel
de toque 107 sucessivamente da operagéo de tragado € liberado da superficie
operacional do painel de toque 107, a segdo de controle 120 controla se¢Ges
individuais para retornar a velocidade de reprodugdo a velocidade de
reprodugdo normal.

A seguir, se referindo a Figura 17, uma descrigdo sera dada do
caso de mudar o velocidade de reprodugdo e entdo mudar adicionalmente a
velocidade de reprodugdo mudada. Suponha que quando uma imagem em
movimento esta sendo reproduzida a uma velocidade de reprodugdo normal,
fica necessério para o usudrio executar reprodugdo de avango rapido.

Neste caso, como mostrado na Figura 17(a), o usuério coloca

um dedo ou similar em contato com a superficie operacional do painel de
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toque 107, e entdio executa uma operagdo de tragado da esquerda a direita
como indicado por uma seta. A se¢do de controle 120 controla se¢Oes
individuais como mencionado acima, € muda a velocidade de reprodugio de
uma imagem em movimento sendo reproduzida, conforme a operagfo de
tragado.

Entdo, mantendo o dedo ou similar em contato com a
superficie operacional do painel de toque 107 sucessivamente da operag@o de
tracado, como descrito com referéncia a Figura 16, o usuério pode reproduzir
a imagem em movimento enquanto mantendo a velocidade de reprodugdo
mudada.

Figura 17(a) mostra que a velocidade de reproducdo foi
mudada para velocidade de 5 vezes ("x5"), e esta velocidade € mantida.

Neste caso, quando € desejado elevar a velocidade de
reprodugio um pouco mais, como mostrado na Figura 17(b), o usuario
executa uma operacdo de tragado de mover adicionalmente o dedo ou similar
mantido em contato com a superficie operacional do lado de painel de toque
107 ao lado direito.

A secdo de controle 120 pode detectar que uma operagdo de
tracado & direita adicional foi executada, na base de uma mudanga em dados
de coordenada do painel de toque 107. Neste caso, a se¢do de controle 120
determina que uma operagdo de elevar adicionalmente a velocidade de
reprodugio mantida foi executada, e controla seg¢des individuais para
aumentar a velocidade de reprodugao.

Figura 17(b) mostra que a velocidade de reprodu¢do mostrada
na Figura 17(a) foi mudada de velocidade de 5 vezes ("x5") para velocidade
de 8 vezes ("x8"), e esta velocidade de reprodugéo € mantida.

Entdo, quando, no estado mostrado na Figura 17(b), o dedo do
usudrio ou similar mantido em contato com a superficie operacional do painel

de toque 107 ¢ liberado, como mostrado na Figura 17(d), a segdo de controle
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120 controla se¢des individuais para retornar o velocidade de reprodugdo a
velocidade de reprodugdo normal.

Também, suponha que, como mostrado na Figura 17(a), a
velocidade de reprodugio é fixada como velocidade de 5 vezes ("x5"), e esta
velocidade de reprodugdo é mantida.

Neste caso, quando era desejado abaixar a velocidade de
reprodugdo um pouco mais, como mostrado na Figura 17(c), o usuario

executa uma operagdo de tragado demover adicionalmente o dedo ou similar

‘mantido em contato com a superficie operacional do lado de painel de toque

107 ao lado esquerdo.

A secdo de controle 120 pode detectar que uma operagdo de
tracado & esquerda foi executada, na base de uma mudanga em dados de
coordenada do painel de toque 107. Neste caso, a segdo de controle 120
determina que uma operagdo de abaixar adicionalmente a velocidade de
reproducdo mantida foi executada, e controla se¢des individuais para reduzir a

velocidade de reprodugdo.

Figura 17(c) mostra que a velocidade de reprodugdo mostrada
na Figura 17(a) foi mudada de velocidade de 5 vezes ("x5") para velocidade
de 2 vezes ("x2"), e esta velocidade de reprodugdo ¢ mantida.

Entdo, quando, no estado mostrado na Figura 17(c), o dedo do
usudario ou similar mantido em contato com a superficie operacional do painel
de toque 107 ¢ liberado, como mostrado na Figura 17(d), a segdo de controle
120 controla se¢des individuais para retornar a velocidade de reprodugéo a
velocidade de reprodugéo normal.

Enquanto o exemplo nas Figuras 16 e 17 ¢ dirigido ao caso de
executar reprodugio de avango rapido, reprodugdo de retrocesso rapido pode
ser executada, executando uma operagdo de tracado do lado direito ao lado
esquerdo na superficie operacional do painel de toque 107.

Embora a dire¢do da operagdo de tragcado se torne oposta
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aquela no caso da reprodugdo de avango rapido mencionada acima, durante
esta reproducdo de retrocesso rapido igualmente, a velocidade de reprodugdo
durante reprodugfo de retrocesso rapido pode ser mudada de uma maneira
flexivel como instruido pelo usuario.

Em alguns casos, é desejado executar reprodugdo de avango
rapido primeiro, e entdo executar sucessivamente reproducéo de retrocesso
rapido. Em tal caso, o dedo ou similar & liberado da superficie operacional do
painel de toque 107 uma vez, e depois de executar reprodugdo normal, uma
operagdo de tragado a esquerda ¢ executada, por esse meio tornando possivel
executar reprodugdo de retrocesso rapido eficientemente.

Deste modo, quando uma imagem em movimento esta sendo
reproduzida, colocando um dedo ou similar em contato com a superficie
operacional do painel de toque 107 fixado a tela de exibi¢do 6G, e executando
uma operagio de tragado sem liberar o dedo ou similar da superficie
operacional do painel de toque 107, a velocidade de reprodugdo da imagem
em movimento pode ser ajustada de uma maneira flexivel.

Detalhes de Processo de Ajuste de Velocidade de Reproduc¢do de Acordo com

a Quarta Concretizacdo

A seguir, se referindo aos fluxogramas nas Figuras 18 e 19,
uma descri¢do sera dada de detalhes sobre o processo de ajuste de velocidade
de reprodugdio de imagem em movimento descrito com referéncia as Figuras
16 e 17, que é executado no aparelho de formagdo de imagem 100 de acordo
com a quarta concretizagdo. Figuras 18 e 19 sdo fluxogramas ilustrando um
processo de reprodugio de imagem em movimento incluindo um processo de
ajuste de velocidade de reprodugdo de imagem em movimento que €
executado no aparelho de formagéo de imagem 100 de acordo com a quarta
concretizacao.

O processo mostrado nas Figuras 18 e 19 € executado

principalmente pela segdo de controle 120 quando, por exemplo, um item do
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menu chamado processo de reprodugdo de imagem em movimento (processo
de reprodugdo de uma imagem em movimento gravada) ¢ selecionado de um
menu exibido na tela de exibi¢do da segdo de exibi¢do 106.

O menu é exibido na tela de exibi¢do da se¢do de exibi¢ao 106
pela secdo de controle 120 controlando o segdo de processamento de exibi¢do
105 e similar, quando uma operagdo predeterminada tal como uma operagio
de aperto em uma tecla de menu provida na segdo operacional 131 do
aparelho de formagdo de imagem 100 € executada.

Entdo, quando o processo de reprodugdo de imagem em
movimento é selecionado do menu, a se¢do de controle 120 executa o
processo mostrado nas Figuras 18 e 19, e executa um processo de aceitar uma
entrada de sele¢do para selecionar uma imagem em movimento a ser
reproduzida.

Especificamente, na etapa S401, a segdo de controle 120 exibe
uma lista de arquivos de imagem em movimento gravados no meio de
gravagdo 135 e aceita uma entrada de selegéo.

Nesta considera¢do, uma lista de arquivos de imagem em
movimento exibe em forma de lista tal informagdo como as imagens de
miniatura e datas de tomada de imagens representativas de arquivos de
imagem em movimento individuais. Dados de imagem de miniatura para
exibir uma imagem de miniatura s3o, por exemplo, criados previamente a
temporizac¢do apropriada depois de tomada, na base dos dados de imagem do
primeiro quadro de cada arquivo de imagem em movimento, ou similar, e
anexados a cada arquivo de imagem em movimento como metadados.
Certamente, dados de imagem de miniatura podem ser criados e exibidos na
base dos dados de imagem de cada arquivo de imagem em movimento na
hora de exibir uma imagem de miniatura.

Depois disso, na etapa S402, a se¢do de controle 120 comega

que um processo de reproduzir os dados de imagem em movimento de um
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arquivo de imagem em movimento selecionado na etapa S401, e exibir uma
imagem em movimento na tela de exibi¢do 6G da se¢do de exibigdo 106
(etapa S402).

Especificamente, na etapa S402, a secdo de controle 120
apanha para qual arquivo de imagem em movimento cada uma de imagens de
miniatura exibidas em forma de lista corresponde. Por conseguinte, a se¢do de
controle 120 identifica um arquivo de imagem em movimento
correspondendo a uma imagem de miniatura selecionada, e controla a segéo
de escrita/leitura 134 para ler dados de imagem em movimento dos arquivos
de imagem em movimento identificados.

Entfio, a se¢do de controle 120 processa os dados de imagem
lidos na se¢do de processamento de descompressdo 110, na segdo de
redugido/ampliagdo 111, e na segio de processamento de exibi§§o 105, e prové
os dados de imagem processados para a se¢do de exibi¢do 106, por esse meio
exibindo uma imagem em movimento baseada no arquivo de imagem
selecionado na superficie inteira da tela de exibi¢do 6G da segdo de exibi¢do
106.

Como descrito acima, o processo na etapa S402 € um processo
(processo de reprodugdo normal) de ler dados de imagem em movimento de
um arquivo de imagem em movimento selecionado pelo usudrio, € processar
estes dados de imagem em movimento para reproduzir uma imagem em
movimento na velocidade de reprodugdo normal na se¢éo de exibig¢do 106.

Depois disso, a se¢do de controle 120 ¢ feita aceitar uma
entrada de operagdo do usudrio pelo painel de toque 107 e pela segdo
operacional 131 (etapa S403), e determina se ou ndo uma entrada de operagéo
do usuério foi aceita (etapa S404). Se for determinado no processo de
determinacdo na etapa S404 que uma entrada de operagdo do usuario ndo foi
aceita, a se¢fio de controle 120 repete o processo da etapa S403 em diante.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
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S404 que uma entrada de operagdo do usudrio foi aceita, a se¢do de controle
120 determina se ou ndo a entrada de operagdo aceita € uma operagdo de
tracado para mudar o velocidade de reprodugdo (para reproducdo de avango
rapido ou reprodugdo de retrocesso rapido) (etapa S405).

Se for determinado no processo de determinag¢do na etapa
S405 que a entrada de operagdo aceita ndo ¢ uma operagdo de tragado, a se¢éo
de controle 120 executa um processo de acordo com a entrada de operagdo
aceita do usudrio (etapa S406). Na etapa S406, por exemplo, varios processos
tais como parada temporaria ou parada do processo de reprodugdo sdo
executados conforme a entrada de operagéo.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S405 que a entrada de operagdo aceita é uma operagdo de tragado, a segdo de
controle 120 mede a distincia h da operagdo de tragado e a velocidade v da
operagio de tragado, e especifica a velocidade de reprodugdo de velocidade
variavel (qual multiplo de velocidade € para ser fixado) (etapa S407).

Como mencionado acima, a distdncia h de uma operagdo de
tracado pode ser medida na base de dados de coordenada providos
sequencialmente do painel de toque 107. A velocidade de uma operagdo de
tracado ¢ achada dividindo a distincia medida da operagdo de tragado pelo
periodo da operagdo de tragado.

Nesta considerac;éo, como mencionado acima, o periodo de
tempo de uma operagdo de tragado pode ser apanhado medindo o periodo de
tempo do comego ao término da operagdo de tragado, que pode ser apanhado
na base de dados de coordenada providos sequencialmente do painel de toque
107, pelo circuito de relogio 136.

Entdo, conforme a diregdo da operagdo de tragado, a segdo de
controle 120 comeca reprodugdo de velocidade varidvel (reprodugdo de
avango rapido ou reproducgdo de retrocesso rapido) de uma imagem em

movimento que estd sendo reproduzida, na velocidade de reprodugéo
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especificada na etapa S407 (etapa S408).

Depois do processo na etapa S408, a se¢do de controle 120
procede ao processo na etapa S19, verifica a presenga/auséncia de dados de
coordenada do painel de toque 107, e determina se ou ndo o contato com a
superficie operacional do painel de toque 107 foi continuado (etapa S409).

Este processo de determinag@o na etapa S409 € um processo
de determinar se ou nio o contato do dedo de um usuério ou similar com a
superficie operacional do painel de toque foi continuado sucessivamente
desde a operagdo de tragado.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S409 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 terminou, a se¢do de controle 120 controla se¢Ses individuais
para retornar a imagem em movimento sendo reproduzida na velocidade
varidvel a reproducdo de velocidade constante original (reprodugdo de
velocidade normal) (etapa S410).

Depois disso, a se¢do de controle 120 repete o processo
mostrado na Figura 18 do processo na etapa S403 em diante. Assim, uma
nova operagdo de tragado ou similar pode ser aceita.

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S409 que o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 ndo terminou (foi continuado), é determinado que o usuario
esteve continuando a reprodugdo de velocidade varidvel da imagem em
movimento.

Entdo, a se¢do de controle 120 determina se ou ndo houve
nenhuma mudang¢a na posi¢do de contato do dedo do usuério ou similar
mantido em contato com a superficie operacional do painel de toque 107
(etapa S411). Se for determinado no processo de determinagdo na etapa S411
que ndo houve nenhuma mudanga na posi¢do de contato do dedo ou similar, a

sec¢do de controle 120 repete o processo da etapa S409 em diante.



10

15

20

25

75

Se for determinado no processo de determinagdo na etapa
S411 que houve uma mudanga na posigdo de contato do dedo ou similar, pode
ser determinado que uma operagio de tragado foi executada novamente. Esta
operagdo de tragado executada novamente significa que uma operagdo de
ajustar a velocidade de reproduggo de velocidade variavel foi executada como
mencionado acima com referéncia a Figura 17(b) e Figura 17(c).

Neste caso, a secdo de controle 120 detecta a direcdo da
operacdo de tragado, a distincia h da operagdo de tragado, € a velocidade v da
operacdo de tragado, e especifica uma nova velocidade de reprodugdo de
velocidade variavel (qual multiplo de velocidade ¢ para ser fixado) (etapa
S412).

Entdo, a segdo de controle 120 muda a velocidade de
reproducio da imagem em movimento sendo reproduzida para ser a
velocidade de reproducdo de velocidade variavel especificada na etapa S412
(etapa S413). Depois disso, o processo da etapa S409 em diante € repetido.

Deste modo, quando uma imagem em movimento estd sendo
reproduzida, a velocidade de reprodugéo das imagens em movimento pode ser
mudada por uma operagdo de tragado no painel de toque 107. Entéo,
mantendo o contato do dedo ou similar com a superficie operacional do painel
de toque 107 sucessivamente da operagéo de tragado, reprodugdo da imagem
em movimento pode ser executada para manter a velocidade de reprodug@o
mudada da imagem em movimento.

Adicionalmente, executando uma operagdo de tragado
novamente por meio de que o dedo ou similar que foi mantido em contato
continuamente em contato com a superficie operacional do painel de toque
107 é movido na superficie operacional, a velocidade de reproducdo de
imagens em movimento pode ser ajustada (feita mais rapida ou mais lenta)
novamente.

Efeitos de Concretizacoes
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No caso da primeira a terceira concretizagdes mencionadas
acima, durante reprodugdo de uma imagem imével, executando uma operagéo
de tragcado ou operagdo de aperto e entdo mantendo o dedo ou similar em
contato com o painel de toque sem liberar, avango ou inversdo de imagem
sucessiva, ou ampliagdo ou redugfo de imagem sucessiva pode ser executado.

No caso da primeira a terceira concretizagdes mencionadas
acima, a velocidade a qual uma imagem de exibigdo é mudada pode ser
controlada conforme a distancia ou velocidade de uma operagdo de tragado,
ou a distancia ou velocidade de uma operagdo de aperto. Assim, recuperagio
de uma imagem desejada pode ser executada rapidamente e facilmente.

No caso da segunda concretizagdo mencionada acima, 0 modo
de exibigdo de uma imagem pode ser mudado continuando o contato do dedo
ou similar com a superficie operacional do painel de toque sucessivamente da
operacio de tragado. Assim, recuperagdo de uma imagem desejada pode ser
executada rapidamente e facilmente.

No caso da quarta concretizagdo mencionada acima,
reproducdo de velocidade variavel de uma imagem em movimento pode ser
executada, executando uma operagdo de tragcado durante reproducdo da
imagem em movimento. Entfo, depois de executar a operagdo de tragado,
mantendo o dedo ou similar em contato com o painel de toque como estd sem
liberar, a reproducéo de velocidade variavel da imagem em movimento pode
ser mantida como estd, e quando uma operagdo de tragado ¢ executada
adicionalmente daquele estado, a velocidade de reprodugdo pode ser ajustada.

No caso da primeira a quarta concretizagdes mencionadas
acima, a necessidade de executar uma operagdo como uma opera¢do de
tracado ou uma operagdo de aperto uma pluralidade de vezes na superficie
operacional do painel de toque pode ser reduzida, por esse meio tornando
possivel dar uma mudanga desejada a imagem executando a operagdo um

numero pequeno de vezes.
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Capacidade de Implementacio de Método e Programa

Como é aparente de cada uma das concretizagdes supracitadas,
um método e um programa de acordo com uma concretizagdo da presente
invencdo podem ser implementados como o método ou o programa descrito

com referéncia a cada uma das Figuras 5 e 6, Figuras 8 € 9, Figuras 14 e 15 €

Figuras 18 e 19.

Quer dizer, o método descrito com referéncia a cada uma das
Figuras 5 e 6, Figuras 8 € 9, Figuras 14 e 15 e Figuras 18 e 19 € o método de

acordo com uma concretizagdo da presente invengdo.

O programa descrito com referéncia a cada uma das Figuras 5
e 6, Figuras 8 e 9, Figuras 14 e 15 e Figuras 18 e 19 ¢ o programa de acordo

com uma concretizag¢do da presente invengao.

Portanto, implementando o programa de acordo com uma
concretizacdo da presente invengfo, e incorporando o programa em uma
camera digital imével ou vérios tipos de aparelho de processamento de
imagem, o aparelho de processamento de imagem de acordo com uma
concretizacdo da presente invengdo pode ser implementado.

Qutros

Nas concretizagdes supracitadas, a se¢do de exibigdo 106
implementa um dispositivo de exibi¢do de imagem, o painel de toque 107
implementa meio detector de posigdo apontada, o meio de gravagdo 135
implementa meio de armazenamento, e principalmente a secdo de controle

120 implementa meio de controle de exibigdo.

Também, principalmente o circuito de relégio 136 implementa
meio de medico para medir uma duraggo. O painel de toque 107 e a segéo de
controle 120 implementam meio detector de distancia, o circuito de relogio
136 implementa meio de provisdo de tempo, e o painel de toque 107, a se¢éo
de controle 120, e o circuito de relégio 136 implementam meio detector de

velocidade.
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O limiar para a distdncia ou velocidade de uma operagéo de
tracado, ou o limiar para a duragdo de contato de um dedo ou similar com o
painel de toque pode ser fixado a um valor apropriado levando em conta
condigdes tal como o desempenho de equipamento.

Enquanto as concretizagdes supracitadas sdo dirigidas ao caso
no qual a presente invengdo ¢ aplicada a um aparelho de formagdo de
imagem, isto ndo deveria ser interpretado restritivamente. Por exemplo, a
presente invengdo pode ser aplicada a um terminal de telefone movel com
funcdo de cimera, um terminal de informagdo movel tal como um
denominado PDA (Assistente Digital Pessoal) capaz de processar dados de
imagem, e outros vérios tipos de aparelho de processamento de imagem
capazes de processar dados de imagem.

Na primeira e segunda concretizagdes mencionadas acima,
uma operacdo de tragar a tela de exibi¢do da direita a esquerda € fixada como
uma operagio na dire¢do dianteira de tempo, e uma operagéo de tragar a tela
de exibicdo da esquerda a direita € fixada como uma operag¢do na diregdo
inversa de tempo. Porém, isto ndo deveria ser interpretado restritivamente.

Reciprocamente, uma operagdo de tragar a tela de exibigéo da
esquerda a direita pode ser fixada como uma operagdo na diregdo dianteira de
tempo, e uma operagéo de trac;af a tela de exibigdo da direita a esquerda pode
ser fixada como uma operagdo na dire¢do inversa de tempo.

Na quarta concretizagdo mencionada acima, uma operagdo de
tracar a tela de exibigdo da direita & esquerda € fixada como uma operagdo
para executar reprodugfio de avango rapido, e uma operagdo de tragar a tela de
exibi¢do da esquerda a direita é fixada como uma operagéo para executar
reproducio de retrocesso rapido. Porém, isto ndo deveria ser interpretado
restritivamente.

Reciprocamente, uma operagdo de tragar a tela de exibi¢do da

esquerda a direita pode ser fixada como uma operagdo para executar
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reprodugdo de retrocesso rapido, e uma operagdo de tragar a tela de exibigdo
da direita a esquerda pode ser fixada como uma operagdo para executar
reproducdo de avanco rapido.

Na primeira e segunda concretizagdes mencionadas acima,
recuperacgdo de uma imagem € executada por uma operagéo de tragar a tela de
exibicdo na direcdo horizontal. Porém, isto ndo deveria ser interpretado
restritivamente. Também € possivel fixar uma operagdo de tracar a tela de
exibicdo na diregdo vertical como uma operagdo para recobrar uma imagem.
Quer dizer, também € possivel executar rolagem de imagem na dire¢do
vertical da tela de exibigdo.

Enquanto foi descrito nas concretizagdes supracitadas que o
painel de toque é implementado como um sensivel a pressio ou eletrostatico,
isto ndo deveria ser interpretado restritivamente. Por exemplo, € possivel usar
painéis de toque de um tipo que pode identificar uma posi¢do apontada
detectando uma mudan¢a em brilho devido a proximidade a um dedo ou
similar. Quer dizer, é possivel usar painéis de toque de vérias configuragdes
que podem detectar uma posi¢do apontada pelo usuario.

O presente pedido contém assunto relacionado aquele exposto
no Pedido de Patente de Prioridade Japonés JP 2008-295304 depositado no
Escritério de Registro de Patentes do Japdo em 19 de novembro de 2008, o
contetdo inteiro de qual estd por este meio incorporado por referéncia.

Deveria ser entendido por aqueles qualificados na técnica que
varias modificagBes, combinagdes, sub-combinagdes e alteragdes podem
ocorrer dependendo de exigéncias de projeto e outros fatores até onde eles

estdo dentro da extensdo das reivindicag¢des anexas ou dos equivalentes disso.
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REIVINDICACOES

1. Aparelho de processamento de imagem, caracterizado pelo

fato de que inclui:

um dispositivo de exibi¢do de imagem;

meio detector de posi¢do apontada para aceitar uma operagao
de apontamento de um usudrio por uma superficie operacional provida em
uma tela de exibi¢do do dispositivo de exibi¢do de imagem, e detectar e
produzir uma posi¢do apontada pela operagdo de apontamento na superficie
operacional; |

meio de armazenamento para armazenar dados de imagem,; e

meio de controle de exibigdo para exibir no dispositivo de
exibi¢io de imagem uma imagem de acordo com os dados de imagem
armazenados pelo meio de armazenamento,

em que quando a operagdo de apontamento € feita na
superficie operacional pelo usuario, o meio de controle de exibi¢do comega
um processo de exibi¢do de uma imagem no dispositivo de exibi¢do de
imagem de uma maneira de acordo com a operagdo de apontamento feita pelo
usudrio que € determinada na base de uma saida de detec¢do do meio detector
de posicdo apontada, e continua o processo de exibi¢do ao quando
apontamento na superficie operacional continua sucessivamente da operagdo
de apontamento na superficie operacional.

2. Aparelho de processamento de imagem de acordo com a

reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que:

o processo de exibigdo executado de uma maneira de acordo
com uma opera¢do € um de um processo de rolagem de uma imagem de
exibi¢do, um processo de exibigdo aumentada da imagem de exibi¢do, um
processo de exibi¢do reduzida da imagem de exibigdo, um processo de
reprodugio de avango rapido de uma imagem em movimento, € um processo

de reprodugio de retrocesso rapido da imagem em movimento.
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3. Aparelho de processamento de imagem de acordo com a

reivindicacgfio 1, caracterizado pelo fato de que adicionalmente inclui:

meio de medi¢do para medir, quando a operagdo de
apontamento ¢é feita na superficie operacional pelo usuério, uma duragio de
apontamento de acordo com a operagdo de apontamento na superficie

operacional,

em que o meio de controle de exibi¢do muda modos de
exibicdio quando a duragio de apontamento de acordo com a operagdo de
apontamento medida pelo meio de medigdo excede um limiar predeterminado.

4. Aparelho de processamento de imagem de acordo com a

reivindicag¢do 3, caracterizado pelo fato de que:

um dos modos de exibi¢do é um modo de exibigdo no qual,
quando o processo de exibigdo que estd sendo executado € um processo de
rolagem de uma imagem de exibigdo, o processo de rolagem € executado
depois de exibir uma pluralidade de imagens reduzidas na tela de exibigdo.

5. Aparelho de processamento de imagem de acordo com a

reivindicag¢do 3, caracterizado pelo fato de que:

um dos modos de exibi¢do é um modo de exibigdo no qual,
quando o processo de exibi¢do que estd sendo executado é um processo de
rolagem de uma imagem de exibi¢@o, o processo de rolagem € executado
depois de exibir informagao relacionada a uma data relacionada a imagem de
exibi¢do, uma pluralidade de imagens reduzidas, e informacdo relacionada a
um atributo da imagem de exibi¢do, em areas de exibigdo diferentes.

6. Aparelho de processamento de imagem de acordo com a

reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que:

a operagdo de apontamento feita na superficie operacional do
meio detector de posigdo apontada é uma operagdo de tragado ou uma
operagdo de aperto;

o aparelho de processamento de imagem adicionalmente
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inclui:

meio detector de distincia para detectar uma distincia da
operagio de tragado ou a operagdo de aperto na base de uma saida de detecgéo
do meio detector de posigdo apontada,

meio de provisdo de tempo para prover informagdo de tempo,

meio detector de velocidade para detectar uma velocidade da
operagdo de tragado ou da operagdo de aperto na base da saida de detecgéo do
meio detector de posi¢do apontada, e a informagdo de tempo do meio de
provisdo de tempo; e

o meio de controle de exibi¢do controla uma maneira de
exibigdo de uma imagem pelo processo de exibig¢do na base de uma ou ambas
da distancia da operacdo de tragado ou da operagio de aperto que € detectada
pelo meio detector de distancia, e a velocidade da operagdo de tragado ou da

operagio de aperto que ¢ detectada pelo meio detector de velocidade.

7. Método de exibi¢do de imagem, caracterizado pelo fato de
que inclui as etapas de:

aceitar uma operagdo de apontamento de um usuério por meio
detector de posi¢do apontada, o meio detector de posigdo apontada sendo
configurado para ter uma superficie operacional provida em uma tela de
exibicdo de um dispositivo de exibi¢do de imagem, aceitar a operagdo de
apontamento do usudrio, e detectar e produzir uma saida de posi¢do apontada
pela operagio de apontamento na superficie operacional; e

meio de controle de exibigdo iniciando um processo de
exibi¢do de uma imagem no dispositivo de exibigdo de imagem quando a
operacdo de apontamento € feita na superficie operacional pelo usuario na
etapa de aceitagdo, de uma maneira de acordo com a operagio de
apontamento feita pelo usudrio que é determinada na base de uma saida de

deteccdo do meio detector de posi¢do apontada, e continuar o processo de
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exibicdo quando apontamento na superficie operacional continua
sucessivamente da operagdo de apontamento na superficie operacional, o
meio de controle de exibi¢do sendo configurado para exibir no dispositivo de
exibicdo de imagem uma imagem de acordo com dados de imagem
armazenados no meio de armazenamento.

8. Programa de exibigdo de imagem, caracterizado pelo fato de

ser para fazer um computador incorporado em um aparelho de processamento
de formagdo de imagem executar as etapas de:

aceitar uma operagio de apontamento de um usuario por meio
detector de posi¢do apontada, o meio detector de posi¢do apontada sendo
configurado para ter uma superficie operacional provida em uma tela de
exibicdo de um dispositivo de exibi¢do de imagem, aceitar a operagdo de
apontamento do usudrio, e detectar e produzir uma posigdo apontada pela
operagdo de apontamento na superficie operacional; e

meio de controle de exibi¢do iniciando um processo de
exibicdo de uma imagem no dispositivo de exibi¢do de imagem quando a
operagdo de apontamento é feita na superficie operacional pelo usuario na
etapa de aceitagdo, de uma maneira de acordo com a operagdo de
apontamento feita pelo usudrio que é determinada na base de uma saida de
deteccdo do meio detector de posigdo apontada, e continuar o processo de
exibicio quando apontamento na superficie operacional continua
sucessivamente da operagdo de apontamento na superficie operacional, o
meio de controle de exibigdo sendo configurado para exibir no dispositivo de
exibicdo de imagem uma imagem de acordo com dados de imagem
armazenados no meio de armazenamento.

9. Aparelho de processamento de imagem, caracterizado pelo

fato de que inclui:
um dispositivo de exibi¢do de imagem,;

uma se¢do detectora de posi¢do apontada configurada para
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aceitar uma operagdo de apontamento de um usudrio por uma superficie
operacional provida em uma tela de exibigdo do dispositivo de exibi¢do de
imagem, e detectar e produzir uma posi¢do apontada pela opera¢do de
apontamento na superficie operacional;

uma se¢do de armazenamento configurada para armazenar
dados de imagem; e

uma sec¢do de controle de exibigdo configurada para exibir no
dispositivo de exibigdo de imagem uma imagem de acordo com os dados de
imagem armazenados pela se¢do de armazenamento,

em que quando a operagio de apontamento € feita na
superficie operacional pelo usudrio, a segdo de controle de exibi¢do inicia um
processo de exibigdo de uma imagem no dispositivo de exibi¢do de imagem
de uma maneira de acordo com a operagdo de apontamento feita pelo usuario
que é determinada na base de uma saida de detec¢do da segdo detectora de
posi¢do apontada, e continua o processo de exibigdo quando apontamento na
superficie operacional continua sucessivamente da operagéo de apontaménto

na superficie operacional.
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FIG. 2

Nome de Data e Hora de Metadados
Pasta Criagao

Data e Hora Nome de Enderego no Meio de
de Tomada Arquivo 1 Gravacao
Data e Hora Nome de Enderec¢o no Meio de
de Tomada Arquivo 2 Gravagiao
Data e Hora Nome de Endereco no Meio de
de Tomada Arquivo 3 Gravacao

Nome de Data e Hora

Pasta de Criagao Metadados

Dados de imagem
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FIG. 4

Operacgao de Arrasto—lniciar avango de tela (Rolagem)

Operagiao de Retengao —Continuar avango de imagem
durante aperto
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FIG. 7

Manter contato depois de operagao de tracado —lIniciar e
continuar avang¢o de imagem

Tempo de retengdo excede tempo fixado — Exibir varias
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FIG. 8
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FIG. 14 ( Processo de Exibigio de |mage@
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FIG. 18
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FIG. 19
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RESUMO
“APARELHO DE PROCESSAMENTO DE IMAGEM, E, METODO E
PROGRAMA DE EXIBICAO DE IMAGEM”

Um aparelho de processamento de imagem inclui um
dispositivo de exibigdo de imagem, uma segdo detectora de posi¢do apontada
configurada para aceitar uma operagdo de apontamento de um usuario por
uma superficie operacional provida em uma tela de exibigdo do dispositivo de
exibicdo de imagem, e detectar e produzir uma posi¢do apontada pela
operagdo de apontamento, uma se¢do de armazenamento configurada para
armazenar dados de imagem, e uma segdo de controle de exibigdo configurada
para exibir no dispositivo de exibi¢do de imagem uma imagem de acordo com

os dados de imagem. Quando a operagdo de apontamento € feita na superficie

operacional pelo usuario, a segdo de controle de exibigdo inicia um processo

de exibicdo de imagem no dispositivo de exibi¢do de imagem de uma maneira
de acordo com a operacdo de apontamento que é determinada na base de uma
saida de deteccio da segdo detectora de posigdo apontada, e continua o
processo de exibigdo quando apontamento na superficie operacional continua

sucessivamente da operagdo de apontamento na superficie operacional.



	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS
	ABSTRACT

