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Opis wynalazku

Przedmiotem wynalazku jest przenosny symulator gry w golfa do zastosowania w warunkach
przy domowych.

Biorac pod uwage ogromna popularnosé gry w golfa na catym swiecie, mozna tatwo znalez¢ do-
stownie setki, jesli nie tysiace, pomocy szkoleniowych, ktére sa promowane jako przydatne w nauczaniu
golfisty prawidtowego wymachu i treningu, aby powtérzy¢ odpowiedni swing. Takie urzadzenia sa tatwo
dostepne w sklepach detalicznych, a duza liczba urzadzenh ze stanu techniki jest prezentowana w lite-
raturze patentowej. Niektére urzadzenia sa rzeczywiscie noszone przez golfiste, podczas gdy inne
moga by¢ opisane jako "klatka", w ktdérej golfista stoi, ¢wiczac i doskonalac swing.

Niezaleznie od duzej liczby takich urzadzen, ktére sa znane w stanie techniki, pozostaje zapo-
trzebowanie na urzadzenie, ktére jest proste, tatwo transportowane, trwate i zdolne do dostarczania
praktycznie natychmiastowej informacji zwrotnej dla uzytkownika.

Z opisu patentowego nr EP 1674137 znany jest symulator ktéry w szczegdlnosci dotyczy wiasci-
wego ustawienia nég golfisty, jednoczesnie zapewniajac natychmiastowe, widoczne wskazanie przesu-
niecia ciezaru na te tylna noge podczas hustawki golfowej. Jesli przesuniecie masy jest zbyt duze, wi-
doczny wskaznik dostarcza te informacje graczowi, aby mozna byto dokonac korekty. Jesli zmiana masy
jest odpowiednia do prawidtowego uderzenia w golfa, wyswietlany jest natychmiastowy widoczny
wskaznik tego efektu, dzieki czemu golfista moze kontynuowaé swoje hustawki treningowe, aby perfek-
cyjnie poprawié¢ przesuniecie ciezaru.

Nalezy od razu zaznaczyé¢, ze gra na symulatorach jest mozliwa nie tylko dla zaawansowanych
golfistéw, ale réwniez dla oséb zupetnie z ta gra nie zwigzanych.

Znane s3g i powszechnie stosowane symulatory wirtualne. Obstuga symulatora wirtualnego jest
stosunkowo prosta i zrozumiata, a polega ona na podstawowej umiejetnosci obstugi komputera. Gra
natomiast przebiega podobnie jak na normalnym polu golfowym, z ta tylko réznica, Zze gracz nie chodzi
za pitka a jedynie uderza ja w ekran. System czujnikow okre$la parametry lotu pitki i przekazuje jej obraz
na ekran, na ktérym znajduje sie animowany obraz wybranego pola golfowego. Odzwierciedlenie ob-
razu wynosi ok. 90% obrazu rzeczywistego, wtacznie z efektami dzwiekowymi. Tego rodzaju symulatory
sa urzadzeniami wymagajacymi oddzielnego pomieszczenia, profesjonalnej instalacji i sa urzadzeniami
drogimi.

Symulator do gry w golfa wedtug wynalazku charakteryzuje sie tym, 2e posiada obrotowa ramke
zamocowana na osiach i umieszczona w srodkowej czesci Sciany przy czym wnetrze ramki wyposazone
jest w ruchoma przestone. Symulator charakteryzuje tym, Zze gérna i dolna krawedz ramki potaczona
jest z ostona.

Symulator wedtug wynalazku umozliwia szkolenie i trening podstawowych uderzen stosowanych
podczas gry w golfa i kontrole rozrzutu uderzanych pitek zaréwno w ptaszczyZnie wertykalnej jak i ho-
ryzontalne;.

Symulator golfa stwarza warunki nie tylko do gry, a przede wszystkim do swietnej zabawy, peni
jeszcze jedna wazna funkcje, propagowania i uczenia gry w golfa. Popularno$é¢ golfa w duzej mierze
zalezy od zamoznosci spoteczenstwa, jako Ze sport ten jest najpopularniejszy w krajach wysokorozwi-
nietych. Symulator gry w golfa przetamuje obecnie wystepujace bariery dostepnosci do gry w golfa
i czyni z niego dyscypline powszechnie dostepna.

Przedmiot wynalazku jest przedstawiony na rysunku przedstawiajacym symulator do gry w golfa
w widoku ogdlinym.

Symulator do gry w golfa wedtug, wynalazku posiada obrotowa ramke 1 zamocowana na osiach
2 w $rodkowej czesci $ciany 3, ktéra jest azurowa a oczka azuru maja $rednice mniejsza od piteczki
golfowej. Funkcja obrotu ramki 1 umozliwia zmiane kata jej ustawienia co z kolei wymusza na grajacym
koniecznos¢ stosowania réznorodnych uderzen pitki:

— z bardzo wysoka lub wysoka trajektoria lotu pitki (uderzenia pitch, flop, lob)
—  z ptaska trajektoria lotu pitki (uderzenia chip)

— kiedy nie wida¢ miejsca, gdzie ma wyladowa¢ pitka (uderzenie blind shot)
— uderzenie z bunkra (sand shot).
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Whnetrze ramki 1 wyposazone jest w ruchoma przestone 4 ktéra mozna dowolnie regulowaé prze-
Swit ramki 1. Zmiana wielkosci prze$witu ramki pozwala na trening celnosci oraz zachowania prawidto-
wej postawy podczas uderzenia. Gérna i dolna krawedz ramki 1 potaczone, sa z ostong 5, ktéra jak
pozostata czesé Sciany 3, stuzg do ograniczania lotu niecelnych uderzen pitka golfowa.

Dla okreslonych ustawien katowych ramki mozna przypisac¢ jak dla dotkéw golfowych wtasciwa
liczbe PAR uwzgledniajac poziom trudnosci do zaliczenia uderzenia i prowadzié¢ punktacje jak na polu
golfowym.

Zastrzezenia patentowe

1. Symulator gry w golfa, znamienny tym, ze posiada obrotowa ramke (1) zamocowana na
osiach (2) i umieszczona w srodkowej czesci Sciany (3) przy czym wnetrze ramki wyposazone
jest w ruchoma przestone (4).

2. Symulator wedtug, zastrz. 1, znamienny tym, ze gérna i dolna krawedz ramki (1) potaczona
jest z ostona (5).
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