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Weckeruhr.

@ Die Weckeruhr enthilt einen Zeitzihler (4) und ei-

nen Weckzeitspeicher (14). Das Ausgangssignal des
Zeitzihlers (4) wird als Zeitangabe auf einer optischen
Anzeigeeinheit (7) angezeigt. Fillt das optische Ausgangs-
signal des Zeitzihlers (4) mit einer im Weckzeitspeicher
(14) gespeichertenWeckzeit zusammen, gibt ein Koinzi-
denzschaltkreis (15) ein Signal ab, um einen eine Melodie
erzeugenden Schaltkreis (M) zu steuern, wodurch auf der
optischen Anzeigeeinheit (7) eine Trickanzeige (B) ent-
sprechend einem Toncode erfolgt, der von dem die Me-
lodie erzeugenden Schaltkreis (M) zu dieser Zeit abgege-
ben wird.
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PATENTANSPRUCHE

Weckeruhr, die einen Schwingkreis (1) zur Erzeugung ei-
nes Referenztaktimpulses (® 1), einen Zeitzdhlschaltkreis (3,
4), der an den Schwingkreis (1) angeschlossen ist, um die Re-
ferenzimpulse zu zihlen, einen Speicher (14) zum Speichern
der Weckzeitangabe, eine Anzeigeeinrichtung (7), die mit
dem Zeitzdhlschaltkreis (3, 4) verbunden ist, um mindestens
Minuten- und Stundenangaben anzuzeigen, einen Koinzi-
denzschaltkreis (15), der an den Zeitzdhlschaltkreis (3, 4)
und an den Weckzeitspeicher (14) angeschlossen ist, um ein
Ausgangssignal zu erzeugen, wenn der vom Zeitzdhlschalt-
kreis abgegebene Zahlwert mit der im Weckzeitspeicher ge-
speicherten Weckzeitangabe zusammenfillt, und einen eine
Melodie erzeugenden Schaltkreis (M), der an den Koinzi-
denzschaltkreis (15) angeschlossen ist, um in Abhédngigkeit
des Ausgangssignals des Koinzidenzschaltkreises eine Melo-
die abzugeben, dadurch gekennzeichnet, dass die Anzeige-
einrichtung (7) einen Trickanzeigeabschnitt (B) enthélt, der
durch ein durch den Schaltkreis (M) erzeugtes Tonkodesi-
gnal betrieben wird.

Die Erfindung betrifft eine Weckeruhr, und insbesondere
eine Weckeruhr, die zusammen mit der Erzeugung einer Me-
lodie als Wecksignal und einer Trickanzeige die Weckzeiten
angibt.

In letzter Zeit wurden Weckeruhren verbreitet verwen-
det, die ein Wecksignal in Form einer Melodie oder durch
Einschalten oder Blinken der Weckanzeige abgeben.

Wenn die Weckzeitanzeigevorrichtung zur visuellen An-
gabe der Weckzeit verwendet wird, simulieren diese eine
Glocke oder ein erzeugtes Tonsymbol. Jedoch sind solche
Anzeigevorrichtungen oftmals an den Ecken der Anzeigeab-
schnitte der Uhr angeordnet und haben einen untergeordne-
ten Anzeigeeffekt. Dieses Anzeigeverfahren basiert auf die
Ein-Aus-Funktion oder das Blinken der Weckzeitanzeige-
vorrichtung. Es ist deshalb schwierig, die Weckzeitanzeige-
elemente von den anderen Anzeigeelementen zu unterschei-
den, und das Erkennen der Weckzeit ist erschwert. Ausser-
dem wird diese Anzeige oftmals iibersehen.

In der DE-A-2 943 169 ist anderseits eine bekannte Wek-
keruhr gezeigt, die beim Erreichen der Weckzeit lediglich ei-
nen Ton erzeugt. Ahnliches gilt fiir die FR-A-2 441 875, wel-
che allerdings zum genannten Zeitpunkt eine Melodie er-
zeugt. Auch die beiden US-A 4 090 349 und 4 172 359 rich-
ten sich auf die Erzeugung einer Melodie beim Erreichen ei-
nes bestimmten gesetzten Zeitpunkts. Diese auf Tonerzeu-
gung basierenden Losungen weisen indessen den Nachteil
auf, dass damit lediglich der Geh6rsinn angesprochen wird.
In 1armiger Umgebung kann damit fiir den Triger zweifel-
haft sein, ob der Weckton nun wirklich ausgeldst wurde oder
nicht.

Ziel der Erfindung ist es, die genannten Nachteile zu be-
seitigen.

Es stellt sich somit die Aufgabe, eine Weckeruhr zu
schaffen, bei der die Weckzeit durch eine Trickanzeige vi-
suell klar erkennbar ist, wéhrend gleichzeitig eine Melodie
ertont, und dies bei geringem, schaltungsméssigem Auf-
wand.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemiss mit den im An-
spruch genannten Merkmalen gelOst.

Bei dieser Weckeruhr erfolgt bei Erreichen der Weckzeit
eine Trickanzeige, wihrend gleichzeitig eine Melodie ertont,
wodurch eine Feststellung der Weckzeit akustisch und op-
tisch erfolgt. Da die Trickanzeige insbesondere nach Tonco-
de erzielt werden kann, wird eine interessante und amiisante
Anzeige erzeugt. Somit hat diese eine sehr aufféllige Wir-
kung, und kann nicht mehr mit anderen Anzeigen verwech-
selt oder gar iibersehen werden.
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Im folgenden wird die Erfindung anhand der Zeichnun-
gen erldutert. Es zeigen:

Fig. 1a und 1b ein Schaltschema eines Ausfithrungsbei-
spieles einer erfindungsgeméssen Weckeruhr,

Fig. 2 eine Ansicht eines Beispiels des Anzeigezustandes
eines Trickanzeigeabschnittes der in Fig. 1 dargestelit ist und

Fig. 3, 4 und 5 Ansichten, welche die Anderung im Zu-
stand der in Fig. 2 dargestellten Anzeige darstellen.

Ein Schwingschaltkreis 1 erzeugt Referenztaktimpulse

10 @ 1, die zur Frequenzteilung an einen Frequenzteiler 2 ange-

legt werden, um einen Impuls pro Sekunde zu erzeugen. Die-
ser Impuls wird an einen Sekundenzéhler 3 angelegt. Der Se-
kundenzéhler 3 z4hlt die Impulse pro Sekunde, um einen Im-
puls pro Minute zu erzeugen. Dieser Impuls pro Minute

1s wird an einen Stunden/Minutenzéhler 4 angelegt. Der Stun-

den/Minutenzéhler 4 zdhlt die Impulse pro Minute, um eine
Stunden/Minutenangabe zu erzeugen. Diese Stunden/Minu-
tenangabe wird iiber einen Anzeigeumschaltkreis 5 an einen
Dekoder 6 angelegt. Das Ausgangssignal des Dekoder 6

20 wird an einen Zeitanzeige-Abschnitt 7a, einer optischen An-

zeigeeinheit 7 zur digitalen Anzeige angelegt.

Die Anzeigeeinheit 7 enthélt z. B. Anzeigeabschnitte
A +B. Der Anzeige-Abschnitt A enthélt einen AL-Anzeige-
bereich 7b und einen Klangsymbolanzeigebereich 7c sowie

25 den vorstehend genannten Zeitanzeigebereich 7a. Der Zeit-

anzeigebereich 7a zeigt die Stunden/Minutenangabe an, und
enthilt einen Anzeigebereich 7d zur Anzeige der Stunden
von 12-24 Uhr. Der AL-Anzeigebereich 7b hat den Zweck,
anzuzeigen, dass die im Anzeigebereich 7a angezeigte Zeit

30 die Weckzeit ist. Der Klangsymbolanzeigebereich 7c hat den -

Zweck, anzuzeigen, dass die Weckfunktion eingeschaltet ist,
d.h. anzuzeigen, dass ein Weckton zu einer Weckzeit erzeugt
werden wird, Der Anzeigeabschnitt B bildet einen Trickan-
zeigebereich 7e zur Trickanzeige eines sich bewegenden Tie-

35 res oder dhnlichem.

Es sind von Hand betitigbare Schalter S1-S3 vorgese-
hen, die von aussen betitigt werden kdnnen. Der Schalter S1
ist ein Zeiteinstellschalter, der zum Vorwéhlen einer Zeit ver-
wendet wird, der Schalter S2 ist ein Anzeigeschalter zum

40 Einschalten der Normalzeitanzeige und Weckzeitanzeige im

Zeitanzeigebereich 7a, der Schalter S3 ist ein Ein-Ausschal-
ter fiir die Weckfunktion. Die beim Betétigen des Schalters
S1-83 abgegebenen Signale werden an entsprechende mono-
stabile Multivibratoren 8-10 angelegt. Der vom Monostabil-

4s vibrator 8 abgegebene Impuls wird an einen Zeiteinstell-

schaltkreis 11 angelegt, der eine an sich bekannte Ausfiih-
rung hat. Der vom monostabilen Multivibrator 9 abgegebe-
ne Impuls wird an einen Trickereingang T eines Flip-Flop 12
angelegt, um den Zustand des Ausgangssignals zu invertie-

so ren. Der vom monostabilen Multivibrator 10 erzeugte Im-

puls wird an den Trickereingang T eines Flip-Flop 13 ange-
legt, um den Zustand des Ausgangssignals zu invertieren.
Die Ausgangssignale Q und Q aus dem Flip-Flop 12 werden
an den Zeiteinstellschaltkreis 11 angelegt. Wird der Schalter

55 S1 betitigt, wenn das Ausgangssignal Q vom Flip-Flop 12

an den Zeiteinstellschaltkreis 11 anliegt, gibt der Zeiteinstell-
schaltkreis 11 ein Ausgangssignal an den Stunden/Minuten-
zdhler 4 ab. Wird der Schalter S1 betitigt, wenn das Aus-
gangssignal Q an den Flip-Flop 13 anliegt, gibt der Zeitein-

60 stellschaltkreis 11 ein Signal an den Weckzeitspeicher 14 ab.

Die im Weckzeitspeicher 14 gesetzte Weckzeitangabe wird
an den Anzeigeschaltkreis 5 angelegt. Die Ausgangssignale
Q und Q aus dem Flip-Flop 12 werden ebenfalls an den An-
zeigeschaltkreis 5 angelegt. Der Anzeigeschaltkreis 5 gibt die

6s Zeitangabe des Stunden/Minutenzdhlers 4 beim Auftreten

des Ausgangssignals Q des Flip-Flop 12 und die Zeitangabe
des Weckzeitspeichers 14 beim Auftreten des Ausgangssi-
gnals Q des Flip-Flop 12 weiter. Das Ausgangssignal Q des
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Flip-Flop 12 wird auch als ein Treibersignal an den AL- dem vorstehend beschriebenen Aufbau erldutert. Wird der
Anzeigebereich 7b angelegt. Das Ausgangssignal Q des Flip-  Ein-Ausschalter S3 betitigt, wird der Zustand des Aus-
Flop 13 wird als ein Anzeigetreibersignal an den Klangsym- gangssignals des Flip-Flops 13 invertiert. Dadurch wird der
bolanzeigebereich 7 angelegt. Klangsymbolanzeigebereich 7c gespeist. Zu diesem Zeit-

Die Zeitangabe im Stunden/Minutenziihler 4 und dieim s punkt nimmt das Ausgangssignal Q des Flip-Flop 13 den
Weckzeitspeicher 14 werden auch an einen Koinzidenz- Zustand «1» an, um das UND-Gatter 16 leitend zu machen.
schaltkreis 15 angelegt. Stellt der Koinzidenzschaltkreis 15 Erreicht der Zahlstand des Stunden/Minutenzéhlers 4 die

das Zusammenfallen der-beiden Zeitangaben fest, erzeugter ~ Weckzeit, gibt der Koinzidenzschaltkreis 15 einen K oinzi-
einen Koinzidenzimpuls f, der iiber ein UND-Gatter 16 an denzimpuls f ab. Dadurch wird der R-S Flip-Flop 21 ge-
dem das Ausgangssignal Q des Flip-Flop 13 anliegt an einen 10 setzt, worauf dessen Ausgangssignal Q den Zustand «1» an-

Anfangsadressengenerator 17 in einem eine melodieerzeu- nimmt, um das UND-Gatter 23 leitend zu machen. Gleich-
genden Schaltkreis M. Nachfolgend wird die Ausfithrung zeitig wird vom Anfangsadressengenerator 17 eine Anfangs-
des die melodieerzeugenden Schaltkreis M beschrieben. Der adresse erzeugt, und an den Adressenteil 19 abgegeben. Da-
Anfangsadressengenerator 17 gibt iiber ein UND-Gatter durch ist die Anfangsadresse des Toncodespeicherteils 20
eine Anfangsinformation an einen Adressenteil ab, und zwar 15 spezifiziert, und der Lingencode A, der Lautstirkencode B
entsprechend dem Koinzidenzimpuls f. Der Adressenteil 19 und der Toncode C fiir den ersten Musikton werden zusam-
erzeugt Adressenangaben zum skuzessiven Spezifizieren von ~ men mit der néichsten Adressenangabe D erzeugt. Der Laut-
Adressen eines Toncodespeicherteiles 20, und zwar entspre- stirkencode B wird an den Lautstirkensteuerschaltkreis 25

chend der Eingangsinformation. Die vom Adressenteil 19 er-  angelegt. Der Toncode C wird durch den Dekoder 26 deko-
teilte Adresseninformation wird iiber ein UND-Gatter 192 20 diert, dessen Ausgangssignal an den Tonleiterfrequenzaus-

an den Toncodespeicherteil 20 angelegt. Der Toncodespei- wahlkreis 27 angelegt wird. Der Tonleiterfrequenzauswahl-
cherteil 20 besteht aus einem ROM, indem verschiedene kreis 27 erzeugt ein Signal mit einer Frequenz, die dem durch
Code gespeichert sind. In Abhéngigkeit der Adressenbe- den Dekoder 26 dekodierten Ton entspricht. Der Lautstéir-

zeichnung aus dem Adressenteil 19 erzeugt der Teil 20 einen kensteuerschaltkreis 25 steuert die Lautstdrke entsprechend
Lingencode A, einen Lautstidrkencode B, einen Toncode C 25 dem Lautstéirkensignal B. Auf diese Weise wird der erste
und die néchste Adresseninformation D bezeichnet die nich-  Ton der Melodie durch die Weckeinheit 30 erzeugt. Dieser

ste Adresse. Diese Daten werden als parallele Ausgangssi- Ton wird kontinuierlich solange erzeugt, bis eine durch den
gnale erzeugt, bis die Erzeugung der Melodie endet. Gibt der ~ Lingencode A bestimmte Periode verstrichen ist. Gibt der
Toncodespeicherteil 20 ein Endesignal a ab, welches an die Tondauerschaltkreis 22 ein Ausgangssignal ab, wird dieses
Riickstellklemme R des R—S Flip-Flop 21 angelegt wird, um 30 iiber das UND-Gatter 23 an das UND-Gatter 24 angelegt.
diesen Flip-Flop zuriickzustellen. Das Endesignal a wird Zu diesem Zeitpunkt wird die nichste in den Puffer 28 einge-
auch an die Riickstellklemme R des Adressenteiles 18 ange- lesene Adresseninformation itber das UND-Gatter 24 und
legt, um dessen Inhalt zu 16schen. Der R-S Flip-Flop 21 das ODER-Gatter 18 an den Adressenteil 19 angelegt. Die

wird gesetzt, wenn das Ausgangssignal des UND-Gatters 16 ~ bestimmte Adresse des Toncodespeicherteiles 20 wird durch
an seiner Setzklemme S anliegt. Der Lingencode A wird an 35 die neue Adressenbestimmung durch den Adressenteil 19 ge-

einen Tondauerschaltkreis 22 angelegt. Der Schaltkreis hat dndert. Auf diese Weise werden die Code A, B und C zusam-
einen dhnlichen Aufbau wie ein Timer. Ist ein vorbestimmter ~ men mit der ndchsten Adresseninformation aus dem Tonco-
Zeitraum, der dem Lingencode A entspricht, verstrichen, despeicherteil 20 erzeugt, und der zweite Ton wird von der

gibt dieser ein Ausgangssignal, das iiber ein UND-Gatter 23,  Weckeinheit 30 abgegeben. Ahnliche Vorgehen werden aus-
an dem das Ausgangssignal Q des Flip-Flop 21 als Stellesi- 40 gefiihrt, bis alle Tone der Melodie erzeugt sind. Ist die Melo-

gnal anliegt, angelegt ist an ein UND-Gatter 24 als Stellesi- die erzeugt, wird ein Endesignal a vom Toncodespeicherteil
gnal ab. Der Lautstirkencode B wird an einen Lautstirken- 20 abgegeben, um den R-S Flip-Flop 21 zuriickzustellen,
steuerschaltkreis 25 angelegt, wihrend der Toncode C iiber und den Inhalt des Adressenteiles 19 zu 16schen.

einem Dekoder 26 an einen Tonleiterfrequenz-Auswahlkreis Sobald die Melodieerzeugung beginnt wird die Dekoder-
27 angelegt wird. Die néchste Adresseninformation wird as information, die den vom Dekoder 26 erzeugten Ténen ent-
iiber das UND-Gatter 24 und UND-Gatter 18 sukzessivean  spricht, an den Anzeigedekoder 31 angelegt. Die Anzeigeele-
den Adressenteil 19 angelegt. Der von Schwingkreis 1 abge- mente des Trickanzeigebereiches 7e werden somit entspre-
gebene Referenztaktimpuls T1 wird an den Tonleiterfre- chend dem Toncode C selektiv gespeist. Zum Beispiel wird

quenzgenerator 29 angelegt. Der Tonleiterfrequenzgenerator ~ bei Abgabe des Toncodes C fiir den ersten Musikton eine
29 teilt die Frequenz des Referenztaktimpulses T1, um Si- so Anzeige wie in Fig. 3 dargestellt, erhalten. Bei der Abgabe

gnale mit Frequenzen zu erzeugen, die den einzelnen Tonlei-  des Toncodes C fiir den zweiten Ton wird eine Anzeige, wie
tertonen entsprechen. Diese Signale werden an den Tonlei- in Fig. 4 dargestellt, erhalten. Bei der Abgabe des Toncodes
terfrequenzauswahlkreis 27 angelegt. Auswahlkreis 27 gibt C fiir den dritten Ton wird eine Anzeige, wie in Fig. 5 darge-
die Signale entsprechend den durch den Dekoder 26 deko- stellt ist, erhalten. Auf diese Weise wird das Marienkiferbild
dierten Ténen zwischen den vom Generator 29 abgegebenen ss entsprechend dem Toncode 10 gedndert, um eine Trickanzei-
Signalen an den Lautstdrkensteuerschaltkreis 25 ab. Der ge zu erzeugen, etwa als wenn der Marienkéfer tatsdchlich
Lautstirkensteuerschaltkreis stevert die Lautstirke entspre-  1duft. Die Trickanzeige lduft weiter, wihrend die Melodie er-
chend dem Lautstdrkencode B. Das Ausgangssignal aus dem  tont. Ist die Melodie verklungen, verschwindet die Anzeige,
Schaltkreis 25 wird an eine Weckeinheit 30 angelegt, um be- und die Anzeige wird automatisch auf die normale Zeitan-
stimmte T6ne zu erzeugen. 60 Zeige im Zeitanzeigebereich 7a umgeschaltet, Dies kann er-
Die vom Dekoder 26 dekodierte Information wird an reicht werden, indem der Anzeigeabschnitt A nicht in Be-
den Trickanzeigebereich 7e angelegt. Der Trickanzeigebe- trieb ist, wihrend der Anzeigeabschnitt A in Betrieb ist, und
reich 7e hat wie in Fig. 2 dargestellt ist, eine Anzahl von An-  zwar wenn das Ausgangssignal Q des R-S-Flip-Flop auf-
zeigeelementen, die in der Form eines Marienkiifers ange- tritt.
ordnet sind. Entsprechende Ausgangssignale des Anzeigede- s  Es ist festzuhalten, dass bei Erreichen einer Weckzeit die
koders 31 werden als Anzeigetreibersignale an die einzelnen Trickanzeige gleichzeitig mit der Erzeugung der Melodie er-
Anzeigeelemente angelegt. folgt, wodurch die Weckzeit durch den Gehor- und Sehsinn

Im folgenden wird die Weckfunktion der Weckeruhr mit festgestellt wird.

R 2 Blatt Zeichnungen
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