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DESCRIPCION

Dispositivo de codificaciéon de imagenes en movimiento, procedimiento de codificacién de imagenes en movimiento y
programa de codificacion de imagenes en movimiento asi como dispositivo de decodificacion de imagenes en
movimiento, procedimiento de decodificacién de imagenes en movimiento y programa de decodificaciéon de imagenes
en movimiento

[Campo técnico]

La presente invencion se refiere a una tecnologia de codificacién y decodificaciéon de instantdneas en movimiento vy,
més particularmente, a una tecnologia de codificaciéon y decodificacién de instantdneas en movimiento usando una
prediccién de compensacién de movimiento.

[Antecedentes de la técnica]

La norma MPEG-4AVC/H.264 es conocida como un procedimiento tipico para codificacion de compresién de
instantaneas en movimiento. En la compensacién de movimiento de acuerdo con MPEG-4AVC/H.264, una instantédnea
se parte en una pluralidad de bloques rectangulares. Una instantdnea ya codificada y decodificada se usa como una
instantdnea de referencia. Se predice el movimiento de la instantanea de referencia. La prediccidén de movimiento
basada en la compensacién de movimiento se denomina como inter prediccién. En inter predicciéon de acuerdo con
MPEG-4AVC/H.264, puede usarse una pluralidad de instantaneas como instantdneas de referencia. Para
compensaciéon de movimiento, se selecciona una referencia 6ptima para cada instantanea de bloque de la pluralidad
de instantaneas de referencia. Un indice de referencia se asigna a cada instantanea de referencia. Una instantanea
de referencia se identifica mediante el indice de referencia. En una instantanea B, puede seleccionarse un méximo de
dos instantaneas de las instantaneas de referencia ya codificadas y decodificadas y puede usarse para inter prediccién.
La prediccién de una de las dos instantaneas de referencia se indica mediante prediccién LO (prediccion de lista 0),
que se usa principalmente para prediccion hacia delante, y la prediccién de la otra se indica mediante prediccién L1
(prediccién de lista 1), que se usa principalmente para prediccién hacia atras.

También se define la bi-prediccién, que usa dos tipos de inter prediccion, es decir, prediccidn LO y prediccion L1. En
el caso de bi-prediccidn, se realizan dos predicciones. Las sefiales de inter prediccidn de la prediccién LO y prediccién
L1 se multiplican mediante respectivos factores de peso, y se afiaden valores de desplazamiento a los respectivos
resultados de multiplicacién. Las sefiales resultantes se superponen entre si para producir una sefial de inter prediccion
final. Los valores tipicos de factores de peso y valores de desplazamiento usados para prediccion ponderada se
definen y codifican en unidades de instantaneas y para cada instantanea de referencia en una lista. La informacion de
codificacién relacionada con inter prediccién definida para cada bloque incluye un modo de prediccién para distinguir
entre prediccién LO, prediccién L1, y bi-prediccién. La informacién de codificacién definida para cada lista de
referencias para un bloque dado incluye un indice de referencia que identifica una instantanea de referencia, y un
vector de movimiento que indica la direccién y cantidad de movimiento del bloque. Estos elementos de informacién de
codificacion se codifican y decodifican.

En un esquema de codificacién de instantaneas en movimiento en el que se realiza compensacién de movimiento, se
predice un vector de movimiento para reducir el tamafio de cédigo de vectores de movimiento generados en los
bloques. En MPEG-4AVC/H.264, se reduce el tamafio de cédigo aprovechandose de la fuerte correlacién de un vector
de movimiento sometido a codificaciéon a un vector de movimiento para que un bloque vecino derive un predictor de
vector de movimiento basandose en la prediccién del bloque vecino, derivando una diferencia de vector de movimiento
entre el vector de movimiento sometido a codificacién y el predictor de vector de movimiento, y codificando la diferencia
de vector de movimiento.

Mas especificamente, se reduce el tamafio de cédigo de un vector de movimiento derivando un valor de mediana de
los vectores de movimiento para los bloques vecinos A, B, C y definiendo el valor como un predictor de vector de
movimiento, y determinando una diferencia entre el vector de movimiento y el predictor de vector de movimiento
(Documento No de Patente 1). Si la forma de un bloque sometido a codificacién y la del bloque vecino difiere como se
muestra en la Figura 48B, el bloque mas superior se define como un bloque de prediccién si hay una pluralidad de
bloques vecinos a la izquierda, o el bloque més a la izquierda se define como un bloque de prediccién si hay una
pluralidad de bloques vecinos por encima. Si el bloque sometido a codificacién se parte en bloques individuales de
16x8 pixeles o bloques individuales de 8x16 pixeles, como se muestra en las Figuras 48C y 48D, se determina un
bloque de prediccién objetivo de referencia para cada bloque individual de acuerdo con la disposicién del bloque de
compensacién de movimiento, como se indica por las flechas vacias de las Figuras 48C y 48D, en lugar de derivar un
valor de mediana de los vectores de movimiento para los bloques vecinos. Se realiza a continuacién la prediccién de
los vectores de movimiento para los bloques de prediccién determinados.

PARK J Y COL.: "CE9 Subtests N and O: Improvement on AMVP", 5. JCT-VC MEETING; 96. MPEG MEETING; 16-
3-2011 - 23-3-2011; GINEBRA;(JOINTCOLLABORATIVE TEAM ON VIDEO CODING OF ISO/IEC
JTC1/SC29/WG11AND ITUT SG.16); URL: HTTP:/AMFTP3.ITU.INT/AV-ARCH/JCTVC-SITE/, n.° JCTVC-E350, 11 de
marzo de 2011 (11-03-2011), XP030008856, ISSN: 0000-0005, desvela la derivacién de una lista de candidatos de
predictor de vector de movimiento que incluye dos candidatos de predictor de vector de movimiento espaciales y un
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candidato de predictor de vector de movimiento temporalmente co-ubicado. Se consideran los candidatos de predictor
de vector de movimiento espaciales con diferente indice de referencia y/o diferente lista de referencias. Para obtener
los dos candidatos de predictor de vector de movimiento espaciales mvLeft y mvAbove, se exploran dos grupos de
bloques vecinos en orden: todos los bloques vecinos izquierdos desde abajo a arriba y todos los bloques vecinos por
encima de derecha a izquierda. Para cada uno de los bloques vecinos se comprueba si el vector de movimiento
satisface cualquiera de las siguientes condiciones en el orden: 1. mismo indice de referencia, misma lista de
referencias (que el vector de movimiento del bloque actual), 2. mismo indice de referencia, diferente lista de
referencias, 3. diferente indice de referencia, misma lista de referencias, 4. diferente indice de referencia, diferente
lista de referencias. El candidato de predictor de vector de movimiento seleccionado se escala de acuerdo con la
distancia temporal relativa.

[Documento No de Patente 1]
ISO/IEC 14496-10 Information technology -- Coding of audio-visual objects -- Part 10: Advanced Video Coding

[Sumario de la invencién]

La invencion esté definida por las reivindicaciones independientes adjuntas.

La divulgacién que permite la invencién se encuentra en las figuras 12 y 13 y los pasajes correspondientes de la
descripcion, asi como en la descripcién del Procedimiento 2. Cualquier ejemplo y realizacién de la descripcién que no
pertenece al &mbito de las reivindicaciones no forman parte de la invencién y se proporcionan Unicamente para fines
de ilustracion.

[Problema a resolver por la invencion]

De acuerdo con el procedimiento descrito en el Documento No de Patente 1, Unicamente se obtiene un bloque de
prediccion. Esto puede dar como resultado, dependiendo del tipo de instantanea, una precisién de prediccién pobre
proporcionada por un predictor de vector de movimiento o una eficacia de codificacién pobre.

En estos antecedentes, nos hemos dado cuenta de la necesidad de proporcionar un esquema de codificaciéon de
instantdneas basado en prediccion de compensacién de movimiento en el que se comprime adicionalmente la
informacién de codificacién y se reduce el tamafio de cédigo global.

[Medios para resolver el problema]

Por consiguiente, el fin de la invencién es proporcionar una tecnologia de codificacion y decodificaciéon de iméagenes
en movimiento que pueda reducir el tamafio de cddigo de las diferencias de vector de movimiento y mejorar la eficacia
de codificacién en consecuencia, derivando candidatos de predictor de vector de movimiento.

Un dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento segln una realizacién de la presente invencién esta
adaptado para codificar imagenes en movimiento en unidades de bloques obtenidos dividiendo cada imagen de las
imagenes en movimiento, utilizando compensaciéon de movimiento, segln la reivindicacién 1 adjunta.

Otra realizacion de la presente invencién se refiere a un procedimiento de codificacién de imagenes en movimiento.
El procedimiento de codificacién de imagenes en movimiento esta adaptado para codificar imdgenes en movimiento
en unidades de bloques obtenidos dividiendo cada imagen de las imagenes en movimiento, utilizando compensacién
de movimiento, segln la reivindicacién 2 adjunta.

Un dispositivo de decodificacion de instantaneas en movimiento de acuerdo con una realizacién de la presente
invencién est4 adaptado para decodificar una secuencia de bits en la que se codifican instantaneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, de acuerdo con la reivindicacién adjunta 4.

Otra realizacién de la presente invencién se refiere a un procedimiento de decodificacién de imagenes en movimiento.
El procedimiento de decodificacién de instantdneas en movimiento est4 adaptado para decodificar una secuencia de
bits en la que se codifican instantadneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particiéon de cada
instantdnea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, de acuerdo con la
reivindicacién adjunta 5.

Los programas informaticos segun las reivindicaciones 3 y 6 adjuntas son modos adicionales de la presente invencién.

[Ventaja de la presente invencién]

De acuerdo con una realizacién, puede reducirse el tamafio de cddigo de las diferencias de vector de movimiento y
puede mejorarse la eficacia de codificacion en consecuencia, calculando una pluralidad de predictores de vector de
movimiento y seleccionando el predictor de vector de movimiento éptimo de la pluralidad de predictores de vector de
movimiento. De acuerdo con una realizacién, puede reducirse el tamafio de cédigo de informacién de codificacién que
va a transmitirse y puede mejorarse la eficacia de codificacién en consecuencia, calculando una pluralidad de
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candidatos de informacién de codificacién y seleccionando la informaciéon de movimiento 6ptima de la pluralidad de
candidatos de informacién de codificacién.

[Breve descripcién de los dibujos]
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La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra la configuracién de un dispositivo de codificacién de
instantaneas en movimiento para realizar un procedimiento de prediccién de un vector de movimiento de acuerdo
con una realizacién;

La Figura 2 es un diagrama de bloques que muestra la configuracién de un dispositivo de decodificacién de
instantaneas en movimiento para realizar un procedimiento de prediccién de un vector de movimiento de acuerdo
con una realizacién;

La Figura 3 muestra un bloque de codificacion;

La Figura 4 muestra tipos de forma de bloques de prediccién;

La Figura 5 muestra un grupo de bloques de prediccién;

La Figura 6 muestra un grupo de bloques de prediccién;

La Figura 7 muestra un grupo de bloques de prediccién;

La Figura 8 muestra un grupo de bloques de prediccién;

La Figura 9 muestra un grupo de bloques de prediccién;

La Figura 10 muestra una sintaxis de nivel de corte de una secuencia de bits relacionada con un procedimiento de
seleccion de un vector de movimiento;

La Figura 11 muestra una sintaxis de nivel de bloque de prediccién de una secuencia de bits relacionada con un
procedimiento de prediccién de un vector de movimiento;

La Figura 12 es un diagrama de bloques que muestra la configuraciéon detallada de la unidad de derivacién de
diferencia de vector de movimiento de la Figura 1; La Figura 13 es un diagrama de bloques que muestra la
configuracién detallada de la unidad de derivacién de vector de movimiento de la Figura 2;

La Figura 14 es un diagrama de flujo que muestra la operacién de la unidad de derivacién de diferencia de vector
de movimiento de la Figura 1,

La Figura 15 es un diagrama de flujo que muestra la operacién de la unidad de derivacion de vector de movimiento
de la Figura 2;

La Figura 16 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de prediccién de un vector de movimiento;
La Figura 17 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 18 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 19 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 20 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 21 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 22 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 23 muestra el escalamiento de un vector de movimiento;

La Figura 24 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 25 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivaciéon de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 26 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 27 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 28 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 29 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de
vector de movimiento;

La Figura 30 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 31 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 32 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 33 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 34 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 35 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
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de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 36 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de adicién de candidato de predictor de vector
de movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

La Figura 37 muestra bloques de prediccién vecinos en el modo de unién;

La Figura 38 es un diagrama de bloques que muestra la configuracién detallada de la unidad de estimacién de
informacién de inter prediccién de la Figura 1;

La Figura 39 es un diagrama de bloques que muestra la configuracién detallada de la unidad de estimacién de
informacién de inter prediccién de la Figura 2;

La Figura 40 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 41 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 42 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 43 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 44 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 45 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 46 es un diagrama de flujo que muestra la operacién en el modo de unién;

La Figura 47 es un diagrama de flujo que muestra la operacidén en el modo de unién; y

La Figura 48 muestra un procedimiento de derivacién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con la
técnica relacionada.

[Mejor modo para llevar a cabo la invencién]

La presente solicitud se refiere a codificaciéon de instantaneas en movimiento, y, mas particularmente, a derivar una
pluralidad de predictores de vectores de movimiento desde vectores de movimiento de bloques vecinos codificados,
derivar una diferencia de vector de movimiento entre un vector de movimiento de un bloque sometido a codificacién y
un predictor de vector de movimiento seleccionado, y codificar la diferencia de vector de movimiento, para el fin de
mejorar la eficacia de codificacién de instantaneas en movimiento mediante lo cual se parte una instantanea en bloques
rectangulares y se realiza compensacién de movimiento entre instantaneas en unidades de bloques. Como alternativa,
se reduce el tamafio de coédigo usando informacién de codificacién de bloques vecinos codificados y estimando
informacién de codificacién de un bloque sometido a codificacién. En el caso de decodificaciéon de instantaneas en
movimiento, se deriva una pluralidad de predictores de vectores de movimiento de vectores de movimiento de bloques
vecinos decodificados, y se deriva un vector de movimiento de un bloque sometido a decodificacion de una diferencia
de vector decodificada de una secuencia de bits y un predictor de vector de movimiento seleccionado. Alin como
alternativa, se estima informacidén de codificacién de un bloque sometido a decodificacién usando informacién de
codificacion de bloques vecinos decodificados.

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra la configuracién de un aparato de codificacion de instantaneas
en movimiento de acuerdo con una realizacién. El dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento de
acuerdo con la realizacién incluye una memoria 101 de instantanea, una unidad 102 de estimacién de vector de
movimiento, una unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento, una unidad 104 de estimacién de
informacién de inter prediccién, una unidad 105 de prediccién de compensacién de movimiento, una unidad 106 de
decisién de procedimiento de prediccién, una unidad 107 de generacién de sefial residual, una unidad 108 de
transformada/cuantificacion ortogonal, una primera unidad 109 de generacién de secuencia de bits, una segunda
unidad 110 de generacién de secuencia de bits, una unidad 111 de multiplexacién, una unidad 112 de transformada
de cuantificacion inversa/ortogonal inversa, una unidad 113 de superposicién de sefial de instantdnea decodificada,
una memoria 114 de almacenamiento de informacién de codificacién, y una memoria 115 de instantanea decodificada.

La memoria 101 de instantanea almacena temporalmente una sefial de instantdnea sometida a codificacion
suministrada en el orden del tiempo representado/visualizado. La memoria 101 de instantanea suministra, en unidades
predeterminadas de bloques de pixeles, la sefial de instantanea almacenada sometida a codificacién a la unidad 102
de estimacién de vector de movimiento, a la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién, y a la unidad 107
de generacién de sefial residual. En este procedimiento, las instantdneas almacenadas en el orden de tiempo
representado/visualizado se reorganizan en el orden de codificacion y se emiten desde la memoria 101 de instantédnea
en unidades de bloques de pixeles.

La unidad 102 de estimacién de vector de movimiento detecta vectores de movimiento para respectivos bloques de
prediccién, organizando los vectores de acuerdo con el tamafio de bloque de prediccion y modo de prediccién,
sometiendo la sefial de instantdnea suministrada desde la memoria 101 de instantanea y una instantanea decodificada
(instantdnea de referencia) suministrada desde la memoria 115 de instantanea decodificada para adaptacién de
bloque. La unidad 102 de estimacién de vector de movimiento suministra los vectores de movimiento detectados a la
unidad 105 de predicciéon de compensacion de movimiento, a la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de
movimiento, y a la unidad 106 de decisidén del procedimiento de prediccién. Un bloque de prediccién es una unidad en
la que se realiza compensacién de movimiento. Se analizaran detalles més adelante.

La unidad 103 de derivacion de diferencia de vector de movimiento deriva una pluralidad de candidatos de predictor
de vector de movimiento usando informacién de codificacion en la sefial de instantanea codificada almacenada en la
memoria 114 de almacenamiento de informacién de codificacién y afiade la pluralidad de candidatos de predictor de
vector de movimiento en una lista de MVP. La unidad 103 de derivaciéon de diferencia de vector de movimiento
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selecciona el predictor de vector de movimiento 6ptimo de la pluralidad de candidatos de predictor de vector de
movimiento afiadidos en la lista de MVP, deriva una diferencia de vector de movimiento del vector de movimiento
detectado mediante la unidad 102 de estimacién de vector de movimiento y el predictor de vector de movimiento, y
suministra la diferencia de vector de movimiento derivada a la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién.
En el caso de conmutacidn entre los pardmetros de peso para realizar predicciéon ponderada para respectivos bloques
de prediccién como se describe a continuacién, la unidad 103 de derivacion de diferencia de vector de movimiento
también suministra, ademas de la informacién de codificacién anteriormente descrita, parametros de peso (un factor
de peso multiplicado por una sefial de instantdnea de compensacién de movimiento y un valor de desplazamiento de
peso afiadido a la sefial resultante) para prediccién ponderada de un bloque de prediccién seleccionado a la unidad
106 de decisién del procedimiento de prediccién. Ademés, la unidad 103 de derivacion de diferencia de vector de
movimiento suministra un indice de MVP que identifica el predictor de vector de movimiento seleccionado seleccionado
de los candidatos de predictor de vector de movimiento afiadidos en la lista de MVP a la unidad 106 de decisién del
procedimiento de prediccion. Se describird a continuacion la configuracién detallada y la operacién de la unidad 103
de derivacién de diferencia de vector de movimiento.

La unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccidén estima informacién de inter prediccién en el modo de
unién. Un modo de unidén se define como un modo en el que la informacién de inter prediccién de un bloque de
prediccién vecino codificado sometido a inter prediccién o la informacién de inter prediccién de un bloque de prediccién
en una instantanea diferente sometida a inter prediccién, en lugar de codificacién de informacién de inter prediccién
tal como un modo de prediccién de un bloque de prediccién, un indice de referencia (informacién de identificacién de
una de una pluralidad de instantdneas de referencia afiadidas en una lista de referencias que se usa para prediccidon
de compensacién de movimiento), un vector de movimiento, etc. La unidad 104 de estimacién de informacién de inter
prediccién deriva una pluralidad de candidatos de unién (candidatos de informacién de inter prediccién) usando
informacién de codificacién de bloques de prediccién codificados almacenados en la memoria 114 de almacenamiento
de informacién de codificacién, afiade los candidatos en una lista de candidatos de unién descrita mas adelante, y
selecciona el candidato de unién 6ptimo de la pluralidad de candidatos de unién afiadidos a la lista de candidatos de
union. La unidad 104 de estimacion de informacién de inter prediccién suministra informacién de inter prediccidn del
candidato de unién seleccionado que incluye un modo de prediccién, un indice de referencia, un vector de movimiento,
etc., a la unidad 105 de prediccion de compensacién de movimiento, y suministra un indice de unién que identifica el
candidato de unidén seleccionado a la unidad 106 de decisiéon del procedimiento de prediccién. En el caso de
conmutacidén entre parametros de peso dependiendo del bloque de prediccion como se describe a continuacién, la
unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccion suministra, ademas de la informacién de codificacion
descrita anteriormente, los pardametros de peso para predicciéon ponderada de un candidato de unién seleccionado a
la unidad 105 de prediccion de compensacién de movimiento. La unidad 104 de estimacién de informacién de inter
prediccidn también suministra el indice de unién que identifica el candidato de unién seleccionado a la unidad 106 de
decisién del procedimiento de prediccion. Ademas de la informacién de codificaciéon anteriormente descrita, puede
usarse informacioén de codificacién tal como un pardmetro de cuantificacién para cuantificar un bloque de prediccion
codificado seleccionado, etc., para prediccion. La unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccién
suministra tal informacién de codificacién a la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién sital informacién
se usa para prediccién. Se describira mas adelante la configuracién detallada y operacién de la unidad 104 de
estimacién de informacién de inter prediccién.

La unidad 105 de prediccion de compensacion de movimiento usa el vector de movimiento detectado mediante la
unidad 102 de estimacién de vector de movimiento y la unidad 104 de estimacion de informacién de inter prediccion
para generar una sefial de instantanea prevista de la instantdnea de referencia mediante prediccién de compensacion
de movimiento. La unidad 105 de prediccién de compensacién de movimiento suministra la sefial de instantanea
prevista a la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién. En la prediccién LO principalmente usada para
prediccién hacia delante, y en prediccién L1 principalmente usada para prediccién hacia atras, la unidad 105 de
prediccidén de compensaciéon de movimiento realiza uni-predicciéon. En el caso de bi-prediccién, la unidad 105 de
prediccién de compensacion de movimiento realiza bi-predicciéon de manera que las sefiales de inter prediccién de la
prediccion LO y de la prediccion L1 se multiplican de manera adaptativa multiplicadas mediante factores de peso,
respectivamente, usandose principalmente la predicciéon LO para prediccidon hacia delante, y usdndose principalmente
la prediccién L1 para prediccidén hacia atras. La unidad 105 de prediccidon de compensacién de movimiento superpone
las sefiales resultantes entre si, con un valor de desplazamiento afiadido, para generar una sefial de instantéanea
prevista final. La unidad 105 de prediccién de compensaciéon de movimiento puede conmutar los pardmetros de peso
usados para prediccion ponderada y comprendidos de factores de peso y valores de desplazamiento, en unidades de
instantaneas, cortes, o bloques de prediccién. En caso de que la unidad 105 de prediccién de compensacién de
movimiento conmute los pardmetros de peso en unidades de instantaneas o cortes, se definen valores representativos
para respectivas instantaneas de referencia en una lista, ya sea en unidades de instantaneas o en unidades de cortes,
y se codifican los valores representativos. En caso de que la unidad 105 de predicciéon de compensacién de movimiento
conmute los pardametros de peso dependiendo de las unidades de bloques de prediccién, se definen los parametros
de peso para cada unidad de prediccidn y se codifican.

La unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién determina un procedimiento de prediccion (un tamafio de
bloque de predicciéon éptimo y una indicacién en cuanto a si se usa el modo de prediccién o el modo de unidn, etc.) de
una pluralidad de procedimientos de prediccién, evaluando el tamafio de cédigo de la diferencia de vector de
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movimiento, la cantidad de distorsién entre la sefial de prediccion de movimiento compensado y la sefial de
instantanea, etc. La unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccidn suministra informacién de codificacion
que incluye informacién que indica el procedimiento de prediccién determinado y que incluye una diferencia de vector
de movimiento dependiente del procedimiento de prediccion determinado a la primera unidad 109 de generacién de
secuencia de bits. La unidad 106 de decisiéon del procedimiento de prediccién también suministra, segln sean
necesarios, valores previstos de informacién de codificacién que incluyen pardmetros de peso usados para prediccion
ponderada y un pardmetro de cuantificacion usado para cuantificacién/cuantificacién inversa, a la primera unidad 109
de generacidn de secuencia de bits.

Ademas, la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién almacena, en la memoria 114 de almacenamiento
de informacién de codificacién, informacién de codificaciéon que incluye informacién que indica el procedimiento de
prediccién determinado y que incluye un vector de movimiento dependiente del procedimiento de prediccion
determinado. La unidad 106 de decisiéon del procedimiento de prediccidn suministra, segln sea necesario, los
parametros de peso para prediccidn ponderada suministrada desde la unidad 106 de decisién del procedimiento de
prediccién a la memoria 114 de almacenamiento de informaciéon de codificaciéon. La unidad 106 de decisién del
procedimiento de prediccién suministra una sefial de instantanea prevista de movimiento compensado dependiente
del modo de prediccién determinado a la unidad 107 de generacién de sefial residual y a la unidad 113 de
superposicion de sefial de instantanea decodificada.

La unidad 107 de generacién de sefial residual resta la sefial de prediccién de la sefial de instantdnea sometida a
codificacion para generar una sefial residual, y suministra la sefial residual a la unidad 108 de
transformada/cuantificacion ortogonal. La unidad 108 de transformada/cuantificacién ortogonal somete la sefial
residual a transformada ortogonal y cuantificacién de acuerdo con un parametro de cuantificaciéon para generar una
sefial residual cuantificada de ortogonalidad transformada. La unidad 108 de transformada/cuantificacién ortogonal
suministra la sefial residual a la segunda unidad 110 de generaciéon de secuencia de bits y a la unidad 112 de
transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa. Ademas, la unidad 108 de transformada/cuantificacion
ortogonal almacena el parametro de cuantificacion en la memoria 114 de almacenamiento de informacién de
codificacion.

La primera unidad 109 de generaciéon de secuencia de bits codifica informacién de codificacion dependiente del
procedimiento de prediccién determinado mediante la unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién, ademas
de informacién de codificacién definida para cada secuencia, instantanea, corte, bloque de codificacién. Mas
especificamente, la primera unidad 109 de generacién de secuencia de bits genera un primera secuencia de bits
codificando, de acuerdo con una regla de sintaxis predefinida descrita mas adelante, informacién de codificacién que
incluye un parametro que indica si se usa inter prediccién, un pardmetro que indica si se usa el modo de unién (en el
caso de inter prediccién), un indice de unién en el caso del modo de unién, un modo de prediccién en el caso de que
no se use el modo de unién, un indice de MVP, e informaciéon sobre una diferencia de vector de movimiento, etc. La
primera unidad 109 de generacién de secuencia de bits suministra la primera secuencia de bits a la unidad 111 de
multiplexacion. Si se usa el modo de unién y si hay Unicamente un candidato de unién disponible para enumeracion
en la lista de candidatos de unidén descrita méas adelante, puede identificarse el indice de unién mergeldx como O de
modo que no se codifica el indice de unién. De manera similar, si no se usa el modo de unién y si hay Unicamente un
candidato de predictor de vector de movimiento disponible para enumerar en la lista de MVP descrita mas adelante,
el indice de MVP mergeldx puede identificarse como 0 de modo que no se codifica el indice de MVP.

Los indices de MVP estan codificados con longitud variable de manera que cuanto mas alto son en el orden de
prioridad en la lista de MVP (es decir, menor es el nUmero de indice), menor es el tamafio de cédigo del cédigo
asignado al indice de MVP. De manera similar, los indices de unidn estan codificados con longitud variable que cuanto
mas alta es la prioridad en la lista de unién (es decir, menor es el nimero de indice), menor es el tamafio de cédigo
del codigo asignado al indice de unién.

En el caso de la capacidad de conmutacién usando prediccién ponderada adaptada a cada bloque de prediccién, se
crean también los parametros de peso para prediccién ponderada suministrados desde la unidad 106 de decisién del
procedimiento de prediccién si no se usa el modo de unién. Se codifica la diferencia entre el valor previsto de la
informacién de codificaciéon de pardmetro de cuantificacién para cuantificacién y el valor realmente usado.

La segunda unidad 110 de generacién de secuencia de bits somete la sefial residual transformada de manera
ortogonal y cuantificada a codificacién de entropia de acuerdo con una regla de sintaxis predefinida para generar la
segunda secuencia de bits y suministra la segunda secuencia de bits a la unidad 111 de multiplexacién. La unidad 111
de multiplexacion multiplexa la primera secuencia de bits y la segunda secuencia de bits de acuerdo con una regla de
sintaxis predefinida y emite la secuencia de bits resultante.

La unidad 112 de transformada de cuantificacidén inversa/ortogonal inversa somete la sefial residual transformada de
manera ortogonal y cuantificada suministrada desde la unidad 108 de transformada/cuantificacion ortogonal a la
cuantificacién inversa y transformada ortogonal inversa para derivar la sefial residual y suministra la sefial residual a
la unidad 113 de superposiciéon de sefial de instantanea decodificada. La unidad 113 de superposicién de sefial de
instantanea decodificada superpone la sefial de prediccién dependiente de la decision mediante la unidad 106 de
decisién del procedimiento de prediccion y la sefial residual sometida a cuantificacidn inversa y transformada ortogonal
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inversa mediante la unidad 112 de transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa una encima de la otra
para generar una instantanea decodificada. La unidad 113 de superposiciéon de sefial de instantanea decodificada
almacena la instantdnea decodificada en la memoria 115 de instantdnea decodificada. La instantanea decodificada
puede someterse a filtracién para reducir la distorsién, tal como la distorsién de bloque resultante de la codificacion
antes de que se almacene en la memoria 115 de instantanea decodificada. En este caso, se almacena la informacién
de codificacién prevista tal como una bandera para discriminar informacién en un post filtro tal como un ALF o un filtro
de desbloqueo en la memoria 114 de almacenamiento de informacién de codificaciéon segln sea necesario.

La Figura 2 es un diagrama de bloques que muestra la configuracion de un dispositivo de decodificacion de
instantdneas en movimiento de acuerdo con la realizacién que corresponde al dispositivo de codificacién de
instantdneas en movimiento de la Figura 1. El dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento de acuerdo
con la realizacién incluye una unidad 201 de demultiplexacién, una primera unidad 202 de decodificacién de secuencia
de bits, una segunda unidad 203 de decodificacién de secuencia de bits, una unidad 204 de derivacién de vector de
movimiento, una unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccién, una unidad 206 de prediccién de
compensaciéon de movimiento, una unidad 207 de transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa, una
unidad 208 de superposicion de sefial de instantdnea decodificada, una memoria 209 de almacenamiento de
informacién de codificacién, y una memoria 210 de instantdnea decodificada.

El procedimiento de decodificacién del dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento de la Figura 2
corresponde al procedimiento de decodificacién proporcionado en el dispositivo de codificacién de instantaneas en
movimiento de la Figura 1. Por lo tanto, la unidad 206 de prediccion de compensacion de movimiento, la unidad 207
de transformada de cuantificacion inversa/ortogonal inversa, la unidad 208 de superposicién de sefial de instantdnea
decodificada, la memoria 209 de almacenamiento de informacién de codificacién, y la memoria 210 de instantanea
decodificada de la Figura 2 tienen las mismas funciones que la unidad 105 de prediccion de compensacién de
movimiento, la unidad 112 de transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa, la unidad 113 de superposicion
de sefial de instantanea decodificada, la memoria 114 de almacenamiento de informacion de codificacion, y la memoria
115 de instantanea decodificada del dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento de la Figura 1,
respectivamente.

La secuencia de bits suministrada a la unidad 201 de demultiplexacién se demultiplexa de acuerdo con una regla de
sintaxis predefinida. Las secuencias de bits resultantes de la demultiplexacién se suministran a la primera unidad 202
de decodificacién de secuencia de bits y a la segunda unidad 203 de decodificaciéon de secuencia de bits.

La primera unidad 202 de decodificaciéon de secuencia de bits decodifica la secuencia de bits suministrada para obtener
informacién definida para cada secuencia, instantanea, corte o bloque de codificacién, e informacién de codificacion
definida para cada bloque de prediccién. Més especificamente, la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia
de bits decodifica, de acuerdo con una regla de sintaxis predefinida descrita méas adelante, informacién de codificacién
relacionada con el pardmetro que indica si se usa inter prediccién, el indice de unién en el caso de modo de unién, el
modo de prediccién en el caso de que no se use el modo de unién, el indice de MVP, y la diferencia de vector de
movimiento, etc. La primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits suministra la informacién de
codificacién decodificada a la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento o a la unidad 205 de estimacién de
informacién de inter prediccidn, y a la unidad 206 de prediccién de compensacién de movimiento. La primera unidad
202 de decodificacion de secuencia de bits almacena la informacion de codificaciéon en la memoria 209 de
almacenamiento de informacién de codificacién. Si se usa el modo de unién y si hay Unicamente un candidato de unién
disponible para enumeracion en la lista de candidatos de unidén descrita mas adelante, puede identificarse el indice de
unién mergeldx como 0 de modo que no se codifica el indice de unién. En este caso, mergeldx se define como 0. Por
lo tanto, si se usa el modo de unién, el nimero de candidatos de unién afiadidos en la lista de candidatos de unién
derivados en la unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccidén se suministra a la primera unidad 202 de
decodificacidén de secuencia de bits. De manera similar, si no se usa el modo de unién y si hay Unicamente un candidato
de predictor de vector de movimiento disponible para enumerar en la lista de MVP descrita mas adelante, el indice de
MVP mergeldx puede identificarse como 0 de modo que no se codifica el indice de MVP. En este caso, mvpldx se
define como 0. Por lo tanto, en el caso de que no se use el modo de unién, el nUmero de candidatos de predictor de
vector de movimiento afiadidos en la lista de MVP derivada en la unidad 204 de derivacion de vector de movimiento
se suministra a la primera unidad 202 de decodificacion de secuencia de bits.

La segunda unidad 203 de decodificacién de secuencia de bits decodifica la secuencia de bits suministrada para
derivar la sefial residual transformada de manera ortogonal y cuantificada. La segunda unidad 203 de decodificacién
de secuencia de bits suministra la sefial residual transformada de manera ortogonal y cuantificada a la unidad 207 de
transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa.

En el caso de que no se use el modo de unién en el bloque de prediccién sometido a decodificacién, la unidad 204 de
derivacion de vector de movimiento usa la sefial de informacion de codificacién de la instantdnea decodificada
almacenada en la memoria 209 de almacenamiento de informacién de codificacién para derivar una pluralidad de
candidatos de predictor de vector de movimiento y almacena los candidatos en la lista de MVP descrita mas adelante.
La unidad 204 de derivacién de vector de movimiento selecciona un predictor de vector de movimiento de acuerdo
con la informacién de codificacién decodificada en la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits y
suministrada a partir de la misma. La unidad 204 de derivacién de vector de movimiento deriva un vector de movimiento
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de la diferencia de vector de movimiento recuperada decodificando en la primera unidad 202 de decodificacién de
secuencia de bits y del predictor de vector de movimiento. La unidad 204 de derivacién de vector de movimiento
suministra el vector de movimiento derivado a la unidad 206 de prediccién de compensacion de movimiento y a la
memoria 209 de almacenamiento de informacion de codificacién. La unidad 204 de derivacidén de vector de movimiento
suministra adicionalmente a la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits el nimero de candidatos de
predictor de vector de movimiento derivados en la unidad 204 de derivaciéon de vector de movimiento y afiadidos en la
lista de MVP. Se describira més adelante la configuracion detallada y la operacién de la unidad 204 de derivacién de
vector de movimiento.

En el caso de que se use el modo de unién en el bloque de prediccién sometido a decodificacién, la unidad 205 de
estimacion de informacion de inter prediccién estima la informaciéon de inter prediccién en el modo de unién. La unidad
205 de estimacién de informacién de inter prediccién usa la informacién de codificacién de bloques de prediccién
decodificados y almacenados en la memoria 114 de almacenamiento de informacién de codificacién para derivar una
pluralidad de candidatos de unién y afiade los candidatos en la lista de candidatos de unién descrita més adelante. La
unidad 205 de estimacion de informacién de inter prediccién selecciona un candidato de unién que corresponde al
indice de unién recuperado mediante decodificacién en la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits
y suministrado a partir de la misma. La unidad 205 de estimacién de informaciéon de inter predicciéon suministra
informacién de inter predicciéon que incluye el modo de prediccién del candidato de unién seleccionado, el indice de
referencia, el predictor de vector de movimiento, etc., a la unidad 206 de prediccién de compensacién de movimiento
y almacena la informacién de inter prediccién en la memoria 209 de almacenamiento de informacién de codificacién.
La unidad 205 de estimacidn de informacién de inter prediccién suministra adicionalmente a la primera unidad 202 de
decodificacién de secuencia de bits el nimero de candidatos de unién derivados en la unidad 205 de estimacién de
informacién de inter predicciéon y afiadidos en la lista de candidatos de unién. En el caso de conmutacién entre
parametros de peso dependiendo del bloque de prediccién como se describe a continuaciéon, la unidad 205 de
estimacién de informaciéon de inter prediccion suministra, ademés de la informacion de codificacién descrita
anteriormente, los parametros de peso para prediccién ponderada del candidato de unién seleccionado a la unidad
206 de prediccién de compensacion de movimiento. Ademas de la informacién de codificacién anteriormente descrita
del bloque de prediccién codificado seleccionado, puede usarse informacién de codificacién distinta de informacion de
inter prediccién tal como un parametro de cuantificacién para cuantificacién, etc., para prediccién. La unidad 205 de
estimacién de informacion de inter prediccién puede suministrar tal informacién de codificacién a la unidad 106 de
decisién del procedimiento de prediccidén si se realiza tal prediccion. Se describird mas adelante la configuracién
detallada y operacion de la unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccién.

La unidad 206 de predicciéon de compensacién de movimiento usa el vector de movimiento derivado mediante la unidad
204 de derivacién de vector de movimiento para generar una sefial de instantanea prevista de la instantanea de
referencia mediante prediccién de compensacién de movimiento. La unidad 206 de prediccién de compensacion de
movimiento suministra sefial de la instantanea prevista a la unidad 208 de superposicién de sefial de instantéanea
decodificada. En el caso de bi-prediccion, la unidad 206 de prediccién de compensacién de movimiento multiplica de
manera adaptativa 2 sefiales de instantanea previstas de movimiento compensado de la prediccién LO y prediccién L1
por los factores de peso. La unidad 208 de superposicién de sefial de instantanea decodificada superpone las sefales
resultantes para generar una sefial de instantédnea prevista final.

La unidad 207 de transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa somete la ortogonalidad transformada y
sefial residual cuantificada decodificada mediante la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits a la
cuantificaciéon inversa y transformada ortogonal inversa para obtener la sefial residual transformada de manera
ortogonal inversa y la residual cuantificada inversa.

La unidad 208 de superposicién de sefial de instantdnea decodificada superpone la sefial de instantanea prevista
sometida a prediccién de compensacién de movimiento mediante la unidad 206 de prediccién de compensaciéon de
movimiento y la sefial residual sometida a cuantificacion inversa y la transformada ortogonal inversa mediante la unidad
207 de transformada de cuantificacién inversa/ortogonal inversa una encima de la otra para recuperar una sefial de
instantdnea decodificada. La unidad 208 de superposicién de sefial de instantanea decodificada almacena la sefial de
instantdnea decodificada en la memoria 211 de instantanea decodificada. La instantdnea decodificada puede
someterse a filtraciéon para reducir, por ejemplo, distorsién de bloque resultante de la codificacién antes de que se
almacene en la memoria 211 de instantanea decodificada.

El procedimiento de prediccidén de un vector de movimiento de acuerdo con la realizacién se realiza en la unidad 103
de derivacién de diferencia de vector de movimiento del dispositivo de codificaciéon de instantaneas en movimiento de
la Figura 1y en la unidad 204 de derivacion de vector de movimiento del dispositivo de decodificacion de instantaneas
en movimiento de la Figura 2.

Antes de describir el procedimiento de prediccién de un vector de movimiento de acuerdo con la realizacidn, se
definirén los términos y expresiones usados en la realizacién.

(Bloque de codificacién)

En la realizacién, una pantalla se parte de manera equitativa en unidades con forma cuadrada de tamafios iguales
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como se muestra en la Figura 3. La unidad se define como un bloque de arbol, que es una unidad béasica de gestién
de direccién para designar un bloque en una instantanea sometida a codificacién/decodificacién (bloque sometido a
codificacion en el caso de codificacién, y un bloque sometido a decodificacién en el caso de decodificacion).
Dependiendo de la textura en la pantalla, un bloque de &rbol puede dividirse en cuartos jerarquicamente segun sea
necesario para producir bloques de tamafios de bloque més pequefios para optimizar un procedimiento de
codificacién. El bloque se denominard como un bloque de codificacién, que se define como un bloque basico en
codificacién y decodificacién. Un bloque de arbol representa un bloque de codificacién del tamafio méaximo. Los
bloques de codificacién del tamafio minimo mas alla del cual se dividiran en cuartos adicionalmente se evita que se
hagan referencia como bloques de codificacién minima.

(Bloque de prediccién)

Cuando se parte una pantalla para el fin de compensacién de movimiento, los tamafios de bloque mas pequefios para
compensaciéon de movimiento dardn como resultado una prediccidn mas sofisticada. A este respecto, se adopta un
esquema para compensacién de movimiento en el que se seleccionan la forma de bloque éptima y el tamafio de
bloque 6ptimo de multiples formas de bloque y tamafios de bloque para partir un bloque de codificacién en
consecuencia para el fin de compensacién de movimiento. Una unidad en la que se realiza compensacién de
movimiento se denominara como un bloque de prediccidén. Como se muestra en la Figura 4, un bloque de codificacién
que permanece no partido y definido como un Unico bloque de prediccién (Figura 4A) se denominara como particiones
de 2Nx2N, el particionamiento horizontal de un bloque de codificacién para producir dos bloques de prediccién (Figura
4B) se denominara como particiones de 2NxN, el particionamiento vertical de un bloque de codificacién para producir
dos bloques de prediccién (Figura 4C) se denominard como particiones de Nx2N, y el particionamiento equitativo
horizontal y vertical de una codificacién para producir cuatro bloques de prediccién (Figura 4D) se denominara como
particiones de NxN.

Se asignan los nimeros que empiezan con 0 a los bloques de prediccién en el bloque de codificacién para el fin de
identificacion de los bloques de prediccidén. El nUmero se definird como un indice de bloque de prediccion puPartldx.
Los numeros introducidos para etiquetar los respectivos bloques de prediccion en el bloque de codificacién de la Figura
4 indican puPartldx de los respectivos bloques de prediccién.

(Grupo de bloques de prediccién)

Un grupo comprendido de una pluralidad de bloques de prediccién se define como un grupo de bloques de prediccién.
La Figura 5 muestra un grupo de bloques de prediccion vecinos a un bloque de prediccibn sometido a
codificacion/decodificacibn  en la misma instantanea que el bloque de prediccibn sometido a
codificacion/decodificacién. La Figura 9 muestra un grupo de bloques de prediccién codificados/decodificados
ubicados en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion
en una instantdnea en un punto de tiempo diferente del bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién.
Se proporcionara una descripcién de grupos de bloques de prediccién de acuerdo con la realizacién con referencia a
las Figuras 5, 6, 7, 8,y 9.

El primer grupo de bloques de prediccién que incluye un bloque de prediccidén A1 vecino al bloque de prediccidon
sometido a codificacién/decodificacion a la izquierda en la misma instantanea que el bloque de predicciéon sometido a
codificacion/decodificacién, un bloque de prediccion A0 vecino al bloque de prediccibn sometido a
codificacion/decodificacion en la izquierda abajo, un bloque de prediccién A2 vecino al bloque de prediccién sometido
a codificacién/decodificacion a la izquierda arriba (el mismo que un bloque de prediccién B2 descrito mas adelante) se
definird como un bloque de prediccién vecino a la izquierda.

Incluso si, como se muestra en la Figura 6, el tamafio del bloque de prediccidén vecino al bloque de predicciéon sometido
a codificaciéon/decodificaciéon a la izquierda es mayor que el del bloque de prediccibn sometido a
codificacion/decodificacién, se observa la condiciéon anteriormente mencionada. Méas especificamente, el bloque de
prediccién A vecino a la izquierda se define como el bloque de prediccién A1 si es vecino al bloque de prediccidon
sometido a codificacién/decodificacion a la izquierda, se define como el bloque de prediccion A0 si es vecino al bloque
de prediccién sometido a codificaciéon/decodificacidn a la izquierda abajo, y se define como el bloque de prediccién A2
si es vecino al bloque de predicciéon sometido a codificacién/decodificacién a la izquierda arriba.

Si, como se muestra en la Figura 7, el tamafio del bloque de predicciéon vecino al bloque de prediccidén sometido a
codificacion/decodificacibn a la izquierda es menor que el del bloque de prediccion sometido a
codificacién/decodificacion, y si hay una pluralidad de tales bloques, Unicamente el bloque de prediccién mas inferior
A10 se define como el bloque de predicciéon A1 vecino a la izquierda y se incluye en el grupo de bloques de prediccidon
vecinos a la izquierda. Como alternativa, Unicamente puede definirse el bloque de prediccién méas superior A12 como
el bloque de prediccién A1 vecino a la izquierda e incluirse en el grupo de bloques de prediccidn vecinos a la izquierda.
Aln como alternativa, el bloque de prediccién més inferior A10 y el bloque de prediccién més superior A12 pueden
ambos incluirse en el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda. Aun como alternativa, todos los bloques
de prediccién vecinos a la izquierda A10, A11, y A12 pueden incluirse en el grupo de bloques de prediccién vecinos a
la izquierda. El primer grupo de bloques de prediccién que incluye un bloque de prediccién B1 vecino al bloque de
prediccion sometido a codificacién/decodificacién por encima en la misma instantanea que el bloque de prediccidon
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sometido a codificacién/decodificacién, un bloque de prediccién BO vecino al bloque de prediccion sometido a
codificacion/decodificacién a la derecha arriba, un bloque de predicciéon B2 vecino al bloque de prediccién sometido a
codificacion/decodificacién a la izquierda arriba (el mismo que el bloque de prediccién A2) se definira como un bloque
de prediccién vecino por encima.

Incluso si, como se muestra en la Figura 8, el tamafio del bloque de prediccidn vecino al bloque de predicciéon sometido
a codificacién/decodificacién por encima es mayor que el del bloque de prediccibn sometido a
codificacion/decodificacién, se observa la condiciéon anteriormente mencionada. Méas especificamente, el bloque de
prediccién B vecino por encima se define como el bloque de prediccién B1 si es vecino al bloque de prediccidon
sometido a codificacion/decodificacion por encima, se define como el bloque de prediccién BO si es vecino al bloque
de prediccién sometido a codificacién/decodificacién a la derecha arriba, y se define como el bloque de prediccién B2
si es vecino al bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidn a la izquierda arriba.

Si, como se muestra en la Figura 7, el tamafio del bloque de predicciéon vecino al bloque de prediccidén sometido a
codificacion/decodificacién por encima es més pequefio, y hay una pluralidad de tales bloques, Unicamente se define
el bloque de prediccién més a la derecha B10 como el bloque de prediccién B1 vecino por encima y se incluye en el
grupo de bloques de prediccién vecinos por encima. Como alternativa, Unicamente puede definirse el bloque de
prediccién mas a la izquierda B12 como el bloque de prediccién B1 vecino por encima y se incluye en el grupo de
bloques de prediccién vecinos por encima. Aln como alternativa, el bloque de prediccion més a la derecha B10 y el
bloque de prediccién méas a la izquierda B12 pueden ambos estar incluidos en el grupo de bloques de prediccidon
vecinos por encima. Aln como alternativa, todos los bloques de prediccién vecinos por encima pueden estar incluidos
en el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima.

El bloque de prediccién A2/B2 vecino a la derecha arriba se incluye en el grupo de bloques de prediccién vecinos a la
izquierda y en el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima. Si se describe el grupo de bloques de prediccion
vecinos a la izquierda, a continuaciéon se denominaré el bloque como el bloque de prediccién A2. Si se describe el
grupo de bloques de prediccién vecinos por encima, entonces se definira el bloque como el bloque de prediccién B2.

De acuerdo con el esquema descrito en el presente documento, se aumenta la posibilidad de hallar un candidato de
predictor de vector de movimiento permitiendo que el bloque de prediccién vecino a la izquierda arriba tanto en el
grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda como en el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima.
El volumen de procesamiento maximo no se aumentarad si se realiza procesamiento paralelo. En el caso de
procesamiento en serie, puede permitirse que el bloque de prediccién vecino a la izquierda arriba pertenezca
Unicamente a uno de los grupos si debiera ponderarse la reduccién en el volumen de procesamiento.

Como se muestra en la Figura 9, el tercer grupo de bloques de prediccién comprendido de bloques de prediccién
codificados/decodificados TO, T1, T2, T3, y T4 ubicados en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de
prediccién sometido a codificacidon/decodificaciéon en una instantanea en un punto de tiempo diferente del bloque de
prediccién sometido a codificacién/decodificacién se definira como un grupo de bloques de prediccién en un punto de
tiempo diferente.

(Lista de referencias)

En el procedimiento de codificaciéon o decodificacién, un nimero de instantanea de referencia se designa desde los
indices de referencia en cada lista de referencias LX y se hace referencia a la instantanea de referencia identificada
de esta manera. Se proporcionan LO y L1 de modo que 0 o 1 puede sustituirse en X. La inter prediccién en la que se
denomina a una instantanea de referencia afiadida en la lista de referencias LO se denominard como predicciéon LO
(Pred_L0). La predicciéon de compensacién de movimiento en la que se hace referencia a una instantanea de referencia
afladida en la lista de referencias L1 se denominard como predicciéon L1 (Pred_L1). La prediccién LO se usa
principalmente para prediccién hacia delante, y la prediccién L1 se usa principalmente para prediccién hacia atras.
Unicamente esté disponible prediccién LO para los cortes P. Para los cortes B, esté disponible la prediccion LO,
predicciéon L1, y bi-prediccién en la que se promedian o afladen la prediccién LO y predicciéon L1 con ponderacién.
Supondremos en los procedimientos descritos a continuacién que se emiten los valores con un sufijo LX para cada
una de la prediccion LO y la prediccién L1.

(POC)

POC es una variable mapeada a una instantdnea codificada. Un valor incrementado en 1 en un momento en una
secuencia de salida se establece en POC. Un valor de POC permite una decisién en cuanto a si las instantdneas son
idénticas, una decisién de relaciéon anteroposterior entre instantdneas en una secuencia de salida, o una decisién de
una distancia entre instantdneas. Por ejemplo, se determina que dos instantaneas son idénticas entre si si tienen el
mismo valor de POC. Si dos instantaneas tienen diferentes valores de POC, la de con un POC més pequefio se
determina que debe emitirse en primer lugar. La diferencia en POC entre dos instantdneas indica una distancia inter-
fotograma.

El procedimiento de prediccién de un vector de movimiento de acuerdo con la realizacidén se describird con referencia
a los dibujos. El procedimiento de prediccién de un vector de movimiento se ejecuta en unidades de bloques de
prediccidn que crean un bloque de codificacion. El procedimiento se realiza tanto en un procedimiento de codificacion
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como en un procedimiento de decodificacién. Suponiendo que se selecciona codificacién inter-instantanea basada en
compensaciéon de movimiento (inter prediccidn), y en el caso de codificacion, se ejecuta el procedimiento de prediccién
de vector de movimiento cuando se deriva un predictor de vector de movimiento usando un vector de movimiento
codificado, que se usa para derivar una diferencia de vector de movimiento sometida a codificacién de un vector de
movimiento sometido a codificaciéon. En el caso de decodificacidn, se ejecuta el procedimiento de prediccién de vector
de movimiento cuando se deriva un predictor de vector de movimiento usando un vector de movimiento codificado
usado para derivar un vector de movimiento sometido a decodificacién.

(Sintaxis)

Se proporcionara en primer lugar una descripcidn de la sintaxis, que es una regla comun a codificacién y decodificacién
de una secuencia de bits de instantaneas en movimiento codificadas por un dispositivo de codificacién de instantaneas
en movimiento proporcionado con el procedimiento de prediccion de vector de movimiento de acuerdo con la
realizacion.

La Figura 10 muestra un primer patrén de sintaxis escrito en un encabezado de corte de cada corte en una secuencia
de bits generados de acuerdo con la realizaciéon. En el caso de realizacién de compensacién de prediccién inter-
instantdnea basada en movimiento (inter predicciéon) en unidades de cortes, es decir, si el tipo de corte es P (uni-
prediccidén) o B (bi-prediccién), se establece una primera bandera mv_competition_temporal_flag. La primera bandera
mv_competition_temporal_flag indica, en un bloque de prediccién en el que no se define el modo de unién para inter
prediccion, si predecir un vector de movimiento usando un vector de movimiento de un bloque de prediccién ubicado
en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccién objetivo en una instantdnea en un punto de
tiempo diferente asi como usando un vector de movimiento de un bloque de prediccién vecino en la misma instantanea,
e indica, en un bloque de prediccién en el que se define el modo de unién para inter prediccién, si realizar inter
prediccidn usando informacién de codificacién de un bloque de prediccién ubicado en la misma posicién que o en las
cercanias del bloque de prediccién objetivo en una instantanea en un punto de tiempo diferente asi como usando
informacién de codificacién de un bloque de prediccidn vecino en la misma instantanea.

Ademas, si se cumple mv_competition_temporal _flag (1), se establece wuna segunda bandera
mv_temporal_high_priority_flag. La segunda bandera mv_temporal_high_priority_flag indica, en un bloque de
prediccién en el que no se define el modo de unién par inter prediccién, si afiadir, en una lista de MVP descrita mas
adelante, un candidato de vector de movimiento de un bloque de predicciéon ubicado en la misma posicién que o en
las cercanias del bloque de prediccion objetivo en una instantdnea en un punto de tiempo diferente en preferencia a
otros bloques, e indica, en un bloque de prediccion en el que se define el modo de unién para inter prediccion, si
afiadir, en una lista de candidatos de unidn descrita mas adelante, un candidato de unién ubicado en la misma posicién
que o en las cercanias del bloque de predicciéon objetivo en una instantdnea en un punto de tiempo diferente en
preferencia a cualquier otro candidato. El valor puede fijarse a verdadero (1) o falso (0) para simplificacién de un
procedimiento de decisién descrito mas adelante. El valor puede cambiarse de manera adaptativa fotograma a
fotograma para mejorar la eficacia de codificacién. De esta manera, se reduce adicionalmente el tamafio de cédigo.

Estableciendo mv_temporal_high_priority_flag a verdadero (1) si la instantanea sometida a codificacién/decodificacion
estA a una pequefia distancia de la instantdnea de referencia mas cercana, y estableciendo
mv_temporal_high_priority_flag a falso (0) si la instantdnea sometida a codificacién/decodificacion estd a una gran
distancia de la instantanea de referencia, se reduce el tamafio de cédigo de un indice de MVP o un indice de unién,
que se describe mas adelante. Esto es debido a que, si la distancia es relativamente pequefia, puede determinarse
que un candidato de MVP o un candidato de unién de un punto de tiempo diferente es relativamente mas adecuado
como un candidato. Por ejemplo, si la tasa de fotogramas 30 Hz, y la distancia entre la instantdnea sometida a
codificacion/decodificacién y la instantdnea de referencia mas cercana son X fotogramas (X=1 - 3) o menor,
mv_temporal_high_priority_flag puede establecerse a verdadero (1). Si la distancia entre las instantaneas sometidas
a codificacién/decodificacidn y la instantanea de referencia es mas de X fotogramas, mv_temporal_high_priority_flag
puede establecerse a verdadero (0). De esta manera, puede reducirse el tamafio de cédigo de indices de MVP o
indices de unién, descrito mas adelante. Si la distancia es pequefia, se determina que la fiabilidad de inter prediccion
es mas alta que cuando la distancia es grande de modo que el candidato es méas adecuado. Modificando el umbral X
dependiendo del contenido de la secuencia, se reduce el tamafio de cédigo de manera més eficaz. En el caso de una
secuencia de movimiento rico y complicado, se mejora la eficacia de codificacién reduciendo el umbral X y reduciendo
de esta manera el orden de prioridad del candidato de MVP o candidato de unién en la dimensién temporal. Como
alternativa, puede controlarse el orden de prioridad basandose en estadisticas obtenidas durante el procedimiento de
codificacién. Si, como resultado de contabilizar el nimero de candidatos seleccionados codificados durante el
procedimiento de codificacién, se determina que el nimero de candidatos de vector de movimiento o el nimero de
candidatos de unién para bloques de prediccién ubicados en la misma posicién que el bloque de prediccién objetivo
en una instantdnea en un punto de tiempo diferente es mayor que el nimero de vectores de movimiento para bloques
de prediccion vecinos al bloque objetivo a la izquierda o por encima en la misma instantanea,
mv_temporal_high_priority_flag para la instantanea posterior sometida a codificacién se establece a verdadero (1). Si
el primer nimero es menor que el Ultimo numero, y si la distancia entre la instantanea sometida a
codificacién/decodificacién se encuentra a una gran distancia de la instantanea de referencia, la bandera se establece
a falso (0). De esta manera, puede reducirse el tamafio de c6digo de indices de MVP o indices de unidn, descrito mas
adelante.
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Si el tipo de corte es "B", se establece una tercera bandera collocated_from_10_flag. La bandera
collocated_from_10_flag se define para indicar cual de la lista de referencias de LO y la lista de referencias L1 para la
instantanea que incluye el bloque de prediccién objetivo incluye la instantdnea colPic ubicada en un punto de tiempo
diferente y se usa para derivar el candidato de predictor de vector de movimiento o el candidato de unidén en la
dimensién temporal.

Ademas, si el tipo de corte es P (uni-prediccién) o B (bi-prediccién), se establece una cuarta bandera
mv_list_adaptive_idx_flag. La bandera mv_list_adaptive_idx_flag se define para indicar si el orden de adicién en la
lista de MVP o la lista de candidatos de unién descrita mas adelante se cambia de manera adaptativa dependiendo
del bloque de prediccion.

Los elementos de sintaxis anteriormente descritos pueden definirse en un conjunto de pardmetros de instantanea que
definen elementos de sintaxis en unidades de instanténeas.

Pueden proporcionarse variaciones de la primera bandera mv_competition_temporal_flag, de la segunda bandera
mv_temporal_high_priority_flag, de la tercera bandera collocated_from_10 _flag, y de la cuarta bandera
mv_list_adaptive_idx_flag para prediccién de movimiento de no unién y para el modo de unién y controlarse de manera
independiente.

La Figura 11 muestra un patrén de sintaxis definido para cada bloque de prediccién. Si se sustituye el valor
MODE_INTER en PredMode, que indica el modo de prediccién del bloque de prediccion, se establece una bandera
merge_flag[x0][y0] que indica si se usa el modo de unién. x0 y y0 son indices que indican la posicidn del pixel izquierda
arriba en el bloque de prediccién en la pantalla producida mediante las sefiales de luminancia. merge_flag[x0][y0] es
una bandera definida para indicar si se usa el modo de unién en la prediccidén ubicada en (x0, y0) en la pantalla.

Si merge_flag[x0][y0] es 1, significa que se usa el modo de unién. Si NumMergeCand supera 1, se establece un
elemento de sintaxis merge_idx[x0][y0], que indica un indice en una lista de unién (una lista de candidatos de predictor
de vector de movimiento a los que se hace referencia). x0 y y0 son indices que indican la posicién del pixel izquierdo
arriba en el bloque de prediccidn en la pantalla. merge_idx[x0][y0] es un indice de unién para el bloque de prediccién
ubicado en (x0, y0) en la pantalla. La funcién NumMergeCand indica el nimero de candidatos de unién y se describira
méas adelante. El elemento de sintaxis merge_idx[x0]y0], que indica un indice en una lista de unién, se codifica
Unicamente cuando el nimero de candidatos de unién NumMergeCand es més de 1 puesto que, si el niUmero total de
candidatos de predictor de vector de movimiento es 1, ese candidato sera el objetivo de unién de modo que el
candidato de unidn al que se hace referencia se identifica de manera inequivoca sin transmitir merge_idx[x0][y0].

Mientras tanto, si merge_flag[x0][y0] es O, significa que no se usa el modo de unién. En el caso de que el tipo de corte
sea B, se establece un elemento de sintaxis inter_pred_flag[x0][y0] para discriminar entre diferentes modos de inter
prediccién. Para cada lista de referencias LX (X=0 o 1), se establece un elemento de sintaxis ref_idx_IX[x0][y0], que
indica un indice de instantdnea de referencia para identificar una instantanea de referencia, un elemento de sintaxis
mvd_IX[x0][yO][j], que indica una diferencia de vector de movimiento entre un vector de movimiento para un bloque de
prediccidn determinado a través de estimacion de vector de movimiento y un predictor de vector de movimiento. X es
cualquiera de 0 0 1 e indica una direccién de prediccién, el indice x0 en la matriz indica la coordenada x de un bloque
de prediccién, y0 indica la coordenada y del bloque de prediccién, y j indica un componente de la diferencia de vector
de movimiento, indicando j=0 un componente x, e indicando y j=1 un componente y. Si el nimero total de candidatos
de predictor de vector de movimiento supera 1, se establece un elemento de sintaxis mvp_idx_IX[x0][y0], que indica
un indice en una lista de MVP (una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento a los que se hace
referencia). x0 y y0 son indices que indican la posicion del pixel izquierdo arriba en el bloque de prediccién en la
pantalla. mvp_idx_IX[x0][y0] es un indice de MVP en una lista LX para el bloque de prediccién ubicado en (x0, y0) en
la pantalla. El sufijo LX indica una lista de referencias. Se proporcionan LO y L1 de modo que pueden sustituirse 0 0 1
en X. NumMVPCand (LX) es una funcién para derivar el nimero total de candidatos de predictor de vector de
movimiento para el bloque de prediccion identificado en la direccién de prediccién LX (X es cualquiera de 0 o 1). El
indice mvp_idx_IX[x0][y0] en la lista de MVP se codifica Unicamente cuando el procedimiento de prediccién de un
vector de movimiento identifica el nimero total de candidatos de predictor de vector de movimiento NumMVPCand
(LX) como que supera 1. Esto es debido a que, si el numero total de candidatos de predictor de vector de movimiento
es 1, ese candidato sera el predictor de vector de movimiento que va a usarse de modo que el candidato de predictor
de vector de movimiento al que se hace referencia se identifica de manera inequivoca sin transmitir mvp_idx_IX[x0][y0O].

(Prediccidén de un vector de movimiento en codificacién)

Se proporcionara una descripciéon de la operacién del procedimiento de prediccién de un vector de movimiento de
acuerdo con la realizacién realizada en el dispositivo de codificaciéon de instantaneas en movimiento para codificar una
secuencia de bits de instantdneas en movimiento de acuerdo con la sintaxis anteriormente descrita. El procedimiento
de prediccién de un vector de movimiento se aplica a un bloque de prediccién para el que se realiza compensacion de
movimiento basada en inter prediccién en unidades de cortes, es decir, se aplica si el tipo de corte indica un corte P
(corte predictivo) o un corte B (corte bi-predictivo), y si se identifica inter prediccién (MODE_INTER) para el bloque de
prediccidn en el corte.
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La Figura 12 muestra la configuracion detallada de la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento
del dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento de la Figura 1. La parte delimitada mediante la linea
gruesa en la Figura 12 representa la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento.

La parte delimitada mediante la linea discontinua gruesa en su interior indica la parte donde se realiza el procedimiento
de prediccidén de un vector de movimiento descrito mas adelante. El dispositivo de decodificacién de instantaneas en
movimiento que corresponde al dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento de acuerdo con la
realizacién contiene una parte similar de modo que se obtiene el mismo resultado de decisién consistente en el lado
de codificacién y en el lado de decodificacién. El procedimiento de predicciéon de un vector de movimiento se describira
con referencia a los dibujos.

La unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento incluye una unidad 120 de generacién de candidato
de predictor de vector de movimiento, una unidad 121 de adicién de predictor de vector de movimiento, una unidad
122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico, una 123 unidad de derivacién de tamafio
de cédigo de candidato de predictor de vector de movimiento, una unidad 124 de seleccién de predictor de vector de
movimiento, y una unidad 125 de resta de vector de movimiento. La unidad 103 de derivacién de diferencia de vector
de movimiento deriva predictores de vectores de movimiento que indican diferencias en vectores de movimiento y se
usan en el procedimiento de inter prediccidn seleccionado para el bloque sometido a codificacion. Mas
especificamente, la unidad 103 de derivacion de diferencia de vector de movimiento deriva una diferencia de vector
de movimiento que indica una diferencia entre vectores de movimiento para prediccién LO, si se define la prediccién
LO para el bloque sometido a codificacion. Si se define la prediccién L1 para el bloque sometido a codificacién, la
unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento deriva una diferencia de vector de movimiento que
indica una diferencia entre vectores de movimiento para la prediccién L1. Si se define la bi-prediccién para el bloque
sometido a codificacién, se realiza tanto prediccion LO como prediccion L1. Se define una diferencia de vector de
movimiento entre vectores de movimiento para prediccién LO, y una diferencia de vector de movimiento entre vectores
de movimiento para prediccion L1.

Para cada una de la lista de referencias (L0, L1), la unidad 120 de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento deriva mvLXA, mvLXB, y mvLXCol para tres grupos de bloques de prediccién, respectivamente, los tres
grupos que incluyen: el grupo de bloques de predicciéon vecinos a la izquierda (el grupo de bloques de prediccién
vecinos al bloque de prediccién sometido a codificacién a la izquierda en la misma instantdnea que el bloque de
prediccion objeto: A0, A1, A2 de la Figura 5); el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima (el grupo de
bloques de prediccién vecinos al bloque de predicciéon sometido a codificacién por encima en la misma instantéanea
como el bloque de prediccién objeto: BO, B1, B2 de la Figura 5); y el grupo de bloques de prediccién en un punto de
tiempo diferente (el grupo de bloques de prediccién codificados ubicados en la misma posicién que o en las cercanias
del bloque de prediccién sometido a codificacién en una instantanea en un punto de tiempo diferente del bloque de
prediccion sometido a codificacién: TO, T1, T2, T3 de la Figura 9). La unidad 120 de generacién de candidato de
predictor de vector de movimiento define mvLXA, mvLXB, y mvLXCol como candidatos de predictor de vector de
movimiento y suministra los candidatos a la unidad 121 de adicién de predictor de vector de movimiento. En lo
sucesivo, se definiran mvLXA y mvLXB como vectores de movimiento espaciales, y se definirh mvLXCol como un
vector de movimiento temporal. Para derivacién de un candidato de predictor de vector de movimiento, la unidad 120
de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento usa informacién de codificacion que incluye el modo
de prediccién del bloque de prediccién codificado almacenado en la memoria 114 de almacenamiento de informacién
de codificacion, los indices de referencia en cada lista de referencias, POC de la instantanea de referencia, el vector
de movimiento, etc.

Los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB, y mvLXCol pueden derivarse escalando de
acuerdo con la relacién entre el POC de la instantanea sometida a codificaciéon y el POC de la instantanea de
referencia.

La unidad 120 de generacidén de candidato de predictor de vector de movimiento comprueba bloques de prediccién en
cada grupo de bloques de prediccion en un orden predefinido para determinar si se cumplen condiciones
predeterminadas descritas mas adelante. La unidad 120 de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento selecciona el vector de movimiento del bloque de prediccién que coincide en primer lugar con la condicién
y define el vector de movimiento seleccionado como el candidato de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB,
o mvLXCol.

Comprobando mediante la unidad 120 de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento de los bloques
de prediccién para determinar si se cumplen las condiciones descritas més adelante contintia: en el orden desde la
parte inferior a la parte superior en el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda (en el orden A0, A1, A2
de la Figura 5) para derivar un predictor de vector de movimiento del grupo de bloques de prediccidén vecinos a la
izquierda; en el orden de derecha a izquierda en el grupo de bloques de prediccidén vecinos por encima (en el orden
BO, B1, B2 de la Figura 5) para derivar un predictor de vector de movimiento del grupo de bloques de prediccidon
vecinos por encima; y en el orden TO, T1, T2, T3 de la Figura 9 para derivar un predictor de vector de movimiento del
grupo de bloques de prediccidn en un punto de tiempo diferente. La unidad 120 de generacién de candidato de
predictor de vector de movimiento selecciona el vector de movimiento del bloque de prediccién que cumple en primer
lugar con la condicién y define el vector de movimiento seleccionado como el candidato de predictor de vector de
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movimiento mvLXA, mvLXB, o mvLXCol.

En otras palabras, al bloque de prediccion més inferior en el grupo de bloques de prediccidn vecinos a la izquierda se
le proporciona la prioridad més alta, y se asigna la prioridad a los bloques en el orden descendente desde la parte
inferior a la parte superior. Al bloque de prediccién més a la derecha en el grupo de bloques de prediccién vecinos por
encima se le proporciona la prioridad mas alta, y se asigna la prioridad a los bloques en el orden descendente de
derecha a izquierda. Se le proporciona al bloque de prediccién TO la prioridad mas alta en el grupo de bloques de
prediccién en un punto de tiempo diferente, y se asigna la prioridad en el orden descendente de TO, T1, T2, T3. El
orden de prioridad basandose en la posicién de bloques de prediccidén se definirh como el orden de prioridad A.

(Explicacidén de un bucle para comprobacién contra las condiciones)

El grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda y el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima se
comprueban si se cumplen las siguientes condiciones 1, 2, 3, 4 en el orden establecido. Una excepcidn a esto es el
procedimiento 5 descrito més adelante, en el que se aplican las condiciones en el orden 1, 3, 2, 4.

Condicién 1: Para prediccidén en el bloque de prediccién vecino, se usa la misma lista de referencias e indice de
referencia (fotograma de referencia) al derivar un vector de movimiento desde el que se deriva una diferencia de
vector de movimiento para el bloque de predicciéon sometido a codificacién/decodificacion.

Condicion 2: Para prediccidn en el bloque de prediccion vecino, se usa una lista de referencias diferente de la lista
usada al derivar un vector de movimiento, desde el que se deriva una diferencia de vector de movimiento para el
bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidén, y se usa el mismo fotograma de referencia en el
bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién.

Condicién 3: Para prediccidn en el bloque de prediccién vecino, se usa la misma lista de referencias que se usa al
derivar un vector de movimiento, desde el que se deriva una diferencia de vector de movimiento para el bloque de
prediccién sometido a codificacion/decodificacién, y un fotograma de referencia diferente del fotograma que se usa
en el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién.

Condicién 4: Para prediccién en el bloque de prediccién vecino, se usa una lista de referencias y un fotograma de
referencia diferente de aquellos usados al derivar un vector de movimiento, desde el que se deriva una diferencia
de vector de movimiento para el bloque de predicciéon sometido a codificacién/decodificacion.

El orden de prioridad basandose en las condiciones enumeradas anteriormente se denominara como el orden de
prioridad B. Si se cumple cualquiera de estas condiciones, se determina que esta disponible un vector de movimiento
que cumple la condicién en el bloque de prediccién de modo que no se comprueban los bloques posteriores para
determinar si se cumplen las condiciones. Si se cumple la condicién 1 o la condicién 2, el vector de movimiento para
el bloque de prediccidn vecino que cumple la condicién corresponde a la misma lista de referencias y de esta manera
se define directamente como el candidato de predictor de vector de movimiento. Si se cumple la condicién 3 o la
condicién 4, el vector de movimiento para el bloque vecino que cumple la condicién corresponde a un fotograma de
referencia diferente de modo que el vector de movimiento se somete a escalamiento antes de que se defina como el
candidato de predictor de vector de movimiento. Si se comprueban los bloques de prediccidn contra las condiciones
en la secuencia en lugar de en paralelo, y si se determina, al comprobar el segundo grupo de bloques de prediccion
en secuencia (por ejemplo, al comprobar el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima, en el caso de que se
compruebe el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda contra las condiciones en primer lugar), el
candidato de predictor de vector de movimiento para el grupo de bloques de prediccién es del mismo valor como el
candidato de predictor de vector de movimiento determinado en el grupo de bloques de prediccién anterior, puede no
emplearse el candidato de predictor de vector de movimiento identificado en el segundo grupo y el control puede
continuar para comprobar el siguiente bloque de prediccidn contra las condiciones. Continuando comprobando el
siguiente grupo de bloques de prediccién como se ha descrito anteriormente, puede evitarse la reduccién en el nimero
de candidatos de predictor de vector de movimiento.'

Pueden definirse los siguientes cuatro procedimientos como un medio para formular un bucle para explorar los bloques
de prediccién espacial. La idoneidad y el volumen de procesamiento maximo diferente dependiendo del procedimiento.
Estos factores se tienen en cuenta, y se selecciona uno de los siguientes procedimientos y se definen para su uso.
Unicamente se describira un procedimiento 1 en detalle con referencia a los diagramas de flujo de las Figuras 17-21.
Un experto en la materia podria disefiar las etapas para implementar los otros procedimientos 2-4 de conformidad con
las etapas para implementar el procedimiento 1, de modo que se omitirda una descripcién detallada. La siguiente
descripcion se refiere a procesamiento de bloques de prediccién espacial en un bucle en el dispositivo de codificacién
de instantaneas en movimiento. Sin embargo, el procedimiento en el dispositivo de decodificaciéon de instantdneas en
movimiento podria ser similar al procedimiento descrito a continuacién.

Procedimiento 1: Se aplica una de las cuatro condiciones a un bloque de prediccién dado. Si no se cumple la condicién,
se aplica la condicién al siguiente bloque de prediccién. Cuando se han comprobado los bloques de prediccién contra
las condiciones, pasando a través de cuatro ciclos, se termina el procedimiento. Més especificamente, se aplican las
condiciones en el siguiente orden de prioridad (N es A o B).

1. Bloque de prediccién de comprobaciéon NO contra la condicidén 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)
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2. Bloque de prediccién de comprobaciéon N1 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

3. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

4. Bloque de predicciéon de comprobacién NO contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

5. Bloque de predicciéon de comprobacién N1 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

6. Bloque de predicciéon de comprobacién N2 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

7. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

8. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

9. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

10. Bloque de prediccion de comprobacién NO contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

11. Bloque de prediccion de comprobacién N1 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

12. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

De acuerdo con el procedimiento 1, un predictor de vector de movimiento que usa la misma lista de referencias que el
bloque objetivo y que no requiere escalamiento es probable que se seleccione de modo que el tamafio de cddigo de
la diferencia de vector de movimiento es probable que se reduzca de manera ventajosa.

Procedimiento 2: Se proporciona prioridad a la seleccién de un predictor de vector de movimiento que usa el mismo
fotograma de prediccién y que no requiere escalamiento. Se aplican de manera sucesiva dos de las cuatro condiciones
aplicadas a cada bloque de prediccién. Si no se cumplen las condiciones, se aplican a continuacién las condiciones al
siguiente bloque de prediccién. En el primer ciclo, se aplican las condiciones 1y 2. En el siguiente ciclo a través de
los bloques de prediccidn, se aplican las condiciones 3 y 4. Mas especificamente, se aplican las condiciones en el
siguiente orden de prioridad (N es A o B).

1. Bloque de prediccién de comprobaciéon NO contra la condicidén 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

2. Bloque de predicciéon de comprobacién NO contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

3. Bloque de predicciéon de comprobacién N1 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

4. Bloque de predicciéon de comprobacién N1 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

5. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

6. Bloque de predicciéon de comprobacién N2 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

7. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

8. Bloque de prediccion de comprobacion NO contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

9. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

10. Bloque de prediccion de comprobacién N1 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

11. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

12. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

De acuerdo con el procedimiento 2, como en el procedimiento 1, un predictor de vector de movimiento que usa la
misma lista de referencias como el bloque objetivo y que no requiere escalamiento es probable que se seleccione de
modo que el tamafio de cédigo de la diferencia de vector de movimiento es probable que se reduzca de manera
ventajosa. Ademas, el nimero maximo de ciclos es 2 de modo que el nimero de accesos a la informacién de
codificacién de bloques de prediccidén en la memoria es menor que el del procedimiento 1y se reduce en consecuencia
la complejidad requerida en la implementacién de hardware.

Procedimiento 3: En el primer ciclo, se aplica la condicién 1 a los bloques de prediccidén. Si no se cumple la condicién,
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se aplica a continuacién la condicién al siguiente bloque de prediccién. En el siguiente ciclo, se aplican las condiciones
2, 3,y 4 a cada bloque de prediccién antes de continuar al siguiente bloque de prediccién. Mas especificamente, se
aplican las condiciones en el siguiente orden de prioridad (N es A o B).

1. Bloque de prediccién de comprobaciéon NO contra la condicidén 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

2. Bloque de prediccién de comprobaciéon N1 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

3. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

4. Bloque de predicciéon de comprobacién NO contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

5. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

6. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condiciéon 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

7. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 2 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

8. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

9. Bloque de prediccion de comprobacion N1 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

10. Bloque de predicciéon de comprobacién N2 contra la condicion 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

11. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

12. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

De acuerdo con el procedimiento 3, un predictor de vector de movimiento que usa la misma lista de referencias y el
mismo fotograma de referencia que el bloque objetivo y que no requiere escalamiento es probable que se seleccione
de modo que el tamafio de codigo de la diferencia de vector de movimiento es probable que se reduzca de manera
ventajosa. Ademas, el nimero maximo de ciclos es 2 de modo que el nimero de accesos a la informacién de
codificacién de bloques de prediccién en la memoria es menor que el del procedimiento 1y se reduce en consecuencia
la complejidad requerida en la implementacién de hardware.

Procedimiento 4. Se aplican sucesivamente cuatro condiciones a un bloque de prediccién dado. Si no se cumple
ninguna de las condiciones, se determina que ningln vector de movimiento que adapta las condiciones estéa disponible
en el bloque de prediccién de modo que se aplican las condiciones al siguiente bloque de prediccidén. Se le proporciona
prioridad para aplicar de manera sucesiva las condiciones a un bloque de prediccién dado. Mas especificamente, se
aplican las condiciones en el siguiente orden de prioridad (N es A o B).

1. Bloque de prediccién de comprobaciéon NO contra la condicidén 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

2. Bloque de predicciéon de comprobacién NO contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

3. Bloque de predicciéon de comprobacién NO contra la condicién 3 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

4. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condiciéon 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

5. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

6. Bloque de predicciéon de comprobacién N1 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

7. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

8. Bloque de prediccion de comprobacion N1 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

9. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

10. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

11. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

12. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

17



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2980763 T3

De acuerdo con el procedimiento 4, el nimero maximo de ciclos es 1 de modo que el nimero de acceso a la
informacién de codificacién de bloques de prediccion en la memoria es menor que el del procedimiento 1, el
procedimiento 2, o el procedimiento 3 y se reduce en consecuencia la complejidad requerida en la implementacién de
hardware.

Procedimiento 5: Como en el procedimiento 4, se aplican de manera sucesiva cuatro condiciones a un bloque de
prediccién dado. Si no se cumple ninguna de las condiciones, se determina que ningln vector de movimiento que
adapta las condiciones esta disponible en el bloque de prediccion de modo que se aplican las condiciones al siguiente
bloque de prediccién. Se le proporciona prioridad para aplicar de manera sucesiva las condiciones a un bloque de
prediccion dado. Aunque el procedimiento 4 proporciona prioridad haciendo referencia al mismo fotograma de
referencia al comprobar un bloque de prediccién dado contra las condiciones, el procedimiento 5 proporciona prioridad
haciendo referencia a la misma lista de referencias. Mas especificamente, se aplican las condiciones en el siguiente
orden de prioridad (N es A o B).

1. Bloque de prediccién de comprobaciéon NO contra la condicidén 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

2. Blogque de prediccion de comprobacién NO contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

3. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

4. Bloque de prediccién de comprobacién NO contra la condiciéon 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

5. Bloque de prediccién de comprobacién N1 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

6. Blogue de prediccion de comprobacién N1 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

7. Bloque de predicciéon de comprobacién N1 contra la condicién 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

8. Bloque de prediccion de comprobacion N1 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

9. Bloque de prediccién de comprobacién N2 contra la condicién 1 (misma lista de referencia, mismo fotograma de
referencia)

10. Bloque de predicciéon de comprobacién N2 contra la condicién 3 (misma lista de referencia, diferente fotograma
de referencia)

11. Bloque de predicciéon de comprobacién N2 contra la condicion 2 (diferente lista de referencias, mismo fotograma
de referencia)

12. Bloque de prediccion de comprobacién N2 contra la condicién 4 (diferente lista de referencias, diferente
fotograma de referencia)

De acuerdo con el procedimiento 5, el nimero de referencias a la lista de referencias del bloque de prediccidn se
reduce adicionalmente en comparacidén con el procedimiento 4. La complejidad se reduce reduciendo la frecuencia de
accesos de memoria y el volumen de procesamiento requerido para, por ejemplo, comprobar contra las condiciones.
Como en el procedimiento 4, el nimero maximo de ciclos es 1 de modo que el nimero de acceso a la informacién de
codificacion de bloques de prediccién en la memoria es menor que el del procedimiento 1, el procedimiento 2, o el
procedimiento 3 y se reduce en consecuencia la complejidad requerida en la implementacién de hardware.

Posteriormente, la unidad 121 de adicién de predictor de vector de movimiento evalla el orden de prioridad de los
candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB, y mvLXCol y almacena los candidatos en una lista
de MVP mvpListLX de acuerdo con el orden de prioridad. Las etapas para almacenar los candidatos en la lista de MVP
mvpListLX se describiran en detalle més adelante.

La unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico halla valores de vector de
movimiento idénticos de los candidatos de predictor de vector de movimiento almacenados en la lista de MVP
mvpListLX. La unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico permite que uno de
los candidatos de predictor de vector de movimiento hallados tengan los valores de vector de movimiento idénticos
para permanecer en la lista de MVP mvpListLX y borra los otros candidatos de la lista, evitando de esta manera la
duplicacién de candidatos de predictor de vector de movimiento y actualizando la lista de MVP mvpListLX en
consecuencia. La unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico suministra la
lista de MVP actualizada mvpListLX a la unidad 123 de derivacién de tamafio de codigo de candidato de predictor de
vector de movimiento y a la unidad 124 de seleccién de predictor de vector de movimiento.

Mientras tanto, la unidad 102 de estimacidn de vector de movimiento de la Figura 1 detecta un vector de movimiento
mv en cada bloque de prediccién. El vector de movimiento mv se introduce a la unidad 123 de derivacién de tamafio
de cédigo de candidato de predictor de vector de movimiento junto con los candidatos de predictor de vector de
movimiento en la lista de MVP actualizada mvpListLX.

La unidad 123 de derivacién de tamafio de cddigo de candidato de predictor de vector de movimiento deriva diferencias
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de vector de movimiento entre el vector de movimiento mv y los candidatos de predictor de vector de movimiento
almacenados en la lista de MVP mvpListLX. La unidad 123 de derivacién de tamafio de cddigo de candidato de
predictor de vector de movimiento deriva los tamafios de cédigo producidos cuando se codifican las diferencias de
vector de movimiento, para cada uno de los elementos en la lista de MVP mvpListLX, y suministra los tamafios de
cédigo a la unidad 124 de seleccidn de predictor de vector de movimiento.

La unidad 124 de seleccion de predictor de vector de movimiento selecciona, de los elementos afiadidos en la lista de
MVP mvpListLX, el candidato de predictor de vector de movimiento mvpListLX[i] con el tamafio de cédigo més pequefio
como el predictor de vector de movimiento mvp. Si se halla una pluralidad de candidatos de predictor de vector de
movimiento que tienen el tamafio de cédigo generado mas pequefio en la lista de MVP mvpListLX, la unidad 124 de
selecciéon de predictor de vector de movimiento selecciona el candidato de predictor de vector de movimiento
mvpListLX[i] con el indice mas pequefio en la lista de MVP mvpListLX, como el predictor de vector de movimiento
6ptimo mvp. La unidad 124 de seleccién de predictor de vector de movimiento suministra el predictor de vector de
movimiento seleccionado mvp a la unidad 125 de resta de vector de movimiento. Ademés, la unidad 124 de seleccidn
de predictor de vector de movimiento emite el indice i en la lista de MVP que corresponde al predictor de vector de
movimiento seleccionado mvp como un indice de MVP mvp_idx para LX (X=0 0 1).

La unidad 124 de seleccién de predictor de vector de movimiento también emite, seglin sea necesario, la informacion
de codificacién usada en el bloque de prediccién en la lista de MVP indicada mediante mvp_idx a la unidad 106 de
decision del procedimiento de prediccién de la Figura 1. La informacién de codificacién emitida incluye pardmetros de
peso para predicciéon ponderada, parametros de cuantificacion para cuantificacion, etc.

Finalmente, la unidad 125 de resta de vector de movimiento deriva una diferencia de vector de movimiento mvd
restando el predictor de vector de movimiento seleccionado mvp del vector de movimiento mv y emite la diferencia de
vector de movimiento mvd.

mvd=mv-mvp

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 1, la unidad 105 de prediccién de compensacién de movimiento hace
referencia a una instantdnea decodificada almacenada en la memoria 115 de instantdnea decodificada y realiza
compensacién de movimiento de acuerdo con el vector de movimiento mv suministrado de la unidad 102 de estimacién
de vector de movimiento, para obtener una sefial de prediccién de movimiento compensado. La unidad 105 de
prediccién de compensacién de movimiento suministra la sefial de predicciéon de movimiento compensado a la unidad
106 de decisién del procedimiento de prediccion.

La unidad 106 de decisién del procedimiento de prediccién determina el procedimiento de prediccién. La unidad 106
de decisién del procedimiento de prediccion deriva el tamafio de cédigo y distorsién de codificacion para cada modo
de prediccién. Se determina el tamafio de bloque de prediccién y modo de prediccién que proporcionan el tamafio de
cédigo més pequeifio y la distorsién de codificacién generadas. Se codifica la diferencia de vector de movimiento mvd
suministrada desde la unidad 125 de resta de vector de movimiento de la unidad 103 de derivacién de diferencia de
vector de movimiento y el indice mvp_idx que indica el predictor de vector de movimiento y suministrado desde la
unidad 124 de seleccién de predictor de vector de movimiento y se deriva el tamafio de cédigo de informacién de
movimiento. Ademas, se deriva el tamafio de cédigo de un cédigo de sefial de prediccidn residual, obtenido codificando
un error entre la sefial de prediccién de movimiento compensado suministrada desde la unidad 105 de prediccién de
compensaciéon de movimiento y la sefial de instantanea sometida a codificacién suministrada desde la memoria 101
de instantanea. El tamafio de cédigo generado total se determina derivando una suma del tamafio de cédigo de la
informacién de movimiento y el tamafio de cédigo de la sefial residual de prediccidén. El tamafio derivado se define
como el primer valor de evaluacién.

La diferencia de instantanea codificada de esta manera se decodifica a continuacién para su evaluacién como la
cantidad de distorsién. Se deriva la distorsién de codificacion como una relacién que indica un error desde la
instantanea original producido como resultado de la codificacién. Comparando el tamafio de cédigo total y la distorsion
de codificaciéon desde una instancia de compensacién de movimiento con los de otra, se determina el tamafio de
bloque de prediccidn y el modo de prediccion que dan como resultado el tamafio de cédigo y la distorsiéon de
codificacién mas pequefios. El procedimiento anteriormente mencionado de prediccién de un vector de movimiento se
realiza usando el vector de movimiento mv determinado mediante el tamafio de bloque de prediccién y el modo de
prediccién determinado de esta manera. El indice que indica el predictor de vector de movimiento se codifica como
una bandera mvp_idx_IX[i] definida en el segundo patrén de sintaxis para cada bloque de prediccién. Aunque es
deseable derivar el tamafio de cédigo generado simulando las etapas de codificacién, el tamafio de cddigo generado
puede determinarse mediante derivacion aproximada o estimacién aproximada.

(Prediccidn de un vector de movimiento en decodificacion)

Se proporcionara una descripcién de un procedimiento de acuerdo con la realizacién de prediccién de un vector de
movimiento en un dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento para decodificar una secuencia de bits
codificados de instantaneas en movimiento.

Se proporcionara una descripciéon de banderas en una secuencia de bits decodificados mediante la primera unidad
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202 de decodificacion de secuencia de bits. La Figura 10 muestra un primer patrén de sintaxis escrito en un
encabezado de corte de cada corte en una secuencia de bits generados mediante el dispositivo de codificacién de
instantdneas en movimiento de acuerdo con la realizaciéon y decodificado mediante la primera unidad 202 de
decodificacién de secuencia de bits. Si es conocido a partir de la bandera escrita en el encabezado de corte de una
secuencia de bits que el tipo de corte es cualquiera de P o B, se decodifica una primera bandera
mv_competition_temporal_flag. La primera bandera mv_competition_temporal_flag indica, en un bloque de prediccion
en el que no se define el modo de unién para inter prediccién, si predecir un vector de movimiento usando un vector
de movimiento de un bloque de prediccién ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de
prediccidn objetivo en una instantanea en un punto de tiempo diferente asi como usando un vector de movimiento de
un bloque de prediccién vecino en la misma instantanea, e indica, en un bloque de prediccién en el que se define el
modo de unién para inter prediccién, si realizar inter prediccién usando informacién de codificacién de un bloque de
prediccidn ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccidén objetivo en una instantanea
en un punto de tiempo diferente asi como usando informacién de codificaciéon de un bloque de prediccién vecino en la
misma instantanea. Si mv_competition_temporal_flag es verdadero (1), se predice un vector de movimiento, en un
bloque de prediccién en el que el modo de unidn no se defina para inter prediccién, usando un vector de movimiento
de un bloque de prediccién ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccidén objetivo en
una instantanea en un punto de tiempo diferente asi como usando un vector de movimiento de un bloque de prediccién
vecino en la misma instantanea, y se realiza inter prediccién, en un bloque de prediccién en el que se define el modo
de unién para inter prediccién, usando informacién de codificacion de un bloque de prediccién ubicado en la misma
posicién que o en las cercanias del bloque de prediccién objetivo en una instantanea en un punto de tiempo diferente
asi como usando informacién de codificaciéon de un bloque de prediccién vecino en la misma instantanea. Ademas, si
mv_competition_temporal_flag es verdadero (1), se decodifica y examina una segunda bandera
mv_temporal_high_priority_flag. Si mv_temporal_high_priority_flag es verdadero (1), se aflade un vector de
movimiento o un candidato de unién de un bloque de predicciéon ubicando en la misma posicién que o en las cercanias
del bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién en una instantanea en un punto de tiempo diferente
en la lista de MVP o la lista de candidatos de unién en preferencia a otros candidatos.

Si el tipo de corte es "B", se decodifica una tercera bandera collocated_from_10_flag para determinar cual de las listas
de instantaneas de referencia LO y L1 para la instantanea que incluye el bloque de prediccién objetivo debe usarse.
La bandera collocated_from_10_flag se define para indicar cuél de la lista de referencias de LO y la lista de referencias
L1 para la instantdnea que incluye el bloque de prediccién objetivo incluye la instantdnea colPic ubicada en un punto
de tiempo diferente y se usa para derivar el candidato de predictor de vector de movimiento o el candidato de unién
en la dimensidn temporal.

Ademas, si el tipo de corte es P o0 B, se decodifica una cuarta bandera mv_list_adaptive_idx_flag para cambiar de
manera adaptativa el orden de adicién en la lista de MVP o la lista de candidatos de unién descrita méas adelante
dependiendo del bloque de prediccion. La bandera mv_list_adaptive_idx_flag se define para indicar si el orden de
adicién en la lista de MVP o la lista de candidatos de unién descrita mas adelante se cambia de manera adaptativa
dependiendo del bloque de prediccién.

Los elementos de sintaxis anteriormente descritos pueden definirse en un conjunto de pardmetros de instantanea que
definen elementos de sintaxis en unidades de instanténeas.

Pueden proporcionarse variaciones de la primera bandera mv_competition_temporal_flag, de la segunda bandera
mv_temporal_high_priority_flag, de la tercera bandera collocated_from_10 _flag, y de la cuarta bandera
mv_list_adaptive_idx_flag para prediccién de movimiento de no unién y para el modo de unién y controlarse de manera
independiente.

La Figura 11 muestra un segundo patrén de sintaxis definido para cada bloque de prediccién en una secuencia de bits
generados mediante el dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento de acuerdo con la realizacién y
decodificados mediante la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits. La Figura 11 muestra un patrén
de sintaxis definido para cada bloque de prediccién. En el caso de inter prediccién (si se sustituye MODE_INTER en
PredMode, que indica el modo de prediccién del bloque de prediccién), se decodifica una bandera merge_flag[x0][y0]
que indica si se usa el modo de unién. x0 y y0 son indices que indican la posicidn del pixel izquierdo arriba en el bloque
de prediccién en la pantalla. merge_flag[x0][y0] es una bandera definida para indicar si se usa el modo de unién en la
prediccidén ubicada en (x0, y0) en la pantalla.

Si merge_flag[x0] [y0] es 1 y si NumMergeCand, que indica el numero total de candidatos en el modo de unién, supera
1, se decodifica el elemento de sintaxis merge_idx[x0]y0], que indica un indice una lista de unién (una lista de
candidatos de predictor de vector de movimiento a los que se hace referencia). x0 y y0 son indices que indican la
posicién del pixel izquierdo arriba en el bloque de predicciéon en la pantalla. merge_idx[x0][y0] es un indice de unién
para el bloque de prediccién ubicado en (x0, y0) en la pantalla.

Mientras tanto, si merge_flag[x0][y0] es O, se decodifica el elemento de sintaxis mvd_IX[x0][yO][j], que indica una
diferencia de vector de movimiento entre un vector de movimiento para el bloque de prediccién determinado a través
de la estimacién de vector de movimiento y un predictor de vector de movimiento, para cada lista de referencias LX
(X=0 0 1). X es cualquiera de 0 0 1 e indica una direccién de prediccién, el indice X0 en la matriz indica la coordenada
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x del bloque de prediccién, y0 indica la coordenada y del bloque de prediccidn, y j indica un componente de la diferencia
de vector de movimiento, indicando j=0 un componente X, e indicando y j=1 un componente y. Si el nimero total de
candidatos de predictor de vector de movimiento supera 1, se decodifica el elemento de sintaxis mvp_idx_IX[x0][y0],
que indica un indice en una lista de MVP (una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento a los que se
hace referencia). x0 y y0 son indices que indican la posicion del pixel izquierdo arriba en el bloque de prediccién en la
pantalla. mvp_idx_IX[x0][y0] es un indice de MVP en una lista LX para el bloque de prediccién ubicado en (x0, y0) en
la pantalla. El sufijo LX indica una lista de referencias. Se proporcionan LO y L1 de modo que pueden sustituirse 0 0 1
en X. NumMVPCand (LX) es una funcién para derivar el nimero total de candidatos de predictor de vector de
movimiento para el bloque de prediccién identificado en la direccién de prediccion LX (X es cualquierade 0 0 1) y se
describird mas adelante. El indice mvp_idx_1X[x0] [y0] en la lista de MVP se codifica Unicamente cuando el
procedimiento de prediccién de un vector de movimiento identifica el nimero total de candidatos de predictor de vector
de movimiento NumMVPCand (LX) como que supera 1. Esto es debido a que, si el niumero total de candidatos de
predictor de vector de movimiento es 1, ese candidato sera el predictor de vector de movimiento que va a usarse de
modo que el candidato de predictor de vector de movimiento al que se hace referencia se identifica de manera
inequivoca sin transmitir mvp_idx_IX[x0][y0].

Cuando se realiza el procedimiento de prediccion de un vector de movimiento de acuerdo con la realizacién, la unidad
204 de derivacidén de vector de movimiento del dispositivo de decodificacién de instantadneas en movimiento de la
Figura 2 realiza el procedimiento asociado. La Figura 13 muestra la configuracién detallada de la unidad 204 de
derivacién de vector de movimiento del dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento de la Figura 2
que corresponde al dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento de acuerdo con la realizacién. La parte
delimitada mediante la linea discontinua gruesa en la Figura 13 representa la unidad 204 de derivacién de vector de
movimiento. La parte delimitada mediante la linea discontinua gruesa en su interior indica la parte donde se realiza el
procedimiento de prediccién de un vector de movimiento descrito mas adelante. El dispositivo de codificacién de
instantaneas en movimiento que corresponde al dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento contiene
una parte similar de modo que se obtiene el mismo resultado de decisién consistente en el lado de codificaciéon y en
el lado de decodificacién. El procedimiento de prediccién de un vector de movimiento en el lado de decodificacion se
describird con referencia a los dibujos.

La unidad 204 de derivacién de vector de movimiento incluye una unidad 220 de generacién de candidato de predictor
de vector de movimiento, una unidad 221 de adicidén de predictor de vector de movimiento, una unidad 222 de decisién
de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico, una unidad 223 de seleccién de predictor de vector de
movimiento, y una unidad 224 de adicién de vector de movimiento.

Definiendo la unidad 220 de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento, la unidad 221 de adicién
de predictor de vector de movimiento, y la unidad 222 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento
idéntico en la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento para operar idénticamente con la unidad 120 de
generacién de candidato de predictor de vector de movimiento, la unidad 121 de adicién de predictor de vector de
movimiento, y la unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico en la unidad 103
de derivacién de diferencia de vector de movimiento en el lado de codificacidn, respectivamente, pueden obtenerse
candidatos de predictor de vector de movimiento idénticos en el lado de codificacién y en el lado de decodificacion.

La unidad 220 de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento realiza el mismo procedimiento que
la unidad 120 de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento de la Figura 12. La unidad 220 de
generacién de candidato de predictor de vector de movimiento lee, desde la memoria 209 de almacenamiento de
informacién de codificacién, vectores de movimiento de un bloque de prediccién decodificado vecino al bloque
sometido a decodificacién en la misma instantanea que el bloque sometido a decodificacién y de un bloque de
prediccién decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacién en
una instantdnea en un punto de tiempo diferente, decodificandose los vectores de movimiento y almacenandose en la
memoria 209 de almacenamiento de informacién de codificacién. La unidad 220 de generacién de candidato de
predictor de vector de movimiento genera al menos un candidato de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB,
y mvLXCol de los vectores de movimiento decodificados de los otros bloques leidos desde la memoria 209 de
almacenamiento de informacién de codificaciéon. La unidad 220 de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento suministra los candidatos generados a la unidad 221 de adicién de predictor de vector de movimiento. Los
candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB, y mvLXCol pueden derivarse escalando,
dependiendo del indice de referencia. La unidad 220 de generacidén de candidato de predictor de vector de movimiento
realiza el mismo procedimiento que la unidad 120 de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento
de la Figura 12. Por lo tanto, los procedimientos 1, 2, 3, 4, y 5 descritos en asociacién con la unidad 120 de generacién
de candidato de predictor de vector de movimiento de la Figura 12 como un medio para derivar un predictor de vector
de movimiento pueden aplicarse también a la unidad 220 de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento de modo que se omite una descripcién detallada del mismo.

La unidad 221 de adicidén de predictor de vector de movimiento realiza la misma operacién que la unidad 121 de adicién
de predictor de vector de movimiento de la Figura 12. La unidad 121 de adicién de predictor de vector de movimiento
evalla el orden de prioridad de los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB, y mvLXCol y
almacena los candidatos en una lista de MVP mvpListLX de acuerdo con el orden de prioridad. Las etapas para
almacenar los candidatos en la lista de MVP mvpListLX se describiran en detalle mas adelante.
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Posteriormente, la unidad 222 de decisiéon de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico realiza el mismo
procedimiento que la unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico de la Figura
12. La unidad 222 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico halla valores de vector de
movimiento idénticos de los candidatos de predictor de vector de movimiento almacenados en la lista de MVP
mvpListLX. La unidad 222 de decisiéon de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico permite que uno de
los candidatos de predictor de vector de movimiento hallados tengan los valores de vector de movimiento idénticos
para permanecer en la lista de MVP mvpListLX y borra los otros candidatos de la lista, evitando de esta manera la
duplicacién de candidatos de predictor de vector de movimiento y actualizando la lista de MVP mvpListLX en
consecuencia. La lista de MVP actualizada mvpListLX se proporciona a la unidad 223 de seleccién de predictor de
vector de movimiento.

La diferencia de vector de movimiento mvd recuperada decodificando en la primera unidad 202 de decodificacién de
secuencia de bits se introduce a la unidad 224 de adicién de vector de movimiento. Si se codifica el indice mvp_idx
que indica el predictor de vector de movimiento, el indice mvp_idx del predictor de vector de movimiento recuperado
mediante decodificacién en la primera unidad 202 de decodificaciéon de secuencia de bits se introduce a la unidad 223
de seleccién de predictor de vector de movimiento.

Por lo tanto, la unidad 223 de seleccidn de predictor de vector de movimiento recibe el candidato de predictor de vector
de movimiento que permanece en la lista de MVP mvpListLX mas, si se codifica el indice mvp_idx que indica el
predictor de vector de movimiento, el indice mvp_idx que indica el predictor de vector de movimiento decodificado.

La unidad 223 de seleccidn de predictor de vector de movimiento determina en primer lugar si Unicamente permanece
un candidato de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX. Si un candidato permanece en la
lista, la unidad 223 de seleccién de predictor de vector de movimiento recupera el candidato de predictor de vector de
movimiento que permanece en la lista de MVP mvpListLX como el predictor de vector de movimiento mvp. Si
permanece mas de un candidato de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX, la unidad 223
de seleccién de predictor de vector de movimiento lee el indice mvp_idx del predictor de vector de movimiento
recuperando decodificando en la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits y recupera el candidato
de predictor de vector de movimiento que corresponde al indice leido mvp_idx de la lista de MVP mvpListLX. La unidad
223 de seleccidn de predictor de vector de movimiento suministra el candidato de predictor de vector de movimiento
recuperado a la unidad 224 de adicién de vector de movimiento como el predictor de vector de movimiento mvp.

Finalmente, la unidad 224 de adiciéon de vector de movimiento deriva un vector de movimiento mv afiadiendo la
diferencia de vector de movimiento mvd recuperado mediante decodificacién en la primera unidad 202 de
decodificacién de secuencia de bits y suministrado a partir de la misma al predictor de vector de movimiento mvp, y
emite el vector de movimiento mv.

mv=mvp+mvd

Como se ha descrito anteriormente, se deriva un vector de movimiento para cada bloque de prediccién. Se usa el
vector de movimiento para generar una instantanea prevista mediante compensacion de movimiento. Afiadiendo la
instantanea prevista a la sefial residual recuperada de la secuencia de bits mediante decodificacién, se genera una
instantanea decodificada.

Las etapas de procesamiento en la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento del dispositivo de
codificacion de instantdneas en movimiento y las de la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento del
dispositivo de decodificacion de instantdneas en movimiento se describiran con referencia a los diagramas de flujo de
las Figuras 14 y 15, respectivamente. La Figura 14 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento
para derivar una diferencia de vector de movimiento en el dispositivo de codificacién de instantadneas en movimiento,
y la Figura 15 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento para derivar un vector de movimiento
en el dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento.

Las etapas de procesamiento realizadas en el lado de codificacién se describirdn con referencia a la Figura 14. En el
lado de codificacion, la unidad 120 de generacidén de candidato de predictor de vector de movimiento, la unidad 121
de adicién de predictor de vector de movimiento, y la unidad 122 de decisién de candidato de predictor de vector de
movimiento idéntico en la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento crea una lista de MVP
derivando candidatos de predictor de vector de movimiento, afiadiendo los candidatos de predictor de vector de
movimiento derivados a la lista de MVP, y borrando candidatos de predictor de vector de movimiento innecesarios
(S101).

Posteriormente, la unidad 123 de derivacién de tamafio de c6digo de candidato de predictor de vector de movimiento
deriva una diferencia de vector de movimiento entre el vector de movimiento mv y los candidatos de predictor de vector
de movimiento mvpListLX[i] almacenados en la lista de MVP mvpListLX. La unidad 123 de derivacién de tamafio de
cédigo de candidato de predictor de vector de movimiento deriva el tamafio de cédigo de la diferencia de vector de
movimiento segln se codifica para cada elemento en la lista de MVP mvpListLX. La unidad 124 de seleccién de
predictor de vector de movimiento selecciona, de los elementos afiadidos en la lista de MVP mvpListLX, el candidato
de predictor de vector de movimiento mvpListLX[i] con el tamafio de cédigo méas pequefio como el predictor de vector
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de movimiento mvp. Si se halla una pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento que tienen el
tamafio de c6digo generado mas pequefio en la lista de MVP mvpListLX, la unidad 124 de seleccién de predictor de
vector de movimiento selecciona el candidato de predictor de vector de movimiento mvpListLX[i] con el indice més
pequefio en la lista de MVP mvpListLX, como el predictor de vector de movimiento éptimo mvp. La unidad 124 de
seleccion de predictor de vector de movimiento suministra el predictor de vector de movimiento seleccionado mvp a la
unidad 125 de resta de vector de movimiento. Ademas, la unidad 124 de seleccién de predictor de vector de
movimiento emite el indice i en la lista de MVP que corresponde al predictor de vector de movimiento seleccionado
mvp como un indice de MVP mvp_idx para LX (X=0 o0 1) (S102).

Finalmente, la unidad 125 de resta de vector de movimiento deriva una diferencia de vector de movimiento mvd
restando el predictor de vector de movimiento seleccionado mvp del vector de movimiento mv y emite la diferencia de
vector de movimiento mvd (S103).

mvd=mv-mvp

Se proporcionara ahora una descripcion de las etapas de procesamiento realizadas en el lado de decodificaciéon con
referencia a la Figura 15. En el lado de decodificacion, la unidad 220 de generacion de candidato de predictor de vector
de movimiento, la unidad 221 de adicién de predictor de vector de movimiento, y la unidad 222 de decisién de candidato
de predictor de vector de movimiento idéntico en la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento crea una lista
de MVP derivando candidatos de predictor de vector de movimiento, afiadiendo los candidatos de predictor de vector
de movimiento derivados a la lista de MVP, y borrando candidatos de predictor de vector de movimiento innecesarios
(S201).

Posteriormente, la unidad 223 de seleccién de predictor de vector de movimiento determina en primer lugar si
Unicamente permanece un candidato de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX. Si un
candidato permanece en la lista, la unidad 223 de seleccién de predictor de vector de movimiento recupera el candidato
de predictor de vector de movimiento que permanece en la lista de MVP mvpListLX como el predictor de vector de
movimiento mvp. Si permanece mas de un candidato de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP
mvpListLX, la unidad 223 de seleccién de predictor de vector de movimiento lee el indice mvp_idx del predictor de
vector de movimiento recuperando decodificando en la primera unidad 202 de decodificacién de secuencia de bits y
recupera el candidato de predictor de vector de movimiento que corresponde al indice leido mvp_idx de la lista de
MVP mvpListLX (S202).

Posteriormente, la unidad 224 de adicion de vector de movimiento deriva un vector de movimiento mv afiadiendo la
diferencia de vector de movimiento mvd recuperado mediante decodificacién en la primera unidad 202 de
decodificacién de secuencia de bits y suministrado a partir de la misma predictor de vector de movimiento mvp, y emite
el vector de movimiento mv (S203 de la Figura 15).

mv=mvp+mvd

El procedimiento de derivacién de un predictor de vector de movimiento y de creacidén de una lista de MVP realizada
en S101 de la Figura 14 y en S201 de la Figura 15 se describirad en detalle adicional con referencia a la Figura 16.

Se describird el procedimiento de prediccién de un vector de movimiento comuin al dispositivo de codificacién de
instantdneas en movimiento y al dispositivo de decodificaciéon de instantaneas en movimiento.

(Procedimiento de prediccién de un vector de movimiento)

El procedimiento de derivacidén de un predictor de vector de movimiento y de creacidén de una lista de MVP de acuerdo
con la realizacién se realiza en unidades de bloques de prediccidn y para cada lista de referencias LX (Xes0o0 1) a
través de las etapas mostradas en la Figura 16. Si MODE_INTER (inter prediccién) se sustituye en PredMode, y si
Pred_LO (prediccién LO) o Pred_BI (bi-prediccién) se sustituye en la bandera inter_pred_flag[x0][y0] que indica un
procedimiento de inter prediccién, se derivan candidatos de predictor de vector de movimiento para la lista de
referencias LO y se crea una lista de MVP en consecuencia. X0 y y0 son indices que indican la posicién del pixel
izquierdo arriba en el bloque de prediccién en la pantalla. inter_pred_flag[x0][y0] es una bandera definida para indicar
un procedimiento de inter prediccién en la prediccién ubicada en (x0, y0) en la pantalla. Si se sustituye Pred_L1
(prediccion L1) o Pred_BI (bi-prediccion) en la bandera inter_pred_flag[x0][y0], se derivan candidatos de predictor de
vector de movimiento para la lista de referencias L1 y se crea en consecuencia una lista de MVP. En otras palabras,
si se sustituye Pred_BI (bi-prediccién) en inter_pred_flag[x0][y0], se derivan candidatos de predictor de vector de
movimiento tanto para la lista de referencias LO como la lista de referencias L1 y se crea en consecuencia una lista de
MVP. La Figura 16 es un diagrama de flujo que muestra el flujo del procedimiento en las unidades 120, 220 de
generacion de candidato de predictor de vector de movimiento, las unidades 121, 221 de adicién de predictor de vector
de movimiento, y las unidades 122, 222 de decisién de candidato de predictor de vector de movimiento idéntico que
tienen funciones comunes en la unidad 103 de derivacidén de diferencia de vector de movimiento del dispositivo de
codificacién de instantaneas en movimiento y en la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento del dispositivo
de decodificacién de instantaneas en movimiento. Las etapas se describiran en secuencia.

Se deriva un candidato de predictor de vector de movimiento para predicciéon desde un bloque de prediccién vecino a

23



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2980763 T3

la izquierda. Se emite una bandera availableFlagLXA que indica si el bloque vecino estd disponible, un vector de
movimiento mvLXA, y POC de la instantdnea de referencia pocLXA (S301 de la Figura 16). En el caso de LO, X es 0.
En el caso de L1, X es 1 (lo mismo deberé aplicarse en lo sucesivo). Se deriva a continuacién un vector de movimiento
de candidato predictor para prediccién desde un bloque de prediccién vecino por encima. Se deriva una bandera
availableFlagLXB que indica si esta disponible el bloque vecino, un vector de movimiento mvLXB, y POC de la
instantanea de referencia pocLXB (S302 de la Figura 16). Las etapas S301 y S302 son comunes a la prediccién LO y
prediccién L1. Las etapas de procesamiento comun para derivar la bandera availableFlagLXN que indica la
disponibilidad del bloque, el vector de movimiento mvLXN, y POC de la instantanea de referencia pocLXN (N es A o
B, las mismas deberan aplicarse en lo sucesivo) se describiran mas adelante en detalle con referencia a los diagramas
de flujo de las Figuras 17-22.

Posteriormente, se deriva el candidato de predictor de vector de movimiento en la dimensién temporal. Se emite una
bandera available-FlagLXCol que indica la disponibilidad del bloque, un vector de movimiento mvLXCol, y una bandera
mvXCrossFlag que indica sitiene lugar la interseccién (S303 de la Figura 16). Las etapas de procesamiento para estas
derivaciones se describiran en detalle con referencia a los diagramas de flujo de las Figuras 24-29 y de la Figura 22.

Posteriormente, se construye la lista de MVP mvpListLX y los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXN
(N es A, B, o Col. Lo mismo debera aplicarse en lo sucesivo) (S304 de la Figura 16). Las etapas de procesamiento
para estas derivaciones se describirdn en detalle con referencia a los diagramas de flujo de las Figuras 30-36.

Si hay una pluralidad de vectores de movimiento que tienen el mismo valor en la lista de MVP mvpListLX, se eliminan
posteriormente los vectores de movimiento excepto para el vector de movimiento mas anterior en el orden (S305 de
la Figura 16).

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 15, si el nimero NumMVPCand (LX) de elementos en la lista de MVP
mvpListLX es 1, el indice de MVP final mvpldx se define a continuacién para que sea 0. De otra manera,
mvp_idx_LX[xP,yP] se define como mvpldx (S202 en la Figura 15), donde xP, yP son indices que indican la posicién
del pixel izquierdo arriba en el bloque de prediccién en la pantalla. mvp_idx_LX[xP,yP] es un indice de MVP del bloque
de prediccién ubicado en (xP, yP) en la pantalla de la prediccién usando la lista LX (LO o L1). El sufijo LX indica una
lista de referencias. Se proporcionan LO y L1 de modo que 0 o 1 puede sustituirse en X.

Posteriormente, el vector de movimiento mvpldx-th mvpListLX[mvpldx] afiadido en la lista de MVP desde la prediccion
usando LX se asigha como el predictor de vector de movimiento final mvpLX de la prediccién usando la lista LX (S203
de la Figura 15).

[Derivacion de los candidatos de predictor de vector de movimiento de al menos un bloque de prediccién vecino a la
izquierda o por encima (S301, S302 de la Figura 16)]

Las entradas en estas etapas incluyen las coordenadas (xP, yP) del pixel izquierdo arriba en el inicio del bloque de
prediccién sometido a codificacién/decodificacién en la instantanea objetivo sometida a codificacion/decodificacion, la
anchura nPSW y la altura nPSH del bloque de prediccidén sometido a codificacién/decodificacién, y el indice de
referencia refldxLX (X es 0 0 1) para cada lista de referencias del bloque de prediccién. El sufijo LX indica una lista de
referencias. Se proporcionan LO y L1 de modo que 0 o 1 puede sustituirse en X. Las listas de referencias LO y L1 son
listas para gestionar una pluralidad de instantdneas de referencia para el fin de realizar compensaciéon de movimiento
bloque a bloque en unidades de bloques haciendo referencia a uno arbitrario de una pluralidad de candidatos de
instantaneas de referencia. El indice de referencia refldxLX es un indice asighado a cada instantédnea de referencia
en cada lista de referencias y usado para designhar una instantanea de referencia.

Las salidas desde este procedimiento incluyen el vector de movimiento mvLXN del bloque de prediccién vecino a la
izquierda o por encima, la bandera availableFlagLXN que indica si esta disponible la informacion de codificacién del
grupo de bloques de prediccién N derivados de la prediccién usando la lista de referencias LX. 0 0 1, que indican una
lista de referencias, se sustituyen en el sufijo X. A (izquierda) o B (por encima), que indican un érea de grupo de
bloques de prediccién vecinos, se sustituyen en N.

Como se muestra en las Figuras 5, 6, 7, y 8, se derivan candidatos de predictor de vector de movimiento desde bloques
de prediccidn vecinos a un bloque de prediccion (bloque de predicciéon sometido a procesamiento por la parte mostrada
en la Figura 12) definido para el fin de compensacién de movimiento en bloques de codificacién en la misma
instantanea.

La Figura 5 muestra un bloque de prediccidn objetivo y bloques de prediccién vecinos. Se seleccionan los candidatos
de predictor de vector de movimiento desde un grupo de bloques de prediccidon A comprendido de los bloques de
prediccion Ak (k=0, 1, 2) vecinos al bloque de prediccidn objetivo a la izquierda, y un grupo de bloques de prediccidon
B comprendidos de bloques de predicciéon Bk (k=0, 1, 2) vecinos por encima.

El procedimiento de derivacién de un candidato de predictor de vector de movimiento mvLXN desde los grupos de
bloques de prediccién N vecinos a la izquierda y por encima (es decir, las etapas S301 y S302 de la Figura 16) se
describira con referencia al diagrama de flujo de la Figura 17. 0 o0 1, que indican una lista de referencias, se sustituyen
en el sufijo X. A (izquierda) o B (por encima), que indican un area de grupo de bloques de predicciéon vecinos, se
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sustituyen en N.

Haciendo referencia a la Figura 17, la variable N se establece de manera que N=A de modo que se deriva al menos
un candidato de predictor de vector de movimiento desde al menos unos bloques de prediccién vecinos al bloque de
prediccién sometido a codificacién/decodificacién. La variable N se establece de manera que N=B de modo que se
deriva al menos un candidato de predictor de vector de movimiento desde al menos unos bloques de prediccidn
vecinos por encima.

Se identifican los bloques de prediccién vecinos al bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién. Si esta
disponible un bloque de prediccidn Nk (k=0, 1, 2), se deriva la informacién de codificaciéon (S1101, S1102, S1103). En
el caso del grupo de bloques de prediccién vecinos al bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién a
la izquierda (N=A), se identifica el bloque de prediccién AO vecino a la izquierda abajo, el bloque de prediccién A1
vecino a la izquierda, y el bloque de prediccion A2 vecino a la izquierda arriba y se deriva en consecuencia la
informacién de codificacion. En el caso del grupo de bloques de prediccién vecinos al bloque de predicciéon sometido
a codificacion/decodificacién por encima (N=B), se identifica el bloque de prediccion BO vecino a la derecha arriba, el
bloque de prediccién B1 vecino por encima, y el bloque de prediccion B2 vecino a la izquierda arriba y se deriva en
consecuencia la informacién de codificacién (S1101, S1102, S1103). Si el bloque de prediccién Nk esta ubicado dentro
de un corte que incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidn, el bloque esta disponible para
prediccidn. Si el bloque de prediccién Nk esta ubicado fuera del corte, el bloque no esté disponible.

Posteriormente, la bandera availableFlagLXN que indica si puede seleccionarse un predictor de vector de movimiento
desde el grupo de bloques de prediccién N se establece a 0, el vector de movimiento mvLXN que representa el grupo
de bloques de prediccidn se establece a (0, 0), y la bandera MvXNNonScale que indica el vector de movimiento que
representa el grupo de bloques de prediccion N que no se somete a escalamiento se establece a 0 (S1104, S1105,
S1108).

Posteriormente, se realiza el procedimiento del diagrama de flujo mostrado en la Figura 18 (S1107). Se examinan los
bloques de prediccion vecinos NO, N1, N2 en el grupo de bloques de prediccién N para identificar bloques de prediccion
que tienen un vector de movimiento con relacién a las mismas listas de referencia LX que las listas de referencias LX
a las que se hace referencia por el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificaciéon y el mismo indice de
referencia.

La Figura 18 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S1107 de la Figura 17.
Los bloques de prediccidn vecinos Nk (k=0, 1, 2) se someten a las siguientes etapas en elordenenque kes 0, 1,y 2
(81201-81210). En el caso de que N sea A, se aplican las siguientes etapas desde la parte inferior a la parte superior.
En el caso de que N sea B, se aplican las etapas de derecha a izquierda.

Si estéa disponible el bloque de prediccién vecino Nk (S en $1202), si el modo de codificacion PredMode del bloque
de prediccion Nk no es intra (MODE_INTRA) (Si en $1203), y si predFlagLX (bandera que indica si se usa prediccién
LX) del bloque de prediccién vecino Nk es 1 (Sl en $1204), se compara el indice de referencia refldxLX[xNk][yNk] del
bloque de prediccién vecino Nk con el indice refldxLX del bloque de prediccién objetivo (S1205). Si los indices de
referencia son idénticos (Sl en $1205), la bandera availableFlagLXN se establece a 1 (S1206), mvLXN se establece
al mismo valor que mvLXN[xNk][yNk] (S1207), refldxN se establece al mismo valor que refldxLX[xNk][yNk] (S1208),
ListN se establece a LX (S1209), y la bandera MvXNNonScale que indica no escalamiento se establece a 1 (S1210).

En la realizacion, el vector de movimiento mvLXN con la bandera MvXNNonScale establecida a 1, que indica no
escalamiento, es decir, el vector de movimiento mvLXN derivado sin escalamiento representa un vector de movimiento
previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién haciendo referencia a la misma instantanea de
referencia con relacién al vector de movimiento del bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion y asi
se determina para que sea relativamente mas adecuado que un candidato de predictor de vector de movimiento del
bloque de prediccion sometido a codificacién/decodificacion. Mientras tanto, el vector de movimiento mvLXN con la
bandera MvXCross establecida a 0, es decir, el vector de movimiento mvLXN derivado escalando representa un
predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién haciendo referencia
a una instantédnea de referencia diferente de la instantanea de referencia con relacién al vector de movimiento del
bloque de prediccion sometido a codificaciéon/decodificacién y asi se determina para que sea menos adecuado que un
candidato de predictor de vector de movimiento del bloque de prediccion sometido a codificacion/decodificacién. En
otras palabras, se usa la bandera MvXNNonScale que indica no escalamiento como una directriz para determinar si
un vector de movimiento es adecuado como un candidato de predictor de vector de movimiento.

Si no se cumple ninguna de estas condiciones (NO en S1202, NO en S1203, NO en S1204, o NO en S1205), k se
incrementa en 1, y se procesa el siguiente bloque de prediccién vecino (S1202-S1209). Se repiten las etapas hasta
que available-FlagLXN sea 1 o se completen las etapas para N2.

Haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 17, se realizan a continuacién las etapas del diagrama
de flujo mostrado en la Figura 19 (S1109) cuando availableFlagLXN es 0 (S{ en $1108). Se examinan los bloques de
prediccion NO, N1, N2 vecinos al grupo de bloques de prediccién N para identificar bloques de prediccién que tienen
un vector de movimiento con relacidn a la lista de referencias LY (Y=!X: cuando la lista de referencias LO a la que se
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hace referencia actualmente es L0, la lista de referencias opuesta sera L1; cuando la referencia a la que se hace
referencia actualmente es L1, la lista de referencias opuesta sera LO) opuesta a la lista de referencias LX a la que se
hace referencia en el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién y con relacién al mismo POC de
referencia.

La Figura 19 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S1109 de la Figura 17.
Los bloques de prediccidn vecinos Nk (k=0, 1, 2) se someten a las siguientes etapas en elordenenque kes 0, 1,y 2
(S1301-81310). En el caso de que N sea A, se aplican las siguientes etapas desde la parte inferior a la parte superior.
En el caso de que N sea B, se aplican las etapas de derecha a izquierda.

Si esté disponible el bloque de prediccién vecino Nk (S en $1302), si el modo de codificacion PredMode del bloque
de prediccién Nk es no intra (MODE_INTRA) (Si en $1303), y si predFlagLY (se usa la bandera que indica si se usa
prediccién LY) del bloque de prediccion vecino Nk es 1 (S en $1304), POCRefPicOrderCnt (currPic,
refldxLY[xNK][yNk], LY) de la instantdnea de referencia RefPicListY[refldxLY[xNK][yNKk]] de la lista de referencias LY
opuesta a la lista de referencias LX a la que se hace referencia actualmente mediante el bloque de prediccién vecino
Nk se compara con POCRefPicOrderCnt (currPic, refldxLX, LX) de la instantanea de referencia RefPicListX[refldxLX]
de la lista LY del bloque de prediccion objetivo. Si los POC de las instantaneas de referencia son idénticos (Sl de
S1305), la bandera availableFlagLXN se establece a 1 (S1306), mvLXN se establece al mismo valor que
mvLXN[xNK][yNk] (S1307), refldxN se establece al mismo valor que refldxLY[xNK][yNKk] (S1308), ListN se establece a
LY (81309), y la bandera MvXNNonScale que indica no escalamiento se establece a 1 (S1310).

Si no se cumple ninguna de estas condiciones (NO en S1302, NO en S1303, NO en S1304, o NO en S1305), k se
incrementa en 1, y se procesa el siguiente bloque de prediccidén vecino (S1302-S1309). Las etapas se repiten hasta
que availableFlagLXN sea 1 o se completen las etapas para N2.

Haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 17, se realizan a continuacién las etapas del diagrama
de flujo mostrado en la Figura 20 (S1111) cuando availableFlagLXN es 0 (S en $1110). Los bloques de prediccién
vecinos NO, N1, N2 en el grupo de bloques de prediccidén N se examinan para identificar bloques de prediccién que
tienen un vector de movimiento con relacién a la misma lista de referencias LX que la lista de referencias LX a la que
se hace referencia mediante el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion y con relacién a un POC
de referencia diferente.

La Figura 20 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S1111 de la Figura 17.
Los bloques de prediccidn vecinos Nk (k=0, 1, 2) se someten a las siguientes etapas en elordenenque kes 0, 1,y 2
(S1401-81409). En el caso de que N sea A, se aplican las siguientes etapas desde la parte inferior a la parte superior.
En el caso de que N sea B, se aplican las etapas de derecha a izquierda.

Si el bloque de prediccion vecino Nk esta disponible (Sl en $1402), si el modo de codificacion PredMode del bloque
de prediccion Nk es no intra (MODE_INTRA) (Si en $1403), y si predFlagLX (bandera que indica si se usa prediccién
LX) del bloque de prediccién vecino Nk es 1 (SI en $1404), la bandera availableFlagLXN se establece a 1 (S1405),
mvLXN se establece al mismo valor que mvLXN[xNK][yNk] (S1406), refldxN se establece al mismo valor que
refldxLX[xNK][yNK] (S1407), y ListN se establece a LX (S1408).

Si no se cumple ninguna de estas condiciones (NO en S1402, NO en S1403, o NO en S1404), k se incrementa en 1,
y se procesa el siguiente bloque de prediccion vecino (S1402-S1408). Las etapas se repiten hasta que
availableFlagLXN sea 1 o se completen las etapas para N2.

Haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 17, se realizan a continuacién las etapas del diagrama
de flujo mostrado en la Figura 21 (S1113) cuando availableFlagLXN es 0 (Sl en $1112). (Se examinan los bloques de
prediccion NO, N1, N2 vecinos al grupo de bloques de prediccién N para identificar bloques de prediccién que tienen
un vector de movimiento con relacidn a la lista de referencias LY (Y=!X: cuando la lista de referencias LO a la que se
hace referencia actualmente es L0, la lista de referencias opuesta sera L1; cuando la referencia a la que se hace
referencia actualmente es L1, la lista de referencias opuesta sera L0O) opuesta a la lista de referencias LX a la que se
hace referencia en el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidn y con relacién al POC de referencia
diferente).

La Figura 21 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S1113 de la Figura 17.
Los bloques de prediccidn vecinos Nk (k=0, 1, 2) se someten a las siguientes etapas en elordenenque kes 0, 1,y 2
(S1501-81509). En el caso de que N sea A, se aplican las siguientes etapas desde la parte inferior a la parte superior.
En el caso de que N sea B, se aplican las etapas de derecha a izquierda.

Si el bloque de prediccion vecino Nk esta disponible (Sl en $1502), si el modo de codificacion PredMode del bloque
de prediccion Nk es no intra (MODE_INTRA) (Si en $1503), y si predFlagLY (bandera que indica si se usa prediccién
LY) del bloque de prediccién vecino Nk es 1 (Sl en $1504), la bandera availableFlagLXN se establece a 1 (S1505),
mvLXN se establece al mismo valor que mvLXN[xNK][yNk] (S1506), refldxN se establece al mismo valor que
refldxLX[xNK][yNK] (S1507), y ListN se establece a LX (S1508).

Si no se cumple ninguna de estas condiciones (NO en S1502, NO en S1503, o NO en S1504), k se incrementa en 1,
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y se procesa el siguiente bloque de prediccion vecino (S1502-S1508). Las etapas se repiten hasta que
availableFlagLXN sea 1 o se completen las etapas para N2.

Haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 17, se realizan a continuacion las etapas de
escalamiento de mvLXN mostradas en la Figura 22 (S1115) cuando availableFlagLXN es 1 (Sl en S1114).

La Figura 22 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S1115 de la Figura 15
para el escalamiento de un vector de movimiento.

La Figura 23 ilustra el escalamiento de un vector de movimiento en la dimensidén temporal por medio de un ejemplo
especifico. Si PO-CRefPicOrderCnt (currPic, refldxN, ListN) de la instantanea de referencia RefPicListN[refldxLN] de
la lista de referencias ListN del bloque de prediccidn referenciado es idéntico a POCRefPicOrderCnt (currPic, refldxLX,
LX) de la instantanea de referencia Ref-PicListX[refldxLX] de LX (Si en S1601), se mantiene el valor de mvLXN
(81602). De lo contrario (NO en S1601), se realiza el escalamiento de acuerdo con la siguiente expresion.

mvLXN=tb/td * mvLXN

donde td indica una diferencia entre POCPicOrderCnt (currPic) de la instantdnea actual sometida a
codificacion/decodificacién y POCRefPicOrderCnt (currPic, refldxN, ListN) de la instantanea de referencia
RefPicListN[refldxN] a la que se hace referencia mediante la lista de referencias ListN del bloque de prediccién vecino.

td=PicOrderCnt (currPic)-RefPicOrderCnt (currPic, refldxN, ListN).

tb indica una diferencia entre POCPicOrderCnt (currPic) de la instantdnea actual sometida a
codificacion/decodificacién y POC de la instantanea de referencia a la que se hace referencia mediante la lista de
referencias LX de la instantdnea actual sometida a codificacién/decodificacion.

tb=PicOrderCnt (currPic)-RefPicOrderCnt (currPic, refldxLX, LX)
[Derivacidon de candidatos de predictor de vector de movimiento en la dimensién temporal (S303 de la Figura 16)]

Las entradas en estas etapas incluyen las coordenadas (xP, yP) del pixel izquierdo arriba en el inicio del bloque de
prediccidén sometido a codificacién/decodificacién, la anchura nPSW y la altura nPSH del bloque de prediccidon
sometido a codificacién/decodificacion, y el indice de referencia refldxLX (X es 0 o 1) para cada lista de referencias
del bloque de prediccion. El sufijo LX indica una lista de referencias. Se proporcionan LO y L1 de modo que 0 o 1
puede sustituirse en X. Las listas de referencias LO y L1 son listas para gestionar una pluralidad de instantaneas de
referencia para el fin de realizar compensacién de movimiento bloque a bloque haciendo referencia a una arbitraria de
una pluralidad de candidatos de instantdneas de referencia. El indice de referencia refldxLX es un indice asignado a
cada instantédnea de referencia en cada lista de referencias y usado para designar una instantanea de referencia.

Las salidas de los procedimientos incluyen el vector de movimiento mvLXCol del bloque de predicciéon ubicando en la
misma posicién que el bloque de prediccién objetivo, y la bandera availableFlagLXCol que indica si est4 disponible la
informacién de codificacién del grupo de bloques de predicciéon Col derivada de la predicciéon usando la lista de
referencias LX. 0 0 1, que indican una lista de referencias, se sustituyen en el sufijo X.

La Figura 24 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento en la etapa S303 de la Figura 16. Una
instantédnea de referencia colPic se deriva desde slice_type y collocated_from_10_flag (52101 de la Figura 24).

La Figura 25 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de derivacion de la instantanea de
referencia colPic en la etapa S2101 de la Figura 24. Si slice_type es B, y si la tercera bandera collocated_from_10_flag
de la Figura 10 es 0 (Sl en 82201 de la Figura 25, Si en $2202 de la Figura 22), RefPicList1[0], es decir, la instantanea
en la lista de instantaneas de referencia 1 con el indice de referencia 0 sera colPic (52203 de la Figura 25). De otra
manera, (NO en S2201 de la Figura 25, NO en S2202, NO en S2204), RefPicList0[0], la instantédnea en la lista de
instantédneas de referencia O con el indice de referencia 0 seré colPic (52205 de la Figura 25).

El control se devuelve a continuacion al diagrama de flujo de la Figura 24, tras lo cual se deriva un bloque de prediccién
colPu y se deriva informacién de codificaciéon en consecuencia (S2102 de la Figura 24).

La Figura 26 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de derivacién del bloque de prediccion
colPu en la etapa S2102 de la Figura 24.

El bloque de prediccién ubicado en la parte derecha inferior (exterior) del bloque de prediccién objetivo en colPic se
define como colPu (S2301 de la Figura 26). El bloque de prediccién corresponde al bloque de prediccién TO de la
Figura 9.

A continuacién se deriva la informacién de codificacién del bloque de prediccién colPu. Si PredMode del bloque de
prediccion colPu es MODE_INTRA o si el bloque no esta disponible (S2303, S2304 de la Figura 26), el bloque de
predicciéon ubicado a la izquierda arriba (interior) del bloque de predicciéon objetivo en colPic se define como colPu
(82305 de la Figura 26). El bloque de prediccidén corresponde al bloque de prediccion T1 de la Figura 9. Si PredMode
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del bloque de prediccién colPu es MODE_INTRA, o si el bloque no esta disponible, se realiza una basqueda en el
orden de los bloques de predicciéon T2, T3 de la Figura 9 para un bloque de prediccién disponible para el que PredMode
no es MODE_INTRA.

Haciendo referencia de nuevo al diagrama de flujo de la Figura 24, se derivan mvLXCol y availableFlagLXCol (S2103
de la Figura 24).

La Figura 27 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de derivacién de informacién de inter
prediccidn en la etapa S2103 de la Figura 24.

Si PredMode del bloque de prediccion colPu es MODE_INTRA o si el bloque no esté disponible (NO en S2401, NO
en S2402 de la Figura 27), availableFlagLXCol se establece a 0, mvLXCol se establece a (0,0) (52403, S2404 de la
Figura 27), y el proceso se termina.

Si esta disponible el blogue de prediccién colPu y PredMode no es MODE_INTRA (Si en $2401, Si en $2402 de la
Figura 27), se derivan mvCol y refldxCol a través de las siguientes etapas.

Si la bandera de prediccién LO PredFlagLO[xPCol][yPCol] del blogue de prediccion colPu es 0 (Si en S2405 de la
Figura 27), el modo de prediccidn del bloque de prediccion colPu es Predl1 de modo que el vector de movimiento
mvCol y el indice de referencia refldxCol se establecen a MvL1[xPCol] [yPCol], el vector de movimiento L1 del bloque
de prediccién colPu, y el indice de referencia L1 RefldxL1[xPCol][yPCol], respectivamente (S2406, S2407 de la Figura
27).

Se realiza una decisién en cuanto a si el vector de movimiento mvCol establecido de esta manera cruza la instantanea
que incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién y MvICross se establece en consecuencia
(52408 de la Figura 27).

La decisién en cuanto a si el vector de movimiento MV cruza una instantanea se describira con referencia a la Figura
29. La Figura 29 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de examinacion de si el vector de movimiento
mvCol de colPu hace referencia a una instantanea de referencia, que cruza la instantanea que incluye el bloque de
prediccion sometido a codificaciéon/decodificacién. Si POCPicOrderCnt (colPic) de la instantanea de referencia colPic
es menor que POCPicOrderCnt (currPic) de la instantdnea sometida a codificacién/decodificacién, y si
POCRefPicOrderCnt (colPic, RefldxColLX, LX) de la instantanea de referencia a la que se hace referencia mediante
mvCol es mayor que POCPicOrderCnt (currPic) de la instantanea sometida a codificacién/decodificacién (Si en $2601
de la Figura 27), significa que la instantdnea de referencia colPic estd ubicada en el pasado y la instantanea de
referencia esta ubicada en el futuro, rodeando la instantanea sometida a codificacién/decodificacion. Se realiza a
continuacién una decisién de que el vector de movimiento mvCol hace referencia a una instantanea de referencia,
cruzando la instantanea que incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion de modo que
MvXCross se establece a 1 (52602 de la Figura 27). Si no se cumple la condicién anterior (NO en S2601 de la Figura
27), es decir, si POCPicOrderCnt (colPic) de la instantanea de referencia colPic es mayor que POCPicOrderCnt
(currPic) de la instantdnea sometida a codificacién/decodificacion, y si POCRefPicOrderCnt (colPic, RefldxColLX, LX)
de la instantédnea de referencia a la que se hace referencia mediante mvCol es menor que POCPicOrderCnt (currPic)
de la instantanea sometida a codificacién/decodificacién (Si en $2603 de la Figura 27), significa que la instantanea de
referencia colPic estd ubicada en el futuro y la instantanea de referencia estd ubicada en el pasado, rodeando la
instantdnea sometida a codificaciéon/decodificacién. Se realiza a continuacién una decisién de que el vector de
movimiento mvCol hace referencia a una instantanea de referencia, cruzando la instantdnea que incluye el bloque de
predicciéon sometido a codificacién/decodificacion de modo que MvXCross se establece a 1 (S2602 de la Figura 27).
Si no se cumple ninguna de las condiciones (NO en S2601, NO en S2603 de la Figura 27), se realiza una decisién de
que el vector de movimiento mvCol no hace referencia a una instantanea de referencia y no cruza la instantanea que
incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion de modo que MvXCross se establece a 0 (S2604
de la Figura 27).

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 27, MvCross se establece al valor de MviICross (52409 de la Figura 27).

De acuerdo con la realizacioén, si la bandera MvXCross es 1, es decir, si el vector de movimiento mvCol de colPu en
la instantanea de referencia colPic hace referencia a una instantdnea de referencia, cruzando la instantdnea que
incluye el bloque de prediccién sometido a codificacion/decodificacion, el vector de movimiento mvCol se determina
que es relativamente mas adecuado que un vector de movimiento de candidato predictor para el bloque de prediccién
sometido a codificacién/decodificacién. Mientras tanto, si la bandera MvXCross es 0, es decir, si el vector de
movimiento mvCol de colPu en la instantanea de referencia colPic no hace referencia a una instantanea de referencia,
cruzando la instantdnea que incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidn, se determina que
el vector de movimiento mvCol es menos adecuado que un vector de movimiento de candidato predictor para el bloque
de prediccion sometido a codificacion/decodificacion. En otras palabras, se usa la bandera MvCross como una directriz
para determinar si un vector de movimiento es adecuado como un candidato de predictor de vector de movimiento. Si
la bandera de prediccidn L1 PredFlagL1[xPCol][yPCol] no es 0 (Si en $2410 de la Figura 27), el modo de prediccién
del bloque de prediccidn colPu es Pred_BI de modo que se selecciona uno de los dos vectores de movimiento (S2415
de la Figura 27).
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La Figura 28 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de derivacién de informacién de inter prediccion
de un bloque de prediccién cuando el modo de prediccién del bloque de prediccién colPu es Pred_BI.

El vector de movimiento mvCol y el indice de referencia refldxCol se establecen al vector de movimiento LO
MvLO[xPCol][yPCol] del bloque de predicciébn colPu, y el indice de referencia LO RefldxLO[xPCol]yPCol],
respectivamente (S2411, S2412 de la Figura 27).

En primer lugar, RefldxColLX se establece al indice de referencia LO RefldxLO[xPCol][yPCol] (S2502 de la Figura 28).
Se realiza un examen en cuanto a si el vector de movimiento LO cruza la instantdnea que incluye el bloque de
predicciéon sometido a codificacion/decodificacién, y MvOCross se establece en consecuencia (S2503 de la Figura 28).
Ademas, RefldxColLX se establece al indice de referencia RefldxL1[xPCol][yPCol] (S2502 de la Figura 28). Se realiza
un examen en cuanto a si el vector de movimiento L1 cruza la instantanea que incluye el bloque de prediccién sometido
a codificacién/decodificacion, y MvICross se establece en consecuencia (S2503 de la Figura 28).

Si MvOCross es 0 y Mv1Cross es 1 (Si en $2505 en la Figura 28), o si MvOCross es igual a MvICross y la lista de
indices de referencia es L1 (Sl en $2506 en la Figura 28), se selecciona la informacién de inter prediccién L1 de modo
que el vector de movimiento mvCol, el indice de referencia refldxCol, la lista ListCol, y MvCross se establecen a
MvL1[xPCol] [yPCol], RefldxColL1, L1, y MvOCross, respectivamente.

De lo contrario (NO en S2505, NO en S2506 de la Figura 28), se selecciona la informacion de inter prediccién LO de
modo que el vector de movimiento mvCol, el indice de referencia refldxCol, la lista ListCol, y MvCross se establecen
a MvLO[xPCol][yPCol], RefldxColLO, LO, y MvOCross, respectivamente.

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 27, cuando se deriva la informacién de inter prediccién, availableFlagLXCol
se establece a 1 (52416 de la Figura 27).

A continuacion, haciendo referencia de vuelta al diagrama de flujo de la Figura 24, cuando availableFlagLXCol es 1
(S en S2104 de la Figura 24), se escala mvLXCol segln sea necesario. Para el escalamiento mvLXCol, se usa el
mismo procedimiento que se describe con referencia a la Figura 22 (52105 de la Figura 24).

(Adicién de candidatos de predictor de vector de movimiento a la lista de MVP (S304 de la Figura 16)

Los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXN (N=A, B, Col) derivados en S301, S302, y S303 de la
Figura 16 se afiaden a la lista de MVP mvpListLX (S304). La Figura 30 es un diagrama de flujo que muestra las etapas
de procesamiento de adicién de candidatos de predictor de vector de movimiento a la lista de MVP. De acuerdo con
el esquema descrito en el presente documento, los candidatos estdn dispuestos en el orden de prioridad. Los
candidatos de predictor de vector de movimiento se afiaden en la lista de MVP mvpListLX en el orden de prioridad
para reducir el tamafio de cédigo de los indices de MVP mvp_idx_LX[x0][y0]. Ubicando elementos con prioridad
superior hacia la parte superior de la lista de MVP, se reduce el tamafio de cédigo. Por ejemplo, si el nUmero de
elementos en la lista de MVP mvpListLX es 3, el tamafio de cédigo requerido para definir un indice O serd 1 bit
representando el indice 0 en la lista de MVP como "0", el indice 1 como "10", y el indice 2 como "11".

Afiadiendo un elemento con la frecuencia de ocurrencia mas alta en el indice 0, se reduce el tamafio de cédigo.

La lista de MVP mvpListLX se crea como una lista. La lista de MVP se proporciona con un area de almacenamiento
para almacenamiento, como elementos, indices que indican la ubicacién dentro de la lista de MVP y candidatos de
predictor de vector de movimiento que corresponden a los indices. Los indices empiezan con 0. El area de
almacenamiento para la lista de MVP mvpListLX almacena candidatos de predictor de vector de movimiento. En la
siguiente descripcion de las etapas, el candidato de predictor de vector de movimiento asigna un indice i afiadido en
la lista de MVP mvpListLX que se indicara mediante mvpListLX[i] para distinguirlo de la lista de MVP mvpListLX usando
notaciéon matricial.

Si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para cada corte, secuencia o instantdnea es 1, y si
mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (S[ en $3101, NO en $3102), se afladen candidatos de predictor de vector de
movimiento en la lista de MVP de acuerdo con las etapas de procesamiento del diagrama de flujo mostradas en la
Figura 31 de manera que al candidato de predictor de vector de movimiento mvLXCol desde el bloque de prediccidon
ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccién objetivo en una instantanea en un punto
de tiempo se le proporciona prioridad superior que a los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA,
mvLXB de los bloques de prediccidn vecino a la izquierda y por encima (S3104).

Si la bandera mv_temporal_high_priority_flag es 0, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (NO en S3101, NO en S3103),
se afladen candidatos de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP de acuerdo con las etapas de
procesamiento del diagrama de flujo mostrado en la Figura 32 de manera que se les proporciona prioridad superior a
los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB de los bloques de prediccién vecino a la izquierda
y por encima que al candidato de predictor de vector de movimiento mvLXCol del bloque de prediccién ubicado en la
misma posicién que o en las cercanias del bloque de prediccién objetivo en una instantanea en un punto de tiempo
(S3105).
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Si la bandera mv_temporal_high_priority_flag es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en $3101, Sl en $3102), se
afladen candidatos de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP de acuerdo con las etapas de
procesamiento del diagrama de flujo mostrado en la Figura 33 de manera que se les da prioridad a los candidatos de
predictor de vector de movimiento considerados que son relativamente mas fiables, y al candidato de predictor de
vector de movimiento mvLXCol del bloque de predicciéon ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del
bloque de prediccidn objetivo en una instantanea en un punto de tiempo se le proporciona prioridad mas alta que a los
candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB de los bloques de prediccién vecinos a la izquierda
y por encima (S31086).

Si la bandera mv_temporal_high_priority_flag es 0, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (NO en $3101, Si en 53103),
se afladen candidatos de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP de acuerdo con las etapas de
procesamiento del diagrama de flujo mostradas en la Figura 34 de manera que se proporciona prioridad a los
candidatos de predictor de vector de movimiento que se considera que son relativamente mas fiables, y se les
proporciona prioridad superior a los candidatos de predictor de vector de movimiento mvLXA, mvLXB de los bloques
de prediccidn vecino a la izquierda y por encima que al candidato de predictor de vector de movimiento mvLXCol del
bloque de prediccién ubicado en la misma posicion que o en las cercanias del bloque de prediccién objetivo en una
instantdnea en un punto de tiempo (S3107).

Como se ha descrito anteriormente, el valor de la segunda bandera mv_temporal_high_priority_flag se codifica para
cada fotograma o corte para el fin de mejorar la eficacia de codificacién, cambiando el valor de manera adaptativa. El
tamafio de cédigo de los indices de MVP puede reducirse estableciendo mv_temporal_high_priority_flag a verdadero
(1) si la distancia entre la instantanea sometida a codificacién/decodificacion y la instantdnea de referencia més corta
es pequefia y estableciendo la bandera a falso (0) si la distancia entre la instantdnea sometida a
codificacion/decodificacién y la instantanea de referencia es grande. En caso de que la distancia sea relativamente
pequefia, se realiza una decisién de que el candidato de MVP desde un punto de tiempo diferente es relativamente
mas adecuado que el candidato. Por ejemplo, en el caso de la tasa de fotogramas de 30 Hz, el tamafio de cddigo de
los indices de MVP puede reducirse estableciendo mv_temporal_high_priority_flag a verdadero (1) si la distancia entre
la instantanea sometida a codificacion/decodificacién y la instantanea de referencia mas cercana es menor que o igual
a X fotogramas (X=1-3), y estableciendo la bandera a falso (0) si la distancia entre la instantdnea sometida a
codificacion/decodificacién y la instantdnea de referencia es méas de X fotogramas. Modificando el umbral X
dependiendo del contenido de la secuencia, se reduce el tamafio de cédigo de manera més eficaz. En el caso de una
secuencia rica en movimiento y complicada, se mejora la eficacia de codificacién reduciendo el umbral X y reduciendo
de esta manera el orden de prioridad del candidato de MVP en la dimensién temporal.

La Figura 31 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para
cada corte, secuencia o instantanea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (Sl en S3101, NO en S3102).

En primer lugar, si availableFlagLXCol es 1 (Sl en $3201), se afiade mvLXCol en la parte superior de |a lista de MVP
mvpListLX (S3202). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 (S en $3203), se afiade mvLXA al final de la lista de
MVP mvpListLX ($3204). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 (Si en $3205), se afiade mvLXB al final de Ia lista
de MVP mvpListLX (S3206).

La Figura 32 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para
cada corte, secuencia o instantanea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (NO en S3101, NO en S3103).

En primer lugar, si availableFlagLXA es 1 (S en $3301), se aflade mvLXA en la parte superior de la lista de MVP
mvpListLX (S3302). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 (S en $3303), se afiade mvLXB al final de la lista de
MVP mvpListLX (83304). Posteriormente, si availableFlagLXCol es 1 (Si en $3305), se afiade mvLXCol al final de la
lista de MVP mvpListLX (S3306).

La Figura 33 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para
cada corte, secuencia o instantanea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en S3101, YES en S3102).

En primer lugar, si availableFlagLXCol es 1 y MvCross es 1 (Sl en $3401, Si en $3402), se afiade mvLXCol en la parte
superior de la lista de MVP mvpListLX (S3403). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1y MvXANonScale es 1 (S{
en $3404, Si en $3405), se afiade mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S34086). Posteriormente, si
availableFlagLXB es 1 y MvXBNonScale es 1 (Si en $3407, Sl en $3408), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP
mvpListLX (S3409). Posteriormente, si availableFlagLXCol es 1 y MvCross es 0 (Sl en $3401, Sl en $3411), se aflade
mvLXCol al final de la lista de MVP mvpListLX (S3412). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 y MvXANonScale
es 0 (Sl en 83413, Sl en $3414), se aflade mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S3415). Posteriormente, si
availableFlagLXB es 1 y MvXBNonScale es 1 (Si en $3417, Sl en $3408), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP
mvpListLX (S3418).

La Figura 34 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
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de vector de movimiento en la lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para
cada corte, secuencia o instantanea es 0, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (NO en S3101, Sl en S3103).

En primer lugar, si availableFlagLXA es 1 y MvXANonScale es 1 (Sl en $3501, Si en $3502), se aflade mvLXA en la
parte superior de la lista de MVP mvpListLX (S3503). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 y MvXBNonScale es
1 (Sl en 83504, Sl en $3505), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX (S3506). Posteriormente, si
availableFlagLXCol es 1 y MvCross es 1 (Sl en $3507, Si en $3508), se afiade mvLXCol al final de la lista de MVP
mvpListLX (S3509). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 y MvXANonScale es 0 (Sl en $3510, Sl en $3511), se
aflade mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S3512). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 y
MvXBNonScale es 0 (Sl en $3513, Si en $3514), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX (S3515).
Posteriormente, si availableFlagLXCol es 1 y MvCross es 0 (Sl en $3516, Si en $3517), se afiade mvLXCol al final de
la lista de MVP mvpListLX (S3518).

En las etapas de procesamiento de la Figura 30 de adiciéon de candidatos de predictor de vector de movimiento en la
lista de MVP mvpListLX, se reduce el tamafio de cédigo afiadiendo el vector de movimiento temporal mvLXCol hacia
la parte superior de la lista de MVP en preferencia a los vectores de movimiento espaciales, si
mv_temporal_high_priority_flag es 1, y afiadiendo los vectores espaciales mvLXA, mvLXB hacia la parte superior de
la lista de MVP en preferencia al vector de movimiento temporal, si mv_temporal_high_priority_flag es 0.

En las etapas de procesamiento de las Figuras 33 y 34 de adiciéon de candidatos de predictor de vector de movimiento
en la lista de MVP mvpListLX, se determina que el candidato de predictor de vector de movimiento para el que la
bandera MvCross se establece a 1, es decir, el predictor de vector de movimiento derivado del vector de movimiento
mvCol de colPu que hace referencia a una instantanea de referencia, cruzando la instantdnea que incluye el bloque
de prediccién sometido a codificacién/decodificacién, tiene un valor mas cerca de el del vector de movimiento sometido
a codificacién/decodificacion y produce un valor menor de la diferencia de vector de movimiento que el candidato de
predictor de vector de movimiento para el que la bandera MvCross se establece a 0, es decir, el predictor de vector
de movimiento derivado del vector de movimiento mvCol de colPu que hace referencia a una instantanea de referencia
sin cruzar la instantdnea que incluye el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacion. El tamafio de
cédigo se reduce afiadiendo preferencialmente el predictor de vector de movimiento del bloque de prediccidén Col hacia
la parte superior de la lista de MVP. En otras palabras, se reduce el tamafio de cédigo modificando el orden de prioridad
dependiendo del valor de informacién de codificaciéon del bloque de prediccién Col en la instantdnea en un punto de
tiempo diferente y afiadiendo los candidatos en consecuencia.

Ademas, dado un bloque de prediccion N (N es A o B), se determina que el candidato de predictor de vector de
movimiento previsto del vector de movimiento para el que MvXNNonScale se establece a 1 es relativamente mas
adecuado que un candidato de predictor de vector de movimiento del bloque de predictor sometido a
codificacion/decodificacién y tiene un valor mas cerca del el del vector de movimiento sometido a
codificacion/decodificacién que el candidato de predictor de vector de movimiento previsto del vector de movimiento
para el que MvXNNonScale se establece a 0. El tamafio de cddigo se reduce afiadiendo preferentemente el candidato
para el que MvXNNonScale se establece a 1 en la lista de MVP.

Pueden afiadirse candidatos de predictor de vector de movimiento de acuerdo con las etapas de procesamiento de
las Figuras 35y 36 en lugar de las etapas de las Figuras 33 y 34.

La Figura 35 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
de vector de movimiento en la segunda lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantanea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en 83101, Sl en
S$3102).

En primer lugar, si availableFlagLXCol es 1 y se selecciona el bloque de prediccién en la derecha abajo en el grupo
de blogues de prediccién en un punto de tiempo diferente (Si en $3601, Si en $3602), se afiade mvLXCol en la parte
superior de la lista de MVP mvpListLX (S3603). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 y se selecciona el bloque de
prediccién en la parte izquierda inferior o izquierda en el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda (S en
S3604, Si en $3605), se afiade mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S3606). Posteriormente, si
availableFlagLXB es 1 y se selecciona el bloque de prediccidn a la derecha arriba o por encima en el grupo de bloques
de prediccion vecinos por encima (S en 83607, Si en $3608), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX
(S3609). Posteriormente, si availableFlagLXCol es 1 y se selecciona el bloque de prediccidén en el centro en el grupo
de blogques de prediccién en un punto de tiempo diferente (S en $3610, Si en $3611), se afiade mvLXCol al final de
la lista de MVP mvpListLX (S3612). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 y se selecciona el bloque de prediccidon
en la parte izquierda superior en el grupo de blogues de prediccion vecinos a la izquierda (S en $3613, Sl en $3614),
se aflade mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S3615). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 y se
selecciona el bloque de prediccién en la parte izquierda superior en el grupo de bloques de prediccién vecinos por
encima (Sl en S3617, Sl en $3616), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX (S3618).

La Figura 36 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de candidatos de predictor
de vector de movimiento en la segunda lista de MVP mvpListLX si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantdnea es 0, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en 83101, NO en
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$3103).

En primer lugar, si availableFlagLXA es 1 y se selecciona el bloque de prediccién en la parte izquierda inferior o
izquierda en el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda (Sl en $3701, Sl en $3702), se afiade mvLXA
en la parte superior de la lista de MVP mvpListLX (S3703). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 y se selecciona
el bloque de prediccion a la derecha arriba o por encima en el grupo de blogues de prediccién por encima (Sl en
S3704, Si en $3705), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX (S3706). Posteriormente, si
availableFlagLXCol es 1 y se selecciona el bloque de prediccién en la parte derecha inferior en el grupo de bloques
de prediccién en un punto de tiempo diferente (Sl en $3707, Sl en $3708), se aflade mvLXCol al final de la lista de
MVP mvpListLX (S3709). Posteriormente, si availableFlagLXA es 1 y se selecciona el bloque de prediccién en la parte
izquierda superior en el grupo de bloques de prediccion vecinos a la izquierda (Sl en $3710, Si en $3711), se afiade
mvLXA al final de la lista de MVP mvpListLX (S3712). Posteriormente, si availableFlagLXB es 1 y se selecciona el
bloque de prediccién en la parte izquierda superior en el grupo de bloques de prediccién vecinos por encima (Sl en
$3713, SI en 83714), se afiade mvLXB al final de la lista de MVP mvpListLX (S3715). Posteriormente, si
availableFlagLXCol es 1 y se selecciona el bloque de prediccidn en el centro en el grupo de bloques de prediccidén en
un punto de tiempo diferente (S en $3716, Sl en $3717), se afiade mvLXCol al final de la lista de MVP mvpListLX
(S3718).

En las etapas de procesamiento de las Figuras 35 y 36 de adiciéon de candidatos de predictor de vector de movimiento
en la lista de MVP mvpListLX, se determina que el candidato de predictor de vector de movimiento previsto desde el
vector de movimiento del bloque de prediccion en la parte derecha abajo en el grupo de bloques de prediccién en un
punto de tiempo diferente tiene un valor més cerca de el del vector de movimiento sometido a
codificacion/decodificacién y produce un valor menor de la diferencia de vector de movimiento que el candidato de
predictor de vector de movimiento previsto del vector de movimiento del bloque de prediccién en el centro en el grupo
de blogques de predicciéon en un punto de tiempo diferente. El tamafio de cédigo se reduce afiadiendo preferencialmente
el predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién en la parte
derecha inferior en la lista de MVP. En el grupo de bloques de prediccién vecinos a la izquierda, se determina que el
candidato de predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién en la
parte izquierda inferior o izquierda tiene un valor mas cerca de el del vector de movimiento sometido a
codificacion/decodificacién y produce un valor menor de la diferencia de vector de movimiento que el del candidato de
predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién a la izquierda
arriba. El tamafio de cédigo se reduce afiadiendo preferencialmente el predictor de vector de movimiento previsto
desde el vector de movimiento del bloque de prediccion en la parte izquierda inferior o izquierda en la lista de MVP.
En el grupo de bloques de predicciéon vecinos por encima, se determina que el candidato de predictor de vector de
movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién a la derecha arriba o por encima tiene un
valor més cerca de el del vector de movimiento sometido a codificacién/decodificacién y produce un valor menor de la
diferencia de vector de movimiento que el candidato de predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de
movimiento del bloque de prediccién a la izquierda arriba. El tamafio de codigo se reduce afiadiendo preferencialmente
el predictor de vector de movimiento previsto desde el vector de movimiento del bloque de prediccién a la derecha
arriba o por encima en la lista de MVP.

[Borrado de candidatos de predictor de vector de movimiento en la lista de MVP que tienen el mismo valor (S305 de
la Figura 16)]

Si hay candidatos de predictor de vector de movimiento que tienen el mismo valor de vector de movimiento en la lista
de MVP mvpListLX, se borran todos los candidatos excepto el candidato de predictor de vector de movimiento que
tiene el indice mas pequefio en la lista de MVP mvpListLX. Después del borrado, el drea de almacenamiento en la
lista de MVP mvpListLX ocupada previamente por el candidato de predictor de vector de movimiento borrado se deja
sin rellenar de modo que la vacante se rellena mediante candidatos de predictor de vector de movimiento en el orden
ascendente del indice, siendo el indice O la referencia. Por ejemplo, si se borran los candidatos de predictor de vector
de movimiento con los indices 1, 4 y quedan los indices 0, 2, y 3, el indice 0 debe quedar como anteriormente. Los
candidatos de predictor de vector de movimiento con el indice 2 se mueven al drea de almacenamiento para el indice
1, y el candidato de predictor de vector de movimiento con el indice 3 se mueve al édrea de almacenamiento para el
indice 2, actualizando de esta manera el contenido de la lista de MVP mvpListLX.

El orden de realizacién de las etapas S301, S302, y S303 puede cambiarse. Como alternativa, las etapas pueden
realizarse en paralelo.

Se proporcionara ahora una descripcién del modo de unién. Se ha descrito anteriormente el procedimiento de
derivacién de un predictor de vector de movimiento y el procedimiento de creacién de una lista de predictores de vector
de movimiento realizada en la unidad 103 de derivacién de diferencia de vector de movimiento en el dispositivo de
codificacién de instantdneas en movimiento y en la unidad 204 de derivacién de vector de movimiento en el dispositivo
de decodificacién de instantaneas en movimiento. La unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccién en
el dispositivo de codificaciéon de instantdneas en movimiento y la unidad 205 de estimacién de informacion de inter
prediccidn en el dispositivo de decodificacidén de instantdneas en movimiento realizan un procedimiento similar.

Como se ha descrito anteriormente, el modo de unién no codifica/decodifica informacién de inter prediccién tal como
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un modo de prediccién, un indice de referencia, un vector de movimiento, etc., del bloque de prediccién. En su lugar,
el modo de unién usa informacién de inter prediccién de un bloque de prediccién vecino codificado sometido a inter
prediccién o informacion de inter prediccién de un bloque de predicciéon en una instantédnea diferente sometida a inter
prediccién.

La Figura 37 muestra las posiciones de bloques de prediccién vecinos en el modo de unién. En el modo de unién, se
definen como candidatos un total de 5 bloques de prediccién que incluyen el bloque de prediccién Col (uno de TO-T3)
descritos con referencia a la Figura 9 como que estan ubicados en la misma posicién que o en las cercanias del bloque
de prediccién objetivo en una instantanea en un punto de tiempo diferente asi como que incluyen el bloque de
prediccidn A vecino a la izquierda, el bloque de prediccién B vecino por encima, el bloque de prediccién C vecino a la
derecha arriba, y el bloque de prediccion D vecino a la parte izquierda inferior. La unidad 104 de estimacién de
informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento y la unidad 205 de
estimacién de informacién de inter prediccidn del dispositivo de decodificacion de instantdneas en movimiento afiaden
los 5 candidatos en la lista de candidatos de unién de acuerdo con el orden cominmente definido en el lado de
codificacion y en el lado de decodificacién. La unidad 104 de estimaciéon de informacién de inter prediccién del
dispositivo de codificacion de instantdneas en movimiento determina un indice de unién que identifica un elemento en
la lista de candidatos de unién y codifica el indice de unién mediante la primera unidad de generacién de secuencia
de bits. La unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacion de
instantaneas en movimiento se suministra con un indice de unién decodificado mediante la primera unidad 202 de
decodificacién de secuencia de bits, selecciona el bloque de prediccién determinado mediante el indice de unién, y
realiza prediccién de compensacién de movimiento usando la informacién de inter prediccidén tal como el modo de
prediccidn, el indice de referencia, el vector de movimiento, etc., del bloque de prediccidén seleccionado.

La Figura 38 muestra la configuracién detallada de la unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccién del
dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento de la Figura 1. La Figura 39 muestra la configuracién
detallada de la unidad 205 de estimacidén de informacién de inter prediccion del dispositivo de decodificacion de
instantdneas en movimiento de la Figura 2.

Las partes delimitadas mediante las lineas discontinuas gruesas en la Figura 38 y 39 representan respectivamente la
unidad 104 de estimacidén de informacién de inter prediccién y la unidad 205 de estimacién de informacién de inter
prediccién.

La parte delimitada por la linea discontinua gruesa méas adentro indica la parte donde se realiza el procedimiento de
estimacién de informacién de inter prediccion. El dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento que
corresponde al dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento de acuerdo con la realizacién contiene una
parte similar de modo que se obtiene el mismo resultado de decisién consistente en el lado de codificacién y en el lado
de decodificacién.

La unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccidn incluye una unidad 130 de generacién de candidato
de unién, una unidad 131 de adicién de candidato de unién, una unidad 132 de decisién de candidato de unién idéntico
y una unidad 133 de seleccién de informacién de codificacién.

La unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccidn incluye una unidad 230 de generacién de candidato
de unién, una unidad 231 de adicién de candidato de unién, una unidad 232 de decision de candidato de unién idéntico
y una unidad 233 de seleccién de informacién de codificacién.

La Figura 40 es un diagrama de flujo que muestra el flujo del procedimiento de derivacién de candidatos de uniény
de creacion de una lista de candidatos de unién cominmente realizada en la unidad 104 de estimacion de informacién
de inter prediccidn del dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento y en la unidad 205 de estimacién de
informacién de inter prediccion del dispositivo de decodificacion de instantdneas en movimiento. Las etapas se
describirdn en secuencia.

La unidad 130 de generacién de candidato de unién de la unidad 104 de estimacién de informacién de inter prediccion
del dispositivo de codificaciéon de instantaneas en movimiento y la unidad 230 de generacién de candidato de unién
de la unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccidn del dispositivo de decodificacidén de instantaneas en
movimiento derivan, para cada lista, 'bloques de predicciéon de candidato de unién desde los bloques de prediccion
vecinos A, B, C, D. Las unidades 130 y 230 de generacién de candidato de unién emiten una bandera availableFlagN
que indica si esta disponible el blogue vecino, un vector de movimiento mvLXN, un indice de referencia refldxLXN, y
una bandera de prediccion predFlagLXN de LN N=A, B, C, D) que indica si se realiza predicciéon LN (S401 de la Figura
40). En el caso de LO, X es 0. En el caso de L1, X es 1 (lo mismo debera aplicarse en lo sucesivo). Las etapas de
procesamiento comuln para derivar la bandera availableFlagLXN que indica si esta disponible el bloque vecino, el
vector de movimiento mvLXN, el indice de referencia refldxLXN, y la bandera de prediccién LN predFlagLXN (N=A, B,
C, D) se describiran mas adelante en detalle con referencia al diagrama de flujo de la Figura 41.

Posteriormente, se deriva un candidato de unién en un punto de tiempo diferente. Para inter prediccién que usa
informacién de codificaciéon de un candidato de unidén en un punto de tiempo diferente, se derivan dos elementos de
informacién de codificacién para LO y L1 para bi-prediccion. En primer lugar, la unidad 130 de generacién de candidato
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de unién de la unidad 104 de estimaciéon de informacién de inter predicciéon del dispositivo de codificacién de
instantaneas en movimiento y la unidad 230 de generacién de candidato de unién de la unidad 205 de estimacién de
informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento determinan un indice
de referencia refldxLXCol de un candidato de unién en un punto de tiempo diferente y emiten el indice (S402 de la
Figura 40). La informacién de codificacién de bloques de prediccién vecinos codificados se examinan en ambas de las
predicciones LO y L1. El valor del indice de referencia que tiene lugar con mayor frecuencia se define como el valor
del indice de referencia refldxLXCol. Si se identifica una pluralidad de indices de referencia como que tienen lugar de
manera mas frecuente, el de con valor menor del indice de referencia se define como el valor del indice de referencia
refldxLXCol. Si no hay indices de referencia (cualquiera de los bloques de prediccién vecinos no estan disponibles, o
se designa el modo de intra prediccién), el valor del indice de referencia refldxLXCol se establece para que sea 0.

Posteriormente, la unidad 130 de generacién de candidato de unién de la unidad 104 de estimacién de informacién de
inter prediccion del dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento y la unidad 230 de generacidén de
candidato de unién de la unidad 205 de estimacién de informacion de inter prediccién del dispositivo de decodificacién
de instantaneas en movimiento determinan un candidato de predictor de vector de movimiento desde una instantanea
en un punto de tiempo diferente y emiten una bandera availableFlagCol que indica si el candidato esté disponible, una
bandera mv-CrossFlag que indica si tiene lugar la interseccién, y un vector de movimiento mvLXCol (S403 de la Figura
40). Las etapas de procesamiento para la derivacion se describen con referencia a los diagramas de flujo de las
Figuras 24-29 y la Figura 22. En el modo de unién, sin embargo, se realiza el escalamiento de MV de acuerdo con la
Figura 22 de manera que se escala el vector de movimiento de acuerdo con el indice de referencia refldxLXCol
derivado en la etapa S402.

Posteriormente, la unidad 131 de adicién de candidato de unién de la unidad 104 de estimacién de informacién de
inter prediccién del dispositivo de codificacién de instantaneas en movimiento y la unidad 231 de adicién de candidato
de unién de la unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de decodificacion de
instantaneas en movimiento construyen una lista de candidatos de unién mergeCandlist y afiaden el candidato de
predictor de vector de movimiento mvLXN (N es A, B, C, D, o Col, se aplica lo mismo en lo sucesivo) en la lista (S404
de la Figura 40). Las etapas de procesamiento para adicion se describirdn mas adelante en detalle con referencia a
los diagramas de flujo de las Figuras 42-45.

Posteriormente, si los candidatos de unién en la lista de candidatos de unién mergeCandlist tienen el mismo indice de
referencia y el mismo valor de vector de movimiento, la unidad 132 de decisién de candidato de unién idéntico de la
unidad 104 de estimaciéon de informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacion de instantaneas en
movimiento y la unidad 232 de decisién de candidato de unién idéntico de la unidad 205 de estimacién de informacion
de inter predicciéon del dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento eliminan los vectores de
movimiento asociados excepto para el candidato de unién con el indice méas pequefio.

[(Derivacién de un candidato de unién de bloques de prediccidn vecinos (S401 de la Figura 40)]

El procedimiento de derivaciéon de un bloque de prediccién N desde el grupo de bloques de prediccién vecinos N (es
decir, la etapa S401 de la Figura 40) se describira con referencia al diagrama de flujo de la Figura 41. 0 0 1 que indican
una lista de referencias, se sustituyen en el sufijo X. A (izquierda) o B (por encima), C (derecha arriba), o D (izquierda
abajo) que indica un area de grupo de bloques de prediccién vecinos, se sustituye en N.

Haciendo referencia a la Figura 40, se establece la variable N de manera que N=A para examinar el bloque de
prediccidn vecino al bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacidn a la izquierda, N=B para examinar el
bloque de prediccidn vecino por encima, N=C para examinar el bloque de prediccién vecino a la derecha arriba, y N=D
para examinar el bloque de prediccién vecino en la izquierda abajo, antes de derivar candidatos de predictor de vector
de movimiento en las siguientes etapas (S4101-S4110).

En primer lugar, se identifica el bloque de prediccion vecino al bloque de prediccion sometido a
codificacion/decodificacién. Si esta disponible el bloque de prediccién N, se deriva la informacién de codificacién
asociada (S4102).

Si no esta disponible el bloque de prediccién vecino N (Sl en 54103) o si el modo de codificacién PredMode del blogue
de prediccion N es intra (MODE_INTRA) (Sl en S4104), la bandera availableFlagN se establece a 0 (S4105), y mvLXN
se establece a (0, 0) (S4106).

Mientras tanto, si estd disponible el bloque de predicciéon vecino N (NO en S4103) y si el modo de codificacion
PredMode del bloque de prediccidén N no es intra (MODE_INTRA) (NO en S4104), la bandera availableFlagN se
establece a 1 (S4107), y se deriva la informacién de inter prediccion del bloque de prediccién N. En otras palabras, se
asigna el vector de movimiento mvLXN, el indice de referencia refldxLX[xN,yN], y la bandera predFlagLX[xN,yN] que
indica si se realiza la predicciéon desde LX, del bloque de prediccion N como mvLXN, refldxLXN, y predFlagLXN,
respectivamente (S4108, S4108, S4110). X se establece a 0 o 1 para derivacién de la informacién de inter prediccion
LO o L1. Si se realiza prediccién ponderada y se establecen factores de peso en unidades de bloques de prediccion,
también se derivan los factores de peso. Si se realiza codificacion entrelazada y si el modo de fotograma y el modo
de campo se usan de manera conmutable en unidades de bloques de prediccidén, también se deriva el modo de
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conmutacién de fotograma/campo. Pueden derivarse también pardmetros distintos de la informacion de inter
prediccidn (por ejemplo, parametro de cuantificacién). Las etapas anteriores S4102-S4110 se repiten para N=A, B, C,
D (S4101-S4111).

[Adicidn de un candidato de bloque de prediccién a la lista de candidatos de unién S404 de la Figura 40)]

Se proporcionara ahora una descripcién del procedimiento de adicién de un bloque de predicciéon de candidato de
union descrito con referencia a las Figuras 37 y 9 a la lista de candidatos de uniéon. La Figura 42 es un diagrama de
flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccién de candidatos de union a la lista
de candidatos de unién. De acuerdo con el esquema descrito en el presente documento, se reduce el tamafio de
cédigo de indices de unién merge_idx[x0][y0] afiadiendo los candidatos de predictor de vector de movimiento a la lista
de candidatos de unién mergeCandlist en el orden de prioridad. Ubicando elementos con prioridad superior hacia la
parte superior de la lista de candidatos de unién, se reduce el tamafio de cédigo. Por ejemplo, si el nimero de
elementos en la lista de candidatos de unién mergeCandlist es 5, el tamafio de cddigo requerido para definir un indice
0 sera 1 bit que representa el indice 0 en la lista de candidatos de unién como "0", el indice 1 como "10", el indice 2
como "110", el indice 3 como "1110, y el indice 4 como "1110". Afiadiendo un elemento con la frecuencia de ocurrencia
méas alta en el indice 0, se reduce el tamafio de codigo.

La lista de candidatos de unién mergeCandlist se crea como una lista. La lista de candidatos de unién se proporciona
con un area de almacenamiento para almacenamiento, como elementos, de un indice de unién que indica la ubicacién
dentro de la lista de candidatos de unién y un candidato de predictor de vector de movimiento que corresponde al
indice. Los indices de unién empiezan con 0. El area de almacenamiento para la lista de candidatos de unién
mergeCandlist almacena los candidatos de predictor de vector de movimiento. En la siguiente descripcién de las
etapas, el bloque de prediccién de candidato de unién afiadido en la lista de candidatos de unién mergeCandlist en el
indice de unién i se indicarda mediante mergeCandlist[i] para distinguirlo de la lista de candidatos de unién
mergeCandlist usando notacién matricial.

Si la bandera mv_temporal_high_priority_flag codificada para cada corte, secuencia o instantdnea es 1, y si
mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (Si en $4201, NO en S4202), se afiaden bloques de prediccién de candidato de unién
en la lista de candidatos de unién de acuerdo con las etapas de procesamiento del diagrama de flujo mostrado en la
Figura 43 de manera que al bloque de prediccién Col ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque
de prediccién objetivo en una instantanea en un punto de tiempo se le proporciona prioridad superior que a los bloques
de prediccién C, D vecinos a la derecha arriba y a la izquierda abajo (S4204).

Ademas, si mv_temporal_high_priority_flag es 0, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (NO en S4201, NO en S4203),
se afladen bloques de predicciéon de candidato de unién en la lista de candidatos de unién de acuerdo con las etapas
de procesamiento del diagrama de flujo mostrado en la Figura 44 de manera que a los bloques de prediccién C, D
vecinos a la derecha arriba y a la izquierda abajo se les proporciona prioridad superior que al bloque de prediccién de
candidato de unién Col ubicado en la misma posiciéon que o en las cercanias del bloque de prediccidn objetivo en una
instantdnea en un punto de tiempo (S4205).

Simv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en $S4202, Si en $4203), se afiaden bloques de prediccién de candidato de unién
en la lista de candidatos de unién de acuerdo con las etapas de procesamiento del diagrama de flujo mostrado en la
Figura 45 de manera que a los candidatos de unién considerados que son relativamente mas fiables se les proporciona
prioridad (S42086).

Como se ha descrito anteriormente, el valor de la segunda bandera mv_temporal_high_priority_flag se codifica para
cada fotograma o corte para el fin de mejorar la eficacia de codificacién, cambiando el valor de manera adaptativa. El
tamafio de cédigo de los indices de MVP puede reducirse estableciendo mv_temporal_high_priority_flag a verdader
(1) si la distancia entre la instantdnea sometida a codificacién/decodificacion y la instantanea de referencia més corta
es pequefia y establecer la bandera a falso (0) si la distancia entre la instantdnea sometida a
codificacion/decodificacién y la instantanea de referencia es grande. En caso de que la distancia sea relativamente
pequefia, se realiza una decisién de que el candidato de unién desde un punto de tiempo diferente es relativamente
méas adecuado que el candidato. Por ejemplo, si la tasa de fotogramas 30 Hz, y la distancia entre la instantédnea
sometida a codificacion/decodificacion y la instantanea de referencia mas cercana son X fotogramas (X=1 - 3) o menor,
mv_temporal_high_priority_flag puede establecerse a verdadero (1). Si la distancia entre la instantanea sometida a
codificacion/decodificacién y la instantanea de referencia es mas de X fotogramas, mv_temporal_high_priority_flag
puede establecerse a verdadero (0). De esta manera, se reduce el tamafio de cédigo los indices de unién. Modificando
el umbral X dependiendo del contenido de la secuencia, se reduce el tamafio de cédigo de manera mas eficaz. En el
caso de una secuencia rica en movimiento y complicada, se mejora la eficacia de codificacién reduciendo el umbral X
y reduciendo de esta manera el orden de prioridad del candidato de unién en la dimensién temporal.

La Figura 43 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccidon
de candidato de uni6n en la lista de candidatos de unién mergeCandlist si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantdnea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (Sl en S4201, NO en
$4202).
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En primer lugar, si availableFlagA es 1 (Sl en $4301), se afiade el bloque de prediccién A como un candidato de unién
en la parte superior de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4302). Posteriormente, si availableFlagB es 1
(Sl en $4303), se afiade el bloque de prediccién B como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de
unién mergeCandlist (S4304). Posteriormente, si availableFlagCol es 1 (S[ en S4305), se aflade el bloque de
prediccidén Col como un candidato de unidén al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4306).
Posteriormente, si availableFlagC es 1 (Sl en $4307), se afiade el blogque de prediccion C como un candidato de unién
al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4308). Posteriormente, si available-FlagD es 1 (Si en
S4309), se afiade el bloque de prediccién D como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién
mergeCandlist (S4310).

La Figura 44 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccidon
de candidato de unién en la lista de candidatos de unién mergeCandlist si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantanea es 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 0 (NO en S4201, NO en
S4203).

En primer lugar, si availableFlagA es 1 (Sl en $4401), se afiade el bloque de prediccién A como un candidato de unién
en la parte superior de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4402). Posteriormente, si availableFlagB es 1
(Sl en $4403), se aflade el bloque de prediccién B como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de
unién mergeCandlist (S4404). Posteriormente, si availableFlagC es 1 (Si en $4405), se afiade el bloque de prediccién
C como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4406). Posteriormente, si
availableFlagD es 1 (Si en S4407), se afiade el bloque de prediccién D como un candidato de unién al final de la lista
de candidatos de unién mergeCandlist (S4408). Posteriormente, si available-FlagCol es 1 (Si en $4409), se afiade el
bloque de prediccién Col como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4410).

La Figura 45 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccidon
de candidato de union en la lista de candidatos de unién mergeCandlist si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantanea es 0 0 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en S4201, Sl en
$4202).

En primer lugar, si availableFlagA es 1 (Sl en $4501), se afiade el bloque de prediccién A como un candidato de unién
en la parte superior de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4502). Posteriormente, si availableFlagB es 1
(Sl en $4503), se afiade el bloque de prediccién B como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de
unién mergeCandlist (84504). Posteriormente, si availableFlagCol es 1 y MvXCross es 1 (Sl en 84505, Si en S4508),
se afiade el bloque de prediccién Col como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién
mergeCandlist (S4507). Posteriormente, si availableFlagC es 1 (Si en $4508), se afiade el bloque de prediccién C
como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4509). Posteriormente, si
availableFlagD es 1 (Si en $4510), se afiade el bloque de prediccién D como un candidato de unién al final de Ia lista
de candidatos de unién mergeCandlist (S4511). Posteriormente, si availableFlagCol es 1 y MvXCross es 0 (Si en
S4511, Sien $4513), se afiade el bloque de prediccién Col como un candidato de unién al final de la lista de candidatos
de unién mergeCandlist (S4514).

En las etapas de procesamiento de la Figura 42 de adiciéon de candidatos de predictor de vector de movimiento en la
lista de candidatos de unién mergeCandlist, se reduce el tamafio de c6digo afiadiendo el bloque de prediccién temporal
Col hacia la parte superior de la lista de candidatos de unién en preferencia a los bloques de prediccion C, D vecinos
a la derecha arriba y a la izquierda abajo, respectivamente, si mv_temporal_high_priority_flag es 1, y afiadiendo los
bloques de prediccion C, D vecinos a la derecha arriba e izquierda abajo, respectivamente, en preferencia al bloque
de prediccién temporal Col, si mv_temporal_high_priority_flag es 0.

En las etapas de procesamiento de la Figura 45 de adicién de bloques de prediccidn en la lista de candidatos de unién
mergeCandlist, se determina que el candidato de unidn para el que la bandera MvCross se establece a 1, es decir, el
candidato de unién usando el vector de movimiento derivado del vector de movimiento mvCol de ColPu que hace
referencia a una instantdnea de referencia, cruzando la instantanea que incluye el bloque de prediccién sometido a
codificacion/decodificacién, es relativamente més adecuado como un candidato de unién que el candidato de unién
para el que la bandera MvCross se establece a 0, es decir, el candidato de unién que usa un vector de movimiento
derivado del vector de movimiento mvCol de ColPu que hace referencia a una instantanea de referencia sin cruzar la
instantanea que incluye el bloque de prediccion sometido a codificacién/decodificacién. El tamafio de cédigo se reduce
afladiendo el bloque de prediccién temporal Col hacia la parte superior de la lista de candidatos de unién,
proporcionado al bloque Col prioridad relativamente superior, cuando MvCross se establece a 1, y afiadiendo el bloque
de prediccién temporal Col hacia el final de la lista de candidatos de unién, proporcionando al bloque Col prioridad
relativamente inferior, cuando MvCross se establece a 0. En otras palabras, se reduce el tamafio de cédigo
modificando el orden de prioridad dependiendo del valor de informacién de codificacion del bloque de prediccién Col
en la instantanea en un punto de tiempo diferente y modificando el orden o afiadiendo bloques a la lista de candidatos
de unidén en consecuencia.

En el modo de unién, el bloque de prediccién A vecino a la izquierda y el bloque de prediccién B vecino por encima es
probable que experimenten movimiento similar que el bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién.
Por consiguiente, se afiade el bloque A o el bloque B hacia la parte superior de la lista de candidatos de unidén en
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preferencia a los otros bloques de prediccién C, D, Col.

Pueden afiadirse candidatos de unidn a través de las etapas de procesamiento de la Figura 46 en lugar de aquellas
de la Figura 45.

La Figura 46 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccidon
de candidato de union en la lista de candidatos de unién mergeCandlist si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantanea es 0 0 1, y si mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sl en S4202, Sl en
S4203).

En primer lugar, si availableFlagA es 1 y predFlagLOA y predFlagLIA son ambas 1 (S en S4601, Si en S4602), se
aflade el bloque de predicciéon A para bi-prediccion como un candidato de unién en la parte superior de la lista de
candidatos de unién mergeCandlist (S4603). Posteriormente, si availableFlagB es 1y predFlagL0B y predFlagL1B son
ambas 1 (Sl en S4604, Sl en S4605), se afiade el bloque de prediccién B para bi-prediccién como un candidato de
unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4606). Posteriormente, si availableFlagA es 1 y una
de predFlagLOA y predFlagLIA es 0 (S en $4607, Si en S4608), se aflade el bloque de prediccién A para no bi-
prediccidn como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4609).
Posteriormente, si availableFlagB es 1 y una de predFlagLOB y predFlagL1B es 0 (Sl en S4610, Sl en S4611), se
aflade el bloque de prediccién B para no bi-prediccién como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de
unién mergeCandlist (S4612). Posteriormente, si availableFlagC es 1y predFlagLOC y predFlagL1C son ambas 1 (Si
en S4613, Si en S4614), se aflade el bloque de prediccidén C para bi-predicciéon como un candidato de unién al final
de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4615). Posteriormente, si available-FlagD es 1 y predFlagL0OD y
predFlagL1D son ambas 1 (Sl en S$4616, Si en $4617), se afiade el bloque de prediccién D para bi-predicciéon como
un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4618). Posteriormente, si
availableFlagCol es 1 (Sl en S4619), se afiade el bloque de prediccién Col como un candidato de unién al final de la
lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4620). Posteriormente, si availableFlagC es 1 y una de predFlagL0C y
predFlagL1C es 0 (Sl en S4621, Sl en S4622), se afiade el bloque de prediccién C para no bi-prediccién como un
candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4623). Posteriormente, si availableFlagD
es 1y una de predFlagLOD y predFlagL1D es 0 (Si en S4624, Sl en $4625), se aflade el bloque de predicciéon C para
no bi-prediccién como un candidato de unién al final de la lista de candidatos de unién mergeCandlist (S4626).

En las etapas de procesamiento de la Figura 46 de adicién de bloques de prediccidn en la lista de candidatos de unién
mergeCandlist, se determina que el candidato de unién para el que la bandera de prediccién predFlagLON y
predFlagL1N del bloque de prediccidén vecino N (N es A, B, C, D) se establecen ambas a 1, es decir, el candidato de
unién en el que se realiza compensaciéon de movimiento usando bi-prediccién es relativamente mas adecuado que un
candidato de unién distinto del candidato de unidén para el que una de las banderas de prediccién predFlagLON y
predFlagL1N del bloque de prediccién vecino N (N es A, B, C, D) se establece a 0, es decir, el candidato de unién en
el que se realiza compensaciéon de movimiento usando no bi-prediccion (es decir, prediccién LO o prediccion L1). El
tamafio de cddigo se reduce afiadiendo el candidato de unién en el que se realiza bi-prediccién hacia la parte superior
de la lista de candidatos de unién, proporcionando a tal candidato una prioridad relativamente superior, y afiadiendo
el candidato de unién en el que no se realiza bi-predicciéon hacia el final de la lista de candidatos de unién,
proporcionando a un candidato de este tipo prioridad relativamente inferior. En otras palabras, se reduce el tamafio de
cédigo modificando el orden de prioridad dependiendo del valor de informacidn de codificacién del bloque de prediccién
vecino N Col y modificando el orden o afiadiendo candidatos a la lista de candidatos de unién en consecuencia.

Pueden afiadirse candidatos de unidn a través de las etapas de procesamiento de la Figura 47 en lugar de aquellos
de la Figura 45 o la Figura 46 de manera que los candidatos estan dispuestos de acuerdo con la prioridad dependiendo
de la distancia entre la instantanea sometida a codificacién/decodificacién y la instantdnea de referencia del candidato
de union.

La Figura 47 es un diagrama de flujo que muestra las etapas de procesamiento de adicién de bloques de prediccidon
de candidato de unién en la lista de candidatos de unién mergeCandlist si la bandera mv_temporal_high_priority_flag
codificada para cada corte, secuencia o instantanea es 0 0 1, y de esta manera mv_list_adaptive_idx_flag es 1 (Sien
S4202, Sl en $4203).

En primer lugar, se deriva un valor absoluto de una diferencia entre el POC de la instantanea sometida a
codificacion/decodificacién y el POC de la instantdnea de referencia usada para inter prediccién en el bloque de
prediccién A y se define como una distancia inter-instantanea inter prediccién distA (S4701). De manera similar, se
derivan valores absolutos de las diferencias entre el POC de la instantdnea sometida a codificacién/decodificacion y
el POC de la instantanea de referencia usada para inter prediccién en los bloques de prediccién B, C, D, Col y se
definen como distancias inter-instantanea de inter prediccion distB, distC, distD, distCol, respectivamente (S4701-
S47035). Si se realiza bi-predicciéon en el bloque de prediccién N (N=A, B, C, D, o Col), se deriva la distancia inter-
instantdnea de inter prediccién LO y la distancia inter-instantanea inter prediccién L1. Se selecciona la menor de las
distancias y se define como la distancia inter-instantanea de inter prediccién distN (N=A, B, C, D, o Col). Si se realiza
prediccién LO o prediccion L1 en el bloque de prediccion N (N=A, B, C, D, o Col), se deriva la distancia inter-instantéanea
de inter prediccion LO o la distancia inter-instantanea de inter prediccion L1, dependiendo de qué prediccion se use.
Se selecciona la menor de las distancias y se define como la distancia inter-instantdnea de inter prediccién distN (N=A,
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B, C, D, o Col).

Si no esta disponible el bloque de prediccién N (N=A, B, C, D, o Col), y si se usa intra prediccién, la distancia inter-
instantédnea de inter prediccién distN (N=A, B, C, D, o Col) se establece al valor maximo que pueda tomar distN.

Posteriormente, se afiaden los candidatos de unién A, B, C, D, y Col a la lista de candidatos de unién mergeCandlist
de acuerdo con los valores derivados de la distancia inter-instantdnea de inter prediccién distA, distB, distC, distD, y
distCol de los bloques de predicciéon A, B, C, D, Col (S4706-S4720).

En primer lugar, se afiaden los bloques de prediccién de bloques de prediccién de candidato de unién A, B a la lista
de candidatos de unién mergeCandlist en el orden ascendente de distancias inter-instantdnea de inter prediccién distA,
distB (84706-S4708).

Se compara el valor de la distancia inter-instantanea de inter prediccién distA del bloque de prediccién Ay el valor de
la distancia inter-instantanea de inter prediccién distB del bloque de prediccion B (S4706). Si la distA es menor que la
distB, se afiaden los bloques de predicciéon A, B a la lista de candidatos de unién mergeCandlist en el orden establecido
(S4707). En otras palabras, se afiade el bloque de prediccién A y a continuacién se afiade el bloque de prediccién B
detras del bloque A. Si el valor de distB es menor que el valor de distA, se afiaden los bloques de prediccién B, A en
la lista de candidatos de unién mergeCandlist en el orden establecido (S4708).

Posteriormente, se afiaden los bloques de prediccion de candidato de unién C, D, Co a la lista de candidatos de unién
mergeCandlist en el orden ascendente de distancias de inter-instantdnea de inter prediccién distC, distD, distCol
(S4709-84720).

En las etapas de procesamiento de la Figura 47 de adicién de bloques de prediccidn en la lista de candidatos de unién
mergeCandlist, se determina que el candidato de unién para el que la distancia entre la instantanea que incluye el
bloque de prediccién sometido a codificacién/decodificacién y la instantdnea de referencia del candidato de unién es
pequefia es relativamente mas adecuado que un candidato de unién que el candidato de unién para el que la distancia
entre la instantdnea que incluye el bloque de prediccién sometido a codificaciéon/decodificacién y la instanténea de
referencia del candidato de unién es grande. El tamafio de c4digo se reduce afladiendo el candidato de unién con una
distancia menor hacia la parte superior de la lista de candidatos de unién en preferencia al candidato de unién con una
distancia grande. En otras palabras, se reduce el tamafio de cédigo modificando el orden de prioridad dependiendo
del valor de informacién de codificacién del bloque de prediccién vecino N Col y modificando el orden o afiadiendo
candidatos a la lista de candidatos de unién en consecuencia.

En el modo de unién, la informacién de codificacién de los bloques de prediccién de candidato de unién puede
comprobarse de modo que los candidatos estan dispuestos en el orden descendente de riqueza de la informacién de
codificacion. Como alternativa, el tamafio de los bloques de prediccién de candidato de unién puede comprobarse de
modo que los candidatos estan dispuestos en el orden descendente de tamafio.

Haciendo referencia de vuelta a la Figura 38, la unidad de seleccidén de informacién de codificacién 133 de la unidad
104 de estimacion de informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento
selecciona el candidato éptimo de los candidatos afiadidos en la lista de candidatos de unién y emite el indice de unién
y la informaciéon de codificacion que corresponde al indice de unién.

Para la seleccién del candidato éptimo, puede usarse un procedimiento similar como el usado en la unidad 106 de
decisién del procedimiento de prediccién. Se deriva el tamafio de cédigo y la distorsiéon de codificacién para cada
candidato de unidn y se identifica la informacién de codificacién con el tamafio de cédigo mas pequefio y la distorsién
de codificacién. Se codifica el indice de unién merge_idx de cada candidato de unién y se deriva el tamafio de cédigo
de la informacién de codificacion. Ademas, se deriva el tamafio de cddigo de una sefial de prediccidn residual para
cada candidato de unién. La sefial residual de prediccion indica un error entre la sefial de prediccién de movimiento
compensado derivado de la realizacién de compensacién de movimiento de acuerdo con la informacién de codificacién
de cada candidato de unién usando el procedimiento realizado en la unidad 105 de prediccién de compensacién de
movimiento y la sefial de instantdnea sometida a codificacién suministrada de la memoria 101 de instantanea. El
tamafio de codigo generado total se determina derivando una suma del tamafio de cédigo de la informacién de
codificacién (indice de unién) y el tamafio de cédigo de la sefial residual de prediccion. El tamafio derivado se define
como el primer valor de evaluacién.

La diferencia de instantanea codificada de esta manera se decodifica a continuacién para su evaluacién como la
cantidad de distorsién. Se deriva la distorsién de codificacion como una relacién que indica un error desde la
instantanea original producido como resultado de la codificacion. Comparando el tamafio de cédigo generado total y
la distorsién de codificacién de un candidato de unién dado con aquellos de otro, se identifica la informacién de
codificacidén con el tamafio de cédigo mas pequefio y la distorsién de codificacién. El indice de unién que corresponde
a la informacién de codificacion identificada se codifica como una bandera merge_idx definida en el segundo patrén
de sintaxis para cada bloque de prediccién. Aunque es deseable derivar el tamafio de cddigo generado simulando las
etapas de codificacién, el tamafio de cédigo generado puede determinarse mediante derivacién aproximada o
estimacién aproximada.
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Mientras tanto, haciendo referencia a la Figura 39, la unidad 233 de selecciéon de informacién de codificacién de la
unidad 205 de estimacién de informacién de inter prediccién del dispositivo de codificacion de instantaneas en
movimiento selecciona la informacién de codificacion que corresponde al indice de unién suministrado de los
candidatos de unién afiadidos en la lista de candidatos de unién, suministra la informaciéon de codificacion seleccionada
a la unidad 206 de prediccibn de compensacién de movimiento, y almacena la informacién de codificacién
seleccionada en la memoria 209 de almacenamiento de informacion de codificacion.

Como se ha descrito anteriormente, de acuerdo con el procedimiento de prediccién de vector de movimiento de la
realizacién, se reduce el tamafio de cédigo realizando prediccién desde un vector de movimiento para un bloque de
prediccidén ya codificado y la codificacién de una diferencia de vector entre el vector de movimiento de un bloque
objetivo y un valor previsto, para el fin de mejorar la eficacia de codificacién un vector de movimiento para codificacién
de instantaneas en movimiento mediante el cual se parte una instantanea en bloques rectangulares y se realiza
estimacién de movimiento y compensacién entre instantaneas en unidades de bloques. En este procedimiento, una
pluralidad de predictores de vectores de movimiento obtenidos como resultado estan dispuestos de acuerdo con la
prioridad antes de afiadirse en la lista de predictores de vector de movimiento. Como se ha descrito en la realizacién,
la secuencia de adicion puede modificarse dependiendo del orden de prioridad. Como alternativa, los predictores de
vectores de movimiento pueden afiadirse en un orden predefinido y a continuacién reorganizarse en la lista de acuerdo
con el orden de prioridad. Por ejemplo, el predictor de vector de movimiento derivado del primer grupo de bloques de
predicciéon A vecinos a la izquierda puede afiadirse temporalmente con el indice 0 en la lista de predictores de vector
de movimiento, el predictor de vector de movimiento derivado del segundo grupo de bloques de prediccidén B vecinos
por encima puede afiadirse temporalmente con el indice 1, y el predictor de vector de movimiento derivado del tercer
grupo de bloques de prediccién C en un punto de tiempo diferente puede afiadirse temporalmente con el indice 2. Los
predictores de vectores de movimiento pueden reorganizarse posteriormente segin sea necesario de acuerdo con el
orden de prioridad.

De acuerdo adicionalmente con el procedimiento de prediccién de vector de movimiento de la realizacién, puede
reducirse el tamafio de c6digo usando la informacién de codificacién de bloques ya codificados, para el fin de mejorar
la eficacia de informacion de codificacién para la codificacién de instantaneas en movimiento mediante la cual se parte
una instantanea en bloques rectangulares y se realiza estimacién de movimiento y compensacién entre instantaneas
en unidades de bloques. En este procedimiento, se dispone una pluralidad de candidatos de unién obtenidos como
resultado de acuerdo con la prioridad antes de afiadirse en la lista de candidatos de unién. Como se ha descrito en la
realizacién, la secuencia de adicion puede modificarse dependiendo del orden de prioridad. Como alternativa, los
candidatos de unién pueden afiadirse en un orden predefinido y a continuacién se reorganizan en la lista de acuerdo
con el orden de prioridad. Por ejemplo, el candidato de unién A puede afiadirse temporalmente en una posicién en la
lista de candidatos de unién con el indice 0, el candidato de unién B puede afiadirse temporalmente en una posicidén
con el indice 1, y el candidato de unién Col puede afiadirse temporalmente en una posicién con el indice 2, el candidato
de unién C puede afiadirse temporalmente en una posicién con el indice 3, y el candidato de unién D puede afiadirse
temporalmente en una posicién con el indice 4. Los candidatos de unién pueden reorganizarse posteriormente segun
sea necesario de acuerdo con el orden de prioridad. La informacién en un candidato de unién afiadido en la lista de
candidatos de unién puede ser la totalidad de la informacién de codificacién del candidato de unién. Como alternativa,
un puntero o informacién de direccién que apunta a una memoria a la que puede hacerse referencia para la informacion
de codificacién del candidato de unidén puede afiadirse en la lista de candidatos de unién.

Las realizaciones adicionales del dispositivo de codificacion de instantaneas en movimiento incluyen lo siguiente.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento configurada para generar una pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento mediante
prediccién desde un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificacién dentro de la misma instantanea que
el bloque sometido a codificacién, o desde un bloque codificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias
del bloque sometido a codificacién en una instantanea diferente de la del bloque sometido a codificacién, en el que la
unidad de generacion de candidato de predictor de vector de movimiento afiade candidatos de predictor de vector de
movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento de manera que se cambia el orden de
prioridad en unidades de instantaneas o cortes.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento configurada para generar una pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento mediante
prediccién desde un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificacién dentro de la misma instantanea que
el bloque sometido a codificacién, o desde un bloque codificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias
del bloque sometido a codificacién en una instantanea diferente de la del bloque sometido a codificacién; en el que la
unidad de generacion de candidato de predictor de vector de movimiento afiade candidatos de predictor de vector de
movimiento en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento de manera que se cambia el orden de
prioridad en unidades de bloques.
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Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de informacién de inter prediccién
configurada para generar candidatos de unién que son informacién de codificacién que incluye una pluralidad de
elementos de informaciéon de inter prediccién, haciendo referencia a informacién de codificacién que incluye
informacién de inter predicciéon de un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificaciéon en la misma
instantanea que el bloque sometido a codificacion, o de un bloque codificado ubicado en la misma posiciéon que o en
las cercanias del bloque sometido a codificacién en una instantdnea diferente de la del bloque sometido a codificacién,
en el que la unidad de generacién de informacién de inter prediccién afiade candidatos de unién en una lista de
candidatos de unién de manera que se cambia el orden de prioridad en unidades de instantaneas o cortes.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de informacién de inter prediccién
configurada para generar candidatos de unién que son informacién de codificacién que incluye una pluralidad de
elementos de informaciéon de inter prediccién, haciendo referencia a informacién de codificacién que incluye
informacién de inter predicciéon de un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificaciéon en la misma
instantanea que el bloque sometido a codificacion, o de un bloque codificado ubicado en la misma posiciéon que o en
las cercanias del bloque sometido a codificacién en una instantdnea diferente de la del bloque sometido a codificacién,
en el que la unidad de generacién de informacién de inter prediccién afiade candidatos de unién en una lista de
candidatos de unién de manera que se cambia el orden de prioridad en unidades de bloques.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de informacién de inter prediccién
configurada para generar candidatos de unién que son informacién de codificacién que incluye una pluralidad de
elementos de informaciéon de inter prediccién, haciendo referencia a informacién de codificacién que incluye
informacién de inter predicciéon de un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificaciéon en la misma
instantanea que el bloque sometido a codificacion, o de un bloque codificado ubicado en la misma posiciéon que o en
las cercanias del bloque sometido a codificacién en una instantdnea diferente de la del bloque sometido a codificacién,
en el que, cuando un candidato de unién ubicado en una dimensién espacial se somete a inter prediccidn bi-predictiva,
la unidad de generacién de informacién de inter prediccion afiade candidatos de unién en la lista de candidatos de
unién, proporcionando prioridad al candidato de unién ubicado en la dimensién espacial.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de informacién de inter prediccién
configurada para generar candidatos de unién que son informacién de codificacién que incluye una pluralidad de
elementos de informaciéon de inter prediccién, haciendo referencia a informacién de codificacién que incluye
informacién de inter predicciéon de un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificaciéon en la misma
instantanea que el bloque sometido a codificacion, o de un bloque codificado ubicado en la misma posicién que o en
las cercanias del bloque sometido a codificacién en una instantdnea diferente de la del bloque sometido a codificacién,
en el que, la unidad de generacién de informacién de inter prediccién afiade candidatos de unién en la lista de
candidatos de unién, proporcionando prioridad superior a un candidato de unidén en el que una distancia entre una
instantdnea sometida a codificacién y una instantdnea de referencia es relativamente pequefia de la de los otros
candidatos de unién.

Un dispositivo de codificacion de instantadneas en movimiento adaptado para codificar instantdneas en movimiento en
unidades de bloques obtenidas mediante particién de cada instantanea de las instantdneas en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, que comprende: una unidad de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento configurada para generar una pluralidad de candidatos de predictor de vector de movimiento mediante
prediccion desde un bloque codificado vecino a un bloque sometido a codificacién en la misma instantanea que el
bloque sometido a codificaciéon, o desde un bloque codificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias
del bloque sometido a codificacién en una instantanea diferente de la del bloque sometido a codificacién, en el que la
unidad de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento explora bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que la unidad de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento procesa
bloques de prediccién en un grupo de bloques de predicciéon vecinos a la izquierda y en un grupo de bloques de
prediccion vecinos por encima, de acuerdo con las condiciones 1 a 4 a continuacién en el orden establecido, 1: si se
halla un vector de movimiento que se predice usando la misma lista de referencias y la misma instantanea de referencia
que la de un modo de codificacidn seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacién; 2: si se halla un
vector de movimiento que se ha previsto usando una lista de referencias diferente de la del modo de codificacion
seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificaciéon y usando la misma instantdnea de referencia que la
del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacion; 3: si se halla un vector de
movimiento que se predice usando la misma lista de referencias que la del modo de codificacién seleccionado en el
bloque de predicciéon sometido a codificaciéon y usando una instantdnea de referencia diferente de la del modo de
codificacion seleccionado en el bloque de prediccion sometido a codificacién; y 4: si se halla un vector de movimiento
que se predice usando una lista de referencias diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de
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prediccién sometido a codificacién y usando una instantdnea de referencia diferente de la del modo de codificacion
seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacion.

El dispositivo de codificacion de instantaneas en movimiento, en el que se exploran bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando el primer bloque de prediccién se procesa de acuerdo con la primera
condicién, un bloque de prediccién vecino se procesa a continuacién de acuerdo con la primera condicién, seguido
por el procesamiento de los bloques de prediccién vecinos posteriores de acuerdo con la segunda, tercera y cuarta
condiciones de manera sucesiva.

El dispositivo de codificaciéon de instantaneas en movimiento, en el que se exploran los bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando se procesa el primer bloque de prediccién de acuerdo con la primera y
segunda de las cuatro condiciones, se procesa a continuacién un bloque de prediccién vecino de acuerdo con la
primera y segunda condiciones, y, cuando se procesa el primer bloque de predicciéon de acuerdo con la tercera y cuarta
condiciones, se procesan los bloques de prediccién vecinos posteriores de acuerdo con las condiciones de manera
sucesiva.

El dispositivo de codificacion de instantaneas en movimiento, en el que se exploran bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando se procesa el primer bloque de prediccién de acuerdo con la primera de
las cuatro condiciones, un bloque de prediccidn vecino se procesa a continuacién de acuerdo con la primera condicién,
y, cuando el primer bloque de prediccién se procesa de acuerdo con la segunda, tercera y cuarta condiciones, los
bloques de prediccién vecinos posteriores se procesan de acuerdo con las condiciones de manera sucesiva.

El dispositivo de codificaciéon de instantaneas en movimiento, en el que se exploran los bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando no se cumple ninguna de las condiciones por el primer bloque de
prediccion, se determina que no hay vectores de movimiento disponibles que cumplan una condicién en el bloque de
prediccién, tras lo cual se procesan de manera sucesiva los siguientes bloques de prediccién vecinos para hallar si se
cumple alguna de las cuatro condiciones.

Las realizaciones adicionales del dispositivo de codificacion de instantaneas en movimiento incluyen lo siguiente.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento configurada para generar una pluralidad de
candidatos de predictor de vector de movimiento mediante prediccién desde un bloque codificado vecino a un bloque
sometido a decodificaciéon en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificaciéon, o desde un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantanea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que la unidad de generacidén de candidato de
predictor de vector de movimiento afiade candidatos de predictor de vector de movimiento en una lista de candidatos
de predictor de vector de movimiento de manera que se cambia el orden de prioridad en unidades de instantédneas o
cortes.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento configurada para generar una pluralidad de
candidatos de predictor de vector de movimiento mediante prediccién desde un bloque codificado vecino a un bloque
sometido a decodificaciéon en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificaciéon, o desde un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantanea diferente de la del bloque sometido a decodificacion, en el que la unidad de generacidén de candidato de
predictor de vector de movimiento afiade candidatos de predictor de vector de movimiento en una lista de candidatos
de predictor de vector de movimiento de manera que se cambia el orden de prioridad en unidades de bloques.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacion de informacion de inter prediccion configurada para generar candidatos de unién que son informacién
de codificaciéon que incluye una pluralidad de elementos de informacién de inter prediccién, haciendo referencia a
informacién de codificacién que incluye informacién de inter prediccién de un bloque decodificado vecino a un bloque
sometido a decodificacién en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificacién, o de un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantédnea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que la unidad de generacién de informacién de
inter prediccién afiade candidatos de unidén en una lista de candidatos de unién de manera que se cambia el orden de
prioridad en unidades de instantaneas o cortes.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
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instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacion de informacion de inter prediccion configurada para generar candidatos de unién que son informacién
de codificaciéon que incluye una pluralidad de elementos de informacién de inter prediccién, haciendo referencia a
informacién de codificacién que incluye informacién de inter prediccién de un bloque decodificado vecino a un bloque
sometido a decodificacién en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificacién, o de un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantédnea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que la unidad de generacién de informacién de
inter prediccién afiade candidatos de unién en una lista de candidatos de unién de manera que se cambia el orden de
prioridad en unidades de bloques.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacion de informacion de inter prediccion configurada para generar candidatos de unién que son informacién
de codificaciéon que incluye una pluralidad de elementos de informacién de inter prediccién, haciendo referencia a
informacién de codificacién que incluye informacidn de inter prediccién de un bloque decodificado vecino a un bloque
sometido a decodificacién en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificacién, o de un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantédnea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que, cuando un candidato de unién ubicado en
una dimensién espacial se somete a inter prediccién bi-predictiva, la unidad de generacién de informacién de inter
prediccién afiade candidatos de unién en la lista de candidatos de unién, proporcionando prioridad al candidato de
unién ubicado en la dimensién espacial.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacion de informacion de inter prediccion configurada para generar candidatos de unién que son informacién
de codificacién que incluyen una pluralidad de elementos de informacién de inter prediccién, haciendo referencia a
informacién de codificacién que incluye informacién de inter prediccién de un bloque decodificado vecino a un bloque
sometido a decodificacién en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificacién, o de un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantédnea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que, la unidad de generacién de informacion
de inter prediccién afiade candidatos de unidén en la lista de candidatos de unién, proporcionando prioridad a un
candidato de unién en el que una distancia entre una instantanea sometida a codificacién y una instantdnea de
referencia es relativamente pequefia.

Un dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
la que se codifican instantaneas en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particibn de cada
instantanea de las instantdneas en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende: una unidad
de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento configurada para generar una pluralidad de
candidatos de predictor de vector de movimiento mediante predicciéon desde un bloque codificado vecino a un bloque
sometido a decodificaciéon en la misma instantdnea que el bloque sometido a decodificaciéon, o desde un bloque
decodificado ubicado en la misma posicién que o en las cercanias del bloque sometido a decodificacion en una
instantanea diferente de la del bloque sometido a decodificacién, en el que la unidad de generacidén de candidato de
predictor de vector de movimiento explora bloques de prediccién en la dimensién espacial de manera que la unidad
de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento procesa bloques de prediccidn en un grupo de
bloques de prediccién vecinos a la izquierda y en un grupo de bloques de prediccién vecinos por encima, de acuerdo
con las condiciones 1 a 4 siguientes en el orden establecido, 1: si se halla un vector de movimiento que se predice
usando la misma lista de referencias y el mismo fotograma de referencia que el de un modo de codificacion
seleccionado en el bloque de prediccidn sometido a decodificacién; 2: si se halla un vector de movimiento que se
predice usando una lista de referencias diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de
prediccion sometido a decodificacién y usando el mismo fotograma de referencia que el del modo de codificacion
seleccionado en el bloque de prediccidn sometido a decodificacién; 3: si se halla un vector de movimiento que se
predice usando la misma lista de referencias que la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccidon
sometido a decodificacién y usando un fotograma de referencia diferente de el del modo de codificacién seleccionado
en el bloque de predicciéon sometido a decodificacién; y 4: si se halla un vector de movimiento que se predice usando
una lista de referencias diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacién y usando un fotograma de referencia diferente de el del modo de codificacion seleccionado en el bloque
de prediccién sometido a decodificacion.

El dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento, en el que se exploran los bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando el primer bloque de prediccién se procesa de acuerdo con la primera
condicién, un bloque de prediccién vecino se procesa a continuacién de acuerdo con la primera condicién, seguido
por el procesamiento de los bloques de prediccién vecinos posteriores de acuerdo con la segunda, tercera y cuarta
condiciones de manera sucesiva.

El dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento, en el que se exploran los bloques de prediccién en la
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dimensién espacial de manera que, cuando se procesa el primer bloque de prediccién de acuerdo con la primera y
segunda de las cuatro condiciones, se procesa a continuacién un bloque de prediccién vecino de acuerdo con la
primera y segunda condiciones, y, cuando se procesa el primer bloque de prediccién de acuerdo con la tercera y cuarta
condiciones, se procesan los bloques de prediccién vecinos posteriores de acuerdo con las condiciones de manera
sucesiva.

El dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento, en el que se exploran bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando se procesa el primer bloque de prediccién de acuerdo con la primera de
las cuatro condiciones, un bloque de prediccién vecino se procesa a continuacién de acuerdo con la primera condicién,
y, cuando el primer bloque de prediccién se procesa de acuerdo con la segunda, tercera y cuarta condiciones, los
bloques de prediccién vecinos posteriores se procesan de acuerdo con las condiciones de manera sucesiva.

El dispositivo de decodificacién de instantaneas en movimiento, en el que se exploran los bloques de prediccién en la
dimensién espacial de manera que, cuando no se cumple ninguna de las condiciones por el primer bloque de
prediccion, se determina que no hay vectores de movimiento disponibles que cumplan una condicién en el bloque de
prediccién, tras lo cual se procesan de manera sucesiva los siguientes bloques de prediccién vecinos para hallar si se
cumple alguna de las cuatro condiciones.

La secuencia de bits de instantaneas en movimiento emitida desde el dispositivo de codificacién de instantaneas en
movimiento de acuerdo con cualquiera de las realizaciones tiene un formato predefinido de modo que puede
decodificarse de acuerdo con el procedimiento de codificacion usado en las realizaciones. El dispositivo de
decodificacién de instantdneas en movimiento compatible con el dispositivo de codificacion de instantdneas en
movimiento puede decodificar la secuencia de bits del formato de datos predefinido.

Si se usa una red aldmbrica o inaldmbrica para intercambiar secuencias de bits entre el dispositivo de codificacién de
instantaneas en movimiento y el dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento, la secuencia de bits
puede convertirse en un formato de datos adecuado al modo de transmisién a través del canal de comunicacién y
puede transmitirse en consecuencia. En este caso, debe proporcionarse un dispositivo de transmision de instantaneas
en movimiento para convertir las secuencias de bits emitidos desde el dispositivo de codificaciéon de instantdneas en
movimiento en datos codificados de un formato de datos adecuado al modo de transmisidén a través del canal de
comunicacién y para transmitir las secuencias de bits a través de la red, y un dispositivo de recepcion de instantdneas
en movimiento para recibir las secuencias de bits desde la red para recuperar la secuencia de bits y suministrar las
secuencias de bits recuperadas al dispositivo de decodificaciéon de instantaneas en movimiento.

El dispositivo de transmisién de instantaneas en movimiento incluye una memoria para almacenar en memoria
intermedia secuencias de bits emitidos desde el dispositivo de codificacién de instantdneas en movimiento, una unidad
de procesamiento de paquetes para empaquetar las secuencias de bits, y una unidad de transmisién para transmitir
las secuencias de bits empaquetadas a través de la red. El dispositivo de recepcién de instantaneas en movimiento
incluye una unidad de recepcién para recibir los datos codificados empaquetados a través de la red, una memoria para
almacenar en memoria intermedia los datos codificados recibidos, y una unidad de procesamiento de paquetes para
someter los datos codificados a un procedimiento de paquetes para generar secuencias de bits y proporcionar las
secuencias de bits generados al dispositivo de decodificacién de instantdneas en movimiento.

Los procedimientos anteriormente descritos relacionados con la codificacién y decodificacién pueden implementarse
por supuesto por un aparato basado en hardware para transmisién, almacenamiento o recepcién. Como alternativa,
los procedimientos pueden implementarse por firmware almacenado en una memoria de sélo lectura (ROM), una
memoria flash, etc., o por software en un ordenador, etc. El programa de firmware o el programa de software puede
hacerse disponibles en, por ejemplo, un medio de grabacién legible por ordenador. Como alternativa, los programas
pueden hacerse disponibles en un servidor mediante una red alambrica o inalambrica. Aun como alternativa, los
programas pueden hacerse disponibles en forma de transmisiéon de datos a través de sistemas de difusién digital
terrestre o por satélite.

Se ha descrito anteriormente una explicacién basandose en una realizacién de ejemplo. La realizacién se pretende
que sea ilustrativa Unicamente. La invencién se define por las reivindicaciones independientes adjuntas.

[Descripcién de los numeros de referencia]

101 memoria de imagen, 102 unidad de deteccién de vector de movimiento, 103 unidad de calculo de diferencia de
vector de movimiento, 104 unidad de estimacién de informacién de inter prediccién, 105 unidad de prediccion de
compensaciéon de movimiento, 106 unidad de determinacién de procedimiento de prediccién, 107 unidad de
generacion de sefial de error, 108 unidad de transformada/cuantificacién ortogonal, 109 primera unidad de generacién
de secuencia de bits, 110 segunda unidad de generacién de secuencia de bits, 112 unidad de transformada de
cuantificacién inversa/ortogonal inversa, 113 unidad de superposiciéon de sefial de imagen decodificada, 114 memoria
de almacenamiento de informacién de codificacién, 115 memoria de imagen decodificada, 117 unidad de multiplicacién
de secuencia de bits, 120 unidad de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento, 121 unidad de
adicién de vector de movimiento, 122 unidad de determinacién de candidato de predictor de vector de movimiento
idéntico, 123 unidad de calculo de tamafio de cédigo de candidato de predictor de vector de movimiento, 124 unidad
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de seleccién de predictor de vector de movimiento, 125 unidad de resta de vector de movimiento,

130 unidad de generacién de candidato de unién, 131 unidad de adicién de candidato de unién, 132 unidad de
determinacién de candidato de unién idéntico, 133 unidad de seleccidon de informacién de codificacion, 201 unidad de
descomposicién, 202 primera unidad de decodificacién de secuencia de bits, 203 segunda unidad de decodificacién
de secuencia de bits, 204 unidad de calculo de vector de movimiento, 205 unidad de estimacién de informacién de
inter prediccién, 206 unidad de prediccién de compensacién de movimiento, 207 unidad de transformada de
cuantificacién inversa/ortogonal inversa, 208 unidad de superposiciéon de sefial de imagen decodificada, 209 memoria
de almacenamiento de informacion de codificacién, 210 memoria de imagen decodificada, 220 unidad de generacién
candidato de predictor de vector de movimiento, 221 unidad de adicién de predictor de vector de movimiento, 222
unidad de determinacién de candidato de predictor de vector de movimiento, 223 unidad de seleccién de predictor de
vector de movimiento, 224 unidad de adicién de vector de movimiento, 230 unidad de generacién de candidato de
unién, 231 unidad de adicién de candidato de unién, 232 unidad de determinacién de candidato de unién idéntico, 233
unidad de seleccién de informacién de codificacién.

[Aplicabilidad industrial]

La presente invencién puede usarse como una tecnologia de codificacion y decodificacién de instantaneas en
movimiento usando prediccién compensacién de movimiento.
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de codificacién de imagenes en movimiento adaptado para codificar una secuencia de bits en el que
se codifican imagenes en movimiento en unidades de bloques obtenidas mediante particion de cada imagen de las
imagenes en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende:
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una unidad (120, 121) de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento configurada para
derivar un candidato de predictor de vector de movimiento a partir de un grupo de bloques vecino a la
izquierda que incluye un bloque de prediccién vecino a un bloque de prediccion sometido a codificacién a la
izquierda dentro de la misma imagen que la prediccién bloque sometido a codificacién, y un candidato de
predictor de vector de movimiento de un grupo de bloques vecino por encima que incluye un bloque de
prediccidn vecino al bloque de prediccién sometido a codificacién anterior dentro de la misma imagen que el
bloque de prediccién sometido a codificacién, y para agregar el candidato de predictor de vector de
movimiento derivado en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

una unidad (124) de seleccién de predictor de vector de movimiento configurada para seleccionar un predictor
de vector de movimiento de la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento, y para establecer
informacién que indique una posicién del predictor de vector de movimiento que deberia seleccionarse;

una unidad (125) de resta de vector de movimiento configurada para derivar una diferencia de vector de
movimiento restando el predictor de vector de movimiento seleccionado de un vector de movimiento; y

una unidad (109) de codificacién configurada para codificar la informacién que indica la posicion del candidato
de predictor de vector de movimiento que debe seleccionarse en la lista de candidatos de predictor de vector
de movimiento y la diferencia de vector de movimiento,

en el que la unidad (120, 121) de generacidén de candidato de predictor de vector de movimiento determina,
con el fin de obtener un nimero predeterminado de candidatos de predictores de vectores de movimiento,
cual de los bloques de prediccién codificados proporciona el vector de movimiento a partir del cual derivar el
candidato de predictor de vector de movimiento, de tal manera que la unidad de generacién de candidato de
predictor de vector de movimiento procesa, en un orden predeterminado, bloques de prediccidén en el grupo
de bloques vecino a la izquierda y en el grupo de bloques vecino por encima, realizdndose dicho
procesamiento de acuerdo con las condiciones 1y 2 siguientes en el orden indicado, es decir, la condicién 1
primero y la condicién 2 segunda, para cada bloque de prediccién y luego segun las condiciones 3 y 4
siguientes en el orden indicado, es decir, la condicién 3 primero y la condiciéon 4 segundo, para cada bloque
de prediccidn, y

en el que la unidad (120, 121) de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento obtiene,
cuando se cumple la condicién 1 o la condicién 2, un vector de movimiento para el bloque de prediccién que
cumple la condicién 1 o la condicién 2 como candidato de predictor de vector de movimiento, obtiene, cuando
se cumple la condicién 3 o se cumple la condicién 4, un vector de movimiento calculado mediante escalado
basado en un vector de movimiento para el bloque de prediccién que cumple la condicién 3 o la condicién 4
como candidato de predictor de vector de movimiento, y aflade el candidato de predictor de vector de
movimiento derivado del grupo de bloques vecino al izquierda, y el candidato de predictor de vector de
movimiento derivado del grupo de bloques vecino por encima en el orden indicado en la lista de candidatos
de predictor de vector de movimiento,

condicién 1: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando la misma lista de referencia y la
misma imagen de referencia que la de un modo de codificacion seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién;

condicién 2: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando una lista de referencia diferente
de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacién y usando la
misma imagen de referencia que la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién;

condicién 3: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando la misma lista de referencia que
la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificaciéon y usando una
imagen de referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién; y

condicién 4: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando una lista de referencia diferente
de la del modo de codificacion seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacién y usando una
imagen de referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacion.

2. Un procedimiento de codificacién de imagenes en movimiento adaptado para codificar una secuencia de bits en la
que las imagenes en movimiento se codifican en unidades de bloques obtenidos dividiendo cada imagen de las
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imagenes en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende:

generar candidatos de predictor de vector de movimiento derivando un candidato de predictor de vector de
movimiento a partir de un grupo de bloques vecino a la izquierda que incluye un bloque de prediccién vecino
a un bloque de prediccién sometido a codificacién a la izquierda dentro de la misma imagen que el bloque de
prediccién sometido a codificacién, y un candidato de predictor de vector de un grupo de bloques vecino por
encima que incluye un bloque de prediccion vecino al bloque de predicciéon sometido a codificaciéon anterior
dentro de la misma imagen que el bloque de prediccién sometido a codificacién, y agregando los candidatos
de predictor de vector de movimiento derivados en una lista de candidatos de predictor de vector de
movimiento;

seleccionar un predictor de vector de movimiento de la lista de candidatos de predictor de vector de
movimiento, y establecer informacién que indique una posicién del predictor de vector de movimiento que
deberia seleccionarse;

derivar una diferencia de vector de movimiento restando el predictor de vector de movimiento seleccionado de un
vector de movimiento; y

codificar la informacién que indica la posicién del candidato de predictor de vector de movimiento que deberia
seleccionarse en la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento y la diferencia de vector de
movimiento,

en el que la generacién de candidatos de predictores de vectores de movimiento determina, con el fin de
obtener un nimero predeterminado de candidatos de predictor de vector de movimiento, cuél de los bloques
de prediccién codificados proporciona el vector de movimiento del cual derivar el candidato de predictor de
vector de movimiento, de manera que la generacién de candidatos de predictores de vectores de movimiento
procesan, en un orden predeterminado, bloques de prediccién en el grupo de bloques vecino a la izquierda y
en el grupo de bloques vecino por encima, realizandose dicho procesamiento de acuerdo con las condiciones
1y 2 siguientes en el orden indicado, es decir, la condicién 1 primero y la condicién 2 segundo, para cada
bloque de prediccién y luego segun las condiciones 3 y 4 siguientes en el orden indicado, es decir, la condicién
3 primero y la condicién 4 segundo, para cada bloque de prediccién, y

en el que la generacién de candidatos de predictor de vector de movimiento obtiene, cuando se cumple la
condicién 1 o la condicién 2, un vector de movimiento para el bloque de prediccién que cumple la condicién
1 o la condicién 2 como candidato de predictor de vector de movimiento, se obtiene, cuando se cumple la
condicién 3 o la condicién 4, un vector de movimiento calculado mediante escalado basado en un vector de
movimiento para el bloque de prediccién que cumple la condicién 3 o la condicién 4 como candidato de
predictor de vector de movimiento, y afiade el candidato de predictor de vector de movimiento derivado del
grupo de bloques vecino a la izquierda, y el vector de movimiento candidato de predictor de vector derivado
del grupo de bloques vecino por encima en el orden indicado en la lista de candidatos de predictor de vector
de movimiento,

condicién 1: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando la misma lista de referencia y la
misma imagen de referencia que la de un modo de codificacion seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién;

condicién 2: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando una lista de referencia diferente
de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacién y usando la
misma imagen de referencia que la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién;

condicién 3: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando la misma lista de referencia que
la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificaciéon y usando una
imagen de referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacién; y

condicién 4: se encuentra un vector de movimiento que se predice usando una lista de referencia diferente
de la del modo de codificacion seleccionado en el bloque de prediccién sometido a codificacién y usando una
imagen de referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién
sometido a codificacion.

3. Un programa de codificacién de imagenes en movimiento embebido en un medio de grabacidn no transitorio legible
por ordenador y adaptado para codificar una secuencia de bits en el que las imagenes en movimiento se codifican en
unidades de bloques obtenidos dividiendo cada imagen de las imédgenes en movimiento, usando compensacién de
movimiento, comprendiendo el programa instrucciones que, cuando son ejecutadas por un ordenador, hacen que el
ordenador lleve a cabo el procedimiento de la reivindicacién 2.

4. Un dispositivo de decodificacién de imagenes en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits en
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el que las imagenes en movimiento se codifican en unidades de bloques obtenidos dividiendo cada imagen de las
imagenes en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende:
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una unidad (220, 221) de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento configurada para derivar
un candidato de predictor de vector de movimiento desde un grupo de bloques vecino a la izquierda que incluye
un bloque de prediccién vecino a un bloque de prediccién sometido a decodificacién a la izquierda en la misma
imagen que el bloque de prediccién sometido a decodificacién, y un candidato de predictor de vector de movimiento
desde un grupo de blogques vecino por encima que incluye un bloque de prediccién vecino al bloque de prediccidon
sometido a decodificacién por encima en la misma imagen que el bloque de predicciéon sometido a decodificacion,
y para afiadir los candidatos de predictor de vector de movimiento derivados en una lista de candidatos de predictor
de vector de movimiento;

una unidad (202) de decodificacién configurada para decodificar informacidén que indica una posicién del candidato
de predictor de vector de movimiento que debe seleccionarse en la lista de candidatos de predictor de vector de
movimiento y una diferencia de vector de movimiento;

una unidad (223) de seleccion de predictor de vector de movimiento configurada para seleccionar un predictor de
vector de movimiento desde la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento, basandose en la
informacién decodificada que indica la posicidn del predictor de vector de movimiento que debe seleccionarse; y

una unidad (224) de adicién de vectores de movimiento configurada para derivar un vector de movimiento
afladiendo la diferencia del vector de movimiento al predictor de vector de movimiento seleccionado,

en el que la unidad (220, 221) de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento determina, para
el fin de obtencién de un nimero predeterminado de candidatos de predictor de vector de movimiento, cuél de los
bloques de prediccidén decodificados proporciona el vector de movimiento a partir del cual derivar el candidato de
predictor de vector de movimiento, de manera que la unidad de generacién de candidato de predictor de vector de
movimiento procesa, en un orden predeterminado, bloques de prediccién en el grupo de bloques vecino a la
izquierda y en el grupo de bloques vecino por encima, haciéndose dicho procesamiento de acuerdo con las
condiciones 1 y 2 siguientes en el orden establecido, es decir, la condicién 1 en primer lugar y la condicién 2 en
segundo lugar, para cada bloque de prediccidén y a continuacién de acuerdo con las condiciones 3 y 4 siguientes
en el orden establecido, es decir, la condicidén 3 en primer lugar y la condicién 4 en segundo lugar, para cada bloque
de prediccidn, y

en el que la unidad (220, 221) de generacién de candidato de predictor de vector de movimiento obtiene, cuando
se cumple la condicién 1 o la condicién 2, un vector de movimiento para el bloque de prediccién que cumple la
condicién 1 o la condicién 2 como el candidato de predictor de vector de movimiento, obtiene, cuando se cumple
la condicién 3 o la condicién 4, un vector de movimiento calculado escalando, basandose en un vector de
movimiento para el bloque de predicciéon que cumple la condicién 3 o la condicidn 4 como el candidato de predictor
de vector de movimiento, y afiade el candidato de predictor de vector de movimiento derivado del grupo de bloques
vecino a la izquierda, y el candidato de predictor de vector de movimiento derivado del grupo de bloques vecino
por encima en el orden establecido en la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento,

condicién 1: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando la misma lista de referencias y la misma
imagen de referencia que la de un modo de codificaciéon seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacion;

condicidén 2: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando una lista de referencias diferente de la
del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a decodificacién y usando la misma
imagen de referencia que la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacion;

condicion 3: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando la misma lista de referencias que la del
modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a decodificacién y usando una imagen de
referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccidén sometido a
decodificacién; y

condicidén 4: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando una lista de referencias diferente de la
del modo de codificacién seleccionado en el bloque de predicciéon sometido a decodificacién y usando una imagen
de referencia diferente de la del modo de codificaciéon seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacién.

5. Un procedimiento de decodificacién de imagenes en movimiento adaptado para decodificar una secuencia de bits
en la que se codifican imagenes en movimiento en unidades de bloques obtenidas dividiendo cada imagen de las
imagenes en movimiento, usando compensacién de movimiento, que comprende:

generar candidatos de predictor de vector de movimiento derivando un candidato de predictor de vector de
movimiento desde un grupo de bloques vecino a la izquierda que incluye un bloque de prediccidn vecino a un
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bloque de prediccién sometido a decodificacién a la izquierda en la misma imagen que el bloque de prediccién
sometido a decodificacién, y un candidato de predictor de vector de movimiento desde un grupo de bloques vecino
por encima que incluye un bloque de prediccidn vecino al bloque de prediccién sometido a decodificacion por
encima en la misma imagen que el bloque de prediccién sometido a decodificacién, y afiadiendo los candidatos de
predictor de vector de movimiento derivados en una lista de candidatos de predictor de vector de movimiento;

decodificar informacién que indica una posicién del candidato de predictor de vector de movimiento que debe
seleccionarse en la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento; y una diferencia de vector de
movimiento;

seleccionar un predictor de vector de movimiento desde la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento,
basandose en la informacién decodificada que indica la posicién del predictor de vector de movimiento que debe
seleccionarse: y

derivar un vector de movimiento agregando la diferencia del vector de movimiento al predictor del vector de
movimiento seleccionado,

en el que la generacién de candidatos de predictor de vector de movimiento determina, para el fin de obtencién de
un numero predeterminado de candidatos de predictor de vector de movimiento, cuél de los bloques de prediccidon
decodificados proporciona el vector de movimiento a partir del cual derivar el candidato de predictor de vector de
movimiento, de manera que la generacién de candidatos de predictor de vector de movimiento procesa, en un
orden predeterminado, bloques de prediccién en el grupo de bloques vecino a la izquierda y en el grupo de bloques
vecino por encima, haciéndose dicho procesamiento de acuerdo con las condiciones 1y 2 siguientes en el orden
establecido, es decir, la condicién 1 en primer lugar y la condicién 2 en segundo lugar, para cada bloque de
prediccidn y a continuacién de acuerdo con las condiciones 3 y 4 siguientes en el orden establecido, es decir, la
condicién 3 en primer lugar y la condicién 4 en segundo lugar, para cada bloque de prediccidn, y

en el que la generacién de candidatos de predictor de vector de movimiento obtiene, cuando se cumple la condicién
1 0 la condicién 2, un vector de movimiento para el bloque de predicciéon que cumple la condicién 1 o la condicién
2 como el candidato de predictor de vector de movimiento, obtiene, cuando se cumple la condicidén 3 o la condicién
4, un vector de movimiento calculado escalando basandose en un vector de movimiento para el bloque de
prediccién que cumple la condicidén 3 o la condicién 4 como el candidato de predictor de vector de movimiento, y
aflade el candidato de predictor de vector de movimiento derivado del grupo de bloques vecino a la izquierda, y el
candidato de predictor de vector de movimiento derivado del grupo de bloques vecino por encima en el orden
establecido en la lista de candidatos de predictor de vector de movimiento,

condicién 1: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando la misma lista de referencias y la misma
imagen de referencia que la de un modo de codificaciéon seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacion;

condicidén 2: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando una lista de referencias diferente de la
del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a decodificacién y usando la misma
imagen de referencia que la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacion;

condicion 3: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando la misma lista de referencias que la del
modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccién sometido a decodificacién y usando una imagen de
referencia diferente de la del modo de codificacién seleccionado en el bloque de prediccidén sometido a
decodificacién; y

condicidén 4: se halla un vector de movimiento que se ha previsto usando una lista de referencias diferente de la
del modo de codificacién seleccionado en el bloque de predicciéon sometido a decodificacién y usando una imagen
de referencia diferente de la del modo de codificaciéon seleccionado en el bloque de prediccién sometido a
decodificacién.

6. Un programa de decodificacién de imagenes en movimiento embebido en un medio de grabacién legible por
ordenador no transitorio y adaptado para decodificar una secuencia de bits en la que se codifican imagenes en
movimiento en unidades de bloques obtenidas dividiendo cada imagen de las imagenes en movimiento, usando
compensaciéon de movimiento, comprendiendo el programa instrucciones que, cuando se ejecutan por un ordenador,
hacen que el ordenador lleve a cabo el procedimiento de la reivindicacion 5.
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FIG.8
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FIG.10
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