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(54) Title: METHOD FOR VISUALIZING NEWS ON A COMPUTER

(54) Bezeichnung: VERFAHREN ZUR VISUALISIERUNG VON NACHRICHTEN AUF EINEM COMPUTER

(57) Abstract: The invention relates to a method for visualizing news on a computer (6.1, 6.2, ...) according to which news (1.1,
1.2, ...) are saved on a server (4). The server (4) transmits the saved news (3.1, 3.2, ...) to the computer (6.1, 6.2, ...) upon inquiry
via an electronic data network (5), preferably internet, and visualizes them on a visual output device (7.1, 7.2, ...) of the computer
(6.1, 6.2, ...). Visualization is carried out pseudostatically and in a predetermined, unalterable area (70), for example a bar of the
visual output device (7.1, 7.2, ...). Pseudostatically means that a message is visualized during a limited period, preferably one to ten
minutes, and is then replaced by another message, thereby providing the computer user with the current news (3.1, 3.2, ...) without
any need to actively look for the news and without the danger of missing time-critical, transient information.

(57) Zusammenfassung: Beim erfindungsgeméssen Verfahren zur Visualisierung von Nachrichten auf einem Computer (6.1, 6.2,
...} werden Nachrichten (1.1, 1.2, ...) auf einem Server (4) gespeichert. Die gespeicherten Nachrichten (3.1, 3.2, ...) werden auf
Abfrage durch den Computer (6.1, 6.2, ...) hin iiber ein elektronisches Datennetzwerk (5), vorzugsweise das Internet, vom Server (4)
zum Computer (6.1, 6.2, ...) iibermittelt und auf einem visuellen Ausgabegerit (7.1, 7.2, ...) des Computers (6.1, 6.2, ...) visualisiert.
Die Visualisierung erfolgt pseudostatisch und in einem vorbestimmten, unveridnderlichen Bereich (70), bspw. einer Leiste, des visu-
ellen Ausgabegerites (7.1, 7.2, ...). Pseudostatisch heisst, dass eine Nachricht wihrend einer beschrankten Zeitdauer, vorzugsweise
eine Minute bis zehn Minuten lang, visualisiert und danach durch eine andere Nachricht abgeldst wird. So wird der Computerbeniit-
zer laufend mit aktuellsten Nachrichten (3.1, 3.2, ...) versorgt, ohne sich um die Nachrichtenbeschaffung aktiv kiimmern zu miissen
und ohne Gefahr zu laufen, zeitkritische, fliichtige Information zu verpassen.
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VERFAHREN ZUR VISUALISIERUNG VON NACHRICHTEN
AUF EINEM COMPUTER

Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zur Visualisierung von Nachrichten auf

einem Computer gemass Oberbegriff des unabhangigen Patentanspruchs.

Ein Computer ist ein hiufig verwendetes, flir viele Tétigkeiten sogar unentbehrliches
Arbeitsmittel in Beruf und Freizeit. Oft ist der Computer an ein elektronisches
Datennetzwerk, insbesondere das Internet oder ein betriebsinternes Datennetzwerk,

ein sogenanntes Intranet, angeschlossen.

Viele Menschen haben heutzutage ein grosses und dauernd wachsendes Bediirfnis
nach aktuellen Informationen oder Nachrichten, bspw. auf den Gebieten der Politik,
der Wirtschaft, des Sports, der Kultur, der Technik und Wissenschaft etc. Um an
solche Informationen heranzukommen, wird eine informationshungrige Person eine
Zeitung kaufen, eine entsprechende Telefonnummer wihlen, ein bestimmtes Radio-
oder Fernsehprogramm einschalten, eine entsprechende Webseite Uber Internet
aufrufen etc. All diese Situationen haben gemeinsam, dass die Person aktiv werden,
d. h. eine besondere Titigkeit vornehmen muss. Falls sie keine solche Aktivitdt
entfaltet — sei dies aus Vergesslichkeit, Tragheit, Vertiefung in andere Tatigkeiten
und dergleichen —, so bleibt sie nicht auf dem neuesten Informationsstand. Dies kann
gewichtige nachteilige Folgen haben, insbesondere bei zeitkritischen, flichtigen

Informationen — man denke bspw. an das Verpassen eines giinstigen Zeitpunktes fur
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eine Transaktion an der Borse. Das stindige Horen von Radio oder Fernsehen ist
zumindest wihrend einer geistigen Arbeitstitigkeit eine schlechte Losung, weil eine
stindige Berieselung mit akustischen Signalen erwiesenermassen die

Konzentrationsfihigkeit stért und die Ausibung einer geistigen Tatigkeit stark
behindert.

Es ist daher Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren anzugeben, mit welchem ein
Computerbeniitzer mit Nachrichten versorgt werden kann, ohne die oben
beschriebenen Nachteile in Kauf nehmen zu missen. Die Aufgabe wird geldst durch

das Verfahren, wie es im unabhéngigen Patentanspruch definiert ist.

Die Erfindung wird anhand der Figuren erldutert. Dabei zeigen:
Figur 1 eine schematische Ubersicht iiber das erfindungsgemasse Verfahren und

Figur2  ein Beispiel einer Visualisierung auf einem Computerbildschirm.

Beim erfindungsgeméssen Verfahren zur Visualisierung von Nachrichten auf einem
Computer 6.1, 6.2, ... werden Nachrichten 1.1, 1.2, ... auf einem Server 4 gespeichert.
Die gespeicherten Nachrichten 3.1, 3.2, ... werden auf Abfrage durch den Computer
6.1, 6.2, ... hin iiber ein elektronisches Datennetzwerk 5, vorzugsweise das Internet,
vom Server 4 zum Computer 6.1, 6.2, ... Gbermittelt und auf einem visuellen
Ausgabegerit 7.1, 7.2, ... des Computers 6.1, 6.2, ... visualisiert. Zu diesem Zweck

muss auf dem Computer 6.1, 6.2, ... ein entsprechendes Programm installiert sein.

Die Visualisierung erfolgt pseudosatisch und in einem vorbestimmten,
unverinderlichen Bereich 70 des visuellen Ausgabegerites 7.1, 7.2, ... Pseudostatisch

heisst in diesem Zusammenhang, dass eine Nachricht wahrend einer beschrankten



WO 01/69362 PCT/CHO01/00158

10

15

20

25

Zeitdauer, vorzugsweise eine Minute bis zehn Minuten lang, visualisiert und danach
durch eine andere Nachricht abgeldst wird. Durch die pseudostatische Visualisierung
ist einerseits die Wahrscheinlichkeit gross, dass eine Nachricht zur Kenntnis
genommen wird, und andererseits trotzdem eine Aktualisierung der Nachrichten
moglich. Zeitkritische, fliichtige Information geht nicht verloren, sondermn wird

repetitiv bzw. redundant geliefert.

Die Nachrichten 3.1, 3.2, ... werden vorzugsweise periodisch durch den Computer
6.1, 6.2, ... vom Server 4 abgefragt, wobei die Abfragehdufigkeit vorzugsweise vom
Beniitzer einstellbar ist. Geeignete Abfragehaufigkeiten sind zwischen einer und
zehn Minuten und beispielsweise 3 oder 5 Minuten. Das Programm kann aber auch
so konfiguriert sein, dass eine Abfrage jeweils nur auf Wunsch des Benutzers, beim
Clicken eines enstprechenden Buttons erfolgt. Die Nachrichten 3.1, 3.2, ... tauchen
als Schlagzeilen 71 auf. Bei Interesse wird durch Anklicken der Schlagzeile 71 ein
Internetbrowser, der auf dem System standardmassig eingerichtet ist, gedffnet, und

es werden Detail-Informationen zum Thema angezeigt.

Es ist gemiss einer bevorzugten Ausflihrungsform auch moglich, eine bereits
abgeldste Nachricht wieder zu visualisieren. Dazu dient vorzugsweise ein History-
Button 72, mit welchem man sich die bspw. die zehn letzten Nachrichten anzeigen
lassen kann. Durch Click auf den Hystoy-Button 72 geht ein History-Fenster auf, in
dem diese Nachrichten in Schlagzeilenform erscheinen. Die zehn letzten Nachrichten
werden in einem Cache-Speicher des Programms gespeichert. Deshalb ist bereits
verflossene Information fir den Computerbeniitzer nicht endgiiltig verloren, wie dies
etwa bei vom Radio gesendeter Information der Fall ist, sondern kann nachtriglich
zur Kenntnis genommen werden. Auch das Abrufen von Detailinformationen zu den

Schlagzeilen ist vom History-Fenster aus noch méglich.
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Die Nachrichten 3.1, 3.2, ... werden von einer Redaktion 2 in den Server 4 gespiesen.
Sie koénnen im wesentlichen auf drei Arten auf den Server 4 gelangen. Erstens
kénnen Nachrichten 1.1, 1.2, ... automatisch und vorzugsweise iber Internet von
entsprechenden Informationszentren, Agenturen und/oder Diensten bezogen und auf
den Server 4 geladen werden. Zweitens konnen Nachrichten 1.1, 1.2, ... von einem
oder mehreren Redaktoren zusammengestellt und, bspw. iiber eine Tastatur, in den
Server 4 eingegeben werden. Drittens konnen Sponsorfirmen mit entsprechender
Berechtigung ihre eigenen Nachrichten 1.1, 1.2, ... auf den Server 4 laden. Die
Nachrichten 3.1, 3.2, ... werden beispielsweise mit einer eventuell zeitabhingigen
Prioritat und einer Verfallszeit versehen. Die Auswah! der an den Computer 6.1, 6.2,
.. bei einer Abfrage weitergegebenen Nachricht erfolgt beispielsweise mittels eines
Zufallsgenerators, wobei Nachrichten mit einer hoheren Prioritit eine hohere
Wahrscheinlichkeit erhalten. Jede Nachricht wird nach Ablauf ihrer Verfallszeit vom
Server 4 geloscht, wobei eine Loschung einer Nachricht natiirlich auch manuell

durch einen Redaktor erfolgen kann.

In einer bevorzugten Ausfiihrungsform ist das visuelle Ausgabegerét 7.1, 7.2, ... ein
im wesentlichen rechteckiger Bildschirm. Der vorbestimmte, unveranderliche
Bereich 70 des Bildschirms ist eine sogenannte Leiste, optisch vergleichbar mit dem
Taskbar 80 von MS Windows ® oder des Mac OS. Eine solche Leiste 70 ist ein
Rechteck, dessen Breite sich im wesentlichen tber die ganze Bildschirmbreite
erstreckt und dessen Hohe weniger als 10 %, vorzugsweise ca. 3 %, der
Bildschirmhohe betrigt. Diese Leiste 70 ist vorzugsweise im untersten Viertel des
Bildschirms 7 angeordnet. Die Leiste 70 ist durch kein anderes auf dem Bildschirm
darzustellendes Element, etwa ein Windows-Fenster, uberdeckbar und bleibt deshalb
immer sichtbar, d. h. ,,on top“. Die Leiste 70 ist ein stindig auf dem Desktop

sichtbares polyfunktionales Element. Die Leiste 70 startet nach dem Systemstart
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werden.

Die Leiste 70 ist in verschiedene Bereiche unterteilt. In einem zentralen Bereich
erscheinen wie vorstehend ausgefiihrt die Nachrichten 71. Zusétzlich kénnen aber
auch noch weitere Bereiche als sogenannte ,Buttons“ vorgesehen sein. Durch
Ancklicken eines solchen Buttons kann eine bestimmte Aktion des Computers
ausgelost werden. Als Beispiele fir solche ,buttons” kommen neben dem erwénten
History Button 72 auch Buttons fiir Programmeinstellungen (zum Beispiel der
Nachrichtenabfrage-Repetitionsfrequenz) oder Service-Buttons in Frage. Uber bspw.
sechs solche spezielle Service-Buttons 73.1-73.6 werden zusatzliche Funktionalitat
und Services wie E-Mail-Directories, Catering, Reiseveranstalter, Chatboxes u. a.
geliefert. Diese Buttons 73.1-73.6 sind separat einstellbar. Je nach dem ist ein noch
weiterer Button, der Sponsor Button 74 zentral. Ein solcher zeigt beispielsweise das
Logo eines vom Benutzer ausgewihlten Sponsors auf. Wenn er angeklickt wird, geht
ein vom Sponsor konfiguriertes Fenster auf, in dem dieser beispielsweise Werbung
oder Verkaufsinformationen anbietet. Besonders geeignet ist ein Sponsorfenster auch
zur Prisentation von Benutzerinformationen wie beispielsweise Fahr- oder
Flugplinen von Transportunternehmen, speziellen Preisreduktionen oder

Erhiltlichkeitsinformationen bei Warenanbietern etc.
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Verfahren' zur Visualisierung von Nachrichten (3.1, 3.2, ..) auf einem

Computer (6.1, 6.2, ...), wobeli

Nachrichten (1.1, 1.2, ...) auf einem Server (4) gespeichert werden,

die gespeicherten Nachrichten (3.1, 3.2, ...) auf Abfrage durch den Computer
(6.1, 6.2, ...) hin iiber ein elektronisches Datennetzwerk (5) vom Server (4)

zum Computer (6.1, 6.2, ...) iibermittelt werden und

die ubermittelten Nachrichten auf einem visuellen Ausgabegerat (7.1, 7.2, ...)

des Computers (6.1, 6.2, ...) visualisiert werden,
dadurch gekennzeichnet, dass

dass die Visualisierung pseudosatisch und in einem vorbestimmten,
unverinderlichen Bereich (70.1, 70.2, ...) des visuellen Ausgabegerites (7.1,
7.2, ...) erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 1, wobei der Computer (6.1, 6.2, ...) periodisch die
Nachrichten vom Server abfragt.

Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, wobei eine Nachricht (3.1, 3.2, ...) wihrend
einer beschrankten Zeitdauer, beispielsweise eine Minute bis zehn Minuten
lang und vorzugsweise drei oder fiinf Minuten lang, visualisiert wird und

danach durch eine andere Nachricht abgelost wird.
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Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei das visuelle

Ausgabegerit (7.1, 7.2, ...) ein im wesentlichen rechteckiger Bildschirm ist.

Verfahren nach Anspruch 4, wobei der vorbestimmte, unveranderliche Bereich
(70.1, 70.2, ...) des Bildschirms (7.1, 7.2, ...) ein Rechteck ist, dessen Breite
sich im wesentlichen Uber die ganze Bildschirmbreite erstreckt, dessen Hohe
weniger als 10 %, vorzugsweise ca. 3 %, der Bildschirmhohe betrédgt und das

vorzugsweise im untersten Viertel des Bildschirms angeordnet ist.

Verfahren nach einem der vorangehenden Anspriiche, wobei der vorbestimmte,
unverinderliche Bereich (70.1, 70.2, ...) des visuellen Ausgabegerites (7.1, 7.2,
...) durch kein anderes auf dem visuellen Ausgabegerat (7.1, 7.2, ..)

darzustellendes Element iiberdeckbar ist.

Verfahren nach einem der vorangehenden Anspriiche, wobei die nicht mehr
visualisierten Informationen zwischenspeichert werden und bei Bedarf
ausserhalb des unverdnderlichen Bereiches (70.1, 70.2, ..) auf dem

Ausgabegerit (7.1, 7.2, ...) visualisierbar sind.

Verfahren nach einem der vorangehenden Anspriiche, wobei die vom Server
(4) zum Computer (6.1, 6.2, ..) ubermittelten Nachrichten durch einen
Zufallsgenerator aus den im Server gespeicherten Nachrichten (3.1, 3.2, ..)
ausgewihlt werden, wobei die Auswahlwahrscheinlichkeit vorzugsweise von

einer jeder Nachricht zugeordneten Prioritét abhéngt.
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9. Verfahren nach einem der vorangehenden Anspriiche, wobei jede im Server (4)
gespeicherte Nachricht (3.1, 3.2, ...) eine Verfallszeit besitzt und nach Ablauf

dieser Verfallszeit vom Server (4) gel6scht wird.

10. Verfahren nach einem der vorangehenden Anspriiche, wobei das elektronische

5 Datennetzwerk (5) das Internet ist.
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