
JP 2018-175880 A5 2019.9.19

10

【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】令和1年9月19日(2019.9.19)

【公開番号】特開2018-175880(P2018-175880A)
【公開日】平成30年11月15日(2018.11.15)
【年通号数】公開・登録公報2018-044
【出願番号】特願2018-128756(P2018-128756)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ  13/792    (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/814    (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/79     (2014.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   13/792    　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/814    　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/79     ５００　

【手続補正書】
【提出日】令和1年8月8日(2019.8.8)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数のユーザに共通のゲームをプレイさせるゲームシステムであって、
　第１のプレイ料金を要する第１のゲームモード、及び第１のプレイ料金よりも高い第２
のプレイ料金を要する第２のゲームモードのいずれかを前記ユーザに選択されるように設
けることにより、前記複数のユーザの全体のプレイ料金を当該複数のユーザ間において異
なる料金額の分担が可能なように設定する料金設定手段と、
　前記複数のユーザの少なくとも一部のユーザによって前記第２のゲームモードが選択さ
れ、前記第２のプレイ料金が支払われた場合、かつ、前記一部のユーザ以外のユーザによ
って前記第１のゲームモードが選択され、前記第１のプレイ料金が支払われた場合に、前
記第２のゲームモードが前記複数のユーザに提供されるように前記ゲームのプレイを前記
複数のユーザに共通に許可するプレイ許可手段と、を備え、
前記第１のゲームモードの特徴と前記第２のゲームモードの特徴とは互いに異なる、
ゲームシステム。
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