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(57) Resumo: MONITOR DE INFORMAGAO. Um monitor de
informacgéo para apresentar visualmente uma ou mais quantidades que
se alternam de forma dinamica em formato circular ou curvilineo
possui uma ou mais unidades de medi¢do, cada uma tendo um ou
mais monitores, em que o monitor de cada unidade de medigéo inclui
pelo menos um monitor anular ativavel seletivamente tendo uma ou
mais porgdes, cada porgao relacionando-se a uma fonte de informagéao
respectiva e sendo variavel ativamente em resposta a informagéao
quantitativa associada com essa fonte. O monitor de cada unidade de
medi¢do pode ainda incluir uma porgéo de monitor central dentro de
pelo menos um monitor anular, a por¢do de monitor central sendo
adaptada para mostrar o texto alfanumérico, ou um anel de botdes em
torno de pelo menos um monitor anular, ou uma porgéo de monitor
central e um anel de botdes. Cada porgdo de monitor anular pode
exibir um espalhamento bidirecional ou unidirecional como uma
medida de informagédo quantitativa associada com um aumento de
fonte.
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Relatério Descritivo da Patente de Invengédo para "MONITORES
DE INFORMAGAOQ". |

' CAMPO DA INVENCAO

A invencgao refere-se a monitores de informagao. Mais especial- -
mente, a invengdo refere-se a monitor de informacéo que muda de forma
dinamica tal como medidores e monitores de medicao nos quais uma ou
mais quantidades que se alternam dinamicamente s&o apresentadas em um
formato curvilineo. Apesar de a invencao ser deécrita em conjunto com 0
monitor de informagéo relacionado as caracteristicas de um ou mais canais
de audio de informagao, sera entendido que a invengao é aplicavel ao moni-
tor de informagéo relacionado as caracteristicas de essencialmente qualquer
tipo de sinais que se alternam dinamicamente, incluindo, por exemplo,“sinais '
relacidnédos a outros tipos de sinais elétricos, tais como sinais de 'vfdeo,
sinais representando outros fendmenos fisicos tais como fluxo de ondas elé-
tricas, sOnicas ou _fluxds de particulas ou objetos, e a sinais representand_o
quantidades diferentes de que qualquer outro fenémeno fisico. |
ANTECEDENTE DA INVENCAO

A necessidade de medir um nimero varidvel de canais surge em

muitos aplicativos de audio. Por exemplo, pode ser desejado medir entradas

em um dispositivo ou processo, saidas de um dispoSitivo OuU processo ou
alguma combinagédo de ambos. ‘

Considerou-se um exemplo. Um processador de sinal de audio
pode ser customizado para ter mais ou menos entradas e saidas fI’Sicas, de-
pendendo da necessidade do usuario. Essa customizagado pode ser feita
com placas de entrada/saida (I/O) as quais se abrem dentro de uma caiXa,
fornecendo um numero variavel de canais. Por exemplo, um modelo basico
pode fornecer 4 entradas e 8 saidas. Um modelo expandido poderia ter 4
entradas e 12 saidas, ou 8 entradas e 8 saidas. E comum as possiveis con-
figuragGes diferentes o monitor de medi¢do, encontrado no painel frontal da
caixa. E desejavel ter um monitor de medi¢cdo que seja capaz de acomodar
um nUmero variavel de canais fisicos. '

A necessidade de um monitor de medidor que pode acomodar
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um numero variavel de canais nao é somente formado com o hardware o

~qual o I/O fisico varia. Para uma configuragéo fisica fixa de entradas e sai-

das, ha ainda um numero de possivevis op¢des de medicdo. Pode ser dese-
jado exibir somehte entradaé, somente saidas ou alguma combinagéo de
ambés. Isso refor¢a a necessidade de um medidor ou monitor de medigao
que é capaz de acomodar um nimero variévél de Ca_nais.

Um processador tptalmente expandido pode apresentar ao usua-
fio um ndmero consideravel de niimeros de canais, necessitando uma solu-
¢do de medigdo que pode medir simultaneamente uma grande quantidade
de canais. Medi¢des adequadamente claras deve permitir que o usuario olhe
o medidor, e rapidamente averigue a informacgao do sinal; contudo, a dificul-
dade de fornecer uma medigdo clara aumenta o nimero de canais sendo
canalizados.

TECNICA ANTERIOR

Como problemas com medlgao surgem com frequéncia, houve

tentativas antenores de resolver o problema.

Uma abordagem comum a medigdo de audlo € empregar filas
honzonta|s de medidores lendo vertlcalmente (cada barra linear do gréfico),
com cada medidor vertical representando um canal Gnico. Apesar de que
medigbes verticais permitam que se veja o nivel de sinal rapidamente com
referéncia aos outros sinais sendo medidos, ndo representam claramente o
nivel de sinal absoluto. A ndo ser que possa ser visto onde o medidor verti-
cal "te'rmin”a" entdo é dificil ver o quao proximo o sinal estd no seu possivel
maximo. |

Abordagens anteriores para o problema de medi¢cao de numeros
variaveis de canais foram baseadas no "medidor vertical" tradicional. Para
exibir um numero ampliado de canais, cada largura do medidor vertical é
diminuida, permitindo que mais medidores verticais se adequem lado a lado
em uma fila. Contudo, conforme a largura vertical do medidor é diminuida se
torna mais dificil de ler. A largura da fila é fixada pelas dimensdes fisicas do
monitor, por exemplo, de seus pixels.

Os medidores circulares tém a vantagem de permitir que o usua-
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rio observe rapidame‘nté o nivel de sinal pela "leitura” do &ngulo do brago de

“medicdo. Fica imediatamente claro o qudo longe em torno do circulo do bra-
G0 € e consequentemente o qudo préximo o sinal esta do maximo. Contudo,

um medidor circular tradicional torna dificil tratar de questao de medigao de
um numero variavel de canais. Para se legivel, o medidor circular deve ser
de um certo tamanho e assim ndo se pode simplesmente encolher o medidor
circular, como se faz com o medidor vertical. |

Descricdao dos Desenhos

Figura 1 € uma vista perspectiva frontal e'squerda de um painel
frontal com um monitor de informaga@o de acordo com aspectos da presente
invengo. | | -

Figura 2 é uma vista elevacional frontal de um painel frontal com
um mOnitor de informacgao de acordo com aspectos da pres'ente invengéb. :

Figura 3 € uma vista elevacional frontal de uma porgao do painel
frontal com uma unidade de medi¢do de acordo com aspectos da presente
invengdo. O primeiro exemplo de um monitor de medigéo é m_ostrédo;

‘Figura 4 é uma vista elevacional frontal de uma porgao do painel

frontal com uma unidade de medi¢cdo de acordo com aspectos da presente

_invengdo. Um segundo exemplo de um monitor de medigéo é mostrado.

Figura 5 é uma vista elevacional frontal de uma porgdo de um
painel frontal mostrando uma unidade de medigéo‘ de acordo com aspectos
da presente invengdo. Um terceiro exemplo de um monitor de medigéd e
mostrado. - |

Figura 6 é uma vista elevacional frontal de uma por¢do de um
painel frontal mostrando uma unidade de medi¢do de acordo com aspectos
da presente inveng¢do. Um quarto exemplo de um monitor de medicao é
mostrado.

Figuras 7a, 7b e 8-13 sao exemplos de monitor de uma imple-
mentacao de software correspondendo aos exemplos das Figuras 3-6. |

Figura 14 é um diagrama em bloco funcional simplificado de um
possivel arranjo para implementar a invengao. '

DESCRICAQ DA INVENCAO
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De acordo com os aspectos da invengao, um monitor de infor-

~magao para apresentar visualmente uma ou mais quantidades mudando di-

namicamente em um formato circular ou curvilineo, compreende de uma ou
mais unidades de medigdo, cada uma tendo um ou mais monitores, em que'
o monitor de cada unidade de medig&o inclui pelo menos um monitor anular
ativavel seletivamente tendo uma ou mais pbrgées, cada porgao relacionada '
a uma respectiva fonte de informacé@o e sendo ativavel variavelmente em

resposta a informagao quantitativa associada com aquela fonte. Neste tipo

- de monitor de informacgéao, (1) o monitor de cada unidade de medi¢gao pode

ainda incluir uma porgao de monitor central dentro de pelo menos um moni-
tor anular, a porgdo de monitor central sendo adaptada para exibir o texto
alfanumeérico, (2) o monitor de cada unidade de medigdo pode ainda incluir
um anel de botdes em torno de pelo menos um monitor anular, ou (3) o0 mo-
nitor de cada unidade de medi¢cdo pode ainda incluir '(a)_ urha porcao de mo-
nitor dentro de pelo menso um monitor anular, uma porg¢do de monitor cen-
tral sendo capaz. de mostrar o texto alfanumérico, e (b) um anel de botoes
em torno de pelo menos um monitor anular. A ativagéo variavel de cada por-

‘¢ao de monitor anular pode ser bidirecional, aumentando o espalhamento

em duas diregdes ao longo do monitor anular como uma medida de informa- |
¢do quantitativa associada com um aumento de fonte. Como alternativa, a
ativacdo variavel de cada porgdo de monitor anular pode ser unidirecional,
aumentando o espalharhento em uma direcdo ao longo do monitor anular
como uma medida de informag&o quantitativa associada com o aumento de
fonte. Quando os botdes sdo empregados, a aparéncia de um ou mais bo-
tdes podem ser adaptada para ser élterada; A mudanga de aparéncia de um
botéo pode incluir (1) uma aparéncia acesa ou néo acesa, e (2) sua cor ou
falta de cor. Um ou mais dos botdes podem ser associados cada um com
uma porg¢ao de um monitor anular. As por¢des de um monitor anular podem
ser cada uma associada com diferentes aspectos do mesmo processo. O
processo pode ser relacionado a um canal de 4udio. Pode ser uma varieda-
de de unidades de medi¢éo e cada unidade pode ser associada com um pro-
cesso diferente. Por exemplo, cada processo pode ser relacionado a um di- -
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~ ferente canal de audio. O monitor pode ser implementado substancialmente

com o hardware ou pode ser implementado substancialmente com o monitor

~controlado por software.

MELHOR MODO DE EXECUTAR A INVENCAO
O painel frontal 2 de um processador de sinal de audio tendo

uma variedade de unidades de medicao de acordo com aspéctos da presen-
te invengdo é mostrado nas Figuras 1 e 2. Apesar de as quatro unidades de |
medicéo (4, 6, 8 e 10) serem empregadas neste numero, qualquer numero |
(um ou mais) de unidades de medigdo pode ser empregado com um proces-
SO ou dispositivo ou uma colegao de processos ou dispositivos. Uma vista
aumentada de um exemplo de unidade medidora 6 é mostrada nas Figuras '
3-6. Cada uma das unidades de medigéo (4, 6, 8 e 10) pode compréender
uma pofgéo de monitor central alfanumérico 12 capaz de mostrar texto arbi-
trario, um medidor anular ou porgao de segmento indicativo 14 em volta da -
porgao de monitor central alfanumérico, e um anel de botdes de presséo 16
em torno do medidor ou porgao de segmento indicador 14. Cada Unidad_e de
medi¢do também pode incluir varios botdes de pressédo adicionais associa-

dos com o mesmo, conforme descrito abaixo. A porcao de monitor central

‘alfanumérico 12 e por¢cdo de segmento de medigdo anular 14 podem ser

| implementadas, por exemplo, por um monitor de LCD controlado por contro-

ladores/drivers de LCD ou por um monitor mapeado por bit genérico, tais
como um monitor de computador. Uma implementagao, incluindo botGes i-
luminados, podem ser feitos em hardware (como mostrado nos exemplos
das Figuras 1-6) ou software (como mostrado nos exemplos das Figuras 7-
12). | |
Neste exemplo, a porgéo de monitor central alfanumérico 12
possui trés linhas horizontais disponiveis, a linha do meio sendo maior do
que aquelas acima e abaixo dela, cada linha tendo capacidade de dez carac-
teres capazes de exibir texto arbitrario, tais como para marcar o canal sendo
medido. Mais ou menos linhas podem ser fornecidas. Uma capacidade maior
ou menor de caracteres por linha pode ser fornecida. O tamanho dos carac-

teres na linha do meio nédo precisa ser maior do que os outros. A capacidade
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de caractere por linha nao precisa ser a mesma. Caso desejado, a porgao.

~alfanumérica central 12 pode ser totalmente omitida.

Neste exemplo, a medig:éb ou porgao de segmento indicadora 14

‘possui dois conjuntos anulares de segmentos ativaveis, um conjunto externo

14a e um conjunto interno 14b, cada conjunto de segmentos tendo 104
segmentos. Apesar desse exemplo ter dois conjuntos anulares de segmen-

- tos, um ou mais conjuntos anulares de se_gmentoS podem ser fornecidos. O

numero maximo de conjuntos de segmentos é 4determinado pelo caso de a
porgdo central alfanumérica ser empregada (e,'caé,o positivo,.seu tamanho)
e legibilidade dos conjuntos anulares mais internos dos segmentos, 0s quais
podem ser afetados pelo tamanho total da unidade de medicdo. Em uma
modalidade pratica da configuragéo mostrada nas Figuras 1-6, o diémefro do

- anel dos bot6es de pressao 16 sdo cerca de.80 mm (cerca de 0,9526 cm (3

1/8 poiegadas)) e o didmetro da porgcéao de monitor dd LCD é de cerca d‘e‘ 60
mm (cerca de 1,905 cm (2 3/8 polegadas)). Apesar do tamanho de cada
segmento em cohjuntos anulares internos sucés_sivos é, necessariamente,
menor se o0 mesmo nimero de segmentos é mantido em cada conjunto anu-

lar as dimensdes relativas dos segmentos em conjuntos diferentes pode va-

riar para aumentar a possibilidade de leitura. Assim, nos exemplos das Figu-

ras 1-6, 0 comprimento axial destes segmenios no conjunto anular interno é
maior do que o conjunto anular externo.

Apesar de erhpregar 0 mesmo nimero de segmento em diferen-
tes conjuntos anulares tem a vantagem de fornecer a mesma resolu¢éo de
medicdo em cada conjunto, mas nao é de importancia critica. Assim, por e-
xemplo, anéis internos podem cohter menos segmentos, se desejado. O
numero de segmentos em um grupo pode ser variado, permitindo uma confi-
guragao para diferentes tarefas de medigdo. A resolugdo de medi¢cao pode
ser trocada por capacidade de ser compacto.

Neste exemplo, ha um unico anel de dezesseis botdes de pres-
sdao 16 em volta da por¢do do segmento de medicdo 14. Um ou mais anéis
de medigcao dos botdes de pressdo podem ser fornecidos. Pode haver mais
ou menos do que dezesseis botdes de pressdo em um anel de botbes de
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pressdo. Apesar de os exemplos mostrarem anéis de pressdo do mesmo

tamanho e populado de forma uniforme em torno de um circulo, os botoes

de pressdo ndo precisam ser do mesmo tamanho nem precisam ser popula--

dos de forma uniforme em torno do circulo. Como alternativa, botdes de
pressao em torno da porgéo do segmento de medi¢cao podem ser omitidos.
Os botdées de pressdo podem ter multiplas fungées comd descrito abaixo.
Uma fungdo é como um indicador — um ou todos os botdes podem ser sele- |
cionados iluminados e esta iluminagéo pode ser colorida. A fungdo dos bo-
tdes pode depender do modo no qual a unidade de medicdo esta funcionan-
do. Cada canal sendo medido pode ser associado-com um unico botao, o
qual é iluminado para demonstrar que eété em uso. ) o

Considerou-se os seguintes exemplos. Se a unidade de medigéo ‘
tiver sidb configurada para mostrar a informagao de médigéo de saida, pres-
sionar o botao pode fazer o nome do canal aparecer no monitor alfanumeri- -
co. Se a unidade de medig&o tiver sido configurada para mostrar a informa-
¢ao de medigao de entrada, entdo o botdo de fungéo pode ser cbnfigurado
para depender de um botéo de Mute Enable (habilitar o modo mudo). Caso o
Mute Enable tiver sido pfessionado, o botdo de anel pode fazer o canal de

‘entrada associado ficar mudo. Se o Mute Enable nao tiver sido préssionado,

pressionar o botdo de pressao pode fazer o nome do canal de entrada ser
mostrado no monitor alfanumérico. A cor da luz do botao de pressao pode
ser variavel, fornecendo indica¢ao da fungédo do botao ou condicao da infor-
magao sendo exibida pelo segmento de medigdo em especial com o qual o
botédo de pressao é associado.

Nos exemplos das Figuras 1-4, cada unidade de medicéo 4, 6, 8,
10 estd em um modo de operagéo que permite que 0 monitor de trés conjun-
tos de informagéo relacionados a cada um dos quatro canais de audio A, B,
C e D, (isto é, cada unidade de medigdo pode exibir trés conjuntos de infor-
magao para um canal em especial — possui trés medidores ou porgdes indi-
cadoras). O modo de operagdo pode ser selecionado, por exemplo, através
do uso de selecdes de menu que sdo escolhidos, por exemplo por um dos

botoes de pressao e/ou por um dos botdes de pressdao mostrados nos e-
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xemplos das Figuras 1-6. Outros modos de operagdo podem permitir, por
exemplo, um conjunto de informac¢édo por canal, dois conjuntos por canal (Ver

0 exemplo da Figura 5), quatro conjuhtos por canal (ver o exemplo da Figura

6), etc. Na pratica, mais do que quatro ou cinco conjuntos de informag:éo por

unidade de'medigéo pode nao ser desejavel do ponto de vista de possibili-
dade de leitura de um usuério. | .

‘Nos exemplos das Figuras 1-4, na qual a unidade de medigéo é
capaz de mostrar trés conjuntos de informagéo‘co'm relagdo a um canal em
especial, o‘primeiro conjunto nao é atribuida, 0 ségur‘_ndo conjunto de infor-
magéo éa amplitude do sinal de entrada de e o terceiro conjunto de infor-
magao é a amplitude do sinal de saida. Nestes trés exemplos de maneiras, a
primeira Iihha da informagéo alfanumérica lé-se "N:CL3WAY", onde "N" é um
dos canais, A, B, C ou D, indicando o canal em especial para o qual a unida-
de de medigao se relaciona e que 0 modo de operagéo‘é de trés‘camin_hos.
A segunda linha neste exemplo indica em caracteres maiores "CL3Way" e a
terceira linha néd é usada, indicado por quatro tragos.

No modo de operagao de trés caminhos dos exemplos das Figu-

ras 1-4, um segmento em um anel é ativado mostrando o centro da medi¢ao

'para cada um dos trés conjuntos de informagdo sendo exibidos. Assim, os
- segmentos 18 e 20 no anel eXtern'o, dos segmentos 14a e segmento 22 no

anel interno dos segmentos 14b sdo ativados. Em principio, estes segmen-
tos podem estar no mesrho anel dos segmentos (por exemplo, todos no anel
externo ou todos no anel interno). Contudo, a configuragdo mostrada tem a
vantagem de fornecer uma faixa maior para cada um dos segmentos de me-
di¢do porque os trés locais centrais de medigdo ndo sdo igualmente espaca-
dos um do outro (porque o numero de segmentos e o nudmero de botdes de
pressao nao sao divisiveis uniformemente por trés).

Conforme mencionado acima, um conjunto de informagéo, mar-
cado pelo segmento esquerdo ativado 18, ndo é determinado. Assim, o cen-
tro de segmento de medig¢ao 20, localizado no segmento anular interno adja-
cente pode ser ativado, conforme mostrado, mas nenhum segmento adicio-

nal é ativado desde que este segmento de medigdo nédo seja determinado.



10

15

20

25

30

Além disso,'o botao adjacente 24 no anel de botdo 16 n&o é ativado. Assim,
um usuario pode observar }prbntamente que um dds trés indicadores de in-
formacgao disponiveis nesse modo de operagao de trés caminhos nao é atﬁ-
buido e inativo. | | -

O segmento externo perto do segmento interno ativado 22, nes-
se exemplo, indica a amplitude do sinal de entrada. A amplitude do sinal de
entrada em um dado momento é indicada pelo m]méro de segmentos ativa-
dos no anel externo, os segmentos se espalhando simetricamente em cada |
direcdo de um segmento central 26 em um anel externo adjacente ao seg- |
mento interno 22 (um modo alternativo para espalhar é descrito abaixo). Pa-
ra indicar que este conjunto de informagéo esta ativo, o botéo de pressio 28
adjacente para o centro do segmento de medi¢do 26 é ativado. Isto pode ser
obtido fazendo o botéio acender, tal como pela luz verde de LCD dentro do
botao.

O segmentb interno perto do segmento externo ativado 20, neste
exemplo, indica a amplitude do sinal de saida. A amplitude do sinal de saida
em um dado momento é indicada pelo nimero-de segmentos ativados no

anel interno, os segmentos se espalhando simetricamente em cada diregéo

de um segmento central 30 no anel interno adjacente ao segmento externo

20. No exemplo da Figura 3, o sinal de entrada nao é tao alto que recorta o

sinal de audio. Assim, conforme mostrado na Figura 3, o botdo de pressao
26 adjacente ao centro de segmento de medig¢édo 26 € ativadb. Isto pode ser
obtido ao fazer o bot&o ter a luz verde, como a luz LED verde dentro do bo-
tao. No exemplo das Figuras 1, 2 e 4, o canal B da unidade de medi¢ao tem
uma entrada de amplitude suficiente para recortar. Assim, a expansividade
dos segmentos de medicao ativados indicando os sinais de entrada e saida
€ maior. Além disso, para indicar o recorte, a leitura. grande pode indicar
"CLIP" conforme mostrado e dois botdes de pressao adicionais 34 e 36, ad-
jacentes ao botdo de pressdo 32, podem ser acendidos, de preferéncia com
uma cor diferente da condi¢cao de sem recorte. Quando o dispositivo de au-
dio for recortado, os botdes de pressdo 32, 34 e 36 podem ser na cor ver-

melha, como por uma luz de LED vermelho dentro de cada botao. Apesar de
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que é preferivel acender em pelo menos trés botbes de pressado para atrair a

atengdo dos usudrios, como alternativa somente um ou mais podem ser a-

cendidos.

Assim um usudrio pode rapidamente alcancgar a condi¢gao de Va-
rios aspectos das informagdes de um ou mais canais de dudio ao ver uma
ou mais unidades de medigéo. | | |

A taxa na qual os segmentos de medi¢éo seguem a mudanca de
sinais elétricos representando a informacgéo Sehdo exibida pode ser contro-

- lada por média de tempo os sinais elétricos de modo que exiba balisticas de

medig¢ao apropriadas. _ o

As Figuras 5 e 6 sao exemplos adicionais de possiveis mohito-
res. | ',

No exemplo da Figura 5, a unidade de medi¢éo é a do modo o-
peragéo de dois caminhos na qual cada uma das dués _po.rgc”)es de_med_igéo
referem-se a um canal diferente. A leitura alfanumérica pode indicar confor-
me mostrado na figura (por exemplo, "Ch1," 'Ch2," e "CL2Way") na qual a
porgao de medigéo, a porgdo do canal 1, € -centralizada em o que pode ser

considerado norte ou zero grau na bussola, e a por¢ao do canal 2 é centrali-

zada em o que pode ser considerado como sul ou 180 graus na bussola.

Neste exemplo, ambos os segmentos de me‘digéo'estéo no interior dos seg-
mentos do anel, o segmento indicador de centro estando no anel externo
dos segmentos adjacenfes ao botdo de pressdo acesso, 0 qual pode ser
verde quando acesso. As indicagbes de medicdo podem ser as amplitudes
de saida de canal, por exemplo.

Nos exemplos das FigUras 1-4, os segmentos de medicao se
espalham simetricamente para fora em duas diregbes de um segmento cen-
tral. Também é possivel para os segmentos de medi¢ao se espalharem para
fora em uma dire¢ao do segmento de inicio. Esta alternativa é mostrada na
Figura 6. A alternativa de espalhar unidirecional pode ser vantajosa quando
0 numero maior de porgoes de medigao sdo empregadas, tais como porgdes
de quatro medi¢des na _Figura 6, por exemplo. Neste caso, os quatro seg-

mentos de medicao referem-se aos quatro canais. Assim, as leituras alfanu-
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méricas podem indicar "Ch1", "Ch2", "Ch3" e "Ch4" préximos de cada um

dos quatro segmentos de medig&o respectivas e a porgéo central pode indi-

~car "CL4Way." Como no outro exemplo, um botéo de presséo, adjacehte ao

respectivo ponto de inicio de medigéo, é ativado, como a lampada verde, por -
exemplo. _

A porgao central do monitor alfanumérico pode ser usada de va-
rias maneiras e ndo esta limitada aos exemplos descritos no presente docu- |
mento. Em outros exemplos, o grupo interno de segmentos de medigdo (o
anel interno) pode ser usado para indicar o nivel de amplitude de um sinal de
audio. O grupo externo d'os segmentos de medicdo (anel exterior) pode ser
usado para indicar a operagdo de um limitador ou compressor associado
com o sinal de audio em especial (ver os exemplos das Figuras 11 e 12).

| Em uma modalidade do exemplo das Figuras 1 e 2, quat'rov uni-
dades dé medi¢do estao no painel frontal de um cruzamento de hardware
implementado de alto-falante e a unidade de equalizador. O painel frontal
contém controles adicionais os quais podem ser usados em c_:onjuhto com as
unidades de medi¢do. Adjacente a cada unidade de medic¢ao (ver Figuras 3-
6) podem ser botdes de' navegagao para cima ou para baixo 34, 36 e um

- botdo "ME" 38. Os botbes de pressdo 34, 36 e 28 podem ser considerados

como sendo parte de uma unidade de medicdo especial e pode afetar so-
mente aquela unidade de medicdo. O botao de ME pode ser um botao de
menu multifungdo nao diretamente envolvido na fungdo de medi¢ao do pai-
nel frontal. Junto com o botéo para cima e para baixo, o botao ME pode
permitir ao usuario se mover através do menu e programar a unidade de au-
dio do painel frontal. ,

Uma modalidade do'painel frontal do exemplo das Figuras 1 e 2
é completada por um nimero de botdes meta que podem afetar o funciona-
mento de todas as quatro unidades de medi¢ao 4, 6, 8 e 10. Estes botoes
meta podem ser "MUTE ENABLE" 40, ou "METER" 42 e "MENU" 44 e po-
dem ser localizados no lado esquerdo do painel frontal, apesar de o local em
especial nao ser critico.

O "MUTE ENABLE" pode ser um botao de alterndncia que,



10

15

20

25

30

12

quando ativo, habilita os botdes de pr_es'séo»em cada unidade de medi¢ao
como botdes "mute". "METER" pode ser alternado entre as diferentes bp-

¢Oes de medicao disponiveis e "MENU" pode ser um botao de navegacgao de

‘propdsitos gerais. Em uma condigéo inicial, ao serem energizadas, as quatro

unidades de medic¢do 4, 6, 8 e 10 podem respectivamente exibir o texto de
modo qUe o seguinte (leitura da unidade da’esquerda para a unidade da di-
reita) como mostrado na Figura 7a: |
Tap ME for |
Edit
Menu
Tap ME for
Presets
Menu
- Tap MEfor
Utility
- Menu
Tap ME for
FrontPanel
| ‘Config

Ainda para prender a atengéo, a condicdo de energizagdo pode
fazer o conjunto de botdes 16 em cada unidade de medi¢éo acenderem con-
forme mostrado na Figura 7a..

- Em algumas condngoes de operagao, todas quatro unldades de
medlgao podem cada uma exibir uma por¢gdo de uma mensagem de texto
que é lida como um todo. Por exemplo, eles podem mostrar textos respecti-
vamente como o seguinte (leitura da unidade da esquerda para a unidade da
direita) conforme mostrado na Figura 7b:

ISTO
E
UM
TESTE

Também como mostrado nas Figuras 1 e 2 € um conector de
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rede de corhputador'adequado 46, tal como um conector RJ45, um sensor

infravermelho (“IR") 48, e um comutador de Iiga'r e desligaf "on/off" 50. O
comutador de energia pode estar ligado (uma luz verde, por exemplb) enj-
sua condig¢do "on" (Iigado). As luzes de informagdo 52 e 54 podem ser LEDs
que indicam, respectivamente, que ha uma conexao de rede e (ao piscar)
que ha uma atividade de rede. Um sensor de luz 56 pode também ser forne-
cido para permitir o dispositivo-para ajustar o brilho do monitor até um nivel
apropriado para a quantidade de luz ambiente. |

Conforme mencionado acima, uma unidade de medigdo pode
ser realizada em um har_dware (conforme mostrado nos exemplos das Figu-
ras 1-6) ou num software (conforme mostrado nos 'exemplos das Figuras 8-
13). As Figuras 8-11 mostram exemplos do monitor de uma implemehtagéo '
de soft_Ware correspondente aos exemplos das Figuras 3-6, descritos acima.
Figuras 12 e 13 sdo exemplos adicionais da implementacao dQ monitor de -
software no qual o grupo interno dos segmentos do medidor (o anel interno)
indica o nivel de amplitude de um sinal de &udio e o grupo externo dos seg-
mentos de medidor (anel externo) indica a operagdo de um limitador ou

compressor associado com aquele sinal de &udio em especial. Ao invés de

pressionar fisicamente o botao conforme nos exemplos das Figuras 1-6, o

pressionamento de botdo pode ser simulado por um cl'ique do mouse ou ao
tocar a tela. O monitor de uma implementagéo de software pode permitir
maior flexibilidade no monitor do texto na porg¢do central de uma unidade de
medigao. Assim, como um exemplo, Figura 13 exibe quatro linhas de texto e
indica que a informagé@o sendo exibida para cada canal € com respeito as
entradas.

IMPLEMENTACAO

A invengao pode ser implementada em hardware ou software, ou
uma combinagdo de ambos (por exemplo, raias de logicas programaveis).
Vérias méaquinas de propésitos gerais podem ser usadas com programas
escritos de acordo com 0s ensinamentos no presente documento, ou pode .
ser mais conveniente construir aparelhos mais especializados (por exemplo,

circuitos integrados) para realizar as etapas do programa. Assim, a invencao
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pode ser implementada em um ou mais programas de computador execu-
tando um ou mais sistemas de computador programaveis cada um compre-

endendo de pelo menos um processador, pelo menos um sistema de arma-

'zenamento de dados (incluindo meméria volatil e ndo volatil e/ou elementos

de armazenamento) pelo menos um dispositivo de entrada ou porta, e pelo

menos um dispositivo ou porta de saida, o dispositivo de saida incluindo um

~ driver de monitor € um monitor. O cédigo de programa € aplicado ao dado de

entrada para realizar as fungdes descritas no presente e gerar a informagao
de saida. A informagao de saida ¢ aplicada para urh ou mais dispositivos de
sa|da de modo conhecido.

Cada programa pode ser implementado em qualquer Imguagem

de 'computador desejada (incluindo maquina, montagem, ou Iinguagem de

programagao de alto nivel de procedimento, de Ioglca ou orlentada ao obje-' '
to) para comunicar com um sistema de computador De qualquer modo, a
linguagem pode ser uma linguagem compllada ou interpretada.

Cadé programa de computador é de preferéncia armazenado ou
baixado a um meio ou dispositivo de arrhazenagem (por exemplo, memoéria
de estado sélido ou midia, ou midia magnética ou éptica) que pode ser lido
por um computador programdvel de propésito especial, para configurar e |
operar o computador qu'ando 0 meio de arrhazenagem ou dispositivo é lido
por um sistema de computador para realizar os procedimentos aqui descrito.
O sistema inventivo pode ser considerado como implementado como um
meio de armazenagem que pode ser lido por um computador, configurado
com um programa de computador, onde o meio de armazenagem assim
configurado faz um sistema de coniputador operar em uma maneira especi-
fica e predefinida para realizar as fungdes aqui descritas.

O numero de modalidades da invengao foram aqui descritas.

N&o obstante, sera entendido que varias modificacdes podem

ser feitas sem sair do espirito e escopo da invengao. Por exemplo, algumas

das etapas aqui descritas podem ser independente de ordem, e assim pode
ser realizadas em uma ordem diferente daquela aqui descrita.
Um diagrama de bloco funcional mostrando uma possivel dispo-
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sigdo para implementar uma modalidade pratica da invengéo é mostrada na
Figura 14. Um microprocessador 58 tendo uma rheméria associada 60 na
qual o programa ¢€ residente estd em comunicagao com o processador de
sinal digital (DSP) 62, uma interface 64 para um sensor de infravermelho 66.,
uma interface 68 para botdes de pressao 70, uma interface de rede 72 para
um cabo conector de rede fisica (tal como um RJ45 jack) 74 e uma interface
de tela de monitor 76 para uma tela de monitor 78. ‘Sinais analdgicos a se-
rem monitorados podem ser aplicados a um conversor de analdgico para
digital (A/D) 80 para a aplicagédo do DSP 62.
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REIVINDICACOES

1. Monitor de informagdo para apresentar visualmente uma_ﬁo’u
mais quantidades alterando dinamicamente em um formato circular ou curvi-
lineo, compreendendo | ' | |

| 'uma ou mais unidades de medicdo, cada uma tendo um ou mais -
monitores, em que o0 monitor de cada unidade de medigéo inclui pelo menos
um monitor anublar ativavel seletivamente tendo uma ou mais por¢des, cada
por¢ao relacionada a uma fonte de infbrmagéo respectiva e sendo ativavel
variavelmente em resposta a informacgao quantitativa associada com a fonte.

2. Monitor de informagao de acordo com a reivindicagao 1, em
que o monitor de cada unidade de medig¢ao ainda inclui uma por¢do de moni-
tor central dentro do dito pelo menos um monitor anular, dita porgao de mo-
nitor central séndo adaptada para exibir o texto alfanumérico.

3. Monitor de informagao de acordo com avre‘ivindicagéo 1, em
que o monitor de cada unidade de medi¢&o ainda inclui um anel de botbes
em torno do dito pelo menos um monitor anular.

4. Monitor de informagéo de acordo com a reivindicagdo 1, em

que o monitor de cada unidade de medig¢do ainda inclui uma porgao central

dentro do dito pelo menos um monitor anular, dita por¢do de- monitor central
sendo capaz d_}e exibir o texto alfanumérico, e um anel de botdes em torno do
dito pelo menos um monitor anular.

5. Monitor dé informagdo de acordo com as reivindicagdes 1-4,
em que a ativagdo variavel de cada porgdo de monitor anular é bidirecional,
se espalhando cada vez mais erhv duas dire¢gdes ao longo do monitor anular
como uma medida de informagdo quantitativa associada com um aumento
de fonte.

6. Monitor de informagdo de acordo com as reivindicagdes 1-4,
em que a ativagao variavel de cada por¢ao de monitor anular é unidirecional,
se espalhando cada vez mais em uma dire¢do ao longo do monitor anular
como uma medida de informag¢ao associada com um aumento de fonte.

7. Monitor de informagédo de acordo com a reivindicagdo 3-6, em |

que a aparéncia de um ou mais ditos botdes é adaptada para ser mudado.
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8. Monitor de informagdo de acordo com a reivindicagdo 7 em
que a mudanga da aparéncia de um botédo inclui (1) uma aparéncia acesa ou
apagada, e (2) sua cor ou falta de cor. | | '

9. Monitor de'informagéo de acordo com as reivindicagc”)eé 3-8,
em que um ou mais dos ditos botdes é cada um associado com uma porgao
de um monitor anular. , |

10. Monitor de informagéo de acordo com as reivindicagoes 1-9,
em que as por¢des de um monitor anular sao cada um associados com as-
pectos diferentes do mesmo processo. _ ‘

, 11. Monitor de informagéao de acordo com a renvmdlcagao 10, em
que o processo € relacionado a um canal de udio. _

12. Monitor de informagdo de acordo com qualquer das reivindi- -
cagoes i-11, em que ha uma variedade de unidade de medigéo e cada uni-
dade é associada com um processo diferente.

13. Monitor de informagao de acordo com a reivindicégéo 12, em
que cada processo é relacionado a um canal de audio diferente. |

14. Monitor de informagdo de acordo com as reivindicagbes 1-
13, em que o monitor é irhplementado substancialmente com o hardware.

15. Monitor de informag&o de acordo com qualquér uma das rei-

'vindicagaes 1-13, em que 0 monitor é implementado substancialmente com

um monitor controlado por software.



1/9

TITIRNERY
& —







3/9

> EBEEEZRREE

20

e

N
e

=

//]
e




4/9




5/9

g, ol

&



6/9

lllllllllllllllllllllllll

e e e e S —— — —— — > W — S — — o — — — — — — — —— i — s

e W e Gy e T — — W w. T ny W G- vt v —— n—" o v — —— —— — — — —— - —

lllllllllllllllllllllllllll



7/9

T T e e e e e e e e e e e e e e = e e = e e ——— o

—— i —— Y S—— — — —— — T — — — — — — —— — f—— - — — — ——

llllllllllllllllllllllllll



8/9

N0

R ly,

7N

I > 2
5. = _E=

1=S:x 51
T2 a4 S5
= S5

N O (&

llllllllllllllllllllllllllll

———— e —— ——— —— W —— V— —— —— —— —— T =t w— — - —— o
- ————y

—— e . . —— - —— . —— e —— o —— -]



I70

Botdes

de pressao

f74

RJ45 =

9/9

sinais para o monitor

|

80
66 Sensor aD
\ Infravermelho |
\
64 ) Processador |/ 62
\. Interface de sinal digital
] [
f68 ‘ ’
58
»{ Interface — 4 rso
Yaki Microprocessador »| Memoria
Interface] . |
| de rede

FIG. 14

Y

Monitor de
tela de
interface

/76

i

Tela de
monitor

/78




10

15

RESUMO

“Patente de Invenggo: "MONITOR DE INFORMAGAQ". _'
 Um mbnitor'de informacgao para apresehtar visualmente uma ou

mais quantldades que se alternam de forma dindmica em formato cnrcular ou

curvnllneo possw uma ou mais unidades de medlgao cada uma tendo um ou
mais. momtores, em que o monitor de cada unldade de medlgao inclui pelo '
" menos um monitor anular ativavel seletlvamente tendo uma ou mais por-

¢oes, cada porgao relacionando-se a uma fonte de mformagao respectiva e

.sendo vanavel ativamente em resposta a mformagao quantitativa associada

com essa fonte O monitor de cada unidade de medigao pode alnda mcluur
uma porgao ‘de monitor central dentro de pelo menos um monltor anular, a

porgao de monitor central sendo adaptada para mostrar o texto alfanumen- )
- €0, ou um anel de botdes em torno de pelo menos um: momtor anular ou’

uma porgao de monitor central e um anel de botdes. Cada porgao _de monitor
anular pode exibir um espalhamento bidirecional ou unidirecional como uma
medida de informag&o quantitativa associada com um aumento de fonte.
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