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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数種類の識別情報を変動表示する表示装置と、表示装置における表示演出の態様がそ
れぞれ異なる複数の遊技演出モードの何れかを手動入力操作により選択変更する演出モー
ド変更入力手段と、遊技の進行を統括する主制御装置からの演出制御コマンドを受信して
、選択された演出モードで演出制御コマンドに応じた変動パターンにより表示演出を実行
する副制御装置とを有する遊技機において、
　前記副制御装置は、
　現在設定されている遊技演出モードを記憶する遊技演出モード記憶手段と、
　前記複数の遊技演出モード毎に設けられ、演出制御コマンドに対応した変動パターンが
予め記憶されている変動パターン記憶手段と、
　前記演出モード記憶手段から現在設定されている演出モードを読出し、その読出された
演出モードと演出制御コマンドとで決定される変動パターンを前記変動パターン記憶手段
から読出して、その変動パターンで表示演出を実行する遊技演出モード実行手段と、
　前記遊技演出モード変更入力手段からのモード選択信号に応じて、前記演出モード記憶
手段の記憶内容を変更する演出モード変更切換手段と、
　待機画面表示期間及び少なくとも変動表示中の何れかの期間においてのみ、前記演出モ
ード変更切換手段を能動化し、それ以外の期間は前記演出モード変更切換手段を不能動化
する演出モード変更切換制御手段と、
を備えたことを特徴とする遊技機。
【請求項２】
　複数種類の識別情報を変動表示する表示装置と、表示装置における表示演出の態様がそ
れぞれ異なる複数の遊技演出モードの何れかを手動入力操作により選択変更する演出モー
ド変更入力手段と、遊技の進行を統括する主制御装置からの演出制御コマンドを受信して
、選択された演出モードで演出制御コマンドに応じた変動パターンにより表示演出を実行
する副制御装置とを有する遊技機において、
　前記副制御装置は、
　現在設定されている遊技演出モードを記憶する遊技演出モード記憶手段と、
　前記複数の遊技演出モード毎に設けられ、演出制御コマンドに対応した変動パターンが
予め記憶されている変動パターン記憶手段と、
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　前記演出モード記憶手段から現在設定されている演出モードを読出し、その読出された
演出モードと演出制御コマンドとで決定される変動パターンを前記変動パターン記憶手段
から読出して、その変動パターンで表示演出を実行する遊技演出モード実行手段と、
　前記遊技演出モード変更入力手段からのモード選択信号に応じて、前記演出モード記憶
手段の記憶内容を変更する演出モード変更切換手段と、
を備え、
　前記演出モード変更切換手段は、変更可能期間中にモード選択信号が入力されると、そ
の選択された演出モードを告知する演出モード告知情報信号を前記遊技演出モード実行手
段に出力し、
　前記遊技演出モード実行手段は、演出モード告知情報信号を入力すると、その時点で演
出モード告知情報を表示装置に表示し、選択された遊技演出モードの実質的な表示演出は
、次変動から実行するように表示制御を行うことを特徴とする遊技機。
【請求項３】
　前記演出モード告知情報は、現在変動中の背景画面を選択演出モードに対応した背景画
像に表示変更する情報であることを特徴とする請求項２記載の遊技機。
【請求項４】
　前記表示装置における変動表示は、複数種類の識別情報を連ねて構成される複数の識別
情報列を変動表示するものであり、
　前記副制御装置は、
　さらに、待機画面期間中か変動期間中かで異なる論理値がセットされる待機画面フラグ
と、
　複数の識別情報列のうち最初に停止する識別情報列の変動表示が高速変動から減速変動
するまでの期間を計測し、該期間経過時にタイマ告知信号を演出モード変更切換制御手段
に出力するタイマと、
を備え、
　前記演出モード変更切換制御手段は、待機画面フラグが待機画面中を示す論理値である
場合、及び、待機画面フラグが変動期間中を示す論理値であって且つ前記タイマからタイ
マ告知信号がない場合のみ、演出モード変更切換手段を能動化することを特徴とする請求
項１記載の遊技機。
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