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提供了用于配对设备以完成任务的方法、系

统及介质。在一些实施例中，所述方法包括：在第

一用户设备处识别待完成任务的指示；由第一用

户设备向服务器发送指示待完成任务的信息以

及对应于第一用户设备的识别信息；确定是否已

经经过了预定持续时间；响应于确定已经经过预

定持续时间，从第一用户设备向服务器发送确定

第二用户设备是否已经完成所述任务的请求；并

且响应于从服务器接收第二用户设备已经完成

任务的指示，从服务器检索对应于该任务的数

据。
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1.一种用于配对设备以完成任务的方法，所述方法包括：

在第一用户设备处识别待完成任务的指示；

由所述第一用户设备向服务器发送指示所述待完成任务的信息以及对应于所述第一

用户设备的识别信息；

确定是否已经经过了预定持续时间；

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

第二用户设备是否已经完成所述任务的请求；以及

响应于从所述服务器接收所述第二用户设备已经完成所述任务的指示，从所述服务器

中检索对应于所述任务的数据。

2.根据权利要求1所述的方法，进一步包括生成指示所述待完成任务的字母数字标识

符。

3.根据权利要求1所述的方法，其中，所发送的信息包括与所述第一用户设备相关联的

互联网协议(IP)地址。

4.根据权利要求1所述的方法，其中，所述第二用户设备对于所述第一用户设备是本地

的。

5.根据权利要求1所述的方法，进一步包括：

响应于从所述服务器接收所述第二用户设备尚未完成所述任务的指示，确定是否已经

经过了所述预定持续时间；以及

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

所述第二用户设备是否已经完成所述任务的第二请求。

6.根据权利要求1所述的方法，其中，所检索的数据包括由与所述第二用户设备相关联

的相机捕获的图像数据。

7.一种用于配对设备以完成任务的系统，所述系统包括：

硬件处理器，所述硬件处理器被编程以进行：

在第一用户设备处识别待完成任务的指示；

由所述第一用户设备向服务器发送指示所述待完成任务的信息以及对应于所述第一

用户设备的识别信息；

确定是否已经经过了预定持续时间；

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

第二用户设备是否已经完成所述任务的请求；以及

响应于从所述服务器接收所述第二用户设备已经完成所述任务的指示，从所述服务器

中检索对应于所述任务的数据。

8.根据权利要求7所述的系统，其中，所述硬件处理器进一步被编程以生成指示所述待

完成任务的字母数字标识符。

9.根据权利要求7所述的系统，其中，所发送的信息包括与所述第一用户设备相关联的

互联网协议(IP)地址。

10.根据权利要求7所述的系统，其中，所述第二用户设备对于所述第一用户设备是本

地的。

11.根据权利要求7所述的系统，其中，所述硬件处理器进一步被编程以进行：
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响应于从所述服务器接收所述第二用户设备尚未完成所述任务的指示，确定是否已经

经过了所述预定持续时间；以及

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

所述第二用户设备是否已经完成所述任务的第二请求。

12.根据权利要求7所述的系统，其中，所检索的数据包括由与所述第二用户设备相关

联的相机捕获的图像数据。

13.一种包含计算机可执行指令的非暂时性计算机可读介质，当由处理器执行时，所述

指令使处理器执行用于配对设备以完成任务的方法，所述方法包括：

在第一用户设备处识别待完成任务的指示；

由所述第一用户设备向服务器发送指示所述待完成任务的信息以及对应于所述第一

用户设备的识别信息；

确定是否已经经过了预定持续时间；

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

第二用户设备是否已经完成所述任务的请求；以及

响应于从所述服务器接收所述第二用户设备已经完成所述任务的指示，从所述服务器

中检索对应于所述任务的数据。

14.根据权利要求13所述的非暂时性计算机可读介质，其中，所述方法进一步包括生成

指示所述待完成任务的字母数字标识符。

15.根据权利要求13所述的非暂时性计算机可读介质，其中，所发送的信息包括与所述

第一用户设备相关联的互联网协议(IP)地址。

16.根据权利要求13所述的非暂时性计算机可读介质，其中，所述第二用户设备对于所

述第一用户设备是本地的。

17.根据权利要求13所述的非暂时性计算机可读介质，其中，所述方法进一步包括：

响应于从所述服务器接收所述第二用户设备尚未完成所述任务的指示，确定是否已经

经过了所述预定持续时间；以及

响应于确定已经经过所述预定持续时间，从所述第一用户设备向所述服务器发送确定

所述第二用户设备是否已经完成所述任务的第二请求。

18.根据权利要求13所述的非暂时性计算机可读介质，其中，所检索的数据包括由与所

述第二用户设备相关联的相机捕获的图像数据。
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用于配对设备以使用应用请求来完成任务的方法、系统及

介质

[0001] 相关申请的交叉引用

[0002] 本申请要求于2017年5月5日提交的美国专利申请No.15/588,386的优先权，该申

请是2016年10月11日提交的美国专利申请No.15/291,023的部分延续申请，其中每个申请

均通过引用整体并入本文。

技术领域

[0003] 本公开的主题涉及用于配对设备以使用应用请求来完成任务的方法、系统及介

质。

背景技术

[0004] 用户时常想要完成一些任务或执行一些操作，诸如在其用户设备上拍照或签署表

单。某些任务或操作可能需要特定的硬件，例如可能在用户当前正在使用的设备(例如，桌

面型计算机)上不可用的相机或触摸板，并且可能需要不同的用户设备(例如，移动电话)来

完成所述任务或操作。但是，可能很难将两个设备配对以完成所述任务或操作。

[0005] 因此，需要提供用于配对设备以使用应用请求来完成任务的新方法、系统及介质。

发明内容

[0006] 提供了用于配对设备以完成任务的方法、系统和介质。根据所公开的主题的一些

实施例，提供用于配对设备以完成任务的方法，该方法包括：在第一用户设备处识别待完成

任务的指示；由第一用户设备向服务器发送指示待完成任务的信息以及对应于第一用户设

备的识别信息；确定是否已经经过了预定持续时间；响应于确定已经经过预定持续时间，从

第一用户设备向服务器发送确定第二用户设备是否已经完成任务的请求；以及响应于从服

务器接收第二用户设备已经完成任务的指示，从服务器中检索对应于任务的数据。

[0007] 根据所公开的主题的一些实施例，提供用于配对设备以完成任务的系统，该系统

包括：硬件处理器，其被编程以进行：在第一用户设备处识别待完成任务的指示；由第一用

户设备向服务器发送指示待完成任务的信息以及对应于第一用户设备的识别信息；确定是

否已经经过了预定持续时间；响应于确定已经经过预定持续时间，从第一用户设备向服务

器发送确定第二用户设备是否已经完成任务的请求；以及响应于从服务器接收第二用户设

备已经完成任务的指示，从服务器中检索对应于任务的数据。

[0008] 根据所公开的主题的一些实施例，提供包含计算机可执行指令的非暂时性计算机

可读介质，当由处理器执行时，所述指令使处理器执行用于配对设备以完成任务的方法，该

方法包括：在第一用户设备处识别待完成任务的指示；由第一用户设备向服务器发送指示

待完成任务的信息以及对应于第一用户设备的识别信息；确定是否已经经过了预定持续时

间；响应于确定已经经过预定持续时间，从第一用户设备向服务器发送确定第二用户设备

是否已经完成任务的请求；以及响应于从服务器接收第二用户设备已经完成任务的指示，
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从服务器中检索对应于任务的数据。

附图说明

[0009] 当结合以下附图考虑时，参考以下对所公开主题的详细说明，可以更全面地理解

所公开的主题的各种目的、特征和优点，其中相似的参考编号表示相似的元件。

[0010] 图1示出根据所公开主题的一些实施例的用于配对设备以完成任务的系统的示例

的示意图。

[0011] 图2示出根据所公开主题的一些实施例的可以用在服务器和/或用户设备中的硬

件的示例。

[0012] 图3示出根据所公开主题的一些实施例的用于生成任务请求并且检索任务数据的

过程的示例。

[0013] 图4示出根据所公开主题的一些实施例的用于检索任务请求并且发送任务数据的

过程的示例。

具体实施方式

[0014] 根据各种实施例，提供用于配对设备以使用应用请求来完成任务的机制(可以包

括方法、系统及介质)。

[0015] 在一些实施例中，本文描述的机制可以允许用户使用第二用户设备完成在第一用

户设备上执行的应用所请求的任务或操作。例如，在一些实施例中，任务或操作可以包括使

用与第二用户设备相关联的相机拍摄照片或视频、经由与第二用户设备相关联的触摸屏接

收输入、从与第二用户设备相关联的麦克风接收音频数据、和/或执行任意其他合适的任务

或操作。在一些实施例中，该机制可以使第一用户设备向数据库服务器发送应用任务请求，

其指示将由第二用户设备执行的任务或操作。这些机制可以使第二用户设备查询数据库服

务器以识别待处理的应用任务请求，并且响应于识别待处理的应用任务请求，完成任务或

操作并将执行任务或操作时收集的任意数据上传到数据库服务器。该机制可以使第一用户

设备周期性地(例如，每十毫秒、每一百毫秒、和/或以任意其他合适的频率)查询数据库服

务器以确定第二用户设备是否已经完成任务，并且，如果已完成任务，则检索由第二用户设

备收集的数据。

[0016] 注意，在一些实施例中，第一用户设备和第二用户设备均可以执行请求任务或操

作的应用。在这种实施例中，可以在第一用户设备和第二用户设备两者上用与第一用户设

备和第二用户设备的用户相关联的用户帐户来对应用进行验证。在一些实施例中，数据库

服务器可以使用与用户帐户相关联的用户名或任意其他合适的用户识别信息来存储从第

一用户设备接收的应用任务请求，识别针对第二用户设备的待处理的应用任务请求，并存

储由第二用户设备收集的与应用任务请求相关的数据。

[0017] 转到图1，示出根据所公开主题的一些实施例的用于配对设备以完成任务的硬件

的示例100。如图所示，硬件100可以包括数据库服务器102、通信网络104、用户设备106-110

以及网络路由器112及114。

[0018] 数据库服务器102可以是用于存储与应用(例如，在移动设备上执行的应用、在膝

上型计算机或桌面型计算机上执行的应用和/或任意其他合适的应用)相关联的信息和/或
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数据的任意的合适的服务器。例如，在一些实施例中，数据库服务器102可以是从用户设备

106接收任务请求并从用户设备108和/或110接收对待处理任务请求的查询的服务器。作为

另一示例，在一些实施例中，数据库服务器102可以接收并存储与完成的任务相关联的数

据，例如照片、签名和/或任意其他合适的数据，如以下结合图4所述。

[0019] 在一些实施例中，通信网络104可以是一种或多种有线和/或无线网络的任意合适

的组合。例如，通信网络104可以包括因特网、移动数据网络、卫星网络、局域网、广域网、电

话网络、有线电视网络、WiFi网络、WiMax网络和/或任意其他合适的通信网络中的任意一种

或多种。

[0020] 用户设备106、108和/或110可以是用于执行应用、发送任务请求、执行所请求的任

务和/或执行任意其他合适的功能的任意合适的用户设备。在一些实施例中，用户设备106、

108和/或110可以包括移动设备(例如，移动电话、膝上型计算机、可穿戴计算机和/或任意

其他合适的移动设备)和/或非移动设备(例如，桌面型计算机、智能电视和/或任意其他合

适的非移动设备)。在一些实施例中，用户设备106、108和/或110可以对于彼此是本地的或

对于彼此是远程的。例如，如图1所示，在一些实施例中，用户设备106和108可以对于彼此是

本地的，并且通过网络路由器112连接到通信网络104。作为另一个示例，如图1所示，在一个

实施例中，用户设备110可以通过网络路由器114连接到通信网络104。

[0021] 尽管为了避免使附图过于复杂而在图1中仅示出了一个服务器102，但是在一些实

施例中可以使用任意合适数量的服务器。

[0022] 在一些实施例中，可以使用任意合适的硬件来实现数据库服务器102和用户设备

106、108和110。例如，在一些实施例中，可以使用任意合适的通用计算机或专用计算机来实

现设备102、106、108及110。例如，数据库服务器可以使用专用计算机来实现。任意的这种通

用计算机或专用计算机可以包括任意合适的硬件。例如，如图2的示例硬件200中所述，这样

的硬件可以包括硬件处理器202、存储器和/或存储204、输入设备控制器206、输入设备208、

显示/音频驱动器210、显示及音频输出电路212、(多个)通信接口214、天线216、以及总线

218。

[0023] 在一些实施例中，硬件处理器202可以包括任意合适的硬件处理器，例如微处理

器、微控制器、(多个)数字信号处理器、专用逻辑和/或用于控制通用计算机或专用计算机

的运行的任意其他合适的电路。

[0024] 在一些实施例中，存储器和/或存储204可以是用于存储程序、数据、媒体内容和/

或任意其他合适的信息的任意合适的存储器和/或存储。例如，存储器和/或存储204可以包

括随机存取存储器、只读存储器、闪存、硬盘存储器、光学媒体和/或任意其他合适的存储

器。

[0025] 在一些实施例中，输入设备控制器206可以是用于控制并接收来自诸如输入设备

208的设备的输入的任意合适的电路。例如，输入设备控制器206可以是用于接收来自诸如

触摸屏的输入设备208、来自一个或多个按键、来自声音识别电路、来自麦克风、来自相机、

来自光学传感器、来自加速度计、来自温度传感器、来自近场传感器和/或任意其他类型的

输入设备的输入的电路。

[0026] 在一些实施例中，显示/音频驱动器210可以是用于将输出控制并驱动到一个或多

个显示/音频输出电路212的任意合适的电路。例如，显示/音频驱动器210可以是用于驱动
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LCD显示器、扬声器、LED或任意其他类型的输出设备的电路。

[0027] (多个)通信接口214可以是用于与诸如图1所示的网络104的一个或多个通信网络

接口相接的任意合适的电路。例如，(多个)接口214可以包括网络接口卡电路、无线通信电

路和/或任意其他合适类型的通信网络电路。

[0028] 在一些实施例中，天线216可以是用于与通信网络进行无线通信的任意合适的一

个或多个天线。在一些实施例中，可以在不需要时省略天线216。

[0029] 在一些实施例中，总线218可以是用于在两个或更多个部件202、204、206、210和

214之间进行通信的任意合适的机制。

[0030] 根据一些实施例，硬件200中可以包括任意其他合适的部件。

[0031] 转到图3，示出根据所公开主题的一些实施例的用于生成任务请求并检索对应于

任务请求的数据的过程的示例300。在一些实施例中，过程300的框可以由诸如用户设备106

的第一用户设备执行，如图1所示并结合图1所述。

[0032] 过程300可以在302开始。在一些实施例中，过程300可以响应于确定用户已经在第

一用户设备上打开特定应用、在第一用户设备上选择特定的可选输入或用户界面控制和/

或响应于任意其他合适的(多个)操作而开始。作为更具体的示例，在一些实施例中，过程

300可以响应于确定第一用户设备的用户已经选择用户界面控制来经由在第一用户设备上

执行的应用或web浏览器上传图片而开始。注意，在一些实施例中，可以呈现请求来自用户

的许可以继续进行过程300的用户界面。附加地或替选地，在一些实施例中，用户界面可以

呈现用于在第二用户设备上打开相应的应用以执行图4的过程400(如下所述)的指令。

[0033] 过程300可以在304检索用户标识符。例如，在一些实施例中，过程300可以从第一

用户设备的存储器204检索用户标识符，如图2所示并结合图2所述。在一些实施例中，用户

标识符可以是任意合适的标识符，诸如与第一用户设备的用户相关联的用户名、事先存储

在第一用户设备上的与在第一用户设备上执行的特定应用相关联的用户名和/或其他合适

的用户标识符。注意，在一些实施例中，用户标识符可以是不同于用户名的唯一标识符，并

且可以包括任意其他合适的用户识别数据，例如个人标识号(PIN)、生物识别数据和/或任

意其他合适的用户标识符的类型。

[0034] 过程300可以在306检索与第一用户设备相关联的互联网协议(IP)地址。在一些实

施例中，检索到的IP地址可以对应于第一用户设备连接到的网络路由器的IP地址，例如网

络路由器112，如图1所示并结合图1所述。

[0035] 在308，过程300可以使用在框304检索的用户标识符以及在框306检索的IP地址来

生成应用请求。在一些实施例中，应用请求可以包括执行任意合适的任务或操作的请求，诸

如使用第二用户设备(例如，用户设备108和/或用户设备110)的相机来拍照、使用第二用户

设备的触摸屏来接收用户签名和/或任意其他合适的任务或操作。在一些实施例中，应用请

求可以包括任意合适的信息，诸如对应于请求的标识符、当前日期和/或时间、IP地址、用户

标识符、密码、请求类型、请求状态和/或任意其他合适的信息。在一些实施例中，过程300可

以将密码生成为对应于特定应用请求的唯一的和/或随机化的字母数字串。在一些实施例

中，可以将请求类型设置为对应于与应用请求相关联的任务类型或应用类型的值。例如，对

应于使用设备相机捕获图像的任务的应用请求可以具有第一特定请求类型(例如，“1”、

“C”、“P”、“照片”和/或任意其他合适的请求类型)，并且对应于从触摸屏捕获数据的任务的
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应用请求可以具有不同的请求类型(例如，“2”、“T”、“触摸”和/或任意其他合适的请求类

型)。在一些实施例中，过程300可以在框308将请求状态设置为0。注意，在一些实施例中，应

用请求可以附加地包括指示用于执行任务或操作的第二用户设备(例如，特定移动电话、特

定平板计算机和/或任意其他合适的第二用户设备)的信息。

[0036] 在一些实施例中，过程300可以通过设置超时计数器使第一用户设备等待第二用

户设备完成任务不超过预定持续时间。在这种实施例中，过程300可以在框310将超时计数

器值M设为0。在一些实施例中，可以省略超时计数器。

[0037] 在312，过程300可以等待N毫秒。在一些实施例中，N可以是任意合适的值(例如，1、

2、5、100、1000和/或任意其他合适的值)。

[0038] 过程300可以查询数据库服务器102(在过程300在框312等待N毫秒之后)以在314

确定更新的请求状态。例如，在一些实施例中，第一用户设备可以经由网络路由器(例如，网

络路由器112)和通信网络104连接到数据库服务器102，以请求对应于所生成的应用请求的

更新的请求状态。注意，在一些实施例中，请求状态可能已经由已完成应用请求的第二用户

设备更新，如图4所示并结合图4所述。

[0039] 在316，过程300可以确定更新的请求状态是否为1，其指示第二用户设备已完成应

用请求。注意，尽管在此说明的请求状态的值在请求尚未完成的情况下为0，而在请求已经

完成的情况下为1，但是在一些实施例中，可以使用任意其他合适的值来指示请求状态。

[0040] 在316，如果请求状态为1(在316为“是”)，则过程300可以在318从数据库服务器

102中检索对应于应用请求的数据。例如，在应用请求对应于使用与第二用户设备相关联的

相机捕获图像或视频的实例中，过程300可以从数据库服务器102检索对应于捕获的图像或

视频的图像数据。作为另一个示例，在应用请求对应于从第二用户设备的触摸屏上捕获数

据的请求的实例中，过程300可以检索指示第二用户设备的触摸屏上的输入的数据。在一些

实施例中，数据可以从数据库服务器102经由通信网络104发送到第一用户设备，如图1所示

并结合图1所述。然后，过程300可以在框324结束。

[0041] 在316，如果请求状态不为1(在316为“否”)，则过程300可以进行到框320并且可以

确定超时计数器(M)的当前值是否超过预定阈值T。在一些实施例中，T可以具有任意合适的

值(例如，0、1、2、5、10、100和/或任意其他合适的值)。在过程300不使用超时计数器的实例

中，可以省略框320。

[0042] 在320，如果超时计数器的值不超过预定阈值(在320为“否”)，则过程300可以将超

时计数器的值(M)递增1，并且可以循环回到框312，其中过程300可以在检查更新的请求状

态之前等待N毫秒。

[0043] 在320，如果超时计数器的值超过预定阈值(在320为“是”)，则过程300可以在框

324结束。

[0044] 转到图4，示出根据所公开主题的一些实施例的用于检索应用请求并完成对应于

应用请求的任务的过程的示例400。在一些实施例中，过程400的框可以在除发送应用请求

的用户设备之外的用户设备上实现。例如，结合图3所述，诸如用户设备106的第一用户设备

可以发送应用请求，并且过程400的框可以由诸如用户设备108和/或110(如图1所示并结合

图1所述)的第二用户设备执行。注意，在一些实施例中，第一用户设备和第二用户设备可以

连接到相同的网络路由器(例如，如图1所示，用户设备106和用户设备108连接到网络路由
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器112)或连接到不同的网络路由器(例如，如图1所示，用户设备106连接到网络路由器112，

以及用户设备110接到网络路由器114)。

[0045] 过程400可以在402开始。在一些实施例中，过程400可以响应于在第二用户设备上

采取的任意合适的操作而开始。例如，在一些实施例中，过程400可以响应于确定在第二用

户设备上已经打开特定应用和/或响应于任意其他合适的操作而开始。

[0046] 过程400可以在404检索用户标识符。在一些实施例中，第二用户设备在框404检索

的用户标识符可以与第一用户设备在框304检索的用户标识符相同。例如，在一些实施例

中，用户标识符可以对应于与在第二用户设备上执行的应用上认证的用户帐户相关联的用

户名。注意，在一些实施例中，用户标识符可以是任意类型的用户识别信息，例如PIN码、生

物识别数据和/或任意其他合适的用户标识符。

[0047] 在406，过程400可以检索与执行过程400的用户设备相关联的IP地址。例如，在一

些实施例中，IP地址可以对应于第二用户设备连接到的网络路由器，例如，如果用户设备为

用户设备108，则网络路由器为网络路由器112，如果用户设备为用户设备110，则网络路由

器为网络路由器114。

[0048] 过程400可以在408接收与应用相关联的密码。在一些实施例中，可以以任意合适

的方式接收密码，例如通过与第二用户设备相关联的键盘、与第二用户设备相关联的触摸

屏、与第二用户设备相关联的麦克风和/或以任意其他合适的方式。在一些实施例中，密码

可以是与由过程300在框308生成的密码相匹配的密码，如结合图3所述。注意，在一些实施

例中，过程400不需要密码，并且在这种的实施例中，可以省略框408。

[0049] 在410，过程400可以查询数据库服务器102以确定第一用户设备是否已经发送了

应用任务请求。在一些实施例中，过程400可以向数据库服务器102发送请求以识别待处理

的应用任务请求。例如，在一些实施例中，所发送的请求可以包括在框404检索的用户标识

符、在框406检索的IP地址和/或在框408接收的应用密码。在一些实施例中，请求中可以包

括一项或多项信息的任意合适的组合。在一些实施例中，可以经由第二用户设备连接到的

网络路由器和通信网络104向数据库服务器102发送请求。

[0050] 在一些实施例中，数据库服务器102可以基于从过程400接收的信息来识别待处理

的应用任务请求。例如，在一些实施例中，数据库服务器102可以识别与包括在从过程400接

收的信息中的相同的用户标识符(例如，用户名和/或任意其他合适的用户识别数据)相关

联的待处理的应用任务请求。作为另一个示例，在一些实施例中，数据服务器102可以识别

与包括在从过程400接收的信息中的IP地址相同的IP地址(例如，在第一用户设备及第二用

户设备对于彼此是本地的实例中)相关联的待处理的应用任务请求。作为又一示例，在一些

实施例中，数据服务器102可以识别与包括在从过程400接收的信息中的相同的密码相关联

的待处理的应用任务请求。

[0051] 在412，过程400可以确定是否存在第二用户设备要完成的待处理的应用任务请

求。过程400可以基于任意合适的信息(例如，基于来自数据库服务器102的对发送的查询的

响应)确定是否存在待处理的应用任务请求。

[0052] 在412，如果没有待处理的应用任务请求(在412为“否”)，则过程400可以在框418

结束。

[0053] 在412，如果存在待处理的应用任务请求(在412为“是”)，则过程400可以在414完
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成任务。在一些实施例中，例如，过程400可以基于对在框410发送的查询的响应而从数据库

服务器102发送的信息确定与应用任务请求相关联的任务的类型。例如，在一些实施例中，

信息可以指示使用与执行过程400的第二用户设备相关联的相机来捕获图像。作为另一示

例，在一些实施例中，信息可以指示要捕获来自执行过程400的第二用户设备的触摸屏的数

据。过程400可以通过收集任意合适的数据来执行应用任务请求中指示的操作或任务。注

意，在操作或任务需要诸如相机、触摸屏、麦克风和/或任意其他合适的硬件的与第二用户

设备相关联的特定硬件的实例中，过程400可以以任意合适的方式使硬件自动初始化或接

口连接。

[0054] 在416，过程400可以将收集的数据发送到数据库服务器102。可以以任意合适的方

式发送数据，例如，经由通信网络104。此外，在一些实施例中，过程400可以将指令发送到数

据库服务器102以将与应用任务请求相关联的请求状态置为1(或任意其他合适的值)以指

示第二用户设备已经完成该任务。

[0055] 应该理解的是，至少所述图3和图4的过程的上述框中的一些可以以任意次序或顺

序来执行或实施，并不受限于如图所示并在图中所述的次序或顺序。此外，图3和图4的过程

的上述框中的一些也可以在适当的或并行的情况下基本上同时执行或实施，以减少延迟和

处理时间。附加地或替选地，可以省略图3和图4的过程的上述框中的一些。

[0056] 在一些实施例中，可以使用任意合适的计算机可读介质来存储用于执行本文说明

的功能和/或过程的指令。例如，在一些实施例中，计算机可读介质可以是暂时性的或非暂

时性的。例如，非暂时性计算机可读介质可以包括诸如非暂时性形式的磁介质(诸如硬盘、

软盘等)、非暂时性形式的光学介质(诸如光盘、数字视频光盘、蓝光光盘等)、非暂时性形式

的半导体介质(诸如闪存、电可编程只读存储器(EPROM)、电可擦除可编程只读存储器

(EEPROM)等)，在传输过程中非转瞬即逝或没有任何永久性外表的任意的介质和/或任意合

适的有形介质。作为另一个示例，暂时性计算机可读介质可以包括网络上、导线、导体、光

纤、电路、传输过程中转瞬即逝且没有任何永久性外表的任意合适的介质和/或任意合适的

无形介质中的信号。

[0057] 因此，提供了用于配对设备以使用应用请求来完成任务的方法、系统及介质。

[0058] 尽管已经在前述说明性实施例中描述并说明了本发明，但应该理解是，本公开仅

仅是通过示例的方式进行的，并且可以在不脱离本发明的精神及范围的情况下对本发明的

实施细节进行诸多改变，本发明的精神及范围仅受所附权利要求的限制。可以以各种方式

组合并重新排列所公开的实施例的特征。
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图2
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图3
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图4
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