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Tarok-Skakkr med 2 terninger, hvor man spiller Ta-
rok-kortspil og skak samtidig i eet og samme spil. Her-~
ved forenes kortspillet (Tarok-spillet) med skakspil-
let i denne kombination, hvor hasardmomentet spiller en
raolle, og hvor stark 1 evne, skakdygtighed,
kortklggt og parapsykologi kommer pd prgve og vil frem-
vise sig under spillet.
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Opfindelsen angdr et spillebret, som skal kumne anvendes til et
kombineret kort- og bratspil. Et spillebrat til et sfdant spil md
indrettes siledes at bdde et bratspil af szdvanlig type med spil-
lebrikker, der flyttes pd brattes felter, og et kortspil kan
gennemfgres sambtidigt og pd en sidan made, at spillet fremstir

som en kombination af disse i sig selv selvstendige spiltyper.

Der opstér herved et helt nyt spil, der giver spillets udevere
en rzkke spzndende udfordringer.

Spillebrettet ifglge opfindelsen er udfert som et sadvanligt
skakbret og er ejendommeligt ved at vere indrettet som angivet
i patentkravets kendetegnende del. Herved opnds, at man under
anvendelse af serlige spilleregler fir mulighed for at spille
spil, som forener de karakteristiske trak for bide kortspil og

bretspil i samme spil,

Der er tillige mlighed for at anvende fernminger i spillet, som
s udfores efter serlige regler, hvorved terningkastene influerer

p3 de pvrige spilleregler for kortene og trekkene i bretspillet.

Herved er der skabt mulighed for gemmemfprelse af en rzkke serde-
les spzndende og for de spillende udfordrende spilleforleb, hvis
sverhedsgrad i hej grad kan varieres i afhangighed af de valgte

spilleregler,
P8 tegningen er vist et "spillebrat" ifelge opfindelsen.

ugpillebrettet” bestdr af et sedvanligt skakbrat, hvorpd der pd
storcentrums 4 hjsrnefelter er anbragt henholdsvis et hjerte, en
rude, en klgver og en spade. "Spillebrzttet" er pd de to horizon-
tale bratsider ud for spillebretiets vertikale linier tillige for-
synet med markeringer af kortspillets figurer i rekkefslge henholds-
vis en rude, en klever, et hjerte, en spade, og igen en rude, en

klover, et hjerte og en spade.

Et illustrerende eksempel I er: Hvid starter og spiller kongebonden
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2 felter frem fra E2 - B4, og hertil bruger hvid et fererkort, nemlig
et ruderkort fra 2-10; idet kongebonden stér pi ruderlinjen E, Hvid kan
ogsé bruge et hvilket som helst ES-kort; idet dette forerkort giver ret

+il at fore en hvilken som helst bonde,

Eksempel II: Hvid spiller F5-bonden frem til hjertefeltet F6 og bruger
hertil et fererkort i klover fra 2-10 (eller et ES-kort), da F5-bonden
stér pd kleverlinjen F, Nu skal hvid kaste to romerske terninger og kan
herved efter en szrlig spilleregel velge et nyt kort, som terningerme

viser, for at £ et kort, der giver ret til at fore samme brik eller en

anden brik,

Hermed en kort forklaring under henvisning til tegningen af et enkelt
spil med enkelte spilleregler: De to spillere fir fra starten hver 5
kort pd hénden, Bksempel: Hvid: Joker, klgver 10, spader 8, spader 5
og hjerter 7. Sort: Hjerter Konge, Hjerter ES, Klgver Dame, spader 10
og ruder 3, Hvid starter med G~bonden 2 felter frem fra G2 -~ G4 og bru-
ger hertil fererkortet hjerter 7, da G-bonden st8r pd hjerterlinjen G.
Sort svarer med E-bonden eet felt frem fra E7 - E6 og bruger hertil
forerkortet ruder 3, da E-bonden stir pd ruderlinjen E, Hvid vinder
stikket, da hjerter 7 sléxr ruder 3, og hvid fir 7 p. + 3 pe + 10 Ds
for et vundet stik, i alt 20 points.

Hvid og sort fir herefter hver 1 nyt kort fra tallonen, f.eks, hvid:
Hjerter 4 og sort: Klgver 5.

Hvids 2. trek er mu det "skaksvage" bonde F2 - F4, og hvid bruger her-
til fererkortet klever 10, da F~bonden stér pd klsverlinjen F. Sort
svarer med dronningtrzkket DD8 -~ B4 med "skakmat", og sort bruger her-
til forerkortet Hjerter Konge (hojeste trumfkort), da dette billedkort
giver ret il at fere en hvilken som helst officer. Sort vinder stik-
ket, da trumfkortet Hjerter Konge (30 p.) slér klgver 10, og sort fir
10 pe + 30 pe + 10 p,.for et vundet stik, i alt 50 points, Desuden fir
sort 1500 p. (matsztningspoints) for at sette hvid mat, og sort vinder
spillet med 1550 points mod hvids lcun 20 points.

I fornzvnte vdferelsesform er kun anvendt kortspilfigurer pd spille-
brettets linjer samt pd storcentruns 4 hjesrnefelter, men der er intet
til hinder for anvendelsen af kortspilfigurer pd spillebrzttets rwzkker,
pé brattets andre felter eller pd selve skakbrikkerne,
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Patentkrav.

Spillebrat udformet som et skekbret, som fortrinsvis er forsynet
med markering af koordinater A-H og 1-8 pi spillebraztitets hori-
zontale og vertikale sider, med 8 X 8 skiftevis merke og lyse
felter, kendetegnet ved, at spillebrattet pd de to ho-
rizontale bretsider ud for spillebrettets vertikale linier ex
forsynet med markeringer af kortspillets figurer i rakkefoglge
henholdsvis en rpd rude, en sort klegver, et redt hjerte og en

sort spade, og igen en rgd rude, en sort klgver, et rgdt hjerte

og en sort spade, idet tillige feltet med koordinaterne F6 er mar-
keret med et redt hjerte, feltet C6 med en rpd rude, feltet C3 med
en sort klever, og feltet F3 med en sort spade.

Fremdragne publikationer:

US patenter nr. 2128608, 2177078, 3684287, 3921982.
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