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【手続補正書】
【提出日】令和1年5月21日(2019.5.21)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００５】
　以上の課題を解決するため、請求項１に記載の発明は、
　所定条件の成立に基づきゲームを実行し、当該ゲームの結果が特別結果となった場合に
、遊技者に有利な状態を発生する遊技機において、
　遊技を統括的に制御する遊技制御手段を備え、
　前記遊技制御手段は、
　遊技に使用した遊技価値である使用遊技価値の量を取得可能な使用遊技価値取得手段と
、
　遊技者に付与した遊技価値である付与遊技価値の量を取得可能な付与遊技価値取得手段
と、
　一定期間における前記使用遊技価値取得手段で取得した前記使用遊技価値の量と、当該
一定期間における前記付与遊技価値取得手段で取得した前記付与遊技価値の量と、の比率
値を算出する算出手段と、
　前記算出手段により算出された比率値を所定回数分記憶する記憶手段と、を備えること
を特徴とする。
【手続補正２】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　所定条件の成立に基づきゲームを実行し、当該ゲームの結果が特別結果となった場合に
、遊技者に有利な状態を発生する遊技機において、
　遊技を統括的に制御する遊技制御手段を備え、
　前記遊技制御手段は、
　遊技に使用した遊技価値である使用遊技価値の量を取得可能な使用遊技価値取得手段と
、
　遊技者に付与した遊技価値である付与遊技価値の量を取得可能な付与遊技価値取得手段
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と、
　一定期間における前記使用遊技価値取得手段で取得した前記使用遊技価値の量と、当該
一定期間における前記付与遊技価値取得手段で取得した前記付与遊技価値の量と、の比率
値を算出する算出手段と、
　前記算出手段により算出された比率値を所定回数分記憶する記憶手段と、を備えること
を特徴とする遊技機。
【請求項２】
　前記遊技制御手段からの情報に基づき演出の制御を行う演出制御手段を備え、
　前記遊技制御手段は、
　前記記憶手段に記憶された比率値が所定の基準範囲内であるかを判定する判定手段と、
　前記記憶手段に記憶された比率値のうち少なくとも一つが前記基準範囲内でない場合に
前記演出制御手段に異常情報を送信する送信手段と、を備え、
　前記演出制御手段は、
　前記異常情報を受信することに基づき、所定の報知装置により報知を行うことを特徴と
する請求項１に記載の遊技機。
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