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FEKTVORRICHTUNG

(57) Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel-
und/oder Unterhaltungsgerat, insbesonde-
re in Form eines miinz- und/oder geld-
wertmaRig betéatigbaren Glicksspielauto-
maten und/oder Wettgeréts, mit einem Ge-
hause, an dem eine Lichteffektvorrichtung
zur Erzeugung von Lichteffekten vorgese-
hen ist. Erfindungsgemal umfasst die
Lichteffektvorrichtung des Spiel- bzw. Un-
terhaltungsgerats zumindest einen an einer
Aulenseite des Gehauses angeordneten
Reflektor zum Abstrahlen eines Licht-
strahlblindels, der von einer auflerhalb des
Gehauses angeordneten Lichtquelle
anstrahlbar ist. Eine solche externe Lichtef-
fekterzeugung durch externe Lichterzeu-
gung und Umlenkung des extern erzeugten
Lichtes durch einen Reflektor an der Ge-
hauseauRenseite ist insbesondere bei mo-
dernen Spielgeraten von Vorteil, die sehr
grofRe Bildschirme und nur noch schmale
Gehausestreifen an der Vorderfront besit-
zen. Durch die Verwendung des Reflektors
wird ein hoher Freiheitsgrad beziglich der
Anordnung der Lichtquelle erzielt.
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Zusammenfassung:

Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit,
insbesondere in Form eines miinz- und/oder geldwertm#Big betitigbaren
Gliicksspielautomaten und/oder Wettgerits, mit einem Geh#use, an dem eine
Lichteffektvorrichtung zur Erzeugung von Lichteffekten vorgesehen ist. ErfindungsgemiB
umfasst die Lichteffektvorrichtung des Spiel- bzw. Unterhaltungsgeréts zumindest einen
an einer AuBenseite des Geh#iuses angeordneten Reflektor zum Abstrahlen eines
Lichtstrahlbiindels, der von einer au8erhalb des Gehéuses angeordneten Lichtquelle
anstrahlbar ist. Eine solche externe Lichteffekterzeugung durch externe Lichterzeugung
und Umlenkung des extern erzeugten Lichtes durch einen Reflektor an der
GehduseauBenseite ist insbesondere bei modernen Spielgeriiten von Vorteil, die sehr groBe
Bildschirme und nur noch schmale Gehé#usestreifen an der Vorderfront besitzen. Durch die
Verwendung des Reflektors wird ein hoher Freiheitsgrad beziiglich der Anordnung der
Lichtquelle erzielt.

(Figur 7)
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Elektronisches Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit mit einer Lichteffektvorrichtung

Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgeriit,
insbesondere in Form eines miinz- und/oder geldwertmiBig betéitigbaren
Gluicksspielautomaten und/oder Wettgeriits, mit einem Geh&use, an dem eine

Lichteffektvorrichtung zur Erzeugung von Lichteffekten vorgesehen ist.

Derartige Spiel- bezichungsweise Unterhaltungsgerite kdnnen insbesondere in
Casinos und Spielhallen Verwendung finden und hierbei verschiedene Ausbildungen
besitzen, beispielsweise Walzenspielautomaten bilden, bei denen in den Sichtfenstern der
Anzeigefelder mehrere rotierende Walzen mit verschiedenen Spielsymbolen angeordnet
sein kdnnen oder auch elektronisch auf Bildschirmen oder anderen Anzeigemitteln
rotierend dargestellt werden kdnnen, wobei ein Spielgewinn ausgegeben wird, wenn die
Walzen mit gleichen Spielsymbolen entlang einer Gewinnlinie stehen bleiben. Andere
Ausbildungsformen solcher Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerite kénnen
Pokerspielautomaten, aber auch Wettautomaten sein, mittels derer auf Ereignisse wie
Sportveranstaltungen Wetten platziert werden kénnen.

Die Gerite sind hierbei regelméBig als Standgerite ausgebildet, bei denen an
einer Frontseite im oberen Abschnitt des Geh#uses eine oder auch mehrere
Anzeigevorrichtungen {ibereinander vorgesehen sind, so dass sie von einem Bedienerplatz
vor dem Geh#use betrachtet beziehungsweise verfolgt werden kénnen. Unterhalb der
zumindest einen Anzeigevorrichtung beispielsweise in Form eines Bildschirms ist etwa auf
Bauchhdhe des vor dem Gerit stehenden Spielers ein Bedienpaneel mit mehreren
Bedientasten vorgesehen, die von Hand betitigbar sind und unter anderem dazu dienen, bei
einem Walzenspielgeriit die rotierenden Walzen in Betrieb zu setzen beziehungsweise
anzuhalten. Im Inneren des Geh#uses kdnnen diverse Funktionsbausteine des Gerdits wie
beispielsweise die Spielsteuervorrichtung, ein Geldpriifgeréit und/oder eine
Geldsammelvorrichtung untergebracht sein.

Derartige Spiel- und Unterhaltungsgeriite werden in einem Casino
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beziehungsweise in einer Spielhalle regelm#8ig in groBeren Gruppen aufgestellt, wobei die
Gerite entlang einer Reihe nebeneinander oder auch sternférmig um eine S&ule herum
angeordnet werden kdnnen. Um ein jeweiliges Spielgerit erfolgreich in dem Sinne zu
machen, dass es von vielen Spielern ausgew#hlt wird, wird daher regelméBig versucht, das
Spielgerit aus der Masse der benachbarten Spielgerite durch Lichteffekte und dergleichen
hervorzuheben, um die Aufmerksamkeit moglichst vieler Spieler auf sich zu lenken.

Hierbei ist es bekannt, verschiedene Lichteffekte in verschiedener Art und
Weise zu erzeugen. Beispielsweise werden regelm#Big verschiedenfarbige Lichtquellen
wie beispielsweise LEDs an der Frontseite des Geh#uses platziert, um verschiedenfarbige
Lichtbiindel in den Raum vor dem Spielgerit abzustrahlen, in dem ein Bediener steht
beziehungsweise ein potentieller Bediener vorbeilduft. Andererseits sind auch auf der
Oberseite der Gerite positionierte Blinkleuchten nach Art von Leuchtturmlichtern bekannt,
die periodisch einen umlaufenden Lichtstrahl in den Raum werfen.

In der US 7,048,631 B2 ist ein Spielgerit der eingangs genannten Art gezeigt,
bei dem an einer Geriitevorderseite zum Anzeigen von Spielinformationen ein Lichtdisplay
vorgesehen ist, das eine Licht brechende, transparente Scheibe verwendet, in die von
verschiedenen Richtungen her verschiedenfarbiges Licht eingespeist werden kann, das
dann durch die transparente Scheiben hindurchtritt und an einer vorbestimmten
Austrittsstelle gebrochen austritt. Durch die Lichtbrechung sollen vielerlei
Spielinformationen in Form von Lichtsignalen erzeugbar sein. Die erzielte Steigerung der
Attraktivitit des Spielgerits ist jedoch begrenzt, da die Lichtsignale beziehungsweise
Lichteffekte erst dann richtig sichtbar sind, wenn der Spieler bereits am Spielgeriit steht
und dieses bespielt. Die Lichtsignale sind zudem eher von geringer Reichweite und
begrenzter Leuchtkraft, so dass sie von nur vorbeilaufenden Spielern nur begrenzt
wahrnehmbar sind.

Die WO 2007/032784 beschreibt ein Spielgerit mit einem hinterleuchteten
Display, dessen Helligkeit variabel gesteuert wird. Hierbei wird mittels Lichtsensoren die
Umgebungshelligkeit gemessen, um in Abhingigkeit des Lichtmilieus der Umgebung das
hinterleuchtete Display heller oder dunkler zu stellen.

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein verbessertes
Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit der eingangs genannten Art zu schaffen, das Nachteile
des Standes der Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise weiterbildet.
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Insbesondere soll die Attraktivitéit des Spielgeriits durch verbesserte Lichteffekte erhSht
werden.

Erfindungsgem#B wird diese Aufgabe durch ein Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerit gem48 Anspruch 1 gelSst. Bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung
sind Gegenstand der abh#ngigen Anspriiche.

Es wird also vorgeschlagen, an der AuBenseite des Gerétegehéuses zumindest

einen Reflektor anzubringen, mittels dessen von der Umgebung des Spielgerits her
kommendes Licht eingefangen und gezielt in Form eines Lichtstrahlbiindels in den Raum,
der als Einzugsbereich fiir das Spielgerit betrachtet werden kann, geworfen wird. Durch
die Umlenkung der die Lichteffekte bewirkenden Lichtstrahlbiindel kénnen auch bei
begrenzter Vorderflédche des Spielgerits vielerlei Lichteffekte erzeugt und nicht frontseitig
angeordnete Lichtquellen genutzt werden. Erfindungsgem#B umfasst die
Lichteffektvorrichtung des Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerits zumindest einen
an einer AuBenseite des Gehduses angeordneten Reflektor zum Abstrahlen eines
Lichtstrahlbiindels, der von einer auBerhalb des Geh#uses angeordneten Lichtquelle
anstrahlbar ist. Eine solche externe Lichteffekterzeugung durch externe Lichterzeugung
und Umlenkung des extern erzeugten Lichtes durch einen Reflektor an der
Geh#useauBenseite ist insbesondere bei modernen Spielgeriiten von Vorteil, die sehr groie
Bildschirme besitzen, die im Wesentlichen die gesamte im Blickfeld des Spielers liegende
Vorderfront des Gehiuses einnehmen, so dass an sich an der Vorderfront selbst nicht mehr
viel Platz fiir eine Vielzahl ausreichend lichtstarker Lichtquellen ist. Durch die
Verwendung des Reflektors wird ein hoher Freiheitsgrad beztiglich der Anordnung der
Lichtquelle erzielt, die vorteilhafterweise nicht mehr an der Frontseite des Geh&uses
platziert sein muss, sondern in an sich nicht im Blickfeld liegenden Bereiche um das
Spielgerit herum verschoben werden kann.

Insbesondere kann in Weiterbildung der Erfindung vorgesehen sein, dass der
zumindest eine Reflektor an der Geh4useauBenseite von einer Lichtquelle bestrahit wird,
welche Lichtquelle gar nicht mehr am Spielgerit selbst, sondern vom Spielgeriit separat
positioniert ist. Fiir die Positionierung der Lichtquelle kénnen grundsitzlich verschiedene,
in der Nachbarschaft des Gerits befindliche Trégerfléichen wie beispielsweise Raumwiéinde
oder Mobelstlicke genutzt werden.

Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor an der GehduseauBenseite von
einem benachbarten Spielgerit her beleuchtet beziehungsweise bestrahlt werden, d.h. die
Lichtquelle zur Bestrahlung des Reflektors ist an einem benachbarten Spielgerét
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angeordnet, welches neben dem Spielgerit mit dem Reflektor steht. In Weiterbildung der
Erfindung ist der Reflektor mit seinem offenen Einfangquerschnitt einem seitlich neben
dem Geh#use des Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerits liegenden
Geriteaufstellplatz zugewandt, in dem ein weiteres, benachbartes Spiel- beziehungsweise
Unterhaltungsgerét aufstellbar ist, und zwar vorteilhafterweise derart, dass der Reflektor
Licht von einer an dem benachbarten Geriit angeordneten Lichtquelle einfiingt und in ein
Sichtfeld eines vor dem den Reflektor aufweisenden Spiel- beziehungsweise
Unterhaltungsgerits stehenden beziehungsweise vorbeilaufenden Spielers wirft.

Alternativ oder zusitzlich kann an dem genannten Spiel- beziehungsweise
Unterhaltungsgerit, das den Reflektor aufweist, eine Lichtquelle angeordnet sein, die nicht
beziehungsweise weniger der Bestrahlung des ,,eigenen® Reflektors dient, sondern dazu
vorgesehen ist, einen an einem benachbarten Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerét
vorgesehenen Reflektor zu bestrahlen, um an dem benachbarten Spiel- beziehungsweise
Unterhaltungsgerit einen entsprechenden Lichteffekt zu erzeugen. Vorteilhafterweise
bestrahlen sich nebeneinander angeordnete Ger#te wechselseitig, d.h. die Lichtquelle an
dem einen Gerit bestrahlt jeweils den Reflektor am anderen Gerit. Hierdurch ist es nicht
notwendig, einen jeweilige Lichtquelle im Zentrum des Reflektors zu positionieren. Die
Reflektorfliche kann frei von Lichtquellen ausgebildet sein.

Nach einer vorteilhafien Weiterbildung der Erfindung kann die Lichtquelle, die
ein benachbartes Gerit beziehungsweise den daran vorgesehenen Reflektor bestrahlen soll,
in unmittelbarer Nihe des Reflektors am ,.eigenen* Gerit positioniert sein, wobei der
neben der Lichtquelle liegende Reflektor jedoch an einem beschatteten Abschnitt liegen
kann, so dass Licht aus der unmittelbar benachbart angeordneten Lichtquelle nicht in den
Reflektor des eigenen Gerits fillt. Entsprechende Beschattungsmittel kdnnen
beispielsweise von einem Abschnitt des Geh#iuses beziehungsweise einer Gehiusekante
gebildet sein oder durch ein separat befestigtes Element.

Alternativ oder zusitzlich zu der Bestrahlung des Reflektors von einem
benachbarten Spielgerit her kann jedoch auch an dem jeweiligen Spielgerit selbst eine
Lichtquelle angeordnet sein, die den Reflektor der Lichteffektvorrichtung bestrahit.
Hierdurch wird eine sozusagen autarke Lichteffekterzeugung gewihrleistet, die nicht vom
Aufstellen weiterer Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgeréte und deren exakter
Ausrichtung zueinander abhéingt.

Vorteilhafterweise kann durch die Umlenkung des von der Lichtquelle

abgegebenen Lichts durch den genannten Reflektor die Lichtquelle in einem ,,verdeckten®
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Raumabschnitt, d.h. insbesondere an einer Geh#iuseseite, die nicht im Blickfeld eines vor
der Vorderseite des Gerits stehenden Spielers liegt, angeordnet werden. Hierdurch kann
einerseits der verfligbare Bauraum bestmdglich ausgenutzt werden. Andererseits kann eine
solche Anordnung eine Reduzierung der Blendungswirkung der Lichtquelle erreichen, da
ein Spieler nicht mehr direkt in die Lichtquelle schaut, aber dennoch das umgelenkte
Sekundirlicht als Lichteffekt wahrnehmen kann.

Der zumindest eine Reflektor der Lichteffektvorrichtung kann grundsitzlich
verschieden ausgebildet sein und verschiedene Formen besitzen. Um eine lichtstarke und
gezielte Biindelung des abgestrahlten Lichtsignals im gewiinschten Raumabschnitt zu
erreichen, ist der Reflektor in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung konkav
ausgebildet. Hierbei ist eine napffsrmige, rotationssymmetrische, im Querschnitt
beispielsweise parabelformige Ausbildung der Reflektorfliche mdglich. Um eine breitere,
bandférmige Lichtbiindelabstrahlung zu erzielen, die einen groBeren Bereich ausleuchtet,
ist in vorteilhafter Weise der Erfindung eine Reflektorfliche in Form einer linglichen,
konkaven Reflektorrinne vorgesehen, die eine Hohlkehle bilden kann.

Der Reflektor kann hierbei prinzipiell ein eigenstéindiges, vom Geh&use
separates Bauteil bilden, das am Geh#use befestigt ist. Um eine glatte AuBenkontur des
Spielgerits zu erhalten, ist in bevorzugter Weiterbildung der Erfindung jedoch vorgesehen,
dass der Reflektor in einen Wandungsabschnitt des Gehiuses integriert ist
beziehungsweise ein Wandungsabschnitt des Geh#uses als Reflektorfliche ausgebildet ist.

Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor von einer in die
Gehiuseoberfliche eingearbeiteten Hohlkehle gebildet sein, deren Oberfléiche
reflektierend, insbesondere verspiegelt, ausgebildet ist. Je nach Beschaffenheit der
Gehdusewandung kann die reflektierende Oberflichenausbildung in verschiedener Weise
erzielt werden. Ist beispielsweise der entsprechende Wandungsabschnitt des Geh4uses aus
Metall gefertigt, kann der Reflektor von einer ausreichend glatt polierten Metalloberfl4che
gebildet sein. Ist ein Holz- oder Kunststoffgeh4use vorgesehen, kann eine reflektierende
Oberfliéichenbeschichtung auf den entsprechenden Wandungsabschnitt des Geh4uses
aufgebracht sein, beispielsweise in Form einer spiegelnden beziehungsweise
reflektierenden Folie oder einer aufgespritzten, aufgespriihten oder durch Sputtern
aufgebrachten Oberflichenschicht.

Die Reflektorfliche kann hierbei in Abhiingigkeit des gewlinschten
Lichteffekts prinzipiell verschieden konturiert beziehungsweise geformt sein. In

vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann die Reflektorfléiche eine kontinuierlich,
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stetig gekrlimmte, glatte Konkavfliche bilden. Alternativ kann die Reflektorfléche einep’
Oberflichenstruktur mit Bereichsiibergéingen zwischen verschiedenen Abschnitten
aufweisen, wobei beispielsweise eine Schuppenstruktur in die Reflektoroberfliche
eingearbeitet sein kann.

Der Reflektor kann grundsitzlich an verschiedenen Abschnitten des Geh&uses
angeordnet sein. Um wenig frontseitige Fléiche zu verbrauchen und — bei gegebener Breite
der Anzeigevorrichtung und Bedienvorrichtung — ein schmales Geh#use bauen zu kdnnen,
gleichzeitig jedoch auch einen hohen Freiheitsgrad beziiglich der Anordnung der
Lichtquelle zu erhalten, ist in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung vorgesehen, dass
der zumindest eine Reflektor an einer Kante des Geh#uses zwischen zwei
Geh&usepaneelen beziehungsweise Gehduseabschnitten vorgesehen ist.

Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor an einem seitlichen
Randabschnitt des Geh4uses angeordnet sein und eine Winkelausrichtung besitzen, so dass
er Licht von der Seite des Gehéduses her kommend einfangen und zur Frontseite des Gerits
in eine Richtung vor das Ger#t und/oder iiber das Gerit abstrahlen kann.

Nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung kann hierbei der
zumindest eine Reflektor in die Tiefe gehend angeordnet sein beziehungsweise sich mit
seiner Léngsachse in einem spitzen Winkel zur Geh#usetiefe erstrecken, vorzugsweise
etwa parallel zu einer vertikalen Léngsmittelebene des Spiel- beziehungsweise
Unterhaltungsgerits schrig von einer Ger#itevorderseite her nach hinten zu einer
Geriterlickseite hin ansteigend. Eine solche rampenfSrmig geneigte, in die Tiefe gehende
Ausrichtung des Reflektors ermdglicht es einerseits, den Reflektor quer von einer Seite
rechts oder links des Gerits her zu bestrahlen, gleichzeitig jedoch das den Lichteffekt
bewirkende Lichtstrahlbiindel in den Einzugsbereich des Geriits, d.h. das Sichtfeld eines
vor dem Gerit stehenden beziehungsweise daran vorbeilaufenden Spielers abzustrahlen,
wobei vorteilhafterweise ein zu einem vor dem Gerit stehenden Spieler ansteigender
Lichtbalken erzeugt wird, der jederzeit wahrnehmbar ist.

Insbesondere kann der Reflektor an den seitlichen Gehdusekanten vorgesehen
sein, die ein Bedienpaneel des Spielgeriits und/oder eine oberhalb des Bedienpaneels
angeordnete Anzeigevorrichtung trigt beziechungsweise einfasst, wobei der genannte
Gehiuseabschnitt (beziehungsweise die diesen einfassenden seitlichen Geh#usekanten) zur
Geritevorderseite (beziehungsweise zu einem davor stehenden Spieler) hin zur
Horizontalen spitzwinklig geneigt abfillt.

Alternativ oder zusitzlich kann ein Reflektor auch an einer seitlichen
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Geh#usekante eines oberen Geh#useabschnitts vorgesehen sein, der eine vorzugsweise
etwa auf Kopfhohe befindliche Anzeigevorrichtung einfasst beziehungsweise tréigt und
sich in einer aufrechten, insbesondere vertikalen Ausrichtung erstreckt.

Alternativ oder zusétzlich kann zumindest ein Reflektor auch an einem
liegenden Kantenabschnitt des Geh#uses vorgesehen sein, vorteilhafterweise an einem
geknickten beziehungsweise gekriimmten Ubergangsabschnitt des Geh4uses zwischen
einer unteren und einer oberen Anzeigevorrichtung. Alternativ oder zuséitzlich kann auch
an einem liegenden Kantenabschnitt an einer Oberseite des Gehéuses ein entsprechender
Reflektor vorgesehen sein, der von einer Lichtquelle oberhalb des genannten
Kantenabschnitts beleuchtet werden kann, beispielsweise von einer Lichtquelle, die an
einem auf die Oberseite aufsetzbaren Aufsetzteil angeordnet ist. Alternativ oder zus#tzlich
kann auch an dem besagten Aufsatzteil an einem unteren Kantenabschnitt hiervon ein
Reflektor angeordnet sein, der von einer Lichtquelle an der Oberseite des Geritegeh#uses
bestrahlt wird.

Um bei einem schmal bauenden Gehduse mdglichst groBe Reflektorflichen zu
erzielen, ist in vorteilhafter Weise zumindest ein Reflektor an der Geh#useauBenseite
vorgeschen, dessen Reflektorfliche eine Linge besitzt, die mindestens drei Mal,
vorzugsweise mindestens fiinf Mal und ggf. auch mehr als zehn Mal der Breite der
Reflektorfléche entspricht. Vorteilhafterweise ist also eine l4ngliche, schmale
Reflektorfliche vorgesehen.

Die Stirke der Konkavitit der Reflektorfliche kann grundsétzlich verschieden
ausgebildet und an die Beabstandung der beabsichtigten Aufstellungsverhéltnisse fiir die
Gerite angepasst sein. In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann bei Ausbildung
der Reflektorfliche in Form einer Hohlkehle die Tiefe der Konkavitit weniger als ein
Viertel der Breite der Hohlkehle betragen. Vorteilhafterweise ist die Kriimmung der
Reflektorfliche gleichmé#Big, d.h. im Querschnitt kreisbogenférmig. Um ein an den
Grenzen definiertes und gezielt wahrnehmbares Lichstrahlbiindel zu erzielen, ist die
Reflektorfléche randseitig linienformig vorzugsweise durch eine abgewinkelte Kante
begrenzt, die den Ubergang der in die Gehfiusewandung eingearbeiteten Hohlkehle zu den

angrenzenden Wandungsabschnitten bildet.

Die vorliegende Erfindung wird nachfolgend anhand eines bevorzugten

Ausflihrungsbeispiels und zugehdriger Zeichnungen niher erliutert. In den Zeichnungen
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zeigen:

Fig. 1:  eine Frontansicht eines Spielgerites nach einer vorteilhaften
Ausflihrung der Erfindung, das ein Geh#iuse umfasst, in das frontseitig zwei Bildschirme
sowie ein Bedienpaneel eingesetzt sind, wobei an randseitigen Kantenabschnitten des
Gehduses Reflektoren bildenden Hohlkehlen vorgesehen sind,

Fig.2:  eine Draufsicht auf das Spielgerit aus Fig. 1,

Fig.3: eine Seitenansicht des Spielgerits aus Fig. 1,

Fig.4: eine Schnittansicht entlang der Linie A-A durch die seitliche
Geh#usekante des Spielgerits aus Fig. 3,

Fig. 5:  eine schematische, perspektivische Darstellung der den Reflektor
bildenden Hohlkehle im Bereich der seitlichen Geh#usekante des Spielgeriits aus Fig. 3,
die die Kriimmung der linglichen Reflektorrinne verdeutlicht,

Fig. 6: eine schematische, perspektivische Darstellung der
hohlkehlenfSrmigen Reflektorfliche mit der neben der Hohlkehle angeordneten,
stabartigen Lichtquelle zur Beleuchtung eines an einem Nachbargerit vorgesehenen
Reflektors,

Fig.7:  eine perspektivische Ansicht des unteren Halbmoduls des
Spielgerits aus Fig. 1 bis 3, die die seitlich angeordnete, einen Reflektor bildende
Hohlkehle und deren Ausrichtung zeigt, wobei die vergréBerte Teilansicht F die genannte
Hohlkehle zeigt, und

Fig.8: eine Gruppe von nebeneinander angeordneten Spielgeriten, die
jeweils dem Spielgerit nach Fig. 1 entsprechen, wobei die neben den die Reflektoren
bildenden Hohlkehlen angeordneten Lichtquellen die jeweils benachbarten Spielgerite
bestrahlen.

Fig.9:  eine Gruppe von Spielgeriten, sternformig um ein Gruppenzentrum

herum angeordnet.

Das in den Figuren 1 bis 3 gezeigte Spielgerit bildet ein Standgerit in Form
eines Stand-alone-Gerites und umfasst ein etwa mannshohes, grob gesprochen
kastenférmiges Geh#use 2, dessen obere Hilfte der Aufnahme einer Anzeigevorrichtung
13 dient, die in der gezeichneten Ausflihrung aus zwei groBfléichigen, libereinander
angeordneten Bildschirmen 14 und 15 besteht. Wie Fig. 1 zeigt, sind die beiden
Bildschirme 14 und 15 zueinander stumpfwinklig geneigt angeordnet, wobei der obere
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Bildschirm 14 sich im Wesentlichen vertikal erstreckt, wihrend der untere Bildschirm 15
zum Spieler hin abfallend geneigt angeordnet ist. Das Geh4use 2 kann hierbei in mehrere
Module unterteilt sein, so dass beispielsweise ein oberes Gehdusemodul 20, an dem der
obere Bildschirm 14 angeordnet ist, von dem unteren Geh&usemodul 2u, an dem der
genannte untere Bildschirm 15 angeordnet ist, abgenommen werden kann beziehungsweise
darauf aufgesetzt werden kann, wie ein Vergleich der Figuren 1 bis 3 einerseits und Fig. 7
andererseits zeigt.

Unterhalb der Bildschirme 14 und 15 besitzt das Geh#use 2 des Spielgerits 1
einen zum Spieler hin vorspringenden Bedienfeldabschnitt, der sich iiber die gesamte
Breite des Geriitegeh#uses 1 erstreckt und im Wesentlichen kastenférmig ausgebildet ist.
In der gezeichneten Ausfiihrung schlieBt der genannte Bedienfeldabschnitt 16
kontinuierlich in etwa in dieselbe Richtung geneigt an den Geh#useabschnitt an, der den
unteren Bildschirm 15 aufnimmt.

Die Oberseite des Bedienfeldabschnitts 16 beherbergt das Bedienfeld 17, das
mehrere von Hand zu betitigende Bedientasten beispielsweise in Form von Druckschaltern
umfasst. Hierbei kdnnen mechanische Schalter oder Bedienfelder eines Touchscreens oder
auch andere Bedienelemente vorgesehen sein.

Weiters weist das Geh4use 2 an einer hinteren, unteren Lingskante
angeordnete Rollen 25 auf, mit deren Hilfe das Spielger#t leicht, am Boden rollend,
verschoben beziehungsweise bewegt werden kann. Dabei ist die spezielle Auskragung und
Position des Bedienfeldes 17 in Relation zu den Rollen 25 besonderst hilfreich, um das
Spielgerit an der Vorderseite besonders leicht fassen und anheben zu kénnen und so
schubkarrenmiBig bewegen zu kénnen.

Die auf den Bildschirmen 14 und 15 anzeigbaren Spiele werden von einer (im
Inneren des Gehéiuses angeordneten) elektronischen Steuereinrichtung vorzugsweise in
Form eines Rechners gesteuert, die im Inneren des Geh#uses 2 in dessen unterem
Abschnitt aufgenommen ist. Die genannte Steuereinrichtung steuert hierbei einerseits die
Anzeigevorrichtung 13 und kommuniziert andererseits mit den Bedientasten des
Bedienfelds 17, wobei auch weitere Funktionskomponenten wie eine
Gewinnausgabeeinrichtung, eine Geldeingabe- und Priifvorrichtung von der
Steuereinrichtung 13 her angesteuert werden kénnen.

Zusitzlich zu der genannten Anzeigevorrichtung 13 umfasst das Spielgeriit 1
eine Lichteffektvorrichtung 3, mit Hilfe derer Lichtstrahlenbiindel in den Raum vor
und/oder oberhalb der Frontseite 19 des Geh#iuses 2 geworfen werden kdnnen. In der
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gezeichneten Ausflihrung umfasst die genannte Lichteffektvorrichtung 3 mehrere
Reflektoren 4, die jeweils an der AuBenseite des Geh&uses 2 angeordnet sind.

Wie Fig. 1 zeigt, sind hierbei in der gezeichneten Ausfithrungsform einerseits
an dem unteren Geh#useabschnitt 2u Reflektoren 4 im Bereich des Bildschirms 15
und/oder des Bedienfelds 17 vorgesehen, wobei sich die genannten Reflektoren 4
vorteilhafterweise an den seitlichen Kanten des Geh&uses 2 erstrecken, die den genannten
Bildschirm 15 und/oder das Bedienfeld 17 flankieren und den Ubergangsbereich zwischen
den Seitenwénden des Geh#uses 2 und der zum Spieler hin abfallenden Oberseite des
unteren Gehéuseabschnitts 2u bilden.

In der gezeichneten Ausfiihrung sind weiterhin an den seitlichen Kanten des
oberen Gehduseabschnittes 20 weitere Reflektoren 4 angebracht, die rechts und links den
oberen Bildschirm 14 flankieren und in dem Ubergangsbereich zwischen den
Seitenflanken und der Vorderseite des oberen Geh#useabschnittes 20 angeordnet sind.

Ohne dass dies eigens gezeichnet wire, konnen weiteren Reflektoren 4
vorgesehen sein, die vorteilhafterweise liegend (horizontal) ausgerichtet sind und/oder sich
quer Uber einen frontseitig angeordneten Geh4useabschnitt erstrecken kénnen.
Insbesondere kann ein entsprechender Reflektor 4 an einem oberen Randabschnitt 2¢ des
unteren Geh&useteils 2u vorgesehen sein, der zwischen den beiden Bildschirmen 14 und 15
vorgesehen ist. Alternativ oder zusitzlich kann ein solcher liegend ausgerichteter Reflektor
4 auch an der unteren Kante beziehungsweise dem unteren Randabschnitt 2d des oberen
Gehéuseteils 20 vorgesehen sein, der den oberen Bildschirm 14 unten einfasst. Wiederum
alternativ oder zusiitzlich kann ein Reflektor 4 auch an einem oberen Randabschnitt 2e des
oberen Gehduseteiles 20 vorgesehen sein, der den genannten oberen Bildschirm 14 oben
einfasst. Wiederum alternativ oder zusitzlich kann das Spielgerit 1 ein in der Figur 1 nicht
eigens gezeigtes Aufsatzteil besitzen, welches Aufsatzteil auf die Oberseite des genannten
oberen Gehiuseteils 20 aufsetzbar ist, wobei ein solches Aufsatzteil beispielsweise eine
Lautsprechereinheit, eine Blinklichteinheit oder dergleichen umfassen kann. Ist ein solches
Aufsatzteil vorgesehen, kann dieses einen Reflektor 4 umfassen, der sich an einer unteren
Kante beziehungsweise einem unteren Randabschnitt des Aufsatzteiles erstreckt, der dem
genannten oberen Randabschnitt 2e des oberen Gehiuseteils 20 zugewandt ist.

Vorteilhafterweise erstrecken sich die Reflektoren 4 also im Bereich von einen
Geh#useabschnitt begrenzenden Kanten zwischen zwei zueinander abgewinkelten
Gehiusepaneelen beziehungsweise —abschnitten, so dass der Reflektor 4 jeweils zu

verschiedenen Seiten des Gehéuses gewandt ist, so dass der jeweilige Reflektor 4
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einerseits von einer Seite her kommendes Licht einfangen und andererseits zu einer
anderen Seite hin in Form eines Strahlenbiindels abstrahlen kann.

Wie die Figuren 5 bis 7 verdeutlichen, sind die Reflektoren 4 in der
gezeichneten Ausflihrung jeweils in Form von konkaven Senken in der Gehjusewandung
ausgebildet, wobei vorteilhafterweise lingliche Hohlrinnen beziehungsweise Hohlkehlen
in den Kantenabschnitten des jeweiligen Gehiuseteils ausgebildet sind. Wie die Figuren 5
und 6 zeigen, kénnen die ldnglichen Hohlkehlen 10 mit ihrer Lingsachse parallel zu den
Kantenkonturen verlaufen, wobei die Langserstreckung in der gezeichneten Ausfiihrung
mehr als das Fiinffache, vorzugsweise mehr als das Zehnfache der Breite der jeweiligen
Hohlkehle betragen kann. Wie Fig. 5 zeigt, konnen die Hohlkehlen 10 im Querschnitt
kreisbogenfSrmig gekriimmt sein, wobei die Tiefe der Konkavitit deutlich kleiner als die
Breite der Hohlkehle 10 sein kann.

Wie die Figuren 1 und 3 zeigen, erstrecken sich die an den Randabschnitten
der schrigen, geneigten Oberseite des unteren Gehiuseteils 2u angeordneten Reflektoren 4
beziehungsweise Hohlkehlen 10 in die Gertitetiefe gehend beziehungsweise unter einem
spitzen Winkel geneigt zu der Geritetiefe 12. Vorteilhafterweise entspricht die Neigung
der Reflektoren 4 bildenden Hohlkehlen 10 hierbei der Neigung der Oberseite des unteren
Gehiuseteiles 2u, wobei die genannten Hohlkehlen 10 sich mit ihrer Léngserstreckung
parallel zu den Seitenflanken 2r und 21 des Gehéuses 2 und auch parallel zu der genannten
Oberseite des unteren Geh#useteiles 2u erstrecken.

In der gezeichneten Ausflihrung erstrecken sich die Hohlkehlen 10 hierbei in
beide an die jeweilige Geh4usekante angrenzenden Geh&usefléichen hinein. Wie Fig. 4
zeigt, ist eine zentrale Vertikale V auf die Hohlkehlenoberfléiche beziehungsweise die
Symmetrieebene der gekriimmten Hohlkehlenoberfliche etwa — grob gesprochen -
zusammenfallend mit einer Winkelhalbierenden des von den beiden angrenzenden
Gehduse-Wandungsflichen begrenzten Winkels, vgl. Fig. 4. Die Reflektoren 4, die von
den Hohlkehlen 10 gebildet werden, schauen sozusagen sowohl zu einer jeweiligen Seite
rechts oder links neben dem Spielgeriit 1 als auch zu einer Frontseite des Spielgerits 1.

Entsprechend ausgebildet und angeordnet konnen die weiteren Reflektoren 4
sein, die an anderen Gehéusestellen und deren Kantenabschnitten angeordnet sein knnen,
wobei beispielsweise die an den Seitenkanten des oberen Gehiuseteiles 20 vorgesehenen
Reflektoren 4 sich im Wesentlichen in vertikaler Richtung erstrecken knnen, und zwar
derart, dass sie sowohl dem Raum seitlich rechts beziehungsweise links des Spielgerdts 1

als auch dem Raum vor der Frontseite des Spielgerits 1 zugewandt sind.
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Wie die Figuren 4 und 6 zeigen, sind jeweils unmittelbar angrenzend an die
Reflektoren 4 an der AuBenseite des Gehuses 2 Lichtquellen 6 angeordnet, die in der
gezeichneten Ausfiihrungsform in Form einer Leuchtleiste ausgebildet sind. Alternativ
kann auch eine LED-Kette beziehungsweise eine Reihe von nebeneinander angeordneten
LEDs oder anderer punktfsrmiger Lichtquellen vorgesehen sein. Vorteilhafterweise folgt
die Lichtquelle 6 mit ihrer Langserstreckung einer der Randkonturen der jeweiligen
Hohlkehle 10, an der die jeweilige Lichtquelle 6 angeordnet ist.

Wie Fig. 4 zu erkennen gibt, sind die Lichtquellen 6 hierbei jedoch nicht dazu
vorgesehen, in die angrenzende Hohlkehle 10 des ,,eigenen* Spielgerits 1 zu strahlen.
Vielmehr beleuchten die Lichtquellen 6 die Reflektoren 4 eines jeweils benachbarten
Spielgeriits 1.

Wie Fig. 4 zeigt, sind die Lichtquellen 6 auf der Geh#useauBenseite an
beziehungsweise in einem Wandungsabschnitt des Gehsuses 2 angeordnet, der an die
jeweilige Hohlkehle 10 angrenzt, wobei die zwischen der Hohlkehle 10 und dem
genannten angrenzenden Wandungsabschnitt vorgesehene Wandungskante sozusagen die
eigene Hohlkehle 10 beschattet, d.h. die angrenzend angeordnete Lichtquelle 6 strahlt ihr
Licht nur von der zugehdrigen Hohlkehle 10 weg beziehungsweise an dieser vorbei, so
dass das Licht nur von der Hohlkehle am benachbarten Gerit reflektiert wird, vgl. Fig. 4.

Werden die Spielgerite nebeneinander durch einen Spalt voneinander getrennt
aufgestellt und in einer Reihe angeordnet, wie dies Fig. 8 zeigt, kommen die an
verschiedenen Geriten vorgesehenen Reflektoren 4 nebeneinander zu liegen, wie dies Fig.
4 schematisch im Querschnitt zeigt, so dass die jeweils an einem Gerit angeordneten
Lichtquellen 6 die Reflektoren 4 des jeweils benachbarten Spielgerits 1 ausleuchten
konnen. Weiters zeigt die Fig. 8 ein Spielgerit, welches ein Aufsatzteil 21 aufgesetzt auf
die Oberseite des genannten oberen Geh#useteils 20 aufweist, wobei das Aufsatzteil 21 7
beispielsweise eine zusitzliche Lautsprechereinheit und/oder eine Blinkliéhteinheit oder
Beleuchtungsmittel umfassen kann, sowie eine Signaleinrichtung 23 zum Signalisieren
eines Geritefehlers und/oder besonderen Spielzustandes. Das Aufsatzteil 21 umfasst einen
Reflektor 4, der sich an einer unteren Kante beziehungsweise einem unteren Randabschnitt
des Aufsatzteiles 21 erstreckt und dem oberen Randabschnitt 2e des oberen
Geh#useteils 20 zugewandt ist.

Alternativ zu der in Fig. 8 gezeigten Aneinanderreihung der verschiedenen
Spielgerite 1 kdnnen diese auch gruppenweise jeweils sternformig um ein jeweiliges

Gruppenzentrum herum, beispielsweise eine S#ule 24, angeordnet werden wie in Fig. 9
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gezeigt ist, wobei ebenfalls die Reflektoren 4 von einem jeweils benachbarten Spielgerit
her bestrahlt werden kénnen. Die Reflektoren 4 knnen in diesem Fall jeweils so
angeordnet oder ausgerichtet sein, dass eine Hauptabstrahlrichtung parallel zu einer
radialen Richtung aus dem Gruppenzentrum gerichtet ist.
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Patentanspriiche:

1. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit, insbesondere miinz- und/oder
geldwertmiBig betitigbarer Gliicksspielautomat und/oder Wettgerét, mit einem Geh#use
(2), an dem eine Lichteffektvorrichtung (3) zur Erzeugung von Lichteffekten vorgesehen
ist, dadurch gekennzeichnet, dass die Lichteffektvorrichtung (3) zumindest einen an einer
AuBenseite des Gehiuses (2) angeordneten Reflektor (4) zum Abstrahlen eines
Lichtstrahlbiindels (5) aufweist, der von einer auB8erhalb des Geh#uses (2) angeordneten
Lichtquelle (6) anstrahlbar ist.

2. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei der Reflektor (4) mit seinem offenen Einfangquerschnitt (7) einen seitlich neben
dem Gehduse (2) liegenden Nachbarplatz, in dem ein benachbartes Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerit aufstellbar ist, zugeordnet ist derart, dass der Reflektor (4) Licht von
einer an dem benachbarten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit angeordneten Lichtquelle
(6) einflingt und in ein Sichtfeld einer an einer Vorderseite des Spiel- und/oder

Unterhaltungsgerits stehenden oder vorbeilaufenden Bedienperson abstrahit.

3. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei an dem Geh#use (2) neben dem Reflektor (4) eine Lichtquelle (6) zur
Bestrahlung eines Reflektors (4) an einem separaten, benachbarten Spiel- und/oder

Unterhaltungsgerit vorgesehen ist.

4. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei die genannte Lichtquelle (6) von dem Reflektor (4) am Geh#use (2) des eigenen
Spiel- und/oder Unterhaltungsgerits abgewandt und einem benachbarten Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerit zugewandt ist und/oder wobei zwischen der genannten Lichtquelle (6)
und dem neben der Lichtquelle (6) angeordneten Reflektor (4) Beschattungsmittel (8),
vorzugsweise in Form einer Gehdusekante oder —fliche (9), zur Beschattung des
Reflektors (4) gegen Licht aus der neben dem Reflektor (4) angeordneten Lichtquelle (6)

vorgesehen sind.
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5. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der Reflektor (4) konkav, vorzugsweise in Form einer lénglichen,

konkaven Reflektorrinne, ausgebildet ist.

6. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der Reflektor (4) einen integral zu der Wandung des Gehéuses (2)
gehorenden und/oder die umliegende Wandungskontur stetig fortsetzenden
Wandungsabschnitt des Gehduses (2) bildet.

7. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der Reflektor (4) von einer in die Gehfuseoberflédche eingearbeiteten
Hohlkehle (10) gebildet ist, deren Oberfliche reflektierend, insbesondere verspiegelt,
ausgebildet ist.

8. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der Reflektor (4) an einer Kante des Geh#uses (2) zwischen zwei

zueinander geneigt angeordneten Geh#iusepaneelen vorgesehen ist.

9. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der Reflektor (4) an einem seitlichen Randabschnitt (2a) des Gehduses
(2) angeordnet ist und eine zu beiden angrenzenden Gehfuseabschnitten geneigte
Winkelausrichtung besitzt, so dass ein Einfangquerschnitt (7) einem Nachbarraum neben
dem Geh&use (2) zugewandt und ein Abstrahlquerschnitt (11) des Reflektors (4) einem
Spielplatz fiir eine vor der Vorderseite des Geh#uses (2) stehende Bedienperson zugewandt

ist.

10. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei sich der Reflektor (4) an einem seitlichen Randabschnitt (2a) des
Geh#uses (2) mit seiner Lingsachse in die Geh#usetiefe gehend und/oder in einem spitzen
Winkel zur Geh#usetiefe (12) erstreckt, vorzugsweise etwa parallel zu einer vertikalen
L#ngsmittelebene des Spiel- und/oder Unterhaltungsgeriits schréig von einer

Geritevorderseite her nach hinten zu einer Geréteriickseite hin ansteigend erstreckt.
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11. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden

Anspriiche, wobei der oder ein weiterer Reflektor an einem liegenden Rand- und/oder

Kantenabschnitt (2b) des Geh#uses (2) zwischen zwei Gehéduseabschnitten oder zwischen
einer Gehduseoberseite und einem oberen Geriteaufsatzteil vorgesehen ist, vorzugsweise
sich mit seiner Lingsachse quer {iber die Geritefrontseite entlang des frontseitigen Rand-
und/oder Kantenabschnitts (2) erstreckt und einem Bedienplatz vor einer Vorderseite des

Gehduses (2) zugewandt ist.

12. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei der oder ein weiterer Reflektor an einem aufrechten Rand- und/oder
Kantenabschnitt (2b) des Gehéuses (2) zwischen zwei Gehiuseabschnitten vorgesehen ist,
vorzugsweise sich mit seiner Langsachse vertikal entlang des frontseitigen Rand- und/oder
Kantenabschnitts (2) erstreckt und einem Bedienplatz vor einer Vorderseite des Geh#uses

(2) zugewandt ist.

13. Spiel- und/oder Unterhaltungsgeriit nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, wobei die Lichtquelle (6) an einer Geh#useseite angeordnet ist, die auBerhalb

des Blickfelds einer vor der Vorderseite des Gerits stehenden Bedienperson angeordnet ist.

14. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerétegruppe umfassend zumindest ein
erstes Spiel- und/oder Unterhaltungsger#t gem#B einem der vorhergehenden Anspriiche
sowie ein weiteres Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit, vorzugsweise ebenfalls nach einem
der vorhergehenden Anspriiche, wobei an dem zweiten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit
die Lichtquelle (6) zur Bestrahlung des Reflektors (4) an dem ersten Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerit vorgesehen ist.

15. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerétegruppe nach dem
vorhergehenden Anspruch, wobei sowohl an dem ersten als auch an dem zweiten Spiel-
und/oder Unterhaltungsgerit jeweils zumindest ein Reflektor (4) sowie zumindest eine
Lichtquelle (6) zur Bestrahlung des Reflektors am jeweils anderen Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerit vorgesehen sind.

16. Spiel- und/oder Unterhaltungsgeritegruppe nach einem der beiden
vorhergehenden Anspriiche, wobei die Spiel- und/oder Unterhaltungsgerite entlang einer
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Reihe nebeneinander angeordnet sind und der Reflektor (4) an dem ersten Spielgerit von

der Lichtquelle (6) an dem benachbarten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit bestrahlbar
ist.

17. Spiel- und/oder Unterhaltungsgeritegruppe nach einem der beiden
vorhergehenden Anspriiche, wobei die Spiel- und/oder Unterhaltungsgeriite sternfSrmig
um ein Gruppenzentrum herum angeordnet sind und der Reflektor (4) an dem ersten Spiel-
und/oder Unterhaltungsgerit von einer Lichtquelle (6) an dem weiteren benachbarten
Spiel- und/oder Unterhaltungsgerit bestrahlbar ist.




L[
[ TXXY T ]
[ ] .

2080 SOPS
L ]

L]

“

L ] L]
L X ]

L
[ LA RY 1]
[ L]

eescre
[}

s e e

N2009PO0SAT

1/4

+«—12

r—
 S—

—t—

——

1;

FIG.3

25

FIG. 1




ssecvoe
. °

.

3K

® (23]

.

e o

e * o

. .

° .

N2009P0O08SAT

2/4

FIG. 4

FIG. 6

FIG.5



N2009P008SAT

3/4

2a




oe * esve sooe O
® P P4 e 08

. [ L4 :
v L ]
°

[ ]

[ BN )
[ ] .

N2009P00SAT
4/4

1
—

23,

T

1 2

/4

1

/ 2e = P T Ty oy T
.» : .
| "L .
i 1
15

FIG.9




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

