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Systém spracovania dat vyuZiva dvojity monitor ako zobra-
zovacie zariadenie, na ktorom si oddelene zobrazené
samostatné obsahy. Systém spracovania dit obsahuje: pa-
mit poskytujiicu priestor na spracovanie dat pouZitim prog-
ramu; vstupné zariadenie na zadévanie vstupnych dat; prvy
VGA adaptér vytvarajici obrazovkové déta na zobrazenie
vysledku spracovaného programami; druhy VGA adaptér
vytvarajiici obrazovkové dita na zobrazenie vysledku spra-
covaného programami a odli$né od obsahu zobrazeného
prvym VGA adaptérom; procesor na spracovanie vstupu
dét cez vstupné prostriedky s vyuZitim pamite a na vystup
spracovaného vysledku cez prvy a druhy VGA adaptér;
prvy monitor na zobrazenie obrazovkovych dét z prvého
VGA adaptéra; a druhy monitor na zobrazenie obrazovko-
vych dat z druhého VGA adaptéra.
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Zapojenie pre spracovanie dat vyuzivajiice dvojity monitor a spdsob riadenia siete pre toto

zapojenie

Oblast’ techniky

Uvedeny vynalez sa tyka zapojenia pre spracovanie dat, ktoré vyuZiva dvojity monitor
a sposobu riadenia siete pre toto zapojenie, presnejlie spdsobu spracovania dat vyuZivajiceho
dvojity monitor a spdsob riadenia siete, ktory méze spracovat' tidaje potitatom, vyuZivajucim

dvojity monitor ako zobrazovaciu jednotku, na ktorom si oddelene zobrazené prisluiné obsahy.

Doterajsi stav techniky

Vo vieobecnosti, vysledok spracovania dat poéitatom je zobrazeny pre uZivatela na
monitore. Obsah zobrazeny na monitore je prevedeny a premietnuty do video signélu
prostrednictvom zobrazovacieho grafického adaptéra (dalej “VGA”), riadeného procesorom.

Obcas nastane situdcia, ked’ uZivatel' pracuje na politali, priom tento nacitava az
niekol’ko programov naraz. Stava sa to napriklad vtedy, ked’ potita¢ natitava siCasne program
na spracovanie textov a program prehliadata na komunikéciu.

Ked’ napriklad uZivatel' zavadza program na spracovanie textov, niekol'ko internetovych
prehliadagov, graficky editor a d'alsie, pricom pracuje na potita¢i, ktory je ovladany operatnym
systémom pracujucim na baze okien, odkazy vzt'ahujlice sa na zavddzané programy su zoradené
v liSte obrazovky s oknami a program, ktory je v danom okamihu pouZivany je zobrazeny na
monitore.

Zvytajne viak byva jeden potita¢ pripojeny k jednému monitoru. Teda napriek tomu, ze
potita¢ nacitava viac programov, na monitore je len jedno zobrazenie, ktoré zodpoveda v danom
okamihu pouZivanému programu.. Preto, ak uzivatel' potvrdzuje spracovany vysledok, ktory sa
vzt'ahuje na dva, alebo viac programov naraz, musi si vybrat, vZdy ked' potrebuje prislusny
program na liite programov, aby sa potrebny program zobrazil na monitore.

Za ukelom vyrie$enia problému je vytvoreny a rozdireny operatny systém Windows 98,
vyvinuty spoloénostou Microsoft, sfunkciou podpory viacerych monitorov. Funkcia pre
podporu viacerych monitorov znamena, Zze dva alebo viacero VGA adaptérov st jednotlivo
pripojené ku dvom prislichajicim monitorom a kazdy monitor zobrazuje vysledok spracovany
programom nastavenym uzivatel'om.

Funkcia pre podporu viacerych monitorov méze byt’ veI'mi vyhodne pouzita v pripade, Zze

uzivatel musi pracovat’ s obsahom vztahujucim sa na dva alebo viac programov naraz po



natitani niekol’kych programov. Ked'ze na pouzitie funkcie podpory viacerych monitorov su
potrebné dva alebo viac monitorov, je nevyhnutné mat’ pracovny stél so vel’kou plochou.

Medzi¢asom, ak je pocita¢ pripojeny na Internet za Gi¢elom pripojenia sa ku konkrétnej
domovskej stranke cez internetovy prehliadag, na monitore sa zobrazia informacie poskytnuté
prislusnou domovskou stranky.

Avsak vitsina domovskych stranok vo vieobecnosti poskytuje priestor pre reklamu
v &asti stranky. Preto uZzivatel' musi bud’ zavriet okno s reklamnym inzeratom, ktoré nechce,
_azvadSit’ alebo 10 rolovat’ okno, ktoré zobrazuje pozadovanti informéciu.

Av3ak, inzerent chce zobrazit obsah reklamného inzeratu bez ohl'adu na umysel
uZivatela, pretoZe i¢inok reklamy kles4, ak uzivatel' zatvori toto okno reklamnej inzercie bez

toho, aby videl jeho obsah. V sitasnosti neexistuje systém, alebo spdsob, ktory by uspokojil tak

uzivatel'ov, ako aj inzerentov.

Podstata vynilezu

Je preto ciefom uvedeného vyndlezu poskytnit' systém spracovania dat, vyuzivajici
dvojity monitor aspdsob ovladania siete, ktory mi pomocny monitor na zobrazovanie
druhotnych informacii ako si reklamné inzeraty popri hlavnom monitore na zobrazovanie
spracovavancho obsahu programov &asto pouZivanych uZivatelom, a ktory zobrazuje
spracovavany obsah programov na hlavnom monitore a druhotné informacie na pomocnom
monitore, &im zvySuje efektivnost’ pouZivania potitada.

Dalsim ciePom uvedeného vynalezu je poskytnit' systém na spracovanie dét vyuzivajuci
dvojity monitor sposob ovlidania siete, ktory vytvori siet’ potitatov vyuZivajicich dvojité
monitory za Gi¢elom zvyhodnenia vymeny dét s d'aliou stranou

Na dosiahnutie tychto cielov uvedeny vyndlez vytvira systém spracovania dat
vyuzivajici dvojity monitor obsahujici: pamdr poskytujlicu priestor pre spracovanie dat
pouZitim programu; najmenej jeden alebo viacero vstupnych prostriedkov pre zadavanie
vstupnych udajov; prvy graficky adaptér (VGA) vytvérajici a zobrazujiici obrazovkové udaje na
zobrazenie vysledku spracovaného najmenej jednym alebo viacerymi programami; druhy
graficky adaptér (VGA) vytvarajici a zobrazujici obrazovkové udaje na zobrazenie vysledku
spracovaneho najmenej jednym alebo viacerymi programami, vysledok sa v tomto pripade lii od
obsahu zobrazeného prvym grafickym adaptérom VGA; procesor pre spracovanie vstupu udajov
cez vstupné prostriedky s vyuZitim pamiite a pre vystup spracovaného vysledku cez prvy a druhy
VGA adaptér; prvy monitor pre zobrazenie obrazovkovych dat ako vystupu prvého grafického

adaptéra; a druhy monitor pre zobrazenie obrazovkovych dit ako vystupu druhého grafického
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adaptéra; pricom procesor prostrednictvom prvého VGA adaptéra a prvého monitora zobrazi
spracovany vysledok hlavného programu prave pouzivaného pouZivatel'om, spracuje informéciu,
ktora sa lisi od obsahu zobrazeného na prvom monitore a vstup zvonku, a zobrazi informaciu
prostrednictvom druhého VGA adaptéra a druhého monitora, a v pripade vyberu jedného
z uzivatel'skych rozhrani zobrazeného prostrednictvom prvého alebo druhého monitora, zobrazi
spracovany vysledok na druhom monitore.

Systém spracovania dat dalej obsahuje jednotku na spracovanie zvuku, majuicu
mikrofonom pre vstup zvukového sighélu a reproduktor pre vystup zvukového signalu, ktoré si
sitastou prvého a druhého monitora. Druhy monitor je vyhotoveny integralne s prvym
monitorom a velkost jeho obrazovky je mensia ako velkost’ obrazovky prvého monitoru.
Systém na spracovanie dat d'alej obsahuje digitalnu kameru integrovani s dvojitym monitorom,
zabezpetujucu vstup video informacie, kde vstup video dat z digitdlnej kamery do procesoru sa
uskutodiiuje prostrednictvom portu univerzalnej sériovej zbernice (USB). -

Procesor d'alej zahffia komunikaéné rozhranie pre komunikéciu s vonkajSou sietou za
uelom pripojenia siete, a dalej zahriiuje jednotku pre emisny prijem na prijimanie vin TV/radio
vysielania a vystup video a audio signélu.

Video data prijaté jednotkou pre emisny prijem maji vystup cez prvy alebo druhy VGA
adaptér, a prvy a druhy VGA adaptér sii s prvym a druhym monitorom navzijom pripojené video
kablom, alebo pripojené s jednym video kablom ktory integruje zvézok liniek prenasajicich dva
video signaly.

Naviac, prvy a druhy VGA adaptér je konstruovany ako dvojity VGA adaptér majici dva
vystupné porty. '

V uvedenom vynaleze, dvojity monitor pre pouZitie v potitatovej zostave majicej VGA
adaptér s vystupom dvoch video signalov zahffia prvy monitor pre prijimanie a zobrazovanie
prvych informaénych dat obsahujicich hlavny vykondvaci obsah programu, vdanej chvili
pouzivany uZivatelom, spracovany procesorom potitaovej zostavy; a druhy monitor integralne
usporiadany s prvym monitérom, pre prijimanie a zobrazenie ktorychkolvek zprvych
informa&nych dat zobrazovanych na prvom monitore, druhych informaénych dat a dat inzercie
ktoré st poskytované prostrednictvom siete.

Z d'aldieho hl'adiska, uvedeny vynalez poskytuje sposob riadenia siete pouZitim systému
spracovania dat s dvojitym monitorom, sposob obsahuje nasledovné kroky: zostavenie siete
pouzitim viacerych pog&itatov a servera, potita¢ pouzivajici dvojity monitor majtci prvy a druhy
monitor ako zobrazovacie prostriedky, server pripajajici vel’ké mnozstvo potitatov ku sieti, za

ti¢elom ich riadenia a pripojenia ku internetu; a zobrazenie vysledkov spracovanych programom



pouZivanym uZivatelom na prvom monitore a zobrazenie informécie poskytovanej serverom na
druhom monitore, ked' sa pouzivatel’ pripoji pouZitim poditada na siet’.

Informécia zobrazena na druhom monitore je sprava, alebo reklamny obsah poskytnuty
a zobrazeny serverom, a server zabezpeluje riadiace pravo pre druhy monitor uZivatel'ského
poitaa a riadi vyuzitie druhého monitora &innostou pouzivatel'a.

V pripade ak sa pouZije velky potet potitatov pripojenych na siet’ ako vybavovaci
systém, prvy alebo druhy monitor samostatne pripojené na potita referenta a pogita& pracovnika
s rozhodovacimi kompetenciami jednotlivo zobrazuje obsah uréeny na vybavenie preneseny
z potitatov ostatnych dcastnikov, ostatné monitory zobrazuju iné Gdaje s vynimkou obsahu
ur¢eného na vybavenie.

V pripade ak je velky pocet potitatov pripojenych na siet’ pouzity ako systém prenosu
sprav, prijata sprava sa zobrazi na druhom monitore.

V pripade, Ze aspoii dvaja alebo viacero pouzivatelov spoloéne pracujii s tym istym
programom za pouzitia viacerych pogitatov pripojenych na siet’, obsah prace iného ti¢astnika sa
zobrazi na druhom monitore pritom praca pokratuje a si¢asne je mozné odsuhlasit’ obsah prace
iného G¢astnika.

V pripade, ak je pouzity velky polet potitatov pripojenych na siet’ ako obrazovy
komunika¢ny systém, na kady potita& je nainitalovana digitaina kamera, obraz pouzivatel'a je
preneseny na pocita druhého Gastnika, a zérover sa obraz pouzivatel'a zobrazi na prvom alebo
druhom monitore, obraz druhého u¢astnika sa zobrazi na druhom monitore.

Ako je vyssie uvedené, podla uvedeného vynélezu, monitory na zobrazenie rozli¢nych

informécii su pripojené k po¢itatu &im zlepSujii efektivitu pouzivania pogitada.

Prehl'ad obrazkov na vykresoch

Dalsie ciele a vyhody vynélezu st viac zrejmé znasledovného podrobného popisu
v spojeni so sprievodnymi vykresmi kde:

Obr. 1 je blokovd schéma zostavy systému spracovania dat vyuzivajiiceho dvojité
monitory podl'a uvedeného vynalezu; a

Obr. 2 je blokova schéma siete vytvorenej pomocou systému spracovania dat

vyuzivajiceho dvojité monitory, podl'a uvedeného vynalezu.



Priklady uskutoénenia vynalezu

Uvedeny vynalez bude teraz podrobnejsie v spojeni s prikladnymi uskuto&neniami
sodvolanim sa na sprievodné vykresy. Vztahové znalky oznatuju prislichajice &asti
v niekol'kych pohl'adoch.

Obr. 1 je blokova schéma zostavy systému spracovania dat vyuZivajuceho dvojité
monitory, podla uvedeného vynalezu, aobr.2 je blokovd schéma siete pomocou systému
spracovania dat vyuzZivajiceho dvojité monitory, podl'a uvedeného vynalezu.

Ako je znazornené na obr. 1, systém spracovania dat vyuZivajuci dvojity monitor podl'a
uvedeného vynalezu obsahuje: vstupné zariadenie majlice klavesnicu 44a na zadavanie znakov a
symbolov, my§ 44b na zmenu polohy kurzora v okne alebo inde; procesor 32 na analyzu,
vypodet a riadenie vstupnych informacii; pamétové zariadenie majice ROM 34 a RAM 36 na
ulozenie pozadovanych programov atdajov do pamite pre ucely spracovania procesorom 30;
pevnu diskovi jednotku (HDD) 38, ktord je odkladacim zariadenim pre uloZenie udajov
spracovanych procesorom 32; radiace zariadenie, ako napriklad zbemicu, radi¢ jednotiek (HDD,
CD-ROM alebo inych) a radi¢ vonkajSieho vstupuw/vystupu (I/0); vystupné zariadenie majice |
dvojity monitor 10, reproduktor 22 alebo iné zariadenia pre vystup vysledku spracovaného
procesorom; a komunika¢né zariadenie sliZiace na prenos informécii medzi poéitaémi.

Dalej systém obsahuje LAN (lokdlna poéitatova siet) kartu, modemom, atd’. ako
komunika¢né zariadenie, a v uvedenom vynaleze je komunika¢né zariadenie pripojené ku sieti 7
prostrednictvom LAN karty 38.

Dualny monitor 10 obéahuje: prvy monitor 12 sliziaci ako hlavny monitor zobrazujici
spracovany vysledok programu, ktory uZivatel' vdanej chvili pouziva; a druhy monitor 14
pripojeny k prvému monitoru 12 ako pomocny monitor na zobrazenie obsahu, ktory suvisi s,
alebo je rozdielny od obsahu zobrazeného na prvom monitore 12.

Prvy adruhy monitor 12 and 14 si vyhotovené ako celok v spolo¢nej skrini. Prvy
monitor 12 a druhy monitor 14 moZu byt vyhotovené s obrazovkou CRT (Cathode Ray Tube),
obrazovkou LCD (Liquid Crystal Display), alebo inymi zobrazovacimi prvkami. S ohl'adom na
velkost’ telesa monitora, sa odpori¢a pre obidva monitory 12 a 14 pouzit’ obrazovky LCD.

Digitdlna kamera 20 je nain3talovana na strane druhého monitora 14, za ucelom vstupu
obrazovych informacii, ked’ je pouzita ako video telefon, a prendsa obrazové data do procesora
30 cez port 44 USB (univerzalna sériova zbernica).

Obrazové data spracované procesorom 30 si cez prvy a druhy graficky adaptér (VGA) 46

a 48 prenesené na prvy a druhy monitor 12 a 14. V tomto uskutoZneni uvedeného vynalezu je



opisana zostava tvorend dvoma grafickymi adaptérmi VGA, ale tito zostava moze byt podla
potreby tvorena grafickym adaptérom VGA majicim dva vystupné porty.

Vystup obrazovych signdlov z prvého a druhho grafického adaptéra VGA 46 a48
vstupuje do prvého a druhého monitora 12 a 14 prostrednictvom prislichajiceho prvého
a druhého obrazového kabla 46a a 48a. PretoZe prvy a druhy monitor 12 a 14 sii zdruZené, ich
pripojky pre video kabel (D-sub konektory) st umiestnené blizko vedl'a seba. Preto méze byt
prvy a druhy monitor 12 a 14 navzajom spojené takym sposobom. Ze zvizok vodidov pre prenos
kazd¢ho obrazového signdlu tvori jeden celok aprvy adruhy monitor 12 a 14 su pripojené
k prvému a druhému grafickému adaptéru VGA 46 a 48 video kablom majicim na oboch
koncoch vytvorené rozvetvenie na pripojenie prvého adruhého grafického adaptéra VGA 46
a 48 s prvym a druhym monitorom 12 a 14.

Vyssie uvedené uskutotnenie uvedeného vynilezu je vyhodné vtom, Ze sa znizi
mnoZstvo kablov spdjajlicich potitaé s perifémymi zariadeniami, &im moézu byt kable
vyhodnejsie usporiadané. .

.Okrem toho mdZe graficky adaptér VGA spracovat’ dva obrazové signaly tak ako bezny
VGA adaptér s dudlnym vystupom a ma jeden jednym D-sub konektor, ktory slizi ako port pre
vystup obrazového signdlu majici velky poget kolikov na prenos dvoch obrazovych signalov.

Obdobne je jednym D-sub konektorom vybaveny aj dvojity monitor 10, tento konektor
sluziaci ako vstupny port obrazového signdlu majici velky podet kolikov pre prenos dvoch
obrazovych signilov, a video kable spéjajiice vystupny video port avstupny video port sii
navzijom spojené jednym video kablom integrujicim mnoZstvo voditov do jedného celku pre
prenos dvoch obrazovych signalov.

Uvedeny vynalez obsahuje jednotku pre prijem vysielania, tj. jednotku S0 pre prijem
TV/radio vysielania pre prijem TV/radio vin tak, Ze prvy alebo druhy monitor 12 a 14 méze byt
pouzity ako televizna obrazovka.

Jednotka 50 pre prijem TV/radio vysielania vytvara vystup televizneho obrazového
signdlu, ktorého prijem je riadeny procesorom 30, cez prvy alebo druhy graficky adaptér VGA
46 a 48, a vystup zvukového signalu je vytvarany jednotkou 52 pre spracovanie zvuku, ktora
bude popisana neskdr, procesorom 30.

Tak méZe uzivatel' sledovat’ televizne vysielanie na druhom monitore 14 pri su¢asnom
pouzivani Internetu pomocou 3pecifického programu, napriklad internetovy prehliada¢, na
prvom monitore 12. Najmi v pripade prijmu radiového vysielania, pretoze vystupom je len
zvukovy signal, mézu byt na prvom a druhom monitore 12 a 14 zobrazované rozdielne

programy.



Dvojity monitor 10 méZe byt’ vybaveny jednotkou pre prijem vysielania, ktorda méze
prijimat’ TV/radio vysielanie obdobne ako TV/radio prijima¢ 50, prijaté signaly vysielania su
prenasané do procesora 30 cez USB port 46, obrazovy signdl signalov vysielania vyvedeny cez
jeden prvy alebo druhy VGA adaptér 46 a 48, a zvukovy signdl je vyvedeny cez reproduktor 22
pomocou jednotky 52 pre spracovanie zvuku.

Dvojity monitor 10 mdze byt vybaveny jednotkou pre prijem vysielania, ktorda méze
prijimat’ TV/radio vysielanie obdobne ako TV/radio prijima¢ 50,, video signdly su vyvedené cez
prvy alebo druhy monitor 12 alebo 14 zjednotky pre prijem vysielania, a zvukovy signal je
vyvedeny cez reproduktor 22.

Za tymto uéelom musi byt’ jednotka pre prijem vysielania pri zmene kanalov pre prijem
vysielania, pri vybere vystupného monitora, alebo d’alsich ukonov riadena procesorom 30,
a konvertovat’ a vyvadzat’ video signaly z kandlového voli¢a, ktory prijima signély vysielania, na
video signaly, ktoré mdzu byt’ vyvedené na prvy alebo druhy monitor 12 alebo 14.

Jednotka 52 pre spracovanie zvuku, kt_oré spracovava zvukovy signal a vyvadza ho vo
forme zvuku, je pripojena na procesor 30. Jednotka 52 pre spracovanié zvuku sluZi na vyvedenie
zvukového &asti signalov vysielania prijatych TV/radio prijimatom 50 , za u¢elom vytvorenie
zvukového signélu a jeho vyvedenia cez reproduktor 22 pri prehravani multimédii procesorom
30, a na vstup zvuku cez mikrofon 24.

Reproduktor 22 pripojeny na jednotku 52 pre spracovanie zvuku je §tandardne vybaveny
dvoma reproduktormi pre vystup stereofénneho signilu. V pripade, Ze jednotka 52 pre
spracovanie zvuku aj funkciu surround vystupu, reproduktor 22 moéZe mat mnoZstvo
reproduktorov zodpovedajucich tejto funkcii surround vystupu.

Naviac mdze byt reproduktor 22 vytvoreny ako suéast’ skrine dvojitého monitora 10
redukujuc tak potrebny priestor.

Siet’ vytvorend systémom spracovania dit vyuZivajucim dvojity monitor 10 podla
uvedeného vynélezu méze byt’ pouZita na rozne Ukely ako je uvedené d'ale;.

Ako prvé, v uvedenom vyndleze, mnoZstvo potitatov 2a, 2b a 2¢ vyuZivajlice dvojity
monitor 10 ako zobrazovacie zariadenie vytvaraju siet’ cez LAN adaptéry 38 ako je znazomené
na obr. 2.

Vtomto pripade, dvojité monitory 3a, 3b a 3¢ pripojené k poditatom 2a, 2b a 2c,
obsahuju prvé monitory 4a, 4b a 4¢ a druhé monitory 5a, 5b a Sc.

Potitate 2a, 2b a 2c sii pripojené na server spravy siete 1 cez LAN adaptér 38 a vytvéraju
lokalnu potitatovu siet’ 7, a siet’ 7 je pripojena na Internet. Prevadzkové vlastnosti podl'a vyssie

uvedeného vyhotovenia budii opisané d'ale;j.



V pripade pripojenia na Internet cez server 1, procesor 30 poéitada zobrazi internetovil
domovsk stranku pripojenu internetovym prehl'addvatom pouzivanym pouZivatel'om na prvom
monitore 12. Druhy monitor 14 zobrazuje dodatoéné informacie poskytované serverom 1, ako
su spravy, reklamné informacie alebo iné, a dodatoéné informéacie mozu byt nepretrzite
zobrazené na druhom monitore 14, bez ohl'adu na zimery pouzZivatel'a.

Za tymto G¢elom server 1 potrebuje vyhradit’ pravo ovladania druhého monitora 14
prostrednictvom procesora 30 potitata uzivatela ariadit’ pouZitie druhého monitora 14
¢innost'ou uzivatel'a.

Reklamny inzerat zobrazeny na druhom monitore 14 vy3Sie uvedenym spdsobom ma tu
vyhodu, Ze je vel'mi prinosny pri zabezpeovani inzerentov, pretoZe ma vynikajici komunikaény
u¢inok z pozicie spravcu servera.

Naviac, po lokalnej sieti so systémom spracovania dat vyuzivajicim dvojity monitor
podla uvedeného vynélezu, tento systém moZze byt' pouZity ako vnitorny interaktivny systém
v ramci urditej oblasti, napriklad vybavovaci systém, ktory bude opisany d'alej.

V sutasnosti vybavovacie systémy prevadzkované prostrednictvom siete LAN vyuzivajl
taky spdsob, Ze ak sa vyskytne zaleZitost, ktordi ma byt vybavena v &ase, ked' referent
a pracovnik s rozhodovacimi kompetenciami vykondvaji svoju pricu na svojich vlastnych
pocitaCoch, systém usporiada data obsahu uréeného na vysporiadanie a prenesie ich na pogitag
pracovnika s rozhodovacimi pradvomocami, za i¢elom ich vybavenia.

Na strane pracovnika s rozhodovacimi pravomocami, ked pracovnik s rozlhodovacimi
pravomocami pracuje pouZivajiic dvojity monitor 10, zjavi sa okno obsahujiice obsah ktory ma
byt vybaveny a prekryje prave pouZivané okno za Gelom odpovede na poziadavku vybavenia.

Preto v porovnani s beznym spsobom s tym problémom Ze prave pouzivané okno je
prekryté oknom pre vybavenie, pretoZe systém podla uvedeného vynalezu umoziiuje
pracovnikovi s rozhodovacimi pravomocami vybavovat' cez druhy monitor 14 pri sutasnej praci
za pouZitia prvého monitora 12, pracovnik s rozhodovacimi pravomocami sa méze zaoberaf’
vybavovanim pritom sitasne kontroluje prave pouZivany obsah a obsah vybavenia ak obsah
prave pouZivany a obsah vybavenia sii vo vzijomnom vzt'ahu.

Naviac, ked' dvaja alebo viaceri uZivatelia spoloéne vykondvaju pricu s rovnakym
programom pouzivajiic viacero poéitatov 2a, 2b a 2¢ pripojenych na siet’ 7, obsah pre pracu
jedného pouZivatel'a sa zobrazi na prvom monitore 12 a obsah pre pracu druhého pouzivatel'a sa
zobrazi na druhom monitore 14, a tym mdZu pouzivatelia siitasne spolo&ne pracovat’ na obsahu

pre svoju pracu, ako aj obsahu pre pracu druhého ugastnika.



Napriklad, ked’ dvaja uZivatelia otvéraju ten isty dokument a zadavaju rozne vstupné
udaje na vytvorenie textového alebo tabulkového siboru, ak st rozdielne data vlozené potom
ako siet’ vykona zaradenie obsahu zadaného rozdielnymi uZivatelmi ktoré maji byt ulozené do
jedného suboru, uzivatelia mozu vkladat' udaje pri si¢asnom potvrdzovani stavu zadavania dat
iného ucastnika, &im sa zvysi efektivita prace.

Naviac, ked’ je v uzivatel'skom rozhrani vytvorenom programom zobrazenym na prvom
monitore 12, napriklad grafickom uzZivate'skom rozhrani, vykonanad akcia mySou, systém
spracovania dat vyuiivaj tci dvojity monitor podl'a uvedeného vynélezu zobrazi program spojeny
s prisludnym uZivate'skym rozhranim na druhom monitore 14 (alebo naopak), tak, Ze sa
zobrazovacia plocha obrazovky zvi¢$i na dva monitory, &im sa zvysi pohodlie pri pouzivani
poéitada.

Naviac pouzitim digitdlnej kamery 20 pripojenej na procesor 30 prostrednictvom USB
portu 46 kazdého z potitatov 2a, 2b a 2c pripojenych na siet’ 7, moZe byt’ systém spracovania
dat podl'a uvedeného vynalezu pouzity ako video komunikaény systém.

Inymi slovami, obraz pouzivatel'a zachyteny digitalnou kamerou umiestnenou na pogitaéi
je preneseny na potital iného Ulastnika, a sii¢asne je obraz uzivatela zobrazeny na jednom
z jeho monitorov prvom alebo druhom, a obraz uZivatela preneseny na poéita¢ iného ttastnika
je zobrazeny na inom monitore, a tym modZe byt' systém spracovania dit pouzity ako video
komunikaény systém.

Priemyselna vyuziteI'nost’

Ako bolo uvedené vyssie, dvojity monitor pripojén)" k potitatu za Gelom zobrazenia
roznych informécii zvySuje vyuZitie pogitala.

Zatial' ¢o bol uvedeny vynalez popisany s odkazom na konkrétne ndzomé vyhotovenia,
nemal by byt' obmedzeny tymito vyhotoveniami, ale len priloZenymi nérokmi. Je zrejmé, e

odbornik v oblasti méZe menit’ alebo upravovat' vyhotovenia bez odchylenia sa od rozsahu
a podstaty uvedeného vynalezu.
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PATENTOVE NAROKY

1. Systém spracovania dét vyuzivajici dvojity monitor obsahujiici: pamét’ poskytujiicu priestor
pre spracovanie dat pouZitim programu; najmenej jeden alebo viacero vstupnych
prostriedkov pre zadavanie vstupnych tdajov; prvy graficky adaptér (VGA) vytvarajici
a zobrazujuci obrazovkové tidaje na zobrazenie vysledku spracovaného najmenej jednym
alebo viacerymi programami; druhy graficky adaptér (VGA) vytvérajici a zobrazujlci
obrazovkové udaje na zobrazenie vysledku spracovaného najmenej jednym alebo viacerymi
programami, vysledok sa v tomto pripade lisi od obsahu zobrazeného prvym grafickym
adaptérom VGA; procesor pre spracovanie vstupu udajov cez vstupné prostriedky s vyuzitim
pamite a pre vystup spracovaného vysledku cez prvy a druhy VGA adaptér; prvy monitor
pre zobrazenie obrazovkovych dat ako vystupu prvého grafického adaptéra; a druhy monitor
pre zobrazenie obrazovkovych dit ako vystupu druhého grafického adaptéra; pricom
procesor prostrednictvom prvého VGA adaptéra a prvého monitora zobrazi spracovany
vysledok hlavného programu prave pouZivaného pouZivatel'om, spracuje informaciu, ktora sa
li8i od obsahu zobrazeného na prvom monitore a vstup zvonku, a zobrazi informaciu
prostrednictvom druhého VGA adaptéra a druhého monitora, a v pripade vyberu jedného
z uZivateI'skych rozhrani zobrazeného prostrednictvom prvého alebo druhého monitora,

zobrazi spracovany vysledok na druhom monitore.

2. Systtm podla naroku 1, d'alej obsahujici jednotku na spracovanie zvuku, majicu

mikrofénom pre vstup zvukového signalu a reproduktor pre vystup zvukového signalu, ktoré

su sutastou prvého a druhého monitora.

3. Systém, podl'a naroku 1, kde druhy monitor je vyhotoveny integralne s prvym monitorom

a vel'kost’ jeho obrazovky je mensia ako velkost’ obrazovky prvého monitoru.

4. Systém podl'a néroku 1, kde procesor d'alej zahriia komunika&né rozhranie pre komunikaciu

s vonkaj3ou sietou, &im vytvéra siet’.

5. Systém podl'a naroku 1, d'alej obsahuje digitdlnu kameru integrovanii s dvojitym monitorom,
zabezpetujucu vstup video informédcie, kde vstup video dat z digitilnej kamery do procesoru

sa uskuto¢iiuje prostrednictvom portu univerzalnej sériovej zbernice (USB).

6. Systém podla ndroku 1, kde procesor d'alej obsahuje jednotku pre emisny prijem na

prijimanie vin TV/radio vysielania a vystup video a audio signalu.
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7.

10.

11.

12,

13.

Systém podl'a naroku 1 alebo 6, kde video déta prijaté jednotkou pre emisny prijem maji

vystup cez prvy alebo druhy VGA adaptér.

Systém podla naroku 1, d'alej obsahuje jednotku pre prijem vysielania vyhotovenu ako
stcast’ jedného z monitorov, prvého alebo druhého, pre prijem TV vysielania, jednotka pre
prijem vysielania prenasa prijaty signal do procesora a vyvadza video signal cez prvy alebo
druhy VGA adaptér.

Systém podl'a naroku 1, d'alej obsahuje jednotku pre prijem vysielania vyhotoveni ako
suCast’ jedného z monitorov, prvého alebo druhého, pre prijem TV vysielania, jednotka pre
prijem vysielania riadena procesorom, prevadza video signal prijaty zo signdlov vysielania

na video signal a vyvédza video signél cez prvy alebo druhy monitor.

Systém podla naroku 1, kde st prvy a druhy VGA adaptér a prvy a druhy monitor navzajom

spojené jednym video kablom.

Systém podl'a néroku 1, kde prvy adruhy VGA adaptér si s prvym a druhym monitorom
navzdjom spojené jednym video kablom ktory do jedného celku integruje zvizok liniek

prenasajucich dva video signaly.

Systém podl'a naroku 1, kde prvy a druhy VGA adaptér je vytvoreny ako dualny VGA

adaptér s dvoma vystupnymi portami.

Systém podl'a néroku 1, kde prvy a druhy VGA adaptér maju jeden D-sub konektor sliZiaci
ako port video vystupu, D-sub konektor ma mnoZstvo kolikov pre prenos dvoch video
signalov, a prvy a druhy monitor maji jeden D-sub konektor sluZiaci ako port video vstupu,
D-sub konektor mé mnozstvo kolikov pre prijem dvoch video signalov, a port video vystupu

a port video vstupu s spolu spojené jednym video kablom zdruZujicim mnoZstvo voditov
do jedného celku.

14. Dvojity monitor uréeny na pouZitie v po&itatovom systéme majiici VGA adaptér s vystupom

dvoch obrazovych signdlov, obsahujiici: prvy monitor pre prijem a zobrazenie prvych
informa&nych dat pozostavajucich z hlavného vykonavacieho obsahu programu, ktory je
prave pouzivany uzivatel'om, vystup z procesora politatového systému; a druhy monitor
vyhotoveny integralne s prvym monitorom, pre prijem a zobrazenie ktorychkol'vek z prvych
informaénych dat zobrazenych na prvom monitore, druhé informa¢né data a reklamné tdaje,

ktoré su poskytované pogitatovym systémom prostrednictvom siete.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Systém podl'a naroku 14, kde druhy monitor ma obrazovku mensiu ako prvy monitor.

Sposob riadenia siete pouzitim systému spracovania udajov majici dvojity monitorom,
sposob obsahuje nasledovné kroky: zostavenie siete pouzitim viacerych poéitatov a servera,
potitad vyuzivajici dvojity monitor, majuci prvym a druhym monitorom ako zorazovacie
prostriedky, server spajajici mnozstvo poitatov v sieti za i¢elom ich riadenia apripajania na
internet; a zobrazenie vysledkov spracovanych programom pouZivanym uZivatelom na
prvom monitore a informacie poskytovanej serverom na druhom monitore, ked' sa uZivatel

pripoji pouZitim potita¢a na siet’.

Spdsob podl'a niroku 16, kde informacia zobrazena na druhom monitore je spravou alebo

reklamnym obsahom poskytovanym a zobrazovanym serverom.

Sposob podla naroku 16, kde server zabezpeluje riadiace pravo pre druhy monitor

uzivatel'ského potitaca a riadi pouzitie druhého monitora &innost'ou pouzivatel'a.

Spdsob podla naroku 16, pri ktorom, ked’ je velky poget potitatov pripojenych na siet’ ako
vybavovaci systém, prvy alebo druhy monitor samostatne pripojené na pogitad referenta
a potita¢ pracovnika s rozhodovacimi kompetenciami jednotlivo zobrazuje obsah uréeny na

vybavenie preneseny z potitatov ostatnych uastnikov, ostatné monitory zobrazuji iné udaje

s vynimkou obsahu uré¢eného na vybavenie.

Sposob podl'a néroku 16, pri ktorom, ked' je velky podet poéitatov pripojenych na siet

pouzity ako systém prenosu sprav, prijata sprava sa zobrazi na druhom monitore.

Spdsob podl'a naroku 16, pri ktorom, ked’ asponi dvaja alebo viacero pouZivatel'ov spoloéne
pracujii s tym istym programom za pouZitia viacerych poditatov pripojenych na siet’, obsah
prace in¢ho U¢astnika sa zobrazi na druhom monitore pritom praca pokrauje a sicasne je

moZné odsuhlasit’ obsah prace iného Gidastnika.

Sposob podl'a néroku 16, pri ktorom, ked’ je pouzZity velky podet poéitadov pripojenych na
siet’ ako obrazovy komunika&ny systém, na kazdy poéita¢ je nainstalovana digitalna kamera,
obraz pouzZivatel'a je preneseny na po&itat druhého utastnika, a zirovei sa obraz pouzivatel'a

zobrazi na prvom alebo druhom monitore, obraz druhého utastnika sa zobrazi na druhom

monitore.
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