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【出願番号】特願2017-252693(P2017-252693)
【国際特許分類】
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【ＦＩ】
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   Ａ６３Ｆ    7/02     ３３３Ｚ

【手続補正書】
【提出日】令和3年5月17日(2021.5.17)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技の進行を制御する第１制御基板と、
　第１制御基板からの情報に基づいて遊技球の付与を制御する第２制御基板と、
　遊技の進行に関与しない第３制御基板と、
　電源を供給する電源基板と、
　遊技領域に向けて発射された遊技球が入球可能な複数の入賞口と、
　遊技領域に向けて発射された遊技球を再び発射可能とする循環機構と、
　持ち球数表示部と
を備え、
　第１制御基板には、第１制御基板で使用するデータを記憶可能な第１記憶手段
を有し、
　第２制御基板には、第２制御基板で使用するデータを記憶可能な第２記憶手段
を有し、
　第２制御基板への電源供給は、電源基板から直接行われるように構成され、
　第１制御基板への電源供給は、電源基板から直接行われるように構成され、
　第２制御基板には、第２記憶領域への電源供給が可能なコンデンサを有し、
　第３制御基板には、第１記憶領域への電源供給が可能なコンデンサを有し、
　電源基板から第２制御基板への電源供給が行われない場合でも、第２制御基板のコンデ
ンサからの電源供給により第２記憶領域のデータを保持可能に構成され、
　電源基板から第１制御基板への電源供給が行われない場合でも、第３制御基板のコンデ
ンサからの電源供給により第１記憶領域のデータを保持可能に構成される
ことを特徴とするぱちんこ遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００５】
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　本態様に係るぱちんこ遊技機は、
　遊技の進行を制御する第１制御基板と、
　第１制御基板からの情報に基づいて遊技球の付与を制御する第２制御基板と、
　遊技の進行に関与しない第３制御基板と、
　電源を供給する電源基板と、
　遊技領域に向けて発射された遊技球が入球可能な複数の入賞口と、
　遊技領域に向けて発射された遊技球を再び発射可能とする循環機構と、
　持ち球数表示部と
を備え、
　第１制御基板には、第１制御基板で使用するデータを記憶可能な第１記憶手段
を有し、
　第２制御基板には、第２制御基板で使用するデータを記憶可能な第２記憶手段
を有し、
　第２制御基板への電源供給は、電源基板から直接行われるように構成され、
　第１制御基板への電源供給は、電源基板から直接行われるように構成され、
　第２制御基板には、第２記憶領域への電源供給が可能なコンデンサを有し、
　第３制御基板には、第１記憶領域への電源供給が可能なコンデンサを有し、
　電源基板から第２制御基板への電源供給が行われない場合でも、第２制御基板のコンデ
ンサからの電源供給により第２記憶領域のデータを保持可能に構成され、
　電源基板から第１制御基板への電源供給が行われない場合でも、第３制御基板のコンデ
ンサからの電源供給により第１記憶領域のデータを保持可能に構成される
ことを特徴とするぱちんこ遊技機である。
＜付記＞
　尚、本態様とは異なる別態様について以下に列記しておくが、これらには何ら限定され
ることなく実施することが可能である。
　本別態様に係る遊技機は、
遊技の進行を制御する主制御部（例えば、主制御基板ＭのＣＰＵＭＣ）と、
　演出を表示可能な演出表示部（例えば、演出表示装置ＳＧ）と、
　演出の表示制御を司る副制御部（例えば、副制御基板ＳのＣＰＵＳＣ）と
を備え、
　主制御部は、
　遊技に関する遊技情報を記憶する遊技情報記憶手段（例えば、ＲＡＭ）と、
　遊技情報記憶手段にて記憶された遊技情報に基づいて、所定の情報を副制御部へ送信す
る遊技情報送信手段と
を備え、
　副制御部は、
　主制御部から送信された所定の情報を受信する遊技情報受信手段と、
　遊技情報受信手段により受信された所定の情報を記憶する受信情報記憶手段と、
　受信情報記憶手段にて記憶された所定の情報に基づき、演出表示部にて表示され得る演
出表示内容を制御する演出表示制御手段と
を備え、
　遊技情報記憶手段にて記憶されている遊技情報が初期化されていない状況下において、
所定条件を充足した際には、受信情報記憶手段にて記憶されている所定の情報のうち少な
くとも一部が初期化される
ことを特徴とする遊技機である。
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