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(57) Формула изобретения
1. Способ распознавания изображений для игры, включающий:
когда сделана фотография, подлежащая сравнению, получение первой информации

о характеристиках тела, которая соответствует этой фотографии;
определение первого пользовательского идентификатора, соответствующего первой

информации о характеристиках тела, согласно заранее установленному соответствию
между пользовательским идентификатором и информацией о характеристиках тела; и

выполнение операции обработки выстрела для первого пользовательского
идентификатора или передачу первого пользовательского идентификатора на сервер,
чтобыдать серверу возможность выполнить операциюобработки выстрела для первого
пользовательского идентификатора.

2. Способ по п. 1, также включающий:
фотографирование по меньшей мере одного пользователя игры с получением по

меньшей мере одной фотографии по меньшей мере одного пользователя игры,
соответственно;

получение информации о характеристиках тела для каждого из пользователей игры
согласно по меньшей мере одной фотографии каждого из пользователей игры; и

установление соответствиямеждупользовательскимидентификаторомиинформацией
о характеристиках тела для каждого из пользователей игры.

3. Способ по п. 1, также включающий:
определение, превосходит ли количество локально снятых фотографий заранее

заданное количество или нет;
когда определено, что количество снятыхфотографий превосходит заранее заданное
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количество, лишение права на фотографирование; и
предоставление права на фотографирование по истечении заранее заданного

интервала времени.
4. Способ по п. 1, в котором шаг получения первой информации о характеристиках

тела, которая соответствует фотографии, подлежащей сравнению, включает:
определение заранее заданной центральной области на фотографии, подлежащей

сравнению; и
выполнение извлечения характеристик в заранее заданной центральной области с

получением первой информации о характеристиках тела.
5. Способ по п. 1, в котором упомянутое соответствие дополнительно включает

соответствие между пользовательским идентификатором, частью тела и информацией
о характеристиках тела, при этом способ дополнительно включает:

определение первой части тела и первого пользовательского идентификатора,
соответствующих первой информации о характеристиках тела, согласно упомянутому
соответствию.

6. Способ по п. 5, в котором шаг выполнения операции обработки выстрела для
первого пользовательского идентификатора включает:

выполнение операции обработки выстрела, соответствующей первой части тела, для
первого пользовательского идентификатора.

7. Способ по п. 1, в котором шаг выполнения операции обработки выстрела для
первого пользовательского идентификатора включает:

лишение первого пользовательского идентификатора права на игру; или
уменьшение показателя здоровья для первого пользовательского идентификатора,

и в случае, когда показатель здоровья первого пользовательского идентификатора
меньше, чем заранее заданное пороговое значение, лишение первого пользовательского
идентификатора права на игру.

8. Способ по п. 1, также включающий:
фотографирование текущего пользователя игры с получением по меньшей мере

одной фотографии текущего пользователя игры;
в случае передачи пользовательского идентификатора на сервер, чтобы дать серверу

возможность выполнить операциюобработки выстрела для первого пользовательского
идентификатора, передачу по меньшей мере одной фотографии текущего пользователя
игры на сервер, чтобы дать серверу возможность получить информацию о
характеристиках тела для текущего пользователя игры согласно по меньшей мере
одной фотографии текущего пользователя игры и установить соответствие между
локальным пользовательским идентификатором и информацией о характеристиках
тела; и

прием соответствия, установленного сервером.
9. Способ по п. 1, также включающий в случае передачи пользовательского

идентификатора на сервер, чтобы дать серверу возможность выполнить операцию
обработки выстрела для первого пользовательского идентификатора:

прием сообщения о лишении права на игру, переданного с сервера, при этом
упомянутое сообщение передают, когда сервер отнимает право на игру в соответствии
с первым пользовательским идентификатором; и

отображение этого сообщения.
10. Способ распознавания изображений для игры, включающий:
прием фотографии, подлежащей сравнению, которая была снята при помощи

терминала;
получение первой информации о характеристиках тела, которая соответствует этой

фотографии;
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определение первого пользовательского идентификатора, соответствующего первой
информации о характеристиках тела, согласно заранее установленному соответствию
между пользовательским идентификатором и информацией о характеристиках тела; и

выполнение операции обработки выстрела для первого пользовательского
идентификатора.

11. Способ по п. 10, также включающий:
прием по меньшей мере одной фотографии, переданной терминалом, при этом

упомянутую по меньшей мере одну фотографию получают фотографированием
текущего пользователя игры при помощи терминала;

получение информации о характеристиках тела для текущего пользователя игры
согласно этой по меньшей мере одной фотографии; и

установление соответствия между пользовательским идентификатором терминала
и информацией о характеристиках тела.

12. Способ по п. 10, также включающий:
определение, превосходит ли количествофотографий, снятыхприпомощи терминала,

заранее заданное количество или нет;
когда определено, что количество снятых при помощи терминала фотографий

превосходит заранее заданное количество, лишение этого терминала права на
фотографирование; и

предоставление терминалу права на фотографирование по истечении заранее
заданного интервала времени.

13. Способ по п. 10, в которомшаг получения первой информации о характеристиках
тела, которая соответствует фотографии, подлежащей сравнению, включает:

определение заранее заданной центральной области на фотографии, подлежащей
сравнению; и

выполнение извлечения характеристик в заранее заданной центральной области с
получением первой информации о характеристиках тела.

14. Способ по п. 10, в котором упомянутое соответствие дополнительно включает
соответствие между пользовательским идентификатором, частью тела и информацией
о характеристиках тела, при этом способ дополнительно включает:

определение первой части тела и первого пользовательского идентификатора,
соответствующих первой информации о характеристиках тела, согласно упомянутому
соответствию,

и шаг выполнения операции обработки выстрела для первого пользовательского
идентификатора включает:

выполнение операции обработки выстрела, соответствующей первой части тела, для
первого пользовательского идентификатора.

15. Способ по п. 10, в котором шаг выполнения операции обработки выстрела для
первого пользовательского идентификатора включает:

лишение первого пользовательского идентификатора права на игру; или
уменьшение показателя здоровья для первого пользовательского идентификатора,

и в случае, когда показатель здоровья первого пользовательского идентификатора
меньше, чем заранее заданное пороговое значение, лишение первого пользовательского
идентификатора права на игру.

16. Устройство распознавания изображений для игры, включающее:
модуль фотографирования, сконфигурированный для съемки фотографии,

подлежащей сравнению;
первыймодуль получения, сконфигурированный для получения первой информации

о характеристиках тела, которая соответствует фотографии, подлежащей сравнению;
модуль определения, сконфигурированный для определения первого
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пользовательского идентификатора, соответствующего первой информации о
характеристиках тела, согласно заранее установленному соответствию между
пользовательским идентификатором и информацией о характеристиках тела; и

исполнительныймодуль, сконфигурированный для выполнения операции обработки
выстрела для первого пользовательского идентификатора; или

модуль передачи, сконфигурированный для передачи первого пользовательского
идентификатора на сервер, чтобы дать серверу

возможность выполнить операцию обработки выстрела для первого
пользовательского идентификатора.

17. Устройство по п. 16, в котором модуль фотографирования дополнительно
сконфигурирован для фотографирования по меньшей мере одного пользователя игры
сполучениемпоменьшеймере однойфотографиипоменьшеймере одного пользователя
игры, соответственно, при этом устройство дополнительно включает:

второй модуль получения, сконфигурированный для получения информации о
характеристиках тела для каждого из пользователей игры согласно по меньшей мере
одной фотографии каждого из пользователей игры; и

модуль установления соответствия, сконфигурированный для установления
соответствия между пользовательским идентификатором и информацией о
характеристиках тела для каждого из пользователей игры.

18. Устройство по п. 16, также включающее:
модуль принятия решений, сконфигурированный для определения, превосходит ли

количество локально снятых фотографий заранее заданное количество или нет; и
модуль обработки права на фотографирование, сконфигурированный для лишения

права на фотографирования, когда определено, что количество снятых фотографий
превосходит заранее заданное количество, и для предоставления права на
фотографирование по истечении заранее заданного интервала времени.

19. Устройство по п. 16, в котором первый модуль получения дополнительно
сконфигурирован для определения заранее заданной центральной области на
фотографии, подлежащей сравнению, и для выполнения операции извлечения
характеристик в заранее заданной центральной области с получением первой
информации о характеристиках тела.

20. Устройство по п. 16, в котором упомянутое соответствие включает соответствие
между пользовательским идентификатором, частью тела и информацией о
характеристиках тела;

при этом модуль определения дополнительно сконфигурирован для определения
первой части тела и первого пользовательского идентификатора, соответствующих
первой информации о характеристиках тела, согласно упомянутому соответствию.

21. Устройство по п. 20, в котором исполнительный модуль сконфигурирован для
выполнения операции обработки выстрела, соответствующей первой части тела, для
первого пользовательского идентификатора.

22. Устройство по п. 16, в котором исполнительный модуль сконфигурирован для
лишения первого пользовательского идентификатора права на игру или для уменьшения
показателя здоровья для первого пользовательского идентификатора, и в случае, когда
показатель здоровья для первого пользовательского идентификатора меньше, чем
заранее заданное пороговое значение, для лишения первого пользовательского
идентификатора права на игру.

23. Устройство по п. 16, в котороммодуль фотографирования сконфигурирован для
фотографирования текущего пользователя игры с получением по меньшей мере одной
фотографии текущего пользователя игры;

при этом модуль передачи сконфигурирован для передачи по меньшей мере одной
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фотографии текущего пользователя игры на сервер, чтобы дать серверу возможность
получить информациюохарактеристиках тела для текущегопользователя игры согласно
по меньшей мере одной фотографии текущего пользователя игры и установить
соответствие между локальным пользовательским идентификатором и информацией
о характеристиках тела; при этом устройство включает:

модуль приема, сконфигурированный для приема соответствия, установленного
сервером.

24. Устройство по п. 16, также включающее:
модуль приема, сконфигурированный для приема сообщения о лишении права на

игру от сервера, при этом упомянутое сообщение передают, когда сервер отнимает
право на игру в соответствии с первым пользовательским идентификатором; и

модуль отображения, сконфигурированный для отображения упомянутого
сообщения.

25. Устройство распознавания изображений для игры, включающее:
модуль приема, сконфигурированный для приема фотографии, подлежащей

сравнению, которая была снята при помощи терминала;
первыймодуль получения, сконфигурированный для получения первой информации

о характеристиках тела, которая соответствует фотографии, подлежащей сравнению;
модуль определения, сконфигурированный для определения первого

пользовательского идентификатора, соответствующего первой информации о
характеристиках тела, согласно заранее установленному соответствию между
пользовательским идентификатором и информацией о характеристиках тела; и

исполнительныймодуль, сконфигурированный для выполнения операции обработки
выстрела для первого пользовательского идентификатора.
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