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Werkwijze en stelsel voor het houden van een creativiteitssessie.

Werkwijze en stelsel voor het houden van een
creativiteitssessie, waarbij een aantal deelnemers
oplossingen voor een gesteld probleem bedenkt
en vastlegt, en waarbij elke deelnemer wordt voor-
zien van een client terminal. De client terminals
worden via een communicatienetwerk met elkaar
en met een server gekoppeld. in de server wordt
een programma geactiveerd, dat het mogelijk
maakt op de schermen van de client terminals een
notitieveld weer te geven, waarin de deelnemers
alfanumerieke of grafische informatie kunnen
invoeren, waarbij de ingevoerde informatie naar de
andere client terminals en de server verzonden
kunnen worden; voorts wordt in de server een pro-
gramma geactiveerd dat het mogelijk maakt om
als achtergrond van het notitieblad een virtuele
omgeving te tonen, waarin de deelnemers symbo-
lisch zijn aangegeven; en waarbij in de virtuele
achtergrond ten minste eenmaal een verandering
wordt geinitieerd.
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De inhoud van dit octrooi komt overeen met de oorspronkelijk ingediende beschrijving met conclusie(s) en
eventuele tekeningen.
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Werkwijze en stelsel voor het houden van een creativiteitssessie.

De uitvinding heeft betrekking op een werkwijze en stelsel voor het
houden van een creativiteitssessie.

Creativiteitssessies zijn bijeenkomsten van een aantal personen met
als doel oplossingen of nieuwe oplossingen voor bepaalde problemen te
vinden. Men spreekt ook wel van brainstormbijeenkomsten. De deelnemers
komen gewoonlijk onder leiding van een sessieleider bij elkaar in een
vergaderruimte, doch ook in een conferentie-telefoongesprek kan
gebrainstormd worden.

Bij dergelijke al dan niet telefonische creativiteits-sessies
ontstaat soms een situatie waarin de deelnemers of tenminste sommige
deelnemers "leeg" zijn dat wil zeggen tijdelijk niet in staat zijn om
nog nieuwe ideeén te vormen. De creativiteitssessie kan dan op een
dood punt komen zonder dat het doel van de bijeenkomst al bereikt is.
Het is dan de taak van de gespreksleider om de creatieve vermogens van
de deelnemers (opnieuw) te stimuleren ten einde alsnog zo mogelijk het
beoogde doel van de bijeenkomst te kunnen bereiken. Een probleem is
hierbij dat natuurlijk geenszins zeker is dat de gespreksleider hierin
daadwerkelijk zal slagen.

Een ander bezwaar van de bekende creativiteitssessies is dat de
deelnemers fysiek bij elkaar dienen te kunnen komen, waardoor de kring
van potentiéle deelnemers beperkt wordt. Ock is het mogelijk dat
bepaalde deelnemers zich in de aanwezigheid van bepaalde andere
deelnemers geremd voelen, bijvoorbeeld als gevolg van een bestaande
hiérarchische verhouding, hetgeen het doel van de sessie niet
bevordert. Een bezwaar van telefonische deelname aan een
creativiteitssessie is dat het contact en de onderlinge stimulering
van de deelnemers slechts via één zintuig, het gehoor, plaats vindt.
Voorts gaan bij de gebruikelijke sessies na afloop de bijdragen van de
deelnemers verloren.

De uitvinding becogt een werkwijze en stelsel ter beschikking te
stellen met behulp waarvan de creativiteit van de deelnemers aan een
creativiteitssessie op optimale wijze gestimuleerd kan worden en

blijven, waarbij het niet nodig is dat deelnemers zich fysiek in één

ruimte bevinden.
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Volgens de uitvinding wordt hiertoe een werkwijze voor het houden
van een creativiteitssessie, waarbij een aantal deelnemers mogelijke
oplossingen voor een gesteld probleem bedenkt en vastlegt, daardoor
gekenmerkt, dat elke deelnemer wordt voorzien van een client terminal;
dat de client terminals via een communicatienetwerk met elkaar en met
een server worden gekoppeld; dat in de server een programma wordt
geactiveerd, dat het mogelijk maakt op de schermen van de client
terminals een notitieveld weer te geven, waarin de deelnemers
alfanumerieke of grafische informatie kunnen invoeren, waarbij de
ingevoerde informatie naar de andere client terminals en de server
verzonden kunnen worden; dat voorts in de server een programma wordt
geactiveerd dat het mogelijk maakt om met behulp van geschikte
ondersteunende software in de client terminals als achtergrond van het
notitieblad op de schermen in de client terminals een virtuele
omgeving te tonen, waarin de deelnemers symbolisch zijn aangegeven; en
dat tijdens de creativiteitssessie in de virtuele achtergrond
tenminste eenmaal een verandering wordt geenitieerd.

Een stelsel voor het houden van een creativiteitssessie wordt
volgens de uitvinding gekenmerkt door een aantal client terminals, die
via een communicatienetwerk met elkaar en met een server zijn
verbonden, waarbij de server en de client terminals zijn ingericht om
op de schermen van de client terminals een virtuele omgeving weer te
geven, waarin de deelnemers door symbolen zijn gerepresenteerd,
alsmede om op de schermen een notitieveld weer te geven waarin de
deelnemers alfanumerieke of grafische informatie kunnen invoeren,
waarbij de client terminals zijn voorzien van middelen om de
ingevoerde informatie te verzenden naar de andere client terminals en
waarbij de server is voorzien van een sessiegeheugen voor het opslaan
van door de deelnemers gegenereerde tekst, en waarbij middelen zijn
voorzien om tijdens een creativiteitssessie veranderingen te doen
plaatsvinden in de virtuele omgeving.

In het volgende zal de uitvinding nader worden beschreven met
verwijzing naar de bijgevoegde tekening.

Figuur 1 toont schematisch een voorbeeld van een stelsel voor het

houden van een creativiteitssessie; en
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figuur 2 toont schematisch een voorbeeld van een scherm zoals aan
een deelnemer van een creativiteitssessie volgens de uitvinding
getoond kan worden.

Figuur 1 toont schematisch een stelsel voor het houden van een
creativiteitssessie omvattend een communicatienetwerk 1, een aantal
met het communicatienetwerk gekoppelde werkstations (client terminals)
2 t/m 6 en een met het netwerk gekoppelde centrale computer (server)
7, die is voorzien van een geheugen 8. De client terminals kunnen zich
in één en hetzelfde gebouw of gebouwencomplex bevinden, maar kunnen
zich ook op geografisch ver uiteen gelegen plaatsen bevinden. Het
netwerk kan een intern netwerk zijn, maar kan ook geheel of deels een
openbaar toegankelijk netwerk zoals bijvoorbeeld het internet zijn.
Het netwerk kan behalve kabels ook etherverbindingen bevatten. In het
geval van een voor derden toegankelijk netwerk kunnen geschikte codes
worden toegepast om te voorkomen dat willekeurige derden in een
creativiteitssessie binnendringen.

Bij voorkeur zijn de client terminals en natuurlijk het netwerk 1
zodanig ingericht dat tussen de deelnemers naast communicatie via
schermen van de client terminals ook spraakcommunicatie mogelijk is.

Elke client terminal omvat een personal of netwerkcomputer, een
toetsenbord en een beeldscherm. Voorts zijn de computers van de client
terminals zodanig ingericht, dat de nog nader te beschrijven functies
van de in de server geenstalleerde programmatuur ondersteund worden.

De toegepaste programmatuur, ook wel het creativiteits-programma
genocemd, kan beschouwd worden als een combinatie van bestaande
software voor samenwerking van personen die zich op verschillende
client terminals bevinden en software die een virtuele omgeving op een
beeldscherm kan weergeven. Beide typen software zijn op zichzelf
bekend. De software bedoeld voor samenwerking binnen een groep wordt
ook wel aangeduid met de term "groupware", terwijl software die het
mogelijk maakt dat personen zich in een gemeenschappelijke virtuele
grafische omgeving wanen ook in diverse uitvoeringsvormen bekend is.

De basisgedachte achter de uitvinding is dat het mogelijk is de
Creativiteit van deelnemers aan een creativiteitssessie of
brainstormsessie te stimuleren door op het beeldscherm een virtuele

omgeving te credren, waarin, al dan niet afhankelijk van het
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feitelijke verloop van de sessie veranderingen kunnen plaats vinden.
Dergelijke veranderingen kunnen gebeurtenissen binnen de virtuele
omgeving zijn, zoals bijvoorbeeld het ondergaan van de zon als het
nacht wordt in de virtuele omgeving, en/of het opkomen van de. maan
etcetera. De veranderingen kunnen ook veranderingen van de aard van de
virtuele omgeving zijn, bijvoorbeeld een verandering van een
stadsomgeving in een plattelandsomgeving of een berglandschap
etcetera.

Het stelsel kan zodanig zijn ingericht dat dergelijke veranderingen
door de sessieleider geinitieerd kunnen worden, waarbij dan nog de
mogelijkheid bestaat dat ofwel uitsluitend een onbekende verandering
geinitieerd kan worden waarvan de aard door de server bepaald wordt,
ofwel ook de aard van de verandering gekozen kan worden.

Het stelsel kan ook zodanig zijn ingericht, dat de server autonoom
veranderingen in de virtuele omgeving kan aanbrengen. Ook een
combinatie van de aangegeven mogelijkheden kan toegepast worden.
Daarnaast is het in beginsel ook mogelijk dat anderen dan de leider
een verandering kunnen jnitiéren. Dit kunnen bijvoorbeeld andere
deelnemers zijn die over een geschikte code beschikken of zelfs
toeschouwers, dat wil zeggen deelnemers die geen ideeén kunnen
inbrengen maar wel de inbreng van de andere deelnemers kunnen zien.
Gedacht kan bijvoorbeeld worden aan degene die het probleem
aangeleverd heeft.

Een voorbeeld van een scherm dat de deelnemers tijdens een
creativiteitssessie zien is getoond in figuur 2. Het getoonde scherm
20 omvat een notitieveld 21 voor het via het toetsenbord van de client
terminal intypen van ideeé&n, opmerkingen, mededelingen enzovoort,
eventueel aangevuld met grafische input, zoals schetsen, flow charts
etcetera. met behulp van een muis. Bij 22 is een cursor getoond die
bijvoorbeeld met een (niet getoonde) muis bestuurbaar is en met behulp
waarvan op gebruikelijke wijze een handeling verricht kan worden zoals
bijvoorbeeld het verzenden van een idee, of commentaar, of het
vastleggen ervan in het sessiegeheugen 8, etcetera.

In het getoonde voorbeeld is het notitieveld 21 verdeeld in drie
secties 23, 24 en 25. De sectie 23 kan bijvoorbeeld dienen om de

geopperde ideeén weer te geven. In de sectie 24 zou commentaar Op
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opmerkingen en/of ideeén van andere deelnemers geplaatst kunnen worden
terwijl sectie 25 bijvoorbeeld een lijst met deelnemers kan tonen.

Daar de creativiteit van deelnemers soms gestimuleerd wordt als de
deelnemers anoniem zijn en zich dus niet beperkt behoeven te voelen
door de andere deelnemers en/of mogelijke hidrarchische verhoudingen
tussen de deelnemers, kan de lijst van deelnemers pseudoniemen
bevatten.

De deelnemers zijn voorts in het achtergrondgedeelte 26 van het
scherm symbolisch aangegeven; in het getoonde voorbeeld door middel
van voorwerpen 27 of gestyleerde figuren 28. Dergelijke symbolen voor
personen worden wel iconen of avatars genoemd. De avatars kunnen
stationair en onveranderlijk zijn maar kunnen ook bewegende beeldjes
zijn en/of veranderende beeldjes. Het is ook mogelijk voor de avatars
videobeeldjes te gebruiken.

Het achtergrondgedeelte 26 van het scherm representeert volgens de
uitvinding een door de server gegenereerde virtuele omgeving die in
het getoonde voorbeeld bestaat uit een onderwater-scenario.

Eén of meer daartoe geautoriseerde deelnemers, gewoonlijk tenminste
de sesssieleider, kunnen de virtuele omgeving wijzigen of daarin
bepaalde gebeurtenissen doen plaats vinden met het doel de
creativiteit van de deelnemers (opnieuw) te prikkelen. Gedacht kan
worden aan het tonen van een geheel andere omgeving, getoond in
stilstaande of bewegende (achtergronds)beelden.

Daarnaast bestaat de mogelijkheid dat de server zelf autonoom op
vooraf bepaalde of juist willekeurige tijdstippen gebeurtenissen laat
plaatsvinden in de virtuele omgeving en/of deze verandert. Eén en
ander zou ook geactiveerd kunnen worden op basis van de inhoud van het
sessiegeheugen. Zo zou bijvoorbeeld een verandering kunnen worden
geinitieerd door de server of als alternatief door de sessieleider
indien gedurende een vooraf bepaald tijdsverloop geen nieuwe ideeén
meer zijn geregistreerd.

Tijdens de creativiteitssessie wordt de in het veld 21 getoonde
informatie tevens in het sessiegeheugen opgeslagen. Aan het eind van
de sessie kan de aldus verkregen registratie dan worden afgedrukt voor
de deelnemers en/of desgewenst in het geheugen van de client terminals

van de deelnemers opgeslagen zodat latere raadpleging mogelijk blijft.
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Desgewenst is ook een registratie van de spraak- of andere
geluidssignalen mogelijk.

Opgemerkt wordt, dat na het voorgaande diverse toevoegingen en
modificaties voor de deskundige voor de hand liggen. Zo kan de
virtuele omgeving natuurlijk elke gewenste realistische of
surrealistische vorm hebben. Ook het notitieveld kan elke gewenste
vorm en plaats hebben en al dan niet zijn voorzien van tevoren
bepaalde sjablonen. Voorts kan natuurlijk aan het begin van een sessie
via de beeldschermen uitleg over het doel en het globale verloop van
de sessie aan de deelnemers worden verstrekt, al dan niet gepaard
gaand met enkele oefenhandelingen. Deze en soortgelijke modificaties

worden geacht binnen het kader van de uitvinding te vallen.
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CONCLUSIES

1. Werkwijze voor het houden van een creativiteitssessie, waarbij
een aantal deelnemers, waaronder een sessieleider, mogelijke )
oplossingen voor een gesteld probleem bedenkt en vastlegt, met het
kenmerk, dat elke deelnemer wordt voorzien van een client terminal;
dat de client terminals via een communicatienetwerk met elkaar en met
een server worden gekoppeld; dat in de server een programma wordt
geactiveerd, dat het mogelijk maakt op de schefmen van de client
terminals een notitieveld weer te geven, waarin de deelnemers
alfanumerieke of grafische informatie kunnen invoeren, waarbij de
ingevoerde informatie naar de andere client terminals en de server
verzonden kunnen worden; dat voorts in de server een programma wordt
geactiveerd dat het mogelijk maakt om met behulp van geschikte
ondersteunende software in de client terminals als achtergrond van het
notitieblad op de schermen in de client terminal een virtuele omgeving
te tonen, waarin de deelnemers symbolisch zijn aangegeven; en dat
tijdens de creativiteitssessie in de virtuele achtergrond tenminste
eenmaal een verandering wordt geinitieerd.

2. Werkwijze volgens conclusie 1, met het kenmerk, dat een
verandering in de virtuele omgeving autonoom door het programma in de
server wordt geinitieerd.

3. Werkwijze volgens conclusie 1 of 2, met het kenmerk, dat een
verandering in de virtuele omgeving door de sessieleider wordt
geinitieerd. )

4, Werkwijze volgens één der voorgaande conclusies, met het
kenmerk, dat het netwerk wordt voorzien van middelen om spraaksignalen
door te geven tussen de client terminals en dat de client terminals
worden voorzien van middelen om spraaksignalen te ontvangen en te
verzenden.

5. Werkwijze volgens één der voorgaande conclusies, met het
kenmerk, dat voor de symbolen voor de deelnemers bewegende en/of
veranderende beelden worden gebruikt.

6. Stelsel voor het houden van een creativiteitssessie, waarbij een
aantal deelnemers, waaronder een sessSieleider mogelijke oplossingen

voor een gesteld probleem bedenkt en vastlegt, gekenmerkt door een
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aantal client terminals, die via een communicatienetwerk met elkaar en
met een server zijn verbonden, waarbij de server en de client
terminals zijn ingericht om op de schermen van de client terminals een
virtuele omgeving weer te geven, waarin de deelnemers door symbolen
zijn gerepresenteerd, alsmede om op de schermen een notitieveld weer
te geven waarin de deelnemers alfanumerieke of grafische informatie
kunnen invoeren, waarbij de client terminals zijn voorzien van
middelen om de ingevoerde informatie te verzenden naar de andere
client terminals en waarbij de server is voorzien van een
sessiegeheugen voor het opslaan van door de deelnemers gegenereerde
tekst, en waarbij middelen zijn voorzien om tijdens een
creativiteitssessie veranderingen te doen plaatsvinden in de virtuele
omgeving.

7. Stelsel volgens conclusie 6, met het kenmerk, dat middelen zijn
voorzien voor uitwisseling van geluidssignalen tussen de client
terminals.

8. Stelsel volgens conclusie 6 of 7, met het kenmerk, dat
veranderingen in de virtuele omgeving autonoom plaatsvinden onder
besturing van de server.

9. Stelsel volgens één der conclusies 6 t/m 8, gekenmerkt door
middelen die tenminste de leider van de creativiteitssessie in staat
stellen in de virtuele omgeving veranderingen aan te brengen.

10. Stelsel volgens één der conclusies 6 t/m 9, gekenmerkt door
middelen voor het afdrukken en/of in de client terminals opslaan van
de inhoud van het sessiegeheugen.

11. Stelsel volgens één der conclusies 6 t/m 10, gekenmerkt door
middelen voor het vormen van de de deelnemers representerende symbolen

met behulp van bewegende en/of veranderende beelden.
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