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(54) 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있는 멀티미디어 데이터 처리 장치

(57) 요약

멀티미디어 처리 장치는, 미디어 데이터가 시계열적으로 기술되는 묘화 정보 기술 부분과, 이벤트와 액션의 대응화, 및 실

행 조건이 시계열적으로 기술되는 유저 네비게이트 정보 기술 부분으로 이루어지는 데이터 구조의 스크립트를 실행한다.
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멀티미디어 처리 장치가 이 스크립트를 실행함으로써, 시계열적으로 미디어 데이터가 재생되고, 그와 동시에, 시계열적으

로 가능한 조작을 나타내는 유저 인터페이스가 출력된다. 그리고, 소정의 타이밍에서 유저 인터페이스에 따라서 조작함으

로써, 미디어 데이터의 삽입 등의 소정의 처리를 실행시킬 수 있다.

대표도

도 85

특허청구의 범위

청구항 1.

템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행부(1003)와,

상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 유저가 변경 가능한 부분을 판별하는 유저 변경 가능 데이터 판별부(1004)와,

상기 변경 가능한 부분을 변경하는 데이터 변경부(1007)와,

상기 스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트및 데이터 출력부(1009)

를 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 2.

템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행부(1003)와,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 해당 멀티미디어 데이터 처리 장치의 기능을 선택하는 단말 기능 선택부

(1012)와,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 선택된 기능을 이용하여, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하

여 어떠한 처리를 행할지를 결정하는 액션 결정부(1013)와,

상기 결정된 처리를 실행하는 액션 실행부(1014)와,

상기 스크립트로부터 참조되는 상기 데이터를 변경하는 데이터 변경부(1007)와,

상기 스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트및 데이터 출력부(1009)

를 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 3.

제2항에 있어서,

상기 템플릿에는, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 실행하는 액션을 결정하는 시간 제약이 기재되어 있고,

상기 액션 실행부는, 상기 시간 제약에 따라서 상기 결정된 처리를 행하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 4.

등록특허 10-0713751

- 2 -



제2항에 있어서,

상기 액션 결정부는, 상기 선택된 기능을 이용하여, 정지 화상 데이터와, 동화상 데이터와, 음성 데이터와, GPS(Global

Positioning System) 등에 의해 취득되는 위치 정보 데이터 중 어느 하나의 데이터를 포함하는 데이터를 취득하고, 상기

취득한 데이터를 이용하여 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 어떠한 처리를 행할지를 결정하는 멀티미디어

데이터 처리 장치.

청구항 5.

제2항에 있어서,

상기 액션 결정부는, 상기 선택된 기능을 이용하여, 네트워크를 통하여 데이터를 취득하고, 상기 취득한 데이터를 이용하

여 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 어떠한 처리를 행할지를 결정하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 6.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부에서 실행하는 상기 결정된 처리는, 소정의 WEB 페이지에 액세스하는 처리인 멀티미디어 데이터 처리

장치.

청구항 7.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부에서 실행하는 상기 결정된 처리는, 소정의 전화 번호에 발호하는 처리인 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 8.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부는, 상기 선택된 기능을 이용하여 데이터를 취득하고, 상기 선택된 기능의 사양과 상태와 상기 템플릿과

상기 선택된 기능을 이용하여 취득된 데이터 중 어느 하나를 포함하는 환경 정보에 따라서, 상기 취득된 데이터로 변환 처

리를 행하는 것을 특징으로 하고,

상기 환경 정보에 따른 변환 처리는, 메모리 용량의 제한에 따른 데이터량의 삭감과, 표시 디바이스 또는 상기 멀티미디어

데이터의 해석 결과에 따른 화면 사이즈의 변환, 색 수의 감소, 혹은 데이터 형식의 정합을 포함하는 멀티미디어 데이터 처

리 장치.

청구항 9.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부는, 상기 선택된 기능을 이용하여 데이터를 취득하고, 상기 선택된 기능의 사양과 상태와 상기 템플릿과

상기 선택된 기능을 이용하여 취득된 데이터 중 어느 하나를 포함하는 환경 정보에 따라서, 상기 취득된 데이터로 변환 처

리를 행하는 것을 특징으로 하고,
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상기 환경 정보에 따른 변환 처리는, 상기 취득된 데이터를 소정의 대체 데이터로 변경하는 처리인 멀티미디어 데이터 처

리 장치.

청구항 10.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부는, 상기 선택된 기능을 이용하여 데이터를 취득하고, 상기 선택된 기능의 사양과 상태와 상기 템플릿과

상기 선택된 기능을 이용하여 취득된 데이터 중 어느 하나를 포함하는 환경 정보에 따라서, 상기 취득된 데이터의 사용이

필요한지 여부를 판정하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 11.

제2항에 있어서,

상기 액션 실행부는, 상기 결정된 처리를 실행하기 직전에, 유저 인터페이스를 통하여, 상기 처리를 행하는 것을 통지한 나

중에 상기 처리를 행하는 것과, 상기 처리를 행하는 것에 대한 확인을 접수하는 것과, 상기 처리를 행할지 여부의 선택을

접수하는 것 중의 어느 하나를 실행하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 12.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 기재되어 있고, 상기 스크립트 실행부는 상기 미디어 데이터 재

생 상태의 천이를 관리하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 13.

제12항에 있어서,

상기 스크립트 실행부는, 상기 템플릿에 기재된 상기 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보에 따라서, 상기 미디어 데이터

재생 상태의 천이를, 상기 액션 결정부가 상기 선택된 기능을 이용하여 이벤트를 취득했을 때에 행하는 멀티미디어 데이터

처리 장치.

청구항 14.

제13항에 있어서,

상기 이벤트는, 소정 시각의 도래와 타이머의 만료 중의 적어도 한쪽을 포함하는 시간 이벤트인 멀티미디어 데이터 처리

장치.

청구항 15.

제1항 또는 제2항에 있어서,
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상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 시간 제약과 함께 기재되어 있고, 상기 스크립트 실행부는 상기

미디어 데이터 재생 상태의 천이를 시간적으로 관리하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 16.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 기재되어 있고,

상기 템플릿에 포함되는 미디어 데이터의 썸네일(thumbnail)을 생성하는 썸네일 생성부(1313)와,

상기 생성한 썸네일을, 상기 천이 정보에 기초하여 표시하는 프리뷰(preview)부(1313)

를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 17.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트를 포함하는 템플릿을 취득하는 템플릿 취득부(1015)와,

상기 취득된 템플릿으로부터 원하는 템플릿을 선택하는 선택부(1001)와,

상기 데이터의 변경을 확정하는 스크립트ㆍ데이터 변경 확정부(1008)

를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 18.

제17항에 있어서,

상기 템플릿 취득부는, 해당 멀티미디어 데이터 장치 내부의 기억 장치에 축적된 템플릿을 취득하는 멀티미디어 데이터 처

리 장치.

청구항 19.

제17항에 있어서,

상기 템플릿 취득부는, 네트워크를 통하여 다른 장치로부터 템플릿을 취득하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 20.

제17항에 있어서,

상기 템플릿 취득부는, 네트워크를 통하여 수신한 메시지로부터 템플릿을 취득하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.
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청구항 21.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트에 따라서, 상기 데이터의 변경을 제한하는 데이터 변경부(1007)를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장

치.

청구항 22.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트에 기술된 시퀀스를 관리하는 시퀀스 관리부(1313)와,

상기 시퀀스에 대응하여 변경 가능한 데이터를 나타내는 변경 가능 데이터 제시부(1313)

를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 23.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트에 기술된 시퀀스를 관리하는 시퀀스 관리부(1313)와,

상기 시퀀스에 대응하여 데이터 변경을 행하기 위한 조작 가이드를 제시하는 조작 가이드 제시부(132)

를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 24.

제23항에 있어서,

상기 데이터 변경의 조작을 행하는 경우에, 상기 스크립트 실행부는, 상기 변경된 데이터의 재생 시간을 미리 결정된 룰에

따라서 제어하는 재생 시간 제어부(1314)를 더 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 25.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트 실행부는, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 실행 혹은 정지를 행할 수 있는 개소를 판단하여 선택

하는 미디어상 시각 선택부(1313)를 더 구비하고,

상기 스크립트 실행부는, 상기 데이터 중의 상기 선택된 개소를 실행할 때, 상기 개소에서 일시 정지하는 멀티미디어 데이

터 처리 장치.

청구항 26.

제25항에 있어서,
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상기 미디어상 시각 선택부에서 선택하는 개소는, 변경 가능한 미디어 데이터가 전환되는 개소인 멀티미디어 데이터 처리

장치.

청구항 27.

제26항에 있어서,

상기 스크립트 실행부는, 현재부터 가장 가까운 미래의 시퀀스의 변경점을 판정하는 시퀀스 변경점 판정부(1313)를 더 구

비하고,

상기 스크립트 실행부는, 상기 판정된 다음의 시퀀스 변경점까지 상기 데이터의 재생을 스킵하는 멀티미디어 데이터 처리

장치.

청구항 28.

제26항에 있어서,

상기 스크립트 실행부는, 현재부터 가장 가까운 과거의 시퀀스의 변경점을 판정하는 시퀀스 변경점 판정부(1313)를 더 구

비하고,

상기 스크립트 실행부는, 상기 판정된 바로 가까운 과거의 시퀀스 변경점까지 상기 데이터의 재생을 스킵하는 멀티미디어

데이터 처리 장치.

청구항 29.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 데이터 변경의 조작을 행한 경우에, 상기 데이터 중의 변경된 구간의 선두 개소 또는 종료 개소를 상기 데이터의 소정

개소에 가하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 30.

제1항 또는 제2항에 있어서,

스크립트·데이터 출력부는, 상기 템플릿에 포함되는 스크립트와 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중의 적어도 한쪽

의 일부를 삭제하여 출력하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 31.

제30항에 있어서,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트와 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중의 적어도 한쪽은 XML(Extensible Markup

Language)로 기술되어 있고, 상기 스크립트·데이터 출력부는, 소정의 태그의 기술에 대응하여 상기 스크립트로부터 참조

되는 데이터를 삭제하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 32.
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제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트·데이터 출력부는, 해당 멀티미디어 데이터 처리 장치 내부의 기억 장치에 상기 스크립트와 상기 변경된 데

이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 33.

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 스크립트·데이터 출력부는, 네트워크를 통하여 다른 장치에 상기 스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을

출력하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 34.

제33항에 있어서,

스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 35.

제33항에 있어서,

상기 스크립트·데이터 출력부는, MMS(Multimedia Messaging Service)를 이용하여 상기 다른 장치에 상기 스크립트와

상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 36.

스크립트를 포함하여 구성되고, 수신측의 다른 장치에 대하여 요구하는 소정의 액션, 및 상기 액션을 요구하는 시간 정보

를 기술한 템플릿의 일람을 취득하는 템플릿 일람 취득부(110)와,

상기 템플릿 일람을 표시하는 템플릿 일람 표시부(144)와,

상기 표시된 템플릿의 일람으로부터 원하는 하나 혹은 복수의 템플릿을 선택하는 템플릿 선택부(142)와,

상기 선택된 템플릿을 상기 다른 장치에 메시지로서 송부하는 메시지 송부부(110)

를 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 37.

제36항에 있어서,

상기 스크립트는, 재생되는 데이터에의 참조 정보와, 상기 데이터의 재생 방법과, 상기 데이터의 재생 단말기에서 실행되

는 기능을 특정하는 액션 정보 중의 적어도 하나를 포함하는 것을 특징으로 하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 38.

등록특허 10-0713751

- 8 -



제37항에 있어서,

상기 액션 정보는, 동화상 또는 정지 화상의 촬상 기능과, 유저가 입력하는 텍스트 정보를 취득하는 기능과, 음성의 녹음

기능과, 위치 정보를 취득하는 기능과, 데이터를 취득하는 기능 중의 적어도 하나의 기능을 특정하는 멀티미디어 데이터

처리 장치.

청구항 39.

제36항에 있어서,

스크립트에 따라서 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행부(131)를 더 구비하는 멀티미디어

데이터 처리 장치.

청구항 40.

제36항에 있어서,

통신 상대 기기의 기능을 취득하는 통신 상대 기능 취득부(110)를 더 구비하고,

상기 템플릿 일람 취득은, 상기 취득된 상기 통신 상대 기기의 기능에 포함되는 기능으로 실행 가능한 템플릿 일람을 취득

하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 41.

제36항에 있어서,

통신 상대 기기의 기능을 취득하는 통신 상대 기능 취득부(110)를 더 구비하고,

상기 템플릿 일람 표시부는, 상기 취득된 상기 통신 상대 기기의 기능에 포함되는 기능으로 실행 가능한 템플릿 일람을 표

시하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 42.

스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿을 취득하는 템플릿 취득부(110)와,

방송국으로부터 프로그램을 취득하는 프로그램 취득부(110)와,

인터넷을 통하여 제공되는 인터넷 콘텐츠를 취득하는 콘텐츠 취득부(110)와,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터와, 상기 프로그램 취득부에서 취득된

프로그램과, 상기 콘텐츠 취득부에서 취득된 인터넷 콘텐츠 중의 적어도 하나를, 상기 스크립트로 지정되는 화면 상의 위

치 및 타이밍으로 재생하는 스크립트 실행부(131)

를 구비하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 43.
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제42항에 있어서,

상기 템플릿은 프로그램표 정보를 포함하고,

상기 프로그램표 정보에 기초하여 하나 이상의 프로그램 또는 인터넷 콘텐츠를 선택하는 재생 데이터 선택부(142)를 더

구비하고,

상기 스크립트 실행부는, 상기 선택된 프로그램 또는 인터넷 콘텐츠를 재생하는 멀티미디어 데이터 처리 장치.

청구항 44.

스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿의 처리를 컴퓨터에 실행시키는 프로그램을 기록한 기록 매체로서,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행 단계

(S1101)와,

상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 유저가 변경 가능한 부분을 판별하는 유저 변경 가능 데이터 판별 단계(S1110)

와,

상기 변경 가능한 부분을 멀티미디어 데이터 처리 장치의 기능을 이용하여 변경하는 데이터 변경 단계(S1205)와,

상기 스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트·데이터 출력 단계(S1103)

를 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 45.

스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿의 처리를 컴퓨터에 실행시키는 프로그램을 기록한 기록 매체로서,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행 단계(S16)

와,

상기 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 멀티미디어 데이터 처리 장치의 기능을 선택하는 단말 기능 선택 단계(S17)

와,

상기 선택된 기능을 이용하여, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 어떠한 처리를 행할지를 결정하는 액션 결

정 단계(S81)와,

상기 결정된 처리를 실행하는 액션 실행 단계(S82)와,

상기 스크립트로부터 참조되는 데이터를 변경하는 데이터 변경 단계(S85)와,

상기 스크립트와 상기 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트·데이터 출력 단계(S25)

를 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 46.

제45항에 있어서,
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상기 템플릿에는, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 실행하는 액션을 결정하는 시간 제약이 기재되어 있고,

상기 액션 실행 단계는, 상기 시간 제약에 따라서 상기 결정된 처리를 행하는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한

기록 매체.

청구항 47.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 기재되어 있고, 상기 스크립트 실행 단계는, 상기 미디어 데이터

재생 상태의 천이를 관리하는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 48.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 시간 제약과 함께 기재되어 있고, 상기 스크립트 실행 단계는, 상

기 미디어 데이터 재생 상태의 천이를 시간적으로 관리하는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 49.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 템플릿에는 미디어 데이터 재생 상태의 천이 정보가 기재되어 있고,

상기 템플릿에 포함되는 미디어 데이터의 썸네일을 생성하는 썸네일 생성 단계(S16)와,

상기 생성한 썸네일을, 상기 천이 정보에 기초하여 표시하는 프리뷰 단계(S18)

를 더 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 50.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 스크립트를 포함하는 템플릿을 취득하는 템플릿 취득 단계(S12)와,

상기 취득된 템플릿으로부터 원하는 템플릿을 선택하는 선택 단계(S1100)와,

상기 데이터의 변경을 확정하는 데이터 변경 확정 단계(S1100)

를 더 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 51.

제44항 또는 제45항에 있어서,
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상기 스크립트에 따라서, 상기 데이터의 변경을 제한하는 제한 단계(S121)를 더 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로

그램을 기록한 기록 매체.

청구항 52.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 스크립트에 기술된 시퀀스를 관리하는 시퀀스 관리 단계(S1401)와,

상기 시퀀스에 대응하여 변경 가능한 데이터를 제시하는 변경 가능 데이터 제시 단계(S1402)

를 더 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 53.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 스크립트에 기술된 시퀀스를 관리하는 시퀀스 관리 단계(S1401)와,

상기 시퀀스에 대응하여 데이터 변경을 행하기 위한 조작 가이드를 제시하는 조작 가이드 제시 단계(S1402)

를 더 실행시키는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 54.

제53항에 있어서,

상기 데이터 변경의 조작을 행하는 경우에, 상기 스크립트 실행 단계는, 상기 변경된 데이터의 재생 시간을 미리 결정된 룰

에 따라서 제어하는 재생 시간 제어 단계(S15)를 더 실행하는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 55.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 스크립트 실행 단계는, 상기 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 실행 혹은 정지를 행할 수 있는 개소를 판단하여 선

택하는 미디어상 시각 선택 단계(S15)를 더 실행하고,

상기 스크립트 실행 단계는, 상기 데이터 중의 상기 선택된 개소를 실행할 때, 상기 개소에서 일시 정지하는 멀티미디어 데

이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 56.

제55항에 있어서,

상기 미디어상 시각 선택 단계에서 선택하는 개소는, 변경 가능한 미디어 데이터가 전환되는 개소인 멀티미디어 데이터 처

리 프로그램을 기록한 기록 매체.
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청구항 57.

제56항에 있어서,

상기 스크립트 실행 단계는, 현재부터 가장 가까운 미래의 시퀀스의 변경점을 판정하는 시퀀스 변경 선택 단계(S1202)를

더 실행하고,

상기 스크립트 실행 단계는, 상기 판정된 다음의 시퀀스 변경점까지 상기 데이터의 재생을 스킵하는 멀티미디어 데이터 처

리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 58.

제56항에 있어서,

상기 스크립트 실행 단계는, 현재부터 가장 가까운 과거의 시퀀스의 변경점을 판정하는 시퀀스 변경 선택 단계(S1202)를

더 실행하고,

상기 스크립트 실행 단계는, 상기 판정된 바로 가까운 과거의 시퀀스 변경점까지 상기 데이터의 재생을 스킵하는 멀티미디

어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 59.

제44항 또는 제45항에 있어서,

상기 데이터 변경의 조작을 행한 경우에, 상기 데이터 중의 변경된 구간의 선두 개소 또는 종료 개소를 상기 데이터의 소정

개소에 부가하는 멀티미디어 데이터 처리 프로그램을 기록한 기록 매체.

청구항 60.
삭제

청구항 61.

미디어 데이터를 재생하는 재생부와, 유저로부터의 입력 조작을 접수하는 입력부를 포함하는 데이터 처리 장치에서 처리

되는 데이터 구조를 갖는 멀티미디어 콘텐츠 데이터를 기록하는 기록 매체로서,

상기 데이터 처리 장치의 재생부에서 재생되는 미디어 데이터를 나타내는 재생 기술부와,

상기 데이터 처리 장치의 입력부에서 접수하는 입력 조작과 상기 입력 조작에 대응한 처리를 나타내는 입력 조작 기술부

와,

상기 데이터 처리 장치의 재생부에서 재생되는 미디어 데이터의 유효 시간과, 상기 입력부에서 접수하는 입력 조작의 유효

시간을 관리하는 스케줄 기술부

를 포함하고,
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상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터가 처리됨으로써, 상기 스케줄 기술부에 기초하여, 소정의 시간에 상기 데이터 처리 장치의

재생부에서 소정의 미디어 데이터를 재생시키고, 상기 소정의 시간에 상기 데이터 처리 장치의 입력부에서 소정의 입력 조

작을 접수하고, 상기 입력 조작 기술부에 기초하여, 상기 데이터 처리 장치에, 상기 소정의 시간에 상기 소정의 입력 조작

에 따른 처리를 실행시키는 기록 매체.

청구항 62.

제61항에 있어서,

상기 데이터 처리 장치의 입력부에서 접수하는 입력 조작에 대응한 처리는, 상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터로 변경을 가하

는 처리인 기록 매체.

청구항 63.

제62항에 있어서,

상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터에 가해지는 변경 처리는, 상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터의 일부를 치환하는 처리인 기록

매체.

청구항 64.

제62항에 있어서,

상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터에 가해지는 변경 처리는, 상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터의 일부를 치환하여 얻어지는 데

이터를, 상기 콘텐츠 데이터에 부가하는 처리인 기록 매체.

청구항 65.

제62항에 있어서,

상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터에 가해지는 변경 처리는, 후속하는 소정의 처리에서 상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터의 일

부를 치환하여 얻어지는 데이터를, 상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터에 부가하는 처리인 기록 매체.

청구항 66.

제61항에 있어서,

상기 멀티미디어 콘텐츠 데이터는 스크립트 언어로 기술된 데이터인 기록 매체.

명세서

기술분야

본 발명은 멀티미디어 데이터 처리 장치, 멀티미디어 데이터 처리 프로그램 제품, 및 멀티미디어 콘텐츠 데이터를 기록하

는 기록 매체에 관한 것으로, 특히, 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있는 멀티미디어 데이터 처리 장치, 멀티미디

어 데이터 처리 프로그램 제품, 및 멀티미디어 콘텐츠 데이터를 기록하는 기록 매체에 관한 것이다.
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배경기술

작금의 휴대 전화 등의 통신 기기의 보급에 수반하여, 작성한 멀티미디어 콘텐츠를 다른 유저에게 송신하거나, 다른 유저

에 대하여, 멀티미디어 콘텐츠를 작성시키거나 하는 커뮤니케이션이 확대되고 있다.

그러나, 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 때에는, 번잡한 조작 수순을 밟을 필요가 있는 경우가 많아, 조작에 익숙해져 있지 않

은 유저에 따라서는 작성이 곤란한 경우도 있다.

따라서, 유저의 조작을 간략화하는 것을 지향한 방법이 생각되고 있다.

이러한 커뮤니케이션의 툴로서, 일본 특허 공개 2002-140270호 공보는, 스크립트가 첨부된 메일을 수신하면, 메일 개봉

과 연동하여 첨부 스크립트를 추출하여 실행하는 수신 장치이고, 또한 수신 장치에 있어서 실행된 액션을 반영한 스크립트

를 생성하여, 메일의 송신원에 대하여 출력하도록 처리 결과의 출력을 제어하는 수신 장치에 대하여 개시하고 있다. 이러

한 일본 특허 공개 2002-140270호 공보에 기재된 수신 장치를 이용함으로써, 발송인 측이 원하는 액션을 수신인 측에 실

행시킬 수 있다.

또한 일본 특허 공개 2002-324036호 공보에는, 멀티미디어 데이터가 부가된 전자 메일을 용이하게 작성하기 위해서, 콘

텐츠의 레이아웃 정보를 기술한 메일 템플릿을 준비하고, 그 템플릿의 레이아웃 정보에 따라서 멀티미디어를 포함하는 메

일을 작성하는 방법이 기재되어 있다.

전술한 일본 특허 공개 2002-140270호 공보에 기재된 수신 장치에서 스크립트의 생성을 실행시킴으로써 멀티미디어 콘

텐츠의 작성을 시키는 경우에는, 복잡한 스크립트를 기술하여 수신 장치에 송신할 필요가 있다고 하는 문제가 있다. 또한,

실행된 스크립트는 수신인 측의 조작을 유도하는 것이 아니기 때문에, 반드시 발송인 측이 원했던 액션이 얻어지지 않는

경우도 있다고 하는 문제가 있었다.

또한, 메일 등의 메시지 작성자 측에서 메일의 작성을 행하는 것이 용이하지 않다고 하는 문제가 있었다. 즉, 단순히 스크

립트와 메시지 작성자가 준비한 데이터를 조합한 메시지를 작성하는 것이 곤란하다.

멀티미디어 데이터를 포함하는 메시지나 메일의 작성을 쉽게 하는 기술로서, 일본 특허 공개 2002-324036호 공보에 개

시되어 있는, 레이아웃 정보가 기재된 템플릿을 이용하여, 문자·정지 화상 등의 배치를 쉽게 하는 기술은, PC(Personal

Computer)에서 보는 1매의 큰 화면 중에 복수의 화상이나 텍스트가 혼재하는 메일을 작성하는 경우에는 유효하게 기능하

지만, A의 씬, B의 씬, C의 씬이라고 하는 식으로, 시간적으로 메일 화면이 불연속적으로 변화하여 콘텐츠가 전환되는 메

일을 작성하는 경우에 대해서는 언급되어 있지 않고, 특허 문헌2에 개시되어 있는 기술을 이용하여도, 시간적으로 천이하

는 멀티미디어 데이터를 유저가 작성하는 것은 곤란하다고 하는 문제가 있었다.

또한, 종래의 데이터 처리 장치인 휴대 전화나 휴대 단말기 등에 있어서, 단말기 고유하게 보유되는 카메라, 마이크, 및 주

소록 등 각종 기능을 이용하여, 메시지의 내용을 재기입하는 것은 불가능하다고 하는 문제도 있다.

또한, 종래의 데이터 처리 장치인 작성자 측의 단말기에서는, 멀티미디어 콘텐츠의 작성에 사용한 스크립트의 일부를 재기

입하고, 그 스크립트가 재생 측에서 이용됨으로써, 최소한의 스크립트의 재기입에 의해 작성과 재생을 할 수 있도록 되어

있지는 않다고 하는 문제도 있다.

또한, 종래의 데이터 처리 장치인 작성자 측의 단말기에서는, 멀티미디어 콘텐츠의 작성에 이용한 스크립트 커맨드 혹은

태그 중, 송신 상대가 불필요한 것, 혹은 표준 수순을 따르지 않는 것을 삭제할 수 없다고 하는 문제가 있었다.

본 발명은 이러한 과제를 해결하기 위해서 이루어진 것으로서, 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있는 멀티미디어

데이터 처리 장치, 멀티미디어 데이터 처리 프로그램, 및 멀티미디어 콘텐츠 데이터의 데이터 구조를 제공하는 것을 제1

목적으로 하고, 또한, 상대에게 원하는 멀티미디어 콘텐츠의 작성·편집 조작을 확실하게 행하게 할 수 있는 멀티미디어 데

이터 처리 장치, 멀티미디어 데이터 처리 프로그램, 및 멀티미디어 콘텐츠 데이터의 데이터 구조를 제공하는 것을 제2 목

적으로 한다.

〈발명의 개시〉
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본 발명에서는 전술한 과제를 해결하기 위해서, 이하에 기재되는 멀티미디어 데이터 처리 장치가 제공된다. 즉, 상기 목적

을 달성하기 위해서 본 발명의 하나의 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 장치는, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따

라서, 스크립트로부터 참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행부와, 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 유저가 변경

가능한 부분을 판별하는 유저 변경 가능 데이터 판별부와, 변경 가능한 부분을 변경하는 데이터 변경부와, 스크립트와 변

경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트·데이터 출력부를 구비한다.

본 발명의 다른 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 장치는, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 스크립트로부터

참조되는 데이터를 재생하는 스크립트 실행부와, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 해당 멀티미디어 데이터 처리 장

치의 기능을 선택하는 기능 선택부와, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 선택된 기능을 이용하여, 스크립트로부터 참

조되는 데이터에 대하여 어떠한 처리를 행할지를 결정하는 액션 결정부와, 결정된 처리를 실행하는 액션 실행부와, 스크립

트로부터 참조되는 데이터를 변경하는 데이터 변경부와, 스크립트와 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립

트·데이터 출력부를 구비한다.

본 발명의 또 다른 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 장치는, 스크립트를 포함하여 구성되고, 수신측의 다른 장치에

대하여 요구하는 소정의 액션, 및 액션을 요구하는 시간 정보를 기술한 템플릿의 일람을 취득하는 템플릿 일람 취득과, 템

플릿 일람을 표시하는 템플릿 일람 표시부와, 표시된 템플릿의 일람으로부터 원하는 하나 혹은 복수의 템플릿을 선택하는

템플릿 선택부와, 선택된 템플릿을 다른 장치에 메시지로서 송부하는 메시지 송부부를 구비한다.

본 발명의 또 다른 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 장치는, 스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿을 취득하는 템

플릿 취득부와, 방송국으로부터 프로그램을 취득하는 프로그램 취득부와, 인터넷을 통하여 제공되는 인터넷 콘텐츠를 취

득하는 콘텐츠 취득부와, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 스크립트로부터 참조되는 데이터와, 프로그램 취득부에

서 취득된 프로그램과, 콘텐츠 취득부에서 취득된 인터넷 콘텐츠 중의 적어도 1개를, 스크립트로 지정되는 화면 상의 위치

및 타이밍으로 재생하는 스크립트 실행부를 구비한다.

본 발명의 또 다른 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 프로그램 제품은, 스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿의 처

리를 컴퓨터에 실행시키는 프로그램제품으로서, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 스크립트로부터 참조되는 데이터

를 재생하는 스크립트 실행 단계와, 스크립트로부터 참조되는 데이터 중, 유저가 변경 가능한 부분을 판별하는 유저 변경

가능 데이터 판별 단계와, 변경 가능한 부분을 멀티미디어 데이터 처리 장치의 기능을 이용하여 변경하는 데이터 변경 단

계와, 스크립트와 변경된 데이터 중의 적어도 한쪽을 출력하는 스크립트·데이터 출력 단계를 실행시킨다.

본 발명의 또 다른 국면에 따르면, 멀티미디어 데이터 처리 프로그램 제품은, 스크립트를 포함하여 구성되는 템플릿의 처

리를 컴퓨터에 실행시키는 프로그램 제품으로서, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 스크립트로부터 참조되는 데이터

를 재생하는 스크립트 실행 단계와, 템플릿에 포함되는 스크립트에 따라서, 멀티미디어 데이터 처리 장치의 기능을 선택하

는 단말 기능 선택 단계와, 선택된 기능을 이용하여, 스크립트로부터 참조되는 데이터에 대하여 어떠한 처리를 행할지를

결정하는 액션 결정 단계와, 결정된 처리를 실행하는 액션 실행 단계와, 스크립트로부터 참조되는 데이터를 변경하는 데이

터 변경 단계와, 스크립트와 변경된 데이터의 적어도 하나만을 출력하는 스크립트·데이터 출력 단계를 실행시킨다.

삭제

본 발명의 또 다른 국면에 따른 기록 매체는, 미디어 데이터를 재생하는 재생부와, 유저로부터의 입력 조작을 접수하는 입

력부를 포함하는 데이터 처리 장치에서 처리되는 데이터 구조를 갖는 멀티미디어 콘텐츠를 기록하는 기록 매체로서, 데이

터 처리 장치의 재생부에서 재생되는 미디어 데이터를 나타내는 재생 기술부와, 데이터 처리 장치의 입력부에서 접수하는

입력 조작과 입력 조작에 대응한 처리를 나타내는 입력 조작 기술부와, 데이터 처리 장치의 재생부에 있어서 재생되는 미

디어 데이터의 유효 시간과, 입력부에서 접수하는 입력 조작의 유효 시간을 관리하는 스케줄 기술부를 포함하고, 멀티미디

어 콘텐츠 데이터가 처리됨으로써, 스케줄 기술부에 기초하여, 소정의 시간에 데이터 처리 장치의 재생부에서 소정의 미디

어 데이터를 재생시키고, 소정의 시간에 데이터 처리 장치의 입력부에서 소정의 입력 조작을 접수하고, 입력 조작 기술부

에 기초하여, 데이터 처리 장치에, 소정의 시간에 소정의 입력 조작에 따른 처리를 실행시킨다.

산업상 이용 가능성

이상과 같이, 본 발명에 따르면, 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있기 때문에, 멀티미디어 콘텐츠의 작성에 있어

서 유리하게 적용할 수 있다.
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도면의 간단한 설명

도 1은 본 실시 형태에 있어서의 데이터 통신 시스템의 구성을 도시하는 도면.

도 2는 데이터 통신 시스템에 포함되는 재생·편집 장치인 휴대 전화(1)의 하드웨어 구성의 구체 예를 도시하는 블록도.

도 3은 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억되는 프로그램과, 휴대 전화(1)에 있어서의 데이터 처리의 흐름을 도시하는 도

면.

도 4는 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능 구성을 도시하는 블록도.

도 5는 스크립트의 데이터 구조를 모식적으로 도시한 도면.

도 6, 도 7, 및 도 47은 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 8은 기동 어플리케이션과 그 때에 표시시키는 UI의 대응을 규정하는 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 9는 휴대 전화(1)에서의, 스크립트의 재생 및 편집 처리를 나타내는 플로우차트.

도 10은 미디어 데이터 묘화 처리의 타임 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 11은 이벤트 처리 타임 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 12는 UI 할당 상황 표시 타임 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 13은 단계 S18에서 실행되는 이벤트에 따른 처리를 나타내는 플로우차트.

도 14는 단계 S24에 있어서의 처리 내용의 결정 처리를 나타내는 플로우차트.

도 15는 단계 S25에 있어서의 메뉴 처리를 도시하는 플로우차트.

도 16은 메뉴 화면의 구체 예를 도시하는 도면.

도 17은 단계 S27에 있어서의 링크 이동 처리를 나타내는 플로우차트.

도 18은 단계 S26에 있어서의 어플리케이션 실행 처리를 나타내는 플로우차트.

도 19 및 도 20은 도 7에 도시되는 스크립트의 제20행 및 제23행을 실행 시의 처리를 나타내는 플로우차트.

도 21, 도 22, 도 33, 및 도 85는 스크립트 실행 시의 표시 화면의 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 23은 휴대 전화(1)에 있어서의, 스크립트의 프리뷰 처리를 도시하는 플로우차트.

도 24는 단계 S62에 있어서의 어플리케이션 기동 처리를 나타내는 플로우차트.

도 25는 단계 S64에 있어서의 데이터 취득 처리를 도시하는 플로우차트.

도 26은 단계 S66에 있어서의 스크립트 재기입 처리를 나타내는 플로우차트.

도 27은 단계 S33에 있어서의 이벤트 타임 테이블 참조 처리를 나타내는 플로우차트.

도 28은 논리 심볼과 하드웨어 키의 대응을 규정하는 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.
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도 29 및 도 30은 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 31 및 도32는 도 30에 도시되는 스크립트의 제19행 및 제21행을 실행 시의 처리를 도시하는 플로우차트.

도 34는 휴대 전화(1)에 있어서의, 스크립트의 메일 첨부 처리를 나타내는 플로우차트.

도 35는 휴대 전화(1)에 있어서의, 스크립트의 슬라이드 삭제 처리를 나타내는 플로우차트.

도 36은 슬라이드 삭제 처리 시의 메뉴 화면의 구체 예를 도시하는 도면.

도 37은 휴대 전화(1)에 있어서의, 스크립트의 슬라이드 재기입 금지 처리를 나타내는 플로우차트.

도 38은 단계 S96에 있어서의 이벤트 처리를 나타내는 플로우차트.

도 39는 프리뷰 처리 시의 메뉴 화면의 구체 예를 도시하는 도면.

도 40은 프리뷰 처리 시의 화면 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 41A는 템플릿 재기입전의 표시 화면의 구체 예를 도시하는 도면.

도 41B는 템플릿의 재기입후의 화면 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 42는 제2 실시예의 형태에 있어서의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능 구성을 도시하는 블록도.

도 43은 재생·편집 엔진 프로그램에 있어서의 처리를 나타내는 플로우차트.

도 44는 단계 S1201에 있어서의 데이터 출력 처리를 나타내는 플로우차트.

도 45는 카메라 기동 어플리케이션에 의한 재기입의 화면 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 46은 단계 S1101에 있어서의 재생·편집 처리를 나타내는 플로우차트.

도 48은 제2 실시예의 형태의 변형 예에 있어서의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능 구성을 도시하는 블록도.

도 49는 단말기에 따라서 동일한 스크립트이더라도 선택되는 기능이 상이함을 모식적으로 도시하는 도면.

도 50 및 도 61은 작성 측의 단말기에서 사용되는 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 51A 내지 도 51은 씬마다의 썸네일 표시의 구체 예를 도시하는 도면.

도 52는 인라인 카메라 어플리케이션 및 인라인 텍스트 입력 어플리케이션에 의한 재기입의 화면 천이의 구체 예를 도시하

는 도면.

도 53은 파일 취득 어플리케이션에 의한 재기입의 화면 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 54A 및 도 54B는 복수의 처리 중에서 지금부터 개시하는 처리의 선택을 접수하기 위한 선택용의 화면의 구체 예를 도

시하는 도면.

도 55는 송신한 메시지와, 메시지를 작성하는 데에 사용한 템플릿의 대응을 유지하는 테이블의 구체 예를 나타내는 도면.

도 56A 내지 도 56C는 스크립트의 참조 정보로 참조되는 미디어 데이터와 취득 데이터를 이벤트의 시간 파라미터 값의 시

점에서 합성하는 예를 도시하는 도면.
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도 57A 및 도 57B는 취득 데이터를 이벤트의 시간 파라미터 값의 시점에 기입하는 예를 도시하는 도면.

도 58은 전환 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 59는 단계 S1110에서의 판정 처리를 나타내는 플로우차트.

도 60은 휴대 전화(1)에 저장되는 데이터 취득 프로그램과 휴대 전화(1)가 서포트하는 미디어 타입과의 대응을 기록하는

테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 62는 단계 1201에서의 데이터 출력 처리를 도시하는 플로우차트.

도 63은 액션 관리 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 64는 씬 이벤트 테이블의 구체 예를 도시하는 도면.

도 65는 단계 S1205에서의 변경 처리를 나타내는 플로우차트.

도 66은 단계 S102에서의 화상 촬영 어플리케이션 기동 처리를 나타내는 플로우차트.

도 67은 스크립트 재생의 재개 시점을 결정하는 처리를 도시하는 플로우차트.

도 68은 슬라이드 편집이 허가될지 금지될지를 기술한 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 69는 단계 S42에서 슬라이드의 편집을 실행하는 허가를 판정하는 처리를 나타내는 플로우차트.

도 70은 스크립트를 묘화 정보 기술부와 유저 네비게이트 기술부로 분할하여 구성하는 경우의, 묘화 정보 기술부를 포함하

는 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 71은 스크립트를 묘화 정보 기술부와 유저 네비게이트 기술부로 분할하여 구성하는 경우의, 유저 네비게이트 기술부를

포함하는 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 72A 내지 도 72D는 스크립트를 실행했을 때의 화면 천이의 구체 예를 도시하는 도면.

도 73은 2개의 스크립트를 관계시키는 기술을 포함하는 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 74는 제3 실시 형태에 있어서의 멀티미디어 데이터 처리 장치인 텔레비전을 포함하여 구성되는 데이터 통신 시스템의

구성을 도시하는 도면.

도 75는 제3 실시 형태에 있어서의, 묘화 정보를 기술하는 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트의 구체 예를 도시하는

도면.

도 76은 제3 실시 형태에 있어서의, 시간대에 따른 프로그램 정보를 기술하는 프로그램표 정보 기술부를 포함하는 스크립

트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 77은 2개의 스크립트를 관계붙이는 기술을 포함하는 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 78은 수신·재생하여야 할 콘텐츠의 결정 처리의 흐름을 도시하는 플로우차트.

도 79는 스크립트가 SMIL로 기술된 것인 경우의 재생 및 편집 처리의 흐름을 도시하는 플로우차트.

도 80A 및 도 80B는 스크립트의 해석 결과를 저장하는 데이터 구조의 구체 예를 도시하는 도면.

도 81은 스크립트의 해석 결과의 구체 예를 도시하는 도면.
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도 82는 갱신된 스크립트의 해석 결과의 구체 예를 도시하는 도면.

도 83은 미디어 데이터를 추가하는 재기입 처리를 실시한 스크립트의 구체 예를 도시하는 도면.

도 84는 미디어 데이터를 추가하는 재기입 처리를 실시한 나중에, 또한 편집 기능을 삭제한 스크립트의 구체 예를 도시하

는 도면.

〈발명을 실시하기 위한 최량의 형태〉

이하에, 도면을 참조하면서, 본 발명의 실시 형태에 대하여 설명한다. 이하의 설명에서는 동일한 부품 및 구성 요소에는 동

일한 부호를 붙이고 있다. 이들 명칭 및 기능도 동일하다. 따라서 이들에 대한 상세한 설명은 반복하지 않는다.

[제1 실시 형태]

도 1을 참조하여, 본 실시 형태에서의 데이터 통신 시스템은, 스크립트 언어로 기술되어 있는 템플릿을 제공하는 템플릿

제공 서버(이하, 간단히 "서버"라고 함)(2)와, 제공된 템플릿의 재생 및 편집을 행하는, 멀티미디어 데이터 처리 장치인 재

생·편집 장치(1)를 포함하여 구성되고, 서버(2)와 재생·편집 장치(1)는, 인터넷 혹은 공중 회선망 혹은 방송망을 통하여 통

신을 행한다. 또한, 도 1에는 도시되어 있지 않지만, 서버(2)와 재생·편집 장치(1)는 LAN(Local Area Network) 등의 전

용 회선을 통하여 통신을 행하여도 되고, 무선 통신을 행하여도 된다. 또한, 도 1에 도시한 바와 같이, 재생·편집 장치(1)는

휴대 전화나 PDA(Personal Digital Assistants)나 퍼스널 컴퓨터 등이 해당되고, 이하의 설명에서는 재생·편집 장치(1)가

휴대 전화(1)인 것으로 설명을 한다.

또한, 멀티미디어 데이터 처리 장치인 재생·편집 장치(1)로서는, 정보 통신 기기, 영상·음향 기기, 가전 기기, 및 어뮤즈먼

트 기기 등이 해당한다.

또한, 정보 통신 기기로서는, 퍼스널 컴퓨터나 홈 서버 등의 정보 기기나 전화기 등의 통신 기기, 그 중에서도 특히, 휴대 전

화나 PDA(Personal Digital Assistants)나 노트형, 장착형 컴퓨터 등의 휴대형 정보 통신 기기가 해당한다.

또한, 영상·음향 기기로서는, 화상 기록 기기인 디지털 스틸 카메라, 영상 기록 기기인 디지털 비디오 카메라나 HDD(Hard

Disk Drive) 레코더, DVD(Digital Versatile Disk) 레코더, 비디오 테이프 레코더, 영상 재생 기기인 DVD 플레이어나 비

디오 플레이어, 음성 기록 기기인 음성 레코더, 음악 기록·재생 기기인 실리콘 오디오 레코더 또는 플레이어, MD(Mini

Disk) 레코더 또는 플레이어, CD(Compact Disk) 레코더 또는 플레이어, 방송 데이터 수신, 재생 기기인 텔레비전 수상기

나 라디오 등이 해당한다.

또한, 가전 기기로서는 냉장고, 세탁기, 에어콘, 청소기, 공기 청정기, 및 전자 레인지 등의 기기가 해당한다.

또한, 어뮤즈먼트 기기로서는 가정용 혹은 휴대형 게임 기기 등이 해당한다.

또한, 멀티미디어 데이터 처리 장치인 재생·편집 장치(1)로서는, 상기의 정보 처리, 통신, 화상 기록·재생, 영상 기록·재생,

음성 기록·재생, 음악 기록·재생, 방송 데이터 수신·재생 등의 복수의 기능을 갖는 기기이어도 되고, 그 밖에 상기에 예를 든

것 이외에도, 멀티미디어 데이터의 재생 혹은 편집이 가능한 기기이면 어떠한 형태이더라도 상관없다.

본 실시 형태에서는 특히 재생·편집 장치(1)가 휴대 전화(1)인 경우에 대해 상세히 설명한다.

또한, 본 실시 형태에서 미디어 데이터란, 화상(정지 화상) 데이터, 동화상 데이터, 음성 데이터, 음악 데이터, 텍스트 데이

터, 및 애니메이션 데이터 중 어느 하나, 혹은 외부로부터 수신한 스트리밍 데이터나 방송 데이터, 혹은 이들을 통합하여

이루어지는 하기의 멀티미디어 데이터를 가리킨다.

또한, 본 실시 형태에서 멀티미디어 데이터란, 1개 이상의 미디어 데이터를 통합하여 이루어지는 데이터를 가리키며, 데이

터의 형식은 인간이 판독 가능한 텍스트 형식으로 기술되어도 되고, 인간이 직접 읽을 수 없는 바이너리 형식이어도 된다.
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또한, 본 실시 형태에서 스크립트란, 전술한 멀티미디어 데이터를 표시, 재생, 및 편집하기 위해서, 멀티미디어 데이터가

포함하는 각 미디어 데이터에 대하여 화면 상의 레이아웃 정보, 시간축 상의 재생 개시, 종료 타이밍이나, 재생 속도, 음량

등의 속성을 규정하는 기술 형식을 가리킨다. 또한, 외부 어플리케이션의 기동, 장치 내외로부터의 정보 취득, 다른 멀티미

디어 데이터에의 링크 천이 등의 제어 정보도, 스크립트 중에 기술하는 것이 가능하다.

또한, 본 실시 형태에서 템플릿이란, 전술한 스크립트를 포함하여 구성되는, 재생 혹은 편집 가능한 멀티미디어 데이터이

며, 유저 조작 등을 계기로, 해당 스크립트 내의 미디어 데이터를 참조하는 부분의 기술을 재기입함으로써, 미디어 데이터

의 추가, 변경, 및 삭제를 행할 수 있는 멀티미디어 데이터의 일 형태를 가리킨다. 템플릿에는 스크립트로부터 참조되는 미

디어 데이터를 1개 이상 포함하여도 된다.

다음으로, 도 2를 참조하여, 본 실시 형태의 데이터 통신 시스템에 포함되는 휴대 전화(1)는, 유저와의 인터페이스인 입출

력부(140)와, CPU(Central Processing Unit) 등으로 구성되고, 이 휴대 전화(1)의 전체를 제어하는 제어부(120)와, 다른

장치와 통신하기 위한 통신부(110)와, ROM(Read Only Memory)이나 RAM(Random Access Memory) 등으로 구성되

고, 제어부(120)에서 실행되는 프로그램이나, 그 프로그램의 중간 데이터 및 다른 컴퓨터로부터 수신한 데이터 등을 기억

하는 기억부(130)를 포함하여 구성된다.

또한 전술한 입출력부(140)는, 「1」, 「2」 등의 숫자 버튼 및 「R」, 「L」 등의 방향 버튼 등을 포함하는 키 코드 입력

디바이스(142)와, 유저에게 정보를 표시하는 LCD(Liquid Crystal Display) 등의 디스플레이(144)와, 음성을 입력하는 마

이크로 폰(146)과, 음성을 출력하는 스피커(148)와, 화상을 촬영하여 입력하는 카메라(149)를 포함한다.

또한, 제어부(120)는 그 내부에 타이머를 포함한다.

이러한 휴대 전화(1)에 있어서, 유저가 서버(2)로부터 얻은 템플릿의 재생 및 편집을 행하는 처리는, 휴대 전화(1)의 하드

웨어, 기억부(130)에 기억되고 제어부(120)에 의해 실행되는 소프트웨어 및 템플릿에 의해 실현된다. 또한, 도 2에 도시한

휴대 전화(1) 자체의 동작은 주지의 사실이므로, 여기서는 그 상세한 설명은 생략한다.

또한, 본 데이터 통신 시스템에 포함되는 서버(2)는, 일반적인 퍼스널 컴퓨터 등으로 구축되는 서버이고, 그 구성에 대하여

여기서의 상세한 설명은 하지 않는다.

다음으로, 도 3에, 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억되는 프로그램과, 휴대 전화(1)에서의 데이터 처리의 흐름을 도시한

다. 도 3에 도시되는 데이터 처리의 흐름은, 제어부(120)가 기억부(130)에 기억되는 각 프로그램을 실행함으로써, 휴대 전

화(1)에 있어서 실현된다. 즉, 통신부(110)에서 서버(2)로부터 수신한 템플릿은, 제어부(120)가 기억부(130)에 기억되는

프로그램을 실행함으로써 재생 및 편집 처리가 이루어진다.

구체적으로는, 도 3을 참조하여, 처음에 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 실행시킴으로써, 통신부(110)에

서 수신한 스크립트와 미디어 데이터를 포함하는 템플릿을 처리한다. 또한, 여기서의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기

능 구성에 대해서는 후술한다.

다음으로, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, UI(User Interface) 내용 표시 프

로그램(132)을 실행시킨다. UI 내용 표시 프로그램(132)을 실행시켜 템플릿을 처리함으로써, 템플릿에서의 UI의 내용을

디스플레이(144)에 표시시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 화상 촬영 프로그램(133)을 실행시키

고, 카메라(149)로부터의 화상의 입력과 키 코드 입력 디바이스(142)로부터의 각종 지시를 접수한다. 또한, 동화상을 촬영

할 때에는, 또한 마이크로 폰(146)으로부터의 음성의 입력도 접수한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 화상 데이터 표시 재생 프로그램(134)

을 실행시키고, 템플릿에 포함되는 화상 데이터를 디스플레이(144) 상에서 재생시킨다. 또한, 그 화상 데이터에 음성도 포

함되는 경우에는, 그 음성을 스피커(148)에서 재생시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 음성 데이터 재생 프로그램(135)을 실

행시키고, 템플릿에 포함되는 음성 데이터를 스피커(148)에서 재생시킨다.
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또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 음성 데이터 녹음 프로그램(136)을 실

행시키고, 마이크로 폰(146)으로부터의 음성의 입력과 키 코드 입력 디바이스(142)로부터의 각종 지시를 접수한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 애니메이션 데이터 표시 재생 프로그램

(137)을 실행시키고, 템플릿에 포함되는 애니메이션 데이터를 디스플레이(144) 상에서 재생시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 텍스트 데이터 표시 재생 프로그램

(138)을 실행시키고, 템플릿에 포함되는 텍스트 데이터를 디스플레이(144) 상에서 재생시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 텍스트 편집 프로그램(139)을 실행시키

고, 키 코드 입력 디바이스(142)로부터의 텍스트 정보와 각종 지시를 접수한다.

또한, 제어부(120)는, 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, WWW(World Wide Web) 브라우저 프

로그램(151)을 실행시키고, WWW 콘텐츠를 재생한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, WWW 브라우저 프로그램(151)을 실행

시키고, 통신부(110)를 통하여 서버(2)로부터 데이터를 취득한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 메일 프로그램(152)을 실행시키고, 키

코드 입력 디바이스(142)로부터의 텍스트 정보와 각종 지시를 접수하고, 메일을 송신시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 통화 프로그램(153)을 실행시키고, 통

화를 개시시킨다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 위치 취득 프로그램(154)을 실행시키

고, GPS(Global Positioning System)(150)로부터 해당 단말기의 현재 위치를 취득한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 어드레스 북 프로그램(155)을 실행시키

고, 기억부(130)에 기억된 메일 어드레스나 전화 번호를 취득한다.

또한, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)에서의 처리 결과에 기초하여, 파일 취득 프로그램(156)을 실행시키

고, 기억부(130)에 기억된 특정한 미디어형의 컨텐츠 데이터를 취득한다.

또한, 제어부(120)는, 전술한 화상 촬영 프로그램(133), 음성 데이터 녹음 프로그램(136), 텍스트 편집 프로그램(139),

WWW 브라우저 프로그램(151), 위치 취득 프로그램(154), 어드레스 북 프로그램(155), 및 파일 취득 프로그램(156)을 실

행시킴으로써 접수한 정보에 기초하여, 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 실행시키고, 스크립트와 미디어 데이터를 포함하

는 템플릿을 처리한다.

제어부(120)가 기억부(130)에 기억되는 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 실행함으로써, 도 4에 도시되는 각 기능이 휴대

전화(1)에 있어서 실현된다. 도 4를 참조하여, 처음에, 스크립트 판독부(1311)는 통신부(110)에서 수신한 템플릿에 포함

되는 스크립트를 판독한다. 그리고, 스크립트 판독부(1311)는 판독한 스크립트를 구문 해석부(1312)에 전달한다.

다음으로, 구문 해석부(1312)는 스크립트 판독부(1311)로부터 받은 스크립트의 구문을 해석한다. 그리고, 구문 해석부

(1312)는 해석 결과를 실행 제어부(1313)와 시간 관리부(1314)에 전달한다.

다음으로, 시간 관리부(1314)는 구문 해석부(1312)로부터 받은 해석 결과에 기초하여, 타임 테이블을 작성한다. 그리고,

시간 관리부(1314)는 작성한 타임 테이블을 실행 제어부(1313)에 전달한다.

또한, 이벤트 관리부(1315)는 이벤트의 발생을 검출한다. 그리고, 이벤트 관리부(1315)는 검출 결과를 실행 제어부(1313)

에 전달한다.
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다음으로, 실행 제어부(1313)는 시간 관리부(1314)로부터 받은 타임 테이블과, 이벤트 관리부(1315)로부터 받은 이벤트

발생의 검출 결과와, 구문 해석부(1312)로부터 받은 해석 결과에 기초하여, 스크립트를 실행한다. 또한, 실행 제어부

(1313)는 이벤트 관리부(1315)로부터 받은 이벤트 발생의 검출 결과에 기초하여, 스크립트 쓰기 시작부(1316)에 스크립

트의 재기입을 지시한다.

스크립트 쓰기 시작부(1316)는 실행 제어부(1313)로부터의 지시에 기초하여, 스크립트를 재기입하고, 재기입한 스크립트

를 실행 제어부(131)에 전달한다. 그리고, 재기입된 스크립트는 실행 제어부(1313)에서 실행된다.

또한 본 실시 형태에서는, 서버(2)로부터 제공된 템플릿을 휴대 전화(1)에서 처리하는 경우에 대해 설명하지만, 템플릿에

포함되는 스크립트 및 미디어 데이터의 일부 또는 전체는 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억되어 있는 것이어도 되고, 그

경우, 도 3 혹은 도 4에 도시되는 각 부는 기억부(130)로부터 판독하여 취득한 스크립트 또는 미디어 데이터를 처리한다.

다음으로, 서버(2)로부터 휴대 전화(1)에 제공되고, 휴대 전화(1)에서 처리되는 템플릿에 포함되는 스크립트에 대하여 설

명한다. 도 5를 참조하여, 본 실시 형태에서의 휴대 전화(1)에서 처리되는 스크립트는, 묘화 정보 기술 부분과 유저 네비게

이트 정보 기술 부분으로 이루어지는 것을 특징으로 한다.

묘화 정보 기술 부분에는, 화상(정지 화상) 데이터나, 동화상 데이터나, 음성 데이터나, 음악 데이터나, 텍스트 데이터나,

애니메이션 데이터나, 스트리밍 데이터나, 방송 데이터 등의 미디어 데이터에의 참조 정보(파일명이나 URL(Uniform

Resource Locators)나 방송국의 주파수나 채널 등)가 기술된다.

또한, RFC2397에서 규정되어 있는 데이터 URL 등의 기술 형식을 이용함으로써, 묘화 정보 기술 부분에, 미디어 데이터에

의 참조 정보가 아니라 미디어 데이터의 실체 그 자체를 기술해도 된다.

또한, 유저 네비게이트 정보 기술 부분에는, 링크 이동이나 어플리케이션의 기동이나 헬프 표시 등을 실행시키는 스크립트

정의 입력 이벤트와, 액션(동작)과의 대응화, 및 실행 조건이 기술된다.

상기 액션의 예로서는, 카메라 기동에 의한 동화상 혹은 정지 화상의 촬상, 텍스트 에디터 기동에 의한 유저 입력 텍스트

데이터의 취득, 음성 레코더 기동에 의한 음성 데이터의 취득, 파일 선택 어플리케이션 기동에 의한 미디어 데이터 파일의

취득, 기기의 내부 또는 외부로부터의 시각 정보, 위치 정보, 어드레스 북, 스케줄 정보, 그 밖의 정보의 자동 취득, WWW

브라우저나 메일러 등 기기의 어플리케이션의 기동, 전화 발호나 멜로디 재생이나 라이트 점등 등의 기기 고유 기능의 호

출, 혹은 다른 스크립트 실행에의 링크 천이, 혹은 텔레비전의 채널 전환, 에어컨의 온도 설정 등, 다른 기기를 제어하는 제

어 신호의 발신 등을 들 수 있다.

또한, 묘화 정보 기술 부분과 유저 네비게이트 정보 기술 부분의 양방에, 시계열적인 기술을 포함하는 것을 특징으로 한다.

즉, 묘화 정보 기술 부분에는 시계열적으로 미디어 데이터에의 참조 정보가 기술되고, 유저 네비게이트 정보 기술 부분에

는 시계열적으로 이벤트가 기술되는 것을 특징으로 한다.

이러한 구성으로 함으로써, 스크립트에는 화상(정지 화상) 데이터나, 음악 데이터나, 텍스트 데이터나, 애니메이션 데이터

나, 스트리밍 데이터나, 방송 데이터 등의 미디어 데이터가 시계열적으로 잇달아 재생되는 멀티미디어 데이터를 기술할 수

있다.

또한, 시계열적으로 이벤트를 기술할 수 있는 것에 의해, 스크립트를 재생시키면서, 소정의 시각이나 시간대에 있어서, 예

를 들면 카메라의 기동 등의 이벤트를 실행시킬 수 있다. 또한, 이러한 카메라 기동 이벤트를, 소정의 화상으로 치환하는

액션에 대응하도록 기술함으로써, 전술한 소정의 화상이 표시되어야 할 시간대에 유저가 소정의 키를 누르면 스크립트의

재생이 일단 정지하여 즉시 카메라가 기동되고, 여기서 촬영 조작을 실행하면, 스크립트의 재생으로 복귀하고, 방금 촬영

된 화상이 소정의 위치에 표시된다고 하는 어플리케이션을 실현할 수 있다.

이상과 같이, 시계열을 따라서 기동하는 이벤트와 그것에 대응하는 액션을 스크립트 내에서 명시적으로 규정함으로써, 휴

대 단말기 등에 있어서 카메라나 마이크, 주소록 등의 기능을 이용하여 복수의 미디어 데이터가 시계열로 재생되는 멀티미

디어 데이터를 작성하는 경우라도, 조작 수순을 간략화할 수 있어, 유저의 편리성이 높아진다.

도 6 및 도 7에 구체적인 스크립트를 도시하여 설명한다.
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도 6을 참조하여, 처음에, 스크립트의 헤더 부분(제2행∼제16행)의 제12행∼제15행에 액션의 내용이 정의되어 있다. 즉,

도 6을 참조하여, 제12행∼제15행에는 액션의 내용으로서, 액션마다의 고유의 식별 정보(action id)와, 그 액션의 실행 형

식(type)과, 액션 내용(dest)과, 액션의 실행 영역(Image)이 정의되어 있다.

보다 구체적으로는, 도 6의 제12행에는, 식별 정보 act_movie인 액션은, Image 영역에 표시되어 있는 정보와, movie에

저장되어 있는 파일을 치환하는(replace) 내용인 취지가 정의되어 있다.

또한, 도 6의 제5행에는 휴대 전화(1)에 있어서 스크립트를 어떻게 사용할지에 대한 힌트가 기술되어 있다. 즉, 스크립트

는 콘텐츠 편집 조작을 네비게이트하는 템플릿(template)인 취지가 정의되어 있다. 이 외에, 편집 조작의 네비게이트는 하

지 않고 열람 전용의 콘텐츠(contents)인 취지를 정의할 수 있다.

다음으로, 도 7을 참조하여, 스크립트의 본체(보디) 부분(제17행∼제40행)의 제18행∼제39행의 단락에는, 병렬로 실행되

는 미디어 데이터나 액션이 기술되어 있다. 또한, 제19행 및 제37행에는 이들 미디어 데이터나 액션이 시계열적으로 실행

되는 취지가 기술되어 있다. 또한, 제20행∼제25행, 제26행∼제31행, 및 제32행∼제36행의 각 단락에는, 각각, 0초∼8초

째, 8초∼15초째, 및 15초∼19초째에 실행되는 미디어 데이터나 액션이 기술되어 있다.

보다 구체적으로는, 도 7의 제21행∼제23행에는, 0초∼8초째에, 각각, 화상 데이터, 텍스트 데이터, 및 음성 데이터를 재

생시키는 취지가 기술되어 있고, 제24행에는, 「무비 기동」의 UI를 표시시키고, select 키가 조작된 경우에, 식별 정보

act_movie인 액션을 실행시키는 취지가 기술되어 있다. 제30행에는 「음성 녹음」의 UI를 표시시키고, 2초 나중에 타이

머로부터 통지를 받아, 식별 정보 act_speech인 액션을 실행시키는 취지가 기술되어 있다. 또한, 제28행 내지 제30행에

있어서, 「src=」에 후속하여 기술되는 이름은 이벤트의 발생원을 표시하는 소스 ID이다. UI의 표시에 대해서는, 도 7에

도시한 바와 같이 스크립트에 기술되어 있어도 되고, 도 8에 도시한 바와 같은, 기동 어플리케이션과 그 때에 표시시키는

UI와의 대응을 규정하는 테이블이, 미리 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 저장되고, 휴대 전화(1)의 제어부(120)가 재생·편

집 엔진 프로그램(131)을 실행할 때에 자동적으로 해당 테이블을 판독하여 표시되는 것이어도 무방하다.

이와 같이, 본 실시 형태에서의 휴대 전화(1)에서 처리되는 스크립트는, 시계열적으로 실행되는, 묘화 정보와 유저 네비게

이트 정보를 기술하는 묘화 정보 기술 부분과 유저 네비게이트 정보 기술 부분으로 구성되는 것을 특징으로 한다.

또한, 본 실시 형태에서는, 인간에게 판독 가능한 텍스트 형식의 스크립트를 휴대 전화(1)에서 처리하는 경우에 대해서 설

명하지만, 스크립트는 인간이 직접 읽을 수 없는 바이너리 형식이어도 된다.

또한, 본 실시 형태에서는 한 묶음의 스크립트를 휴대 전화(1)에서 처리하는 경우에 대해서 설명하지만, 스크립트를 미디

어 데이터에의 참조 정보를 포함하는 묘화 정보 기술부와 유저 네비게이트 정보 기술부로 분할하여 구성하고, 미디어 데이

터를 치환 또는 삽입할 때에는, 미디어 데이터에의 참조 정보를 포함하는 묘화 정보 기술부가 기술된 스크립트만을 편집하

는 구성이어도 된다.

구체적으로, 도 70 및 도 71에, 묘화 정보 기술부와 유저 네비게이트 정보 기술부로 분할하여 구성된 각 스크립트이고, 묘

화 정보 기술부가 기술된 스크립트와, 유저 네비게이트 정보 기술부가 기술된 스크립트를 도시한다.

도 70에 도시되는 묘화 정보 기술부가 기술된 스크립트에는, 구체적으로, 스크립트 실행 개시 0초∼2초의 동안은 정지 화

상 top.jpg와 텍스트 top.txt가 표시되고, 스크립트 실행 개시 2초∼8초의 동안은 정지 화상 image.jpg, 음악 데이터

bgm.amr, 텍스트 message.txt가 재생되는 것이 기술되어 있다.

또한, 도 71에 도시되는 유저 네비게이트 정보 기술부가 기술된 스크립트는, 도 70에 참조처로서 참조 정보가 기술되어 있

는 미디어 데이터 중, image.jpg와 message.txt를 치환, 삽입하는 기능을 실현하는 스크립트이다.

전술한 도 70 및 도 71에 도시되는 스크립트를 본 실시 형태에 관한 휴대 전화(1)에서 구문 해석하여 실행했을 때의 화면

표시의 구체 예를, 도 72A 내지 도 72D에 도시한다. 우선, 도 72A에 도시한 바와 같이, 도 71의 기술에 따라서,

「SELECT PHOTO」의 문자열과 함께 화상 파일 선택 폼, 및 「ENTER BIRTHDAY MESSAGE」의 문자열과 함께 문

자열 입력 폼이 표시된다. 도 72A에 도시되는 화면에 있어서 유저가 화상 파일을 선택하고, 텍스트를 입력한 상황이 도

72B에 도시된다. 도 72B에 도시되는 화면에 있어서 「send」 버튼이 선택 실행되면, 지금 선택된 화상 파일이 image.jpg

로서, 입력된 텍스트가 message.txt로서 템플릿에 내장되고, 재생 실행된다. 즉, 해당 스크립트의 재생 개시로부터 0초

∼2초의 동안은, 도 72C에 도시한 바와 같이 정지 화상 top.jpg와 텍스트 top.txt가 표시되고, 계속해서 개시 2초∼8초의
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동안은, 도 72D에 도시한 바와 같이 image.jpg와 message.txt가 표시되고, 동시에 음악 데이터 bgm.amr이 재생된다. 도

72D에서 표시되는 image.jpg는 유저가 도 72B에 도시되는 화면에서 선택한 화상이고, message.txt는 도 72B에 도시되

는 화면에서 입력한 텍스트이다.

이와 같이, 스크립트를 묘화 정보 기술부와 유저 네비게이트 기술부로 분할하여 구성함으로써, 후술하는 바와 같은, 스크

립트로부터 유저 네비게이트 기술부를 삭제하여 메일에 첨부하여 송신하는 경우에, 묘화 정보 기술부만을 첨부하는 것으

로 하면 되고, 스크립트를 해석하여 어떤 부분을 삭제할 것인지를 고려하는 처리를 생략할 수 있다고 하는 장점이 있다.

또한, 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트와 유저 네비게이트 기술부를 포함하는 스크립트와의 관계는, 예를 들면 도

73에 도시되는 스크립트와 같이, 양 스크립트를 결부시키는 기술부를 포함하는 스크립트를 별도로 준비하고, 이들 스크립

트와, 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트로부터 참조되는 미디어 데이터군의 세트를 템플릿으로서 취급하기로 하는

것이 바람직하다.

또한, 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트 내에, 대응하는 유저 네비게이트 기술부를 포함하는 스크립트에의 링크를 기

술함으로써, 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트를 재생시키면서, 소정의 타이밍에서 유저 네비게이트 기술부를 포함

하는 스크립트의 실행으로 옮겨, 도 72A와 같은 입력 화면으로 천이시킬 수도 있다.

다음으로, 본 실시 형태에 있어서의 휴대 전화(1)에서의, 스크립트의 재생 및 편집 처리에 대하여 도 9의 플로우차트를 이

용하여 설명한다. 도 9의 플로우차트에 도시되는 처리는, 휴대 전화(1)의 제어부(120)가, 도 4에 구성이 도시되는 재생·편

집 엔진 프로그램(131)을 기억부(130)로부터 판독하여 실행함으로써 실현된다.

도 9를 참조하여, 처음에, 단계 S11에 있어서 초기화를 실행한 후, 단계 S12에 있어서, 통신부(110)에서 인터넷을 통하여

서버(2)로부터 스크립트를 취득한다.

다음으로, 단계 S13에 있어서, 제어부(120)는 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 실행하고, 스크립트 판독부(1311)에서 취

득한 스크립트를 판독한다.

다음으로, 단계 S14에 있어서, 구문 해석부(1312)는 판독한 스크립트를 구문 해석한다. 또한, 여기서의 구문 해석의 방법

에 대해서는, 본 발명에 있어서 한정되는 것이 아니라, 일반적인 구문 해석 방법이어도 된다.

다음으로, 단계 S15에 있어서, 시간 관리부(1314)는 구문 해석 결과에 기초하여 도 10 내지 도 12에 도시한 바와 같은 타

임 테이블을 작성한다. 도 10은, 시간 관리부(1314)가, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 묘화 정보 기술 부분에 기초하

여 작성한 미디어 묘화 처리의 타임 테이블의 구체 예를 도시하는 도면이고, 도 11 및 도 12는 도 6 및 도 7에 도시되는 스

크립트의 유저 네비게이트 정보 기술 부분에 기초하여 작성한 이벤트 처리 타임 테이블 및 UI 할당 상황 표시 타임 테이블

의 구체 예이다. 즉, 단계 S15에 있어서, 시간 관리부(1314)는, 단계 S14에서 해석된 스크립트에 기초하여, 스크립트 실행

시간과 그 때 재생되는 미디어 데이터와의 대응과, 스크립트 실행 시간과 그 때 발생한 이벤트에 따른 처리와의 대응과, 스

크립트 실행 시간과 그 때에 조작되는 UI의 할당과의 대응을, 도 10 내지 도 12에 도시하는 바와 같은 타임 테이블 형식으

로 작성한다.

구체적으로는, 도 10에 도시하는 미디어 묘화 처리의 타임 테이블은, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 묘화 정보 기술

부분에 기초하여, 스크립트 실행 개시 0초∼8초의 동안은, 동화상 1(First Image.mpg)과, 텍스트 1(First Text.txt)과, 음

악 1(First Sound.smf)이 재생되고, 스크립트 실행 개시 8초∼ 15초의 동안은, 텍스트 2(Second Text.txt)가 재생되고,

스크립트 실행 개시 15초∼19초의 동안은, 정지 화상 3(Third Image.jpg)과, 텍스트 3(Third Text.txt)과, 음악 3(Third

Sound.smf)이 재생되는 것을 나타내는 타임 테이블이다.

또한, 스크립트에 포함되는 텍스트나 유저가 입력하는 텍스트가, 다른 화상이나 영상과 동일한 영역에 거듭 표시되는 경우

에는, 해당 텍스트의 시인성을 높이기 위해서, 색이나 폰트 등의 속성이 자동적으로 조정되는 것이 바람직하다. 이러한 자

동 조정의 가장 단순한 실시는, 구체적인 색 속성의 표현이 RGB의 3치의 세트에 의한 경우, 텍스트와 배경의 색 속성의 거

리 √((ΔR)2+(ΔG)2+(ΔB)2)가 소정의 임계치보다도 작은 경우에, 배경 색의 색 속성의 보색(배경 색의 RGB의 각 성분치의

1의 보수를 RGB 성분으로서 갖는 색)을 텍스트의 색 속성으로 함으로써 얻어진다.

또한, 도 11에 도시하는 이벤트 처리 타임 테이블은, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 유저 네비게이트 정보 기술 부분

에 기초하여, 스크립트 실행 개시 0초∼8초의 사이에 Select 키가 조작되면 화상 촬영 프로그램(133)인 동화상 촬영 어플
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리케이션이 기동하고, 스크립트 실행 개시 8초∼15초의 사이에 Select 키가 조작되면, 예를 들면 화상 촬영 프로그램

(133)인 동화상 촬영 어플리케이션과, 텍스트 편집 프로그램(139)인 문자 입력 어플리케이션 중에서 1개를 선택시키는 화

면을 디스플레이(144)에 표시시켜, 거기서 선택된 프로그램이 기동하고, 스크립트 실행 개시 8초∼15초의 사이에 타이머

에 의해 음성 데이터 녹음 프로그램(136)인 음성 입력 어플리케이션을 기동하는 것을 나타내는 타임 테이블이다.

또한, 도 12에 도시하는 UI 할당 상황 표시 타임 테이블은, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 유저 네비게이트 정보 기

술 부분에 기초하여, 스크립트 실행 개시 0초∼8초의 사이에는, Select 키가 조작되면 화상 프로그램(133)인 동화상 촬영

어플리케이션이 기동하는 것을 유저에게 보이기 위해서, 디스플레이(144)에 Select 키의 설명으로서 「무비 촬영」으로

표시시키고, 스크립트 실행 개시 8초∼15초의 사이에는, Select 키가 조작되면 화상 촬영 프로그램(133)인 동화상 촬영

어플리케이션과, 텍스트 편집 프로그램(139)인 문자 입력 어플리케이션의 어느 하나가 기동하는 것을 유저에게 알리기 위

해서, 디스플레이(144)에 Select 키의 설명으로서 「카메라 촬영」, 및「텍스트 입력」 등으로 표시시키고, 스크립트 실

행 개시 8초∼15초의 사이에는, 타이머에 의해 음성 데이터 녹음 프로그램(136)인 음성 입력 어플리케이션을 기동하는 것

을 유저에게 보이기 위해서, 디스플레이(144)에 타이머에 의한 기동의 설명으로서 「녹음」으로 표시시키는 것을 나타내

는 타임 테이블이다.

다음으로, 단계 S16에 있어서, 실행 제어부(1313)는 구문 해석 결과 및 타임 테이블에 기초하여, 스크립트를 실행한다. 또

한, 스크립트 실행 시에는, 실행 제어부(1313)는 UI 할당 상황 표시 타임 테이블에 기초하여, 스크립트 실행 시간에 수반하

여 변화하는 UI를 디스플레이(144)에 표시시키도록, UI 내용 표시 프로그램(132)에 지시한다. 또한, 여기서의 스크립트의

실행 처리에 대해서는, 나중에, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트에 기초한 구체 예를 들어 설명한다.

그리고, 단계 S17에 있어서, 이벤트 관리부(1315)가 이벤트의 발생을 검출하면(S17에서 '예"), 단계 S18에 있어서, 실행

제어부(1313)에서, 해당 이벤트에 따른 처리를 실행한다. 또한, 여기서의 이벤트에 따른 처리에 대해서는, 나중에 서브루

틴을 들어 설명한다.

전술한 단계 S17에서 검출되는 이벤트는 주로, 스크립트의 실행이 시계열로 실행될 때의 실행점의 종단에 도달한 종단 도

달 이벤트 등인 시스템 이벤트와, 메뉴 표시를 지시하는 등의 고정적인 처리를 실행시키는 고정 입력 이벤트와, 링크 이동

이나 어플리케이션의 기동이나 헬프의 표시 등을 지시하는 스크립트 정의 입력 이벤트의 3가지로 나누어진다. 구체적으로

는, 고정 입력 이벤트와 스크립트 정의 입력 이벤트는, 스크립트 실행중의, 키 코드 입력 디바이스(142)로부터의 유저의 지

시 입력 등이 해당한다. 그 때문에, 스크립트 실행중에, 키 코드 입력 디바이스(142)로부터 지시 입력 등의 어떠한 이벤트

가 발생할 때까지, 스크립트의 실행이 계속된다.

이상으로, 휴대 전화(1)에 있어서의 스크립트의 재생 및 편집 처리를 종료한다.

또한, 상기 재생 및 편집 처리는, 처리의 도중에 통화 프로그램 등에 인터럽트되거나, 또한 유저의 형편이나 전지의 소모에

의해 중단되거나 한 경우, 그 시점에서의 재생 및 편집 시점과 변경중의 스크립트를 기억부(130)에 보존하고 처리를 중단

하고, 나중에 재개할 때에는, 기억부(130)로부터 보존된 재생 및 편집 시점과 변경중의 스크립트를 판독하여 중단전의 재

생 및 편집 시점으로부터, 복귀할 수 있도록 구성되어 있는 것이 바람직하다.

또한, 스크립트가 SMIL(Synchronized Multimedia Integration Language)로 기술된 것인 경우의 재생 및 편집 처리에 대

하여, 구체적으로 도 79의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 79를 참조하여, 처음에, 휴대 전화(1)에 있어서, 템플릿에 포함되는 SMIL로 기술된 스크립트가 해석(parse)되어 데이

터 구조에 저장된다(S2401).

단계 S2401에서의 해석 결과를 저장하는 데이터 구조의 구체 예를 도 80A 및 도 80B에 도시한다. 도 80B에 도시한 바와

같이, 단계 S2401에서는, 스크립트에 참조 정보가 기재되어 참조되고 있는 각 미디어 데이터에 대하여, 미디어의 종별이

나 파일명, 표시 영역 등의 속성치를 유지하는 Display Content 클래스의 인스턴스가 작성되고, 인스턴스의 집합이 도

80A에 도시되는 Display Scheduler에 통합 관리된다.

또한, 단계 S2401에서의 스크립트의 해석 결과를 도 81에 도시한다. 도 81은 구체적으로 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립

트의 해석 결과를 도시하고 있으며, 스크립트의 해석 결과로서, Display Content 클래스의 인스턴스가 11개 만들어져 있

다. 이 수는 이러한 스크립트에 최종적으로 기재되는 참조 정보로 참조되는 미디어 데이터의 개수이다.
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또한, 이러한 11개의 인스턴스 중, 인스턴스(5, 6, 7)에 지정되는 미디어 데이터의 파일(Media file)은 비어 있고, 도 6 및

도 7에 도시되는 초기 상태에서는, 해당하는 미디어 데이터가 참조되고 있지 않은 상태임을 나타내고 있다. 나중에 설명하

는 편집 처리에 있어서 미디어 데이터의 지정을 접수함으로써 참조 정보가 기재되고, 미디어 데이터가 참조된다. 또는, 소

정의 파일을 지정함으로써, 가이던스 표시를 행할 수도 있다. 예를 들면, 인스턴스(5)를 예로 들면 액션 내용이 카메라 기

동에 의한 촬상 및 삽입임이 해석되어 있으므로, 카메라의 일러스트 화상(Camera.jpg)을 지정함으로써, 카메라의 일러스

트 화상이 가이던스 표시된다. 또한, 보다 간단하게는, EvDesc의 값(「카메라 기동」등)인 문자열을 가이던스 표시로서

화면의 최하 행에 표시시켜도 된다.

그리고, 도 80A 및 도 80B에 도시한 바와 같은 데이터 구조를 찾아가면서, 해당 스크립트가 재생된다(S2402).

이후에 설명하는 바와 같은 미디어 데이터의 삽입이나 교체 처리가 행하여진 경우(S2403에서 '예"), 단계 S2401에서 해석

결과를 저장하는 데이터 구조 중, 해당하는 값이 갱신된다(S2404). 또한, 미디어 데이터의 삽입이나 교체 처리 등의 재기

입 처리에 대해서는, 나중에 상세히 설명한다.

단계 S2404에서 갱신된 스크립트의 해석 결과의 구체 예를 도 82에 도시한다. 도 82에 도시되는 편집 결과는, 도 81에 도

시된 초기 상태의 도 6 및 도 7에 도시된 스크립트에 대하여 재기입 처리가 실시된 결과이다. 보다 구체적으로는, 전술한

재기입 처리가 실행되고, 초기 상태의 스크립트에 미디어 데이터

「CameraPict01.jpg」「EditText01.txt」「Voice01.amr」이 추가된 경우가 도시되어 있으며, 이들 참조 정보가, 해당

하는 인스턴스(5, 6, 7)에 기술되어 있다. 또한, 화상 데이터 「First Image.mpg」에 대해서는, 스크립트 측에서 파일명이

규정되어 있기 때문에, 무비 촬영의 결과 얻어진 무비 파일도 이 이름으로 유지된다. 즉, 파일명이 재기입하지 않고서 파일

의 실체가 덮어쓰기 변경된다.

전술한 단계 S2402∼S2404의 처리는 해당 스크립트의 실행점의 종단에 도달할 때까지 반복하여 실행되고(S2405에서 "

아니오"), 종단에 도달하면(S2405에서 '예"), 스크립트의 재생 처리를 종료하여 메일에 첨부하여 송신할지의 여부가 판정

된다(S2406).

미디어 데이터의 삽입이나 교체 처리 등의 스크립트의 편집이 미완료인 경우에는(S2406에서 "아니오"), 처리를 단계

S2402로 복귀시켜, 그 스크립트의 실행점의 선두부터 재생된다.

한편, 편집이 완료되어, 메일에 첨부하여 송신하는 경우(S2406에서 '예"), 도 82에 도시되는 데이터 구조로부터 SMIL로

기술되는 스크립트가 생성된다(S2407). 그리고, 단계 S2407에서 생성된 SMIL로 기술되는 스크립트가 메일에 첨부되어

송신 또는 보존된다(S2408). 또한, 단계 S2408에서의 메일 첨부 처리에 대해서도, 나중에 설명한다.

단계 S2408에서 송신되는 스크립트의 구체 예를 도 83에 도시한다. 도 83에 도시되는 스크립트는, 도 6 및 도 7에 도시되

는 초기 상태의 스크립트에 대하여 화상 데이터, 텍스트 데이터, 및 음성 데이터인 미디어 데이터를 추가하는 재기입 처리

를 실시한 스크립트이고, 보다 구체적으로는, 도 83에 밑줄을 그어 나타낸 개소가 해당 재기입 처리에 의해서 삽입된 미디

어 데이터의 참조 정보이다.

또한, 스크립트를 송신할 때에, 유저 네비게이트 정보 기술 부분인 편집 기능을 삭제하여 송신해도 된다. 도 84에 도시되는

스크립트는, 도 6 및 도 7에 도시되는 초기 상태의 스크립트에 대하여 화상 데이터, 텍스트 데이터, 및 음성 데이터인 미디

어 데이터를 추가하는 재기입 처리를 실시한 나중에, 또한 편집 기능을 삭제한 스크립트이고, 보다 구체적으로는, <action

id=…>로 기술된 액션 내용의 정의 부분과, <event ref=…>로 기술된 이벤트와 액션과의 대응화 부분이 삭제되어 있다.

그것은 도 84에 있어서 밑줄을 그어 나타내고 있다.

또한, 단계 S2407에 있어서 도 82에 도시되는 데이터 구조로부터 SMIL로 기술되는 스크립트를 기입하기 시작하여 도 84

에 도시되는 스크립트를 생성할 때, 편집 기능을 삭제하는 경우에는, 데이터 구조에 포함되는 Event 및 Action에 관련한

속성은 무시한다. 또는, 편집 기능도 포함시킨 스크립트를 기입하기 시작하는 경우에는, 액션 내용으로서 「삽입」이 지정

되어 있지만(Act Type="insert"), 이미 전술한 처리에 의해서 미디어 데이터의 참조 정보가 기술되어 있기 때문에, 액션

내용을 「치환」(Act Type="replace")으로 변경한다. 그것은 도 83에서 밑줄을 그어 나타내고 있다.

다음으로, 전술한 단계 S18에서 실행되는 이벤트에 따른 처리에 대하여, 도 13의 플로우차트를 이용하여 설명한다.
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도 13을 참조하여, 전술한 단계 S17에서 이벤트 관리부(1315)로부터 이벤트 발생의 검출 정보를 받으면, 단계 S21에 있어

서, 실행 제어부(1312)는 실행하고 있는 스크립트를 일시 정지한다.

그리고, 단계 S17에서 검출된 이벤트가, 스크립트의 실행이 실행점의 종단까지 도달하였음을 나타내는 이벤트인 경우에는

(S22에서 '예"), 단계 S23에 있어서, 실행 제어부(1313)는 해당 스크립트의 실행을 종료하고, 처리를 도 9의 단계 S16으로

복귀하여, 재차 스크립트의 실행을 개시한다. 즉, 재차, 스크립트 실행을 실행점의 시단으로 복귀시켜, 시작부터 스크립트

의 실행을 반복한다. 또한, 본 실시 형태에서는, 취득한 템플릿에 포함되는 스크립트를 반복하여 실행하는 것으로 하고 있

지만, 1회 혹은 소정의 횟수 실행하여, 스크립트의 실행을 종료해도 된다. 혹은, 스크립트 실행을 반복할지 종료할지의 선

택지를 화면에 제시하여, 버튼 조작 등의 유저 입력에 의해서 스크립트 실행의 반복 또는 종료를 지시하도록 하여도 된다.

단계 S17에서 검출된 이벤트가, 스크립트의 실행이 실행점의 종단까지 도달하였음을 나타내는 이벤트 이외의 이벤트인 경

우에는(S22에서 "아니오"), 단계 S24에 있어서, 실행 제어부(1313)는 검출된 이벤트에 기초하여 처리 내용을 결정하고,

단계 S25∼S27에서 결정된 처리를 실행한다. 또한, 단계 S24에서의 처리 내용의 결정 처리, 및 단계 S25∼S27에 나타낸

각 처리에 대해서는, 나중에 각각 플로우차트를 들어 설명한다.

이상으로, 단계 S18에서의 이벤트에 따른 처리를 종료하고, 처리를 도 9의 플로우차트에 도시되는 재생·편집 처리로 복귀

시킨다.

다음으로, 전술한 단계 S24에서의 처리 내용의 결정 처리에 대하여, 도 14의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 14를 참조하여, 전술한 단계 S17에서 이벤트의 발생을 검출하면, 실행 제어부(1313)는, 그 때의 시간 파라미터 값

(S31), 즉, 해당 스크립트 실행 시간을 나타내는 파라미터와, 소스 ID(S32), 즉, 이벤트의 발생 원래의 식별 정보와, 시간

관리부(1314)가 작성한 이벤트 발생 처리 타임 테이블(S33)을 참조하여, 발생한 이벤트를 판단한다. 또한, 판단된 이벤트

와 이벤트 발생 처리 타임 테이블로부터, 이벤트 발생 시에 그 이벤트에 대응되고 있는 처리 내용을 결정한다. 또한, 결정

된 처리가 복수인 경우에는(S34에서 '예"), 단계 S35에 있어서, 실행 제어부(1313)는, 디스플레이(144) 등에 선택용의 화

면을 표시하고, 그 복수의 처리중에서 지금부터 개시하는 처리의 선택을 접수한다. 예를 들면, 도 54A에 도시한 바와 같이

선택용의 화면에 표시한 리스트에 「Invoke Camera」와 「Local Folder」를 제시하고, 「Invoke Camera」가 선택된

경우에는 카메라를 기동하고, 도 54B에 도시한 바와 같이 「Local Folder」가 선택된 경우에는 데이터 폴더에 액세스한

다.

혹은, 단계 S35에 있어서, 실행 제어부(1313)는 결정된 복수의 처리를 순차로 1개씩 전부 실행하는 구성이라도 무방하다.

그 경우, 해당 처리에 대응하는 이벤트의 스케줄 기술이 출현하는 순서로 처리를 실행한다. 보다 구체적으로는, 도 7의 스

크립트의 8초째부터 15초째의 사이를 예로 들면 select 키가 눌러진 경우에, 기술의 순서에 따라서 28행에 기재되는 「카

메라 기동」이 우선 실행되고, 그 다음으로 29행에 기재되는 「텍스트 입력」이 실행된다. 또한, 스크립트에 복수의 처리

의 실행 우선 순서를 기술하고, 그 순서에 따라서 복수의 처리를 순차로 실행하는 구성이라도 무방하다.

또는, 단계 S35에 있어서, 복수의 처리 각각을 실행하기 위한 숏커트 수단이 있는 경우에는, 유저에 의해 지정된 숏커트 수

단에 대응하는 처리를 직접 실행하는 구성이어도 된다. 보다 구체적으로는, 도 7의 스크립트의 8초째부터 15초째의 사이

를 예로 들면 카메라 기동용 키가 눌러진 경우에 28행에 기재되는 「카메라 기동」이 실행되고, 텍스트 입력용 키가 눌러

진 경우에는 29행에 기재되는 「텍스트 입력」이 실행되는 구성이어도 된다.

이상으로, 단계 S24에서의 이벤트에 따른 처리를 종료하고, 처리를 도 13의 플로우차트에 도시되는 이벤트 처리로 복귀시

킨다.

또한, 전술한 단계 S33에서의 이벤트 타임 테이블 참조에 대하여, 도 27의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 27을 참조하여, 참조한 소스 ID가 "timer"인 경우(S131에서 「소스 ID」=timer), 이벤트 처리 타임 테이블의 timer의

란과 시간 파라미터 값을 참조하여 해당하는 처리를 판단한다(S132).

한편, 참조한 소스 ID가 "UI"인 경우(S131에서 「소스 ID」=UI), 또한 이벤트 처리 타임 테이블의 UI의 란과, 타입 ID 즉

이벤트 발생 시에 조작된 키 고유의 식별 정보와, 시간 파라미터 값을 참조하여(S133), 해당하는 처리를 판단한다(S134).
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또한, 이벤트 처리 타임 테이블 및 스크립트에 기술하는 상기 키 고유의 식별 정보는, 단말기의 하드웨어 키의 식별 정보를

직접 사용하여도 되고, 논리 심볼을 사용하여, 도 28에 도시하는 바와 같은, 논리 심볼과 하드웨어 키와의 대응을 규정하는

테이블을 미리 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 저장하고, 실행 제어부(1313)가 이벤트 타임 테이블을 참조할 때에 해당 테

이블을 판독하고, 조작된 하드웨어 키로부터 논리 심볼을 참조하여 이벤트를 판단하도록 하여도 된다.

이상으로 단계 S33에서의 이벤트 타임 테이블 참조를 종료하고, 처리를 도 14의 플로우차트에 도시되는 처리 내용 결정

처리로 복귀시킨다.

상기의 처리에서, 단계 S17에서 발생을 검출한 이벤트가, 메뉴 처리를 실행시키는 이벤트이다고 결정된 경우, 단계 S25에

있어서, 도 15에 도시하는 처리를 실행한다. 즉, 도 15를 참조하여, 처음에, 단계 S41에서 실행 제어부(1313)는, 도 16에

도시하는 바와 같은 메뉴 화면을 디스플레이(144)에 표시하고, 유저로부터의 선택을 접수한다. 구체적으로는, 도 16을 참

조하여, 해당 스크립트의 프리뷰 처리, 데이터 폴더에의 보존 처리, 해당 스크립트로부터 참조되는 미디어 데이터를 개별

의 미디어 파일에 보존하는 처리, 해당 스크립트 및 미디어 데이터를 메일에 첨부하는 처리, 해당 스크립트 및 미디어 데이

터를 MMS(Multimedia Messaging Service)에 송신하는 처리, 해당 스크립트의 재생중의 슬라이드를 편집하는 처리, 해

당 스크립트의 특성을 표시하는 처리, 및 어플리케이션을 종료하는 처리 등의 선택을 접수한다. 그리고, 단계 S42에서, 유

저로부터의 선택에 따른 처리를 실행한다. 또한, 슬라이드란, 도 7의 20행부터 25행에 기술되는 바와 같은 병렬로 실행되

는 스크립트의 일부분을 나타낸다. 즉, 도 7에 도시되는 스크립트는, 순차 재생되는, 20행∼25행, 26행∼31행, 및 32행

∼36행의 3개의 슬라이드로 구성된다.

또한 도 16에 도시하는 바와 같은 메뉴 화면에서 「슬라이드 편집」이 선택된 경우, 단계 S41에 있어서 실행 제어부

(1313)는, 도 36에 도시하는 바와 같은 슬라이드를 편집하기 위한 메뉴 화면을 디스플레이(144)에 표시하고, 슬라이드 삭

제 처리 또는 슬라이드 재기입 금지 처리의 선택을 접수한다.

또한, 스크립트에 슬라이드 편집이 허가되는지 금지되는지를 기술해 놓고, 금지되는 경우에는 상기 슬라이드 편집의 선택

지를 제시하지 않고서, 슬라이드 편집이 가능하지 않도록 하는 구성을 취하는 것도 가능하다.

보다 구체적으로, 그와 같은 슬라이드 편집이 허가되는지 금지되는지를 기술한 스크립트의 예를 도 68에 도시하고, 단계

S42에서 슬라이드의 편집을 실행하는 허가를 판정하는 처리에 대하여 도 69의 플로우차트를 이용하여 설명한다. 즉, 도

69를 참조하여, 스크립트에 도 68의 4행에 도시하는 바와 같은 편집 금지의 메타 기술(name="read Only")이 기술되어 있

는 경우(S2201에서 '예"), 금지를 기술하는 속성(content)을 참조한다. 그리고, 그 속성이 "yes"인 경우(S2202에서 '예"),

단계 S42에서의 슬라이드의 편집을 금지한다. 한편, 그 속성이 "yes"가 아닌 경우에는(S2202에서 "아니오"), 단계 S42에

서의 슬라이드의 편집을 허가한다. 또한, 애당초 해당 스크립트에 편집 금지의 메타 기술이 없는 경우에도(S2201에서 "아

니오"), 단계 S42에서의 슬라이드의 편집을 허가한다.

이상으로 구체 예에 기초한 슬라이드 편집 허가 판정의 설명을 끝낸다.

또한, 전술한 단계 S41에서 도 36에 도시하는 바와 같은 슬라이드 편집의 메뉴 화면에 있어서 슬라이드 삭제가 선택된 경

우의 단계 S42에서의 처리에 대하여, 도 35의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

즉, 도 35를 참조하여, 전술한 단계 S41에서 해당 스크립트의 재생중의 슬라이드를 삭제하는 처리가 선택되면, 실행 제어

부(1313)는 그 때의 시간 파라미터 값, 미디어 묘화 처리 타임 테이블, 및 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여

(S171∼S173), 그 시점에서 유효하게 되어 있는 미디어 묘화 처리와 이벤트 처리를 판단한다. 그리고, 그 시점에서 유효하

게 되어 있다고 판단된 미디어 묘화 처리와 이벤트 처리의 스케줄 기술 부분을 스크립트로부터 삭제하여, 해당 스크립트를

재기입한다(S174).

이상으로 슬라이드를 삭제하는 처리를 실행하는 경우의 단계 S42에서의 처리를 종료하고, 처리를 도 15의 플로우차트에

도시되는 메뉴 처리로 복귀시킨다.

또한, 전술한 단계 S41에서 도 36에 도시하는 바와 같은 슬라이드 편집의 메뉴 화면에 있어서 슬라이드 재기입 금지가 선

택된 경우의 단계 S42에서의 처리에 대하여, 도 37의 플로우차트를 이용하여 설명한다.
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즉, 도 37을 참조하여, 전술한 단계 S41에서 해당 스크립트의 재생중인 슬라이드의 재기입 금지 처리가 선택되면, 실행 제

어부(1313)는 그 때의 시간 파라미터 값, 및 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여(S181, S182), 그 시점에서 유효하게 되

어 있는 이벤트 처리를 판단한다. 그리고, 그 시점에서 유효하게 되어 있다고 판단된 이벤트 처리의 스케줄 기술 부분을 스

크립트로부터 삭제하여, 해당 스크립트를 재기입한다(S183).

이상으로 슬라이드의 재기입을 금지하는 경우의 단계 S42에서의 처리를 종료하고, 처리를 도 15의 플로우차트에 도시되

는 메뉴 처리로 복귀시킨다.

또한, 위의 처리에서, 단계 S17에서 발생을 검출한 이벤트가, 링크 이동 처리를 실행시키는 이벤트이다고 결정된 경우, 단

계 S27에 있어서, 도 17에 도시하는 처리를 실행한다. 즉, 도 17을 참조하여, 처음에, 단계 S51에서 실행 제어부(1313)는,

스크립트에 포함되는 링크처를 나타내는 파라미터를 참조하여, 단계 S52에서 해당 스크립트의 실행을 중단한다. 그리고,

단계 S53에서, 단계 S51에서 참조한 파라미터에 기초하여 링크처의 스크립트를 취득한다. 그 후, 처리를 도 9에 도시되는

처리의 단계 S13으로 복귀시키고, 취득한 스크립트를 판독하여, 마찬가지로 실행한다.

또한, 위의 처리에서, 단계 S17에서 발생을 검출한 이벤트가, 어플리케이션 실행 처리를 실행시키는 이벤트이다고 결정된

경우, 단계 S26에 있어서, 도 18에 도시하는 처리를 실행한다. 즉, 도 18을 참조하여, 처음에, 실행 제어부(1313)는, 어플

리케이션을 기동할지의 여부를 선택시키는 화면을 디스플레이(144)에 표시시킨다. 어플리케이션의 기동이 선택된 경우

(S61에서 '예"), 단계 S62에서 실행 제어부(1313)는 소정의 어플리케이션을 기동시킨다. 다음으로, 그 어플리케이션으로

부터 소정의 데이터를 취득할 필요가 있는 경우에는(S63에서 '예"), 단계 S64에서 취득한다. 그리고, 실행하고 있는 해당

스크립트의 재기입이 필요한 경우(S65에서 '예"), 단계 S66에서, 스크립트 쓰기 시작부(1316)가 스크립트의 재기입 처리

를 실행한다.

또한, 실행 제어부(1313)는, 전술한 스크립트 재기입 처리 종료 후, 스크립트의 재생을 재개한다. 스크립트의 재생은, 스크

립트의 재생 개시 시점부터, 또는 그 시점에서의 스크립트 재생 시점부터, 또는 재기입된 구간의 개시 시점부터 시작할 수

있다. 상기 어느 구성을 취하여도 되고, 또한 유저에게 상기 선택지로부터 선택시키는 구성을 취하여도 무방하다.

또한 상기의 재개 시점은, 해당 단말기에 설정된 소정의 룰에 따라서 동적으로 결정되어도 된다. 마찬가지로, 스크립트의

재생의 시간이나, 종료 시점 등의 재생에 관한 다른 시간도 결정되어도 무방하다. 이하에 도 67의 플로우차트를 이용하여,

「스크립트의 남은 재생 시간이 10초 이하이면 스크립트의 현재의 재생 위치부터 재개하고, 그렇지 않은 경우에는, 스크립

트의 개시 시점부터 재개한다」고 하는 룰에 따라서 스크립트 재생의 재개 시점을 결정하는 처리에 대하여 구체적으로 설

명한다.

도 67을 참조하여, 처음에, 실행 제어부(1313)는, 스크립트의 현재의 재생 위치를 참조한다(S2101). 이 재생 위치는 단계

S21에서 일시 정지를 행한 시점에서의 재생 위치를 나타낸다.

다음으로, 실행 제어부(1313)는 스크립트의 총 재생 시간을 참조한다(S2102). 스크립트의 총 재생 시간은 스크립트의 스

케줄 기술 부분으로부터 취득된다. 예를 들면, 스크립트가 도 7에 도시되는 것인 경우, 단계 S2102에서는, 시계열로 실행

되는, 제20행∼제25행, 제26행∼제31행, 및 제32행∼제36행의 재생 시간의 총합을 계산하여, 스크립트의 총 재생 시간을

19초로 취득한다.

다음으로, 실행 제어부(1313)는, 단계 S2102에서 취득한 스크립트의 총 재생 시간으로부터 스크립트의 현재의 재생 위치

를 감산하여, 스크립트의 잔여 재생 시간을 계산한다(S2103).

그리고, 단계 S2103에서 계산된 스크립트의 잔여 재생 시간이 10초 이하인 경우(S2104에서 "아니오"), 실행 제어부

(1313)는 재생 개시 시점을 스크립트의 현재의 재생 시점으로 설정한다. 그렇지 않은 경우(S2104에서 '예"), 실행 제어부

(1313)는 재생 개시 시점을 스크립트의 개시 시점으로 설정한다.

이상으로 구체적인 스크립트 재생의 재개 시점을 결정하는 처리의 설명을 끝내다.

다음으로, 전술한 단계 S62에서의 어플리케이션 기동에 대하여, 도 24의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 24를 참조하여, 실행 제어부(1313)는, 소정의 어플리케이션이 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 등록되어 있는 경우에는

(S101에서 '예"), 스크립트에 기술된 재생 시간 및 영역의 사이즈 등을 기동 파라미터로서 기동한다(S102). 소정의 어플리
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케이션이 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 등록되어 있지 않은 경우(S101에서 "아니오"), 또한 해당 스크립트에서 어플리케

이션으로부터의 데이터 취득이 필요한 경우에는(S103에서 '예"), 파일 취득 프로그램(156)인, 로컬 파일 취득 어플리케이

션을 기동한다(S104).

또한, 상기 단계 S101에서 소정의 어플리케이션이 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 등록되어 있지 않은 경우에, 통신부

(110)를 통하여 서버(2)로부터 소정의 어플리케이션을 다운로드하여 휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억하고, 기동하는

구성을 취하여도 된다.

또한 이하에, 전술한 단계 S102에서의 동작에 대하여, 기동하는 어플리케이션이 화상 촬영 어플리케이션인 경우를 구체

예로서, 도 66의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

즉, 도 66을 참조하여, 처음에 실행 제어부(1313)는, 치환하는 미디어 데이터가 표시되는 묘화 영역의 사이즈를 스크립트

로부터 취득한다(S2001). 묘화 영역의 사이즈는 일반적으로 스크립트의 헤더 부분에 기술되어 있다. 구체적으로, 스크립

트가 도 6인 것으로 하면, 도 6의 8행의 기술로부터 묘화 영역의 폭(width) 및 높이(height)로 지정되는 수치 176 및 120

이 취득된다.

다음으로, 실행 제어부(1313)는, 단계 S2001에서 취득한 묘화 영역의 사이즈에 기초하여, 해당 화상 촬영 어플리케이션에

서 해당 묘화 영역을 포함할 수 있는 최소의 촬영 사이즈를 판별한다(S2002). 구체적으로 화상 촬영 어플리케이션이, 촬영

사이즈로서, 폭 600×높이 480, 폭 120×높이 160, 또는 폭 120×높이 128을 선택할 수 있게 되어 있는 경우, 단계 S2002

에서는, 촬영 사이즈 폭 600×높이 480이, 구체 예에 있는 폭 176×높이 120의 묘화 영역의 사이즈를 포함할 수 있는 것으

로 판별된다.

그리고, 실행 제어부(1313)는 단계 S2002에서의 판별 결과에 기초하여, 화상 촬영 어플리케이션에서의 촬영 사이즈를 폭

600×높이 480으로 지정하고, 화상 촬영 어플리케이션을 기동한다(S2003).

또 전술한 처리와 마찬가지의 처리를 행하여, 기동하는 어플리케이션이 음성 녹음 어플리케이션인 경우, 스크립트에 기술

된 시간만큼 녹음할 수 있다. 또한, 기동하는 어플리케이션이 파일 취득 어플리케이션인 경우, 메시지의 파일 사이즈 총계

가 송신 가능한 사이즈의 상한을 초과하지 않도록, 이용할 수 있는 잔여 사이즈보다도 큰 사이즈의 파일을 선택할 수 없도

록 할 수 있다. 또한, 기동하는 어플리케이션이 동화상을 취득하는 파일 취득 어플리케이션인 경우, 스크립트에 기술된 재

생 시간보다도 긴 재생 시간의 파일을 선택할 수 없도록 할 수 있다.

이상으로, 단계 S62에서의 어플리케이션 기동을 종료하고, 처리를 도 18의 플로우차트에 도시되는 어플리케이션 실행 처

리로 복귀시킨다.

다음으로, 전술한 단계 S64에서의 데이터 취득에 대하여, 도 25의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 25를 참조하여, 처음에, 실행 제어부(1313)는, 단계 S62에서 기동한 어플리케이션으로부터 데이터를 수취한다(S111).

그리고, 그 취득 데이터가, 스크립트에 기술된 재생 시간, 및 영역 사이즈에 적합하지 않은 경우(S112에서 "아니오"), 실행

제어부(1313)는, 취득 데이터를 스크립트의 기술에 적합하도록 변환한다(S113).

또한, 단계 S113에 있어서, 미리 스크립트에 기술된 참조 정보에서 참조되는 미디어 데이터와 취득 데이터를 합성하여, 새

롭게 스크립트 또는 미디어 데이터를 생성해도 된다. 취득 데이터가 재생 시간을 갖는 미디어 데이터인 경우에 있어서, 이

생성 처리는 도 56A 내지 도 56C를 이용하여 이하와 같이 설명할 수 있다.

즉, 도 56A의 상부 및 도 56B에 도시한 바와 같이, 본 구체 예에 있어서 「원래의 미디어 데이터」는 5초간의 재생 시간을

갖고, 당초 시각 t1부터 재생되도록 기술되어 있다. 또한, 「취득 데이터」는, 단계 S31에서 참조되는 이벤트의 시간 파라

미터 값인 시각 t2(=t1+3)부터 5초간 촬영한 동화상인 것으로 한다. 이 경우, 유저가, 적당한 유저 인터페이스에 의해, 취

득 데이터를 촬영하고 있던 시간에 재생 시간이 해당하고 있는 「원래의 미디어 데이터」의 부분을 「취득 데이터」로 치

환하도록 지시하면, 「재기입 나중에 재생되는 데이터」의 내용과 재생 시간은 도 56A의 하부 및 도 56C에 도시되는 데이

터로 된다. 이러한 효과를 얻는 처리의 하나의 실현 방법은, 실행 제어부(1313)가 지시함으로써, 원래의 미디어 데이터의

소정 부분이고 취득 데이터의 촬영 시간과 재생 시간이 중첩되는 부분을, 화상 데이터 촬영·편집 프로그램(133)에 의해서

재기입하여 보존함으로써 얻어진다. 다른 실현 방법은, 원래의 미디어 데이터 및 취득 데이터 각각의 새로운 개시 시각과

재생 시간을 표현하는 스크립트를, 실행 제어부(1313)로부터 지시를 받은 스크립트 쓰기 시작부(1316)가 생성하여 기입

하기 시작하는 것이다. 후자의 실현 방법에 의하면, 전술한 구체 예에 있어서 스크립트 쓰기 시작부(1316)에서 기입되기
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시작되는 스크립트는, 도 56B 및 도 56C에 도시하는 스크립트로 된다. 또한, 취득 데이터 중의, 원래의 미디어 데이터와

중첩되지 않는 시각 t3 내지 시각 t4의 부분을 생성되는 데이터에 가할지 여부는, 적당한 유저 인터페이스 등에 따라서 지

시되는 것이 바람직하다.

또한, 단계 S113에 있어서, 예를 들면, 동화상 데이터로부터 음성 데이터만을 판독하는 처리를 행하는 등 하여 취득 데이

터의 일부를 추출하여, 새롭게 미디어 데이터를 생성해도 된다.

또한, 상기 처리중의 단계 S112 및 단계 S113에 있어서, 취득 데이터가 차지하는 메모리 영역의 사이즈가 소정의 값을 초

과해 있는 경우에, 예를 들면, 화상 데이터의 감색이나 음성 데이터의 샘플링 레이트의 저감 등, 데이터 사이즈를 삭감하는

처리를 행하더라도 무방하다.

또한, 상기 처리 중의 단계 S112에 있어서, 취득 데이터가 스크립트의 기술에 적합하지 않은 경우에, 취득 데이터 대신에

휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억된 소정의 미디어 데이터(디폴트의 데이터)를 사용해도 된다.

이상으로, 단계 S64에 있어서의 데이터 취득을 종료하고, 처리를 도 18의 플로우차트에 도시되는 어플리케이션 실행 처리

로 복귀시킨다.

다음으로, 전술한 단계 S66에서의 스크립트 재기입 처리에 대하여, 도 26의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 26을 참조하여, 실행 제어부(1313)는, 스크립트에 포함되는 미디어 데이터와 취득 데이터의 합계가, 기억부(130)에 기

억되는 규정치 이하인 경우(S121에서 '예"), 스크립트 쓰기 시작부(1316)에서 스크립트 재기입 처리를 실행시킨다(S122).

그렇지 않은 경우(S121에서 "아니오"), 실행 제어부(1313)는 디스플레이(144)에 스크립트 재기입을 할 수 없다는 취지를

표시한다(S123).

또한, 전술한 단계 S122에 있어서, 실행 제어부(1313)는, 단계 S31에서 참조되는 이벤트의 시간 파라미터 값을 이용하여

취득 데이터를 기입하는 시점을 변경할 수도 있다. 예를 들면, 스크립트 재기입 처리로서, 도 57A에 도시하는 바와 같은 스

크립트에 있어서, 도 57B에 도시한 바와 같이, 재생 개시 후 4초째에 키 조작을 행하고, 카메라 어플리케이션을 기동하여

미디어 데이터를 재기입하는 처리를 행하는 경우, 키 조작이 행하여진 시각(4초째)으로부터 촬영을 개시하고, 촬영 종료

후 카메라 어플리케이션으로부터 취득한 동화상 2를, 키 조작이 행해진 시각(4초째)으로부터, 원래의 미디어 데이터인 동

화상 1의 재생 종료 시각(8초째)까지의 구간에 기입한다. 또한, 이 예에서는 이벤트의 시간 파라미터 값의 시점에 미디어

데이터를 기입하고 있지만, 이벤트의 시간 파라미터 값보다 후의 시점 또는 전의 시점에 기입하는 것도 가능하다.

이상으로, 단계 S66에서의 스크립트 재기입 처리를 종료하고, 처리를 도 185의 플로우차트에 도시되는 어플리케이션 실

행 처리로 복귀시킨다.

이상으로, 본 데이터 통신 시스템에 있어서의 휴대 전화(1)에서의 스크립트의 재생 및 편집 처리가 종료한다.

보다 구체적으로, 본 데이터 통신 시스템에 있어서의 휴대 전화(1)에서, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 재생 및 편집

처리를 실행하는 경우에 대해서, 도 19 및 도 20의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 19를 참조하여, 도 7에 도시되는 스크립트의 제20행을 실행할 때, 처음에 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 구문 해석부

(1312)에서 스크립트의 해석을 행하고, 단계 S71에 있어서, 실행 제어부(1313)는, 화상 데이터 표시 재생 프로그램(134)

에 대하여, 0초∼8초에 있어서, Image 영역에 동화상 데이터 「First Image.mpg」를 표시 재생하도록 지시한다. 그렇게

하면, 단계 S72에 있어서, 화상 데이터 표시 재생 프로그램(134)은, 0초∼8초에 있어서, 디스플레이(144)에 동화상 데이

터 「First Image.mpg」를 표시 재생하고, 또한, 그 데이터에 소리 데이터가 포함되는 경우에는, 스피커(148)로부터 그

소리 데이터를 재생한다.

다음으로, 0초∼8초의 사이에, 유저로부터 select 키를 조작된다고 하는 이벤트가 발생한 경우, 도 7에 도시되는 스크립트

의 제24행에 기술되는 처리인, 도 20에 도시되는 처리를 실행한다. 즉, 도 20을 참조하여, 이벤트 관리부(1315)가 select

키가 조작되었다고 하는 이벤트의 발생을 검출하면, 단계 S81에 있어서, 실행 제어부(1313)는, 도 11에 구체 예가 도시되

는 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여, 대응하는 처리 내용(액션)을 결정한다. 즉, 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여,

단계 S82에 있어서, 실행 제어부(1313)는, 대응하는 어플리케이션인 화상 촬영 프로그램(133)과 음성 데이터 녹음 프로그

램(136)을 기동시킨다.

등록특허 10-0713751

- 32 -



다음으로, 단계 S83에 있어서, 화상 촬영 프로그램(133)은, 화상 촬영에 필요한 UI를 디스플레이(144)에 표시하고, 카메

라(149)와 키 코드 입력 디바이스(142)를 사용하여 화상 데이터를 생성한다. 또한, 그것과 동시에, 음성 데이터 녹음 프로

그램(136)은, 마이크로폰(146)을 사용하여 음성 데이터를 생성한다. 그리고, 도시되지 않은 데이터 합성 프로그램은 생성

된 화상 데이터와 음성 데이터를 합성한다. 이와 같이 하여, 단계 S83에 있어서 새로운 데이터를 취득한다.

상기의 처리가 종료하면, 단계 S84에 있어서, 실행 제어부(1313)는 화상 촬영 프로그램(133)과 음성 데이터 녹음 프로그

램(136)을 종료시킨다.

그리고, 단계 S85에 있어서, 재생·편집 엔진 프로그램(131)은, 합성된 데이터를 수취하여, 그 데이터가 Image 영역에 0초

∼8초 표시되도록, 스크립트 쓰기 시작부(1316)가 스크립트를 재기입한다.

이상으로, 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트의 제24행의 처리를 종료하고, 새롭게 생성된 스크립트의 재생·편집 처리의

실행을 행한다.

본 데이터 통신 시스템의 휴대 전화(1)에서 도 6 및 도 7에 도시되는 스크립트를 재생 및 편집 처리를 실행할 때에는, 위와

같은 처리를 1행씩 실행한다.

이러한 스크립트의 재생·편집 처리에 대하여, 도 21, 도 22 및 도 85에 도시하는 구체적인 표시 화면의 천이를 이용하여 설

명한다. 도 21 및 도 22는 구체적인 표시 화면의 천이를 순차로 도시하는 도면이고, 도 85는 이들 표시 화면의 구체 예를

하나의 도면에 도시한 것이다.

도 21의 (A)는 사용 가능한 템플릿의 일람을 표시하는 화면의 구체 예이다. 도 21의 (A)에 도시되는 화면에서는, 템플릿

「지금 여기에 와 있다」 「이것 봐」 「꽤 따분하다」 및 「이것 맛있다!」의 4개의 템플릿이 선택 가능하게 표시된다.

또한, 이 예에서는 템플릿의 명칭만 표시되어 있지만, 템플릿을 이용하여 작성할 수 있는 메시지의 구체적인 이미지가 썸

네일 화상으로서 명칭과 함께 표시되는 것이 보다 바람직하다.

또한, 일람 표시되는 템플릿은, 통상은 단말기 내의 메모리에 보존되어 있는 템플릿이지만, 네트워크 접속에 의해 외부 기

기나 서버로부터 다운로드 가능한 것을 표시해도 된다.

또한, 이 템플릿 일람 화면에서는, 취득 완료 또는 취득 가능한 템플릿이 전부 표시되어도 되고, 일부의 템플릿만이 표시되

더라도 무방하다. 이러한 표시를 행하는 경우, 어떤 템플릿을 표시할 것인지의 선택 방법에 대해서는, 유저 조작 등에 의

해, 자주 사용하는 템플릿만을 엄선하여 표시하는 방법, 최근 사용한 템플릿만을 표시하는 방법, 메시지로서 송신하는 경

우에, 미리 송신 상대가 지정되어 있고, 또한 송신 상대 단말기의 기능이 판명되는 경우에는, 송신 상대 단말기가 해석 및

실행 가능한 템플릿만을 표시하는 방법, 등이 생각된다. 이와 같이, 송신 상대 단말기의 기능에 따라서 템플릿을 선택 표시

하는 것으로 하면, 예를 들면, 송신 상대 단말기가 카메라를 갖지 않는 휴대 전화인 경우에, 카메라를 기동함으로써 그 자

리에서 사진을 촬영하여 송부 받을 목적의 템플릿은, 일람으로부터 제외해 놓을 수 있다.

또한, 전술한, 일부의 템플릿만 일람 표시하는 경우에도, 소정의 유저 조작에 의해서, 다른 취득 완료 또는 취득 가능한 템

플릿 전부를 표시할 수 있는 것이 바람직하다. 또한, 송신 상대 단말기의 기능이 판명되는 경우에는, 기술되어 있는 모든

기능이 상대 단말기에서 해석 및 실행할 수 없다고 판명한 템플릿에 대해서는, 색이나 폰트를 구별하여 표시하거나, 선택

되었을 때에 경고 화면을 내보내는 등 하여 유저에게 주의를 촉구한다든지, 혹은 선택 조작을 무효로 하여 두어도 된다.

계속해서, 도 21의 (A)에 도시되는 화면에서 템플릿 「꽤 따분하다」를 선택하고, 재생 처리를 실행시키는 경우의 처리에

대하여 구체적으로 설명한다.

도 21을 참조하여, 처음에 소정의 내비게이션 프레임인 스크립트 「꽤 따분하다」를 선택하고, 재생 처리를 실행시킨다.

휴대 전화(1)에서는 상기의 처리가 실행되어 해당 템플릿에 포함되는 스크립트가 해석되고, 도 21의 (B)에 도시한 바와 같

이, 이러한 스크립트의 실행이 개시된다.

스크립트 실행에 수반하여 시계열적으로 변화하는 UI 부품이고, 유저를 네비게이트하는 UI 부품이, 도 21의 (C) 이후의 화

면에 도시한 바와 같이 디스플레이(144)에 표시된다. 구체적으로는, 도 21의 (C)에 도시되는 실행 화면의 2코마째 재생 시
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에 「카메라 기동」의 문자열이 디스플레이(144)에 표시된다. 이 상태에서 유저가 아무 조작도 행하지 않은 경우에는,

「카메라 기동」의 문자열이 소정 시간 표시된 후 스크립트는 도 21의 (D)의 화면에 도시되는 종단까지 실행되고, 자동적

으로 시단인 도 21의 (B)의 화면으로 되돌아가 재생을 반복한다.

또한, UI 부품으로서 이 예에서는 문자열이 표시되는 것으로 하고 있지만, 카메라 등의 아이콘 화상이나 동화상이 표시되

거나, 음성이나 음악이 재생되더라도 무방하다.

도 21의 (C)에 도시되는 「카메라 기동」의 문자열이 디스플레이(144)에 표시되어 있는 타이밍에 유저가 소정의 키 조작

을 행함으로써, 화상 촬영 프로그램(133)이 실행되고, 도 21의 (E) 및 (F)에 도시한 바와 같이 카메라(149)로 동화상의 촬

영을 행할 수 있다. 그리고, 도 21의 (G)에 도시한 바와 같이, 템플릿 「꽤 따분하다」는 「카메라 기동」의 문자열이 표시

되는 시간대에 촬영된 동화상 데이터가 재생되도록 재기입된다. 즉, 유저가 UI 부품의 네비게이트에 따라서 촬영을 행한

후, 스크립트의 시작, 혹은 「카메라 기동」의 UI 부품이 디스플레이(144)에 표시되는 시점에 스크립트의 실행을 복귀시

키면, 도 22에 도시한 바와 같이, 먼저 템플릿 「꽤 따분하다」를 실행했을 때에 「카메라 기동」의 UI 부품이 디스플레이

(144)에 표시된 시간대에, 도 22의 (B)에 도시한 바와 같이 촬영된 동화상이 재생된다. 또한 그 경우, 스크립트 실행 시에,

「카메라 기동」의 UI 부품이 표시되는 시간대에 동화상 데이터가 등록되었음이 판정되면, 그 시간대에는 「카메라 기

동」의 UI 부품이 표시되지 않도록 되는 것이 바람직하다. 혹은, 도 22의 (B)에 도시한 바와 같이 그 시간대에는 「다시 찍

음」의 UI 부품이 표시되도록 변경되는 것이 바람직하다.

이후, 종료의 조작을 행할 때까지, 자동적으로 재기입된 스크립트의 실행이 반복된다.

다음으로, 메뉴로부터 「프리뷰」를 선택하여, 프리뷰 실행하는 처리를 실행한다. 프리뷰 실행에 있어서는, 도 40에 도시

한 바와 같이 편집후의 스크립트가 UI 부품의 표시 및 재생을 전부 무효화된 상태에서 재생된다. 즉, 도 22의 (B)에 도시되

는 「다시 찍음」의 문자열은 표시되지 않고서, 유저가 소정의 키 조작을 행하더라도, 화상 촬영 프로그램(133)은 실행되

지 않는다. 또한 프리뷰 처리에 대해서는 나중에 설명한다.

편집후의 스크립트의 표시를 프리뷰로 확인한 후, 메뉴로부터 「메일 첨부」를 선택하여, 스크립트 및 미디어 데이터를 다

른 휴대 전화(1)에 송신한다. 또한 메일 첨부 처리에 대해서는, 나중에 설명한다.

또한, 본 실시 형태의 다른 구체 예로서, 본 데이터 통신 시스템에서의 휴대 전화(1)에서, 도 29 및 도 30에 도시되는 스크

립트의 재생을 실행하는 경우에 대하여, 도 31 및 도 32의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 31을 참조하여, 본 실시 형태에서의 휴대 전화(1)에서 도 30에 도시되는 스크립트의 제19행을 실행할 때, 처음에 재생·

편집 엔진 프로그램(131)의 구문 해석부(1312)에서 스크립트의 해석을 행하고, 실행 제어부(1313)는, 화상 데이터 표시

재생 프로그램(134)에 대하여, 0초∼10초에 있어서, top 영역에 화상 데이터 「Product Image.jpg」를 표시 재생하도록

지시한다(S141). 그렇게 하면, 화상 데이터 표시 재생 프로그램(134)은, 0초∼10초에 있어서, 디스플레이(144)에 화상 데

이터 「Product Image.jpg」를 표시 재생한다.

다음으로, 도 30에 도시되는 스크립트의 제20행을 실행할 때, 마찬가지로 하여 단계 S142에 있어서, 실행 제어부(1313)

는, 텍스트 표시 재생 프로그램(134)에 대하여, 0초∼10초에 있어서, middle 영역에 텍스트 데이터 「Product Desc.txt」

를 표시 재생하도록 지시한다(S142). 그렇게 하면, 텍스트 데이터 표시 재생 프로그램(138)은 0초∼10초에 있어서, 디스

플레이(144)에 텍스트 데이터 「Product Desc.txt」를 표시 재생한다.

다음으로, 1초∼4초의 사이에, 유저로부터 select 키가 조작된다고 하는 이벤트가 발생한 경우, 도 30에 도시되는 스크립

트의 제21행에 기술되는 처리인, 도 32에 도시되는 처리를 실행한다. 즉, 도 32를 참조하여, 이벤트 관리부(1315)가

select 키가 조작되었다고 하는 이벤트의 발생을 검출하면, 실행 제어부(1313)는, 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여,

대응하는 처리 내용(액션)을 결정한다(S151). 그리고, 실행 제어부(1313)는 이벤트 처리 타임 테이블을 참조하여, 대응하

는 어플리케이션인 WWW 브라우저 프로그램(151)을 기동시킨다(S152).

다음으로, WWW 브라우저 프로그램(151)은, 통신부(110)를 통하여 WWW 콘텐츠를 취득하고, 디스플레이(144)에 표시

한다(S153).

위의 처리가 종료하면, 실행 제어부(1313)는 WWW 브라우저 프로그램(151)을 종료시킨다(S154).

이상으로, 도 29 및 도 30에 도시되는 스크립트의 제 21행의 처리를 종료하고, 스크립트의 재생 처리의 실행을 행한다.
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본 데이터 통신 시스템의 휴대 전화(1)에서 도 29 및 도 30에 도시되는 스크립트의 재생 처리를 실행할 때에는, 위와 같은

처리를 1행씩 실행한다. 이러한 스크립트의 재생 처리에 대하여, 도 33에 도시하는 구체적인 표시 화면의 천이를 이용하여

설명한다.

도 33을 참조하여, 본 데이터 통신 시스템의 휴대 전화(1)는, 통신부(110)로부터 스크립트를 취득하여, 재생 처리를 실행

시킨다. 휴대 전화(1)에서는 위의 처리를 실행하여, 스크립트를 해석하고, 스크립트의 실행을 개시한다.

스크립트의 실행이 개시되면, 스크립트의 실행에 수반하여 시계열적으로 변화하는 UI 부품이고, 유저를 네비게이트하는

UI 부품이, 도 33에 도시한 바와 같이 디스플레이(144)에 표시된다. 구체적으로는, 도 33의 (B)에 도시되는 재생 시에

「WWW 브라우저」의 아이콘 화상이 디스플레이(144)에 표시된다. 이 상태에서 유저가 아무 조작도 행하지 않은 경우에

는, 자동적으로 도 33의 (C)에 도시되는 상태로 천이하고, 「통화」의 아이콘 화상이 디스플레이(144)에 표시된다. 또한

이 상태에서 유저가 아무 조작도 행하지 않은 경우에는, 자동적으로 도 33의 (D)에 도시되는 상태로 천이하고, 「메일 송

신」의 아이콘 화상이 디스플레이(144)에 표시된다.

「WWW 브라우저」의 아이콘 화상이 디스플레이(144)에 표시되어 있는 도 33의 (B)에 도시되는 시간대에 유저가 소정의

키 조작을 행함으로써, WWW 브라우저 프로그램(151)이 실행되고, 통신부(110)를 통하여 소정의 WWW 콘텐츠를 취득하

여 디스플레이(144)에 재생할 수 있다. WWW 콘텐츠의 열람후 WWW 브라우저 프로그램을 종료하면, 이전의 재생 위치

로부터 스크립트의 재생을 재개한다.

이후, 종료의 조작을 행할 때까지, 스크립트의 재생이 반복된다.

또한, 도 16에 구체 예가 도시되는 메뉴 화면에 「프리뷰」가 선택된 경우의, 휴대 전화(1)에서의 프리뷰 처리에 대하여 도

23의 플로우차트를 이용하여 설명한다. 즉, 도 23을 참조하여, 프리뷰 처리는, 도 9에 도시되는 스크립트의 재생 및 편집

처리와 거의 마찬가지지만, 프리뷰 처리에 있어서는, 단계 S92에서의 해석 결과에 기초하여, 단계 S93에 있어서, 스크립트

의 묘화 정보 기술 부분에 기초하여 미디어 데이터 묘화 처리의 타임 테이블만 작성한다. 그리고, 단계 S94에서, 스크립트

의 유저 네비게이트 정보 기술 부분에 기초한 부분은 재생을 실행하지 않고서, 묘화 정보 기술 부분에 기초한 부분을 실행

한다. 그리고, 이벤트 관리부(1315)가 이벤트의 발생을 검출하면(S95에서 '예"), 실행 제어부(1313)는, 해당 이벤트에 따

른 처리를 실행한다(S96). 또한, 여기서의 이벤트에 따른 처리에 대해서는, 나중에 서브루틴을 들어 설명한다. 프리뷰 처리

의 경우에는, 스크립트 정의 입력 이벤트는 무효이고, 단계 S96에 있어서 시스템 이벤트와 고정 입력 이벤트만이 처리된

다.

이상으로, 휴대 전화(1)에서의 스크립트의 프리뷰 처리를 종료한다.

다음으로, 전술한 단계 S96에서 실행되는 이벤트에 따른 처리에 대하여, 도 38의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 38을 참조하여, 처음에, 전술한 단계 S95에서 이벤트 관리부(1315)로부터 이벤트 발생의 검출 정보를 수취하면, 실행

제어부(1312)는 실행하고 있는 스크립트를 일시 정지한다(S191).

그리고, 단계 S95에서 검출된 이벤트가, 스크립트의 실행이 해당 스크립트의 실행점의 종단까지 도달하였음을 나타내는

이벤트인 경우에는(S192에서 '예"), 실행 제어부(1313)는, 해당 스크립트의 실행을 종료하고(S193), 처리를 도 23의 단계

S94로 복귀시켜, 재차 스크립트의 실행을 개시한다. 즉, 재차, 스크립트 실행을 실행점의 시단으로 복귀시켜, 시작부터 스

크립트의 실행을 반복한다.

한편, 단계 S95에서 검출된 이벤트가, 스크립트의 실행이 실행점의 종단까지 도달하였음을 나타내는 이벤트 이외의 이벤

트인 경우에는(S192에서 "아니오"), 실행 제어부(1313)는 검출된 이벤트에 기초하여 처리 내용을 결정한다(S194).

단계 S194에서 결정된 처리 내용이 「메뉴」인 경우(S194에서 「처리」=메뉴), 실행 제어부(1312)는 도 15에 도시하는

메뉴 처리를 실행한다(S195). 메뉴 처리의 실행의 수순은 재생·편집 처리를 행하는 경우와 마찬가지이지만, 도 39에 도시

한 바와 같이 프리뷰 처리 대신에 편집 처리가 선택지로 되는 메뉴 화면이 디스플레이(144)에 제시된다. 편집 처리가 선택

된 경우, 도 9에 도시되는 재생 편집 처리가 실행된다. 또한, 메뉴로부터 재생 편집 처리를 개시하는 경우, 스크립트의 개시

시점부터 개시해도 되고, 프리뷰 처리의 그 시점에서의 스크립트 실행 시간부터 개시해도 된다.
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한편, 단계 S194에서 결정된 처리 내용이 「스킵」인 경우(S194에서 「처리」=스킵), 실행 제어부(1312)는 미디어 묘화

처리 타임 테이블을 참조하여, 다음에 실행되는 미디어 묘화 처리를 판단하고, 해당 미디어 묘화 처리의 개시 시점에 스크

립트 실행점을 갱신한다(S196).

여기서, 스크립트 실행점의 이동처로서는, 전술한, 다음에 실행되는 미디어 묘화 처리의 개시 시점 외에, 다음의 다음 이후

에 실행되는 미디어 묘화 처리의 개시 시점이나, 스킵 처리가 선택되지 않고서 그대로 스크립트 실행을 계속한 경우에 소

정의 시간이 경과한 시점에서의 실행점 등이어도 된다.

다음으로, 도 16에 구체 예가 도시되는 메뉴 화면에 있어서, 해당 스크립트 및 미디어 데이터를 메일에 첨부하는 처리가 선

택된 경우의, 휴대 전화(1)에서의 메일 첨부 처리에 대하여 도 34의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 34를 참조하여, 처음에, 실행 제어부(1313)는 재생 전용 멀티미디어 데이터로서 송신할지의 여부를 선택하는 화면을

디스플레이(144)에 표시시킨다. 그리고, 해당 화면에서 재생 전용 멀티미디어 데이터를 첨부하도록 선택되지 않은 경우

(S161에서 "아니오"), 실행 제어부(1313)는, 멀티미디어 데이터를 수신하는 다른 휴대 전화(1)에서 멀티미디어 데이터를

어떻게 사용할지에 대한 힌트를 설정한다(S165). 즉, 단계 S165에 있어서, 실행 제어부(1313)는 해당 멀티미디어 데이터

에 대하여, 콘텐츠 편집 조작을 네비게이트하는 템플릿(template)으로서 사용할 것인지, 단순히 열람용의 콘텐츠

(contents)인지를 설정한다. 그리고, 처리를 단계 S163으로 진행시킨다.

한편, 재생 전용 멀티미디어 데이터로서 송신할지의 여부를 선택하는 화면에 있어서, 재생 전용 멀티미디어 데이터를 첨부

하도록 선택된 경우에는(S161에서 '예"), 실행 제어부(1313)는 스크립트의 유저 네비게이트 정보 기술 부분을 삭제한다

(S162).

다음으로, 실행 제어부(1313)는, 기억부(130)에 스크립트를 기입하기 시작한다(S163). 그리고, 실행 제어부(1313)는 첨

부 파일로서 전술한 스크립트 및 멀티미디어 데이터를 설정하여, 메일 프로그램을 기동한다(S164).

또한, 전술한 메일 첨부 처리에 있어서, 재생 전용 멀티미디어 데이터를 첨부하도록 선택된 경우에(S161에서 '예"), 편집전

의 멀티미디어 데이터 템플릿을 재생 전용 멀티미디어 데이터와 함께 메일에 첨부해도 된다. 또한, 전술한 메일 첨부 처리

의 단계 S162에 있어서, 수신하는 휴대 전화(1)를 처리할 수 없다고 미리 판명되어 있는 기술부가 존재하는 경우에는, 이

러한 기술부를 스크립트로부터 삭제해도 된다.

[제2 실시 형태]

다음으로, 도면을 참조하면서, 본 발명의 제2 실시 형태에 대하여 설명한다.

본 발명의 제2 실시 형태에서의 멀티미디어 데이터 처리 장치를 포함하는 데이터 통신 시스템의 구성은, 도 1에 도시되는

제1 실시 형태인 경우와 마찬가지이다. 또한 제2 실시 형태에서의 휴대 전화(1)의 구성 및, 휴대 전화(1)의 기억부(130)에

기억되는 프로그램과 데이터 처리의 흐름도 또한, 각각 도 2, 도 3에 도시되는 제1 실시 형태인 경우와 마찬가지이다.

최초로, 제2 실시 형태에 관한 멀티미디어 데이터 처리 장치인 휴대 전화(1)에서 미디어 데이터의 재생 순서 정보를 포함

한 스크립트를 재생하고, 미디어 데이터를 기입하여 변경하여, 미디어 데이터의 재생 순서 정보를 포함한 스크립트를 작성

하는 경우에 대해서 설명한다.

도 41A에 도시되는 템플릿은 씬 1∼씬 3의 3개의 씬으로 구성되어 있다. 이들 씬의 천이는, 템플릿 내의 스크립트에 시간

정보가 기재되어 있고 그것에 따르는 경우, 단말기에서 설정된 전환 시간에 따르는 경우, 씬 전환을 유저가 명시적으로 행

하는 경우 등이 생각되지만, 본 발명에서 특별히 규정되는 것은 아니다. 도 41A 및 도 41B에 도시되는 구체 예에서는, 도

41A의 (B)에 도시되는 씬 2의 정지 화상, 및 도 41A의 (C)에 도시되는 씬 3의 텍스트를, 각각 도 41B의 (E) 및 도 41B의

(F)에 도시한 바와 같이 유저가 교체시킴으로써, 수정을 행한 경우를 도시한다.

또한, 도 41A의 화면 표시를 실현하기 위한 스크립트의 구체 예를 도 47에 도시한다. 도 47에 도시되는 스크립트는, 병행

하여 재생되는 미디어 데이터의 통합을 나타내는 씬을, 순차로 재생하는 것을 나타내고 있는 스크립트이다. 즉, 도 47을 참

조하여, 제15행∼제17행, 제18행∼제21행, 및 제22행∼제25행의 기술은, 각각 씬 1∼씬 3을 나타내고 있다.
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보다 상세하게는, 제18행∼제21행에 기술되는 씬 2에 있어서, 제19행에는 화상을 재생하는 것이 기술되고, 제20행에는

텍스트를 재생하는 것이 기술되어 있다. 이들 화상과 텍스트는 제18행∼제21행이 기술하는 씬 2에 속하고, 병행하여 재생

된다.

또한, 스크립트 내에 「dur=」에 잇따라 표시되고 있는 시간은, 대응하는 씬의 재생을 행하는 시간을 나타내고, 그 시간이

경과한 나중에는, 다음 씬의 재생으로 전환된다. 본 실시 형태에 있어서 스크립트는 이러한 기술 방법을 이용하고 있는 것

으로서 나타내고 있지만, 본 발명에서 스크립트의 기술 방법은 한정되는 것이 아니라, 미디어를 재생하는 시퀀스 정보를

기술할 수 있으면, 어떠한 형식이라도 상관없다.

또한 시퀀스란, 멀티미디어 데이터 재생 시의, 시간적인 순서 관계를 가리킨다. 시퀀스는, 자(子) 요소로서 재생 시간축 상

의 특정 구간(구체적으로는 「씬」 「슬라이드」, 더욱 구체적으로는 SMIL로 <par> 태그나 <seq> 태그로 둘러싸임으로

써 정의되는 구간)을 하나 내지 복수 포함한다. 시간축 상의 각 구간의 순서 관계를 파악하고, 각 구간(에 포함되는 미디어

데이터)의 재생 개시, 정지, 미디어 데이터의 로드, 언로드를 행할 때의 단서로 되는 데이터 구조를 작성, 유지함으로써, 시

퀀스가 관리된다. 구체적으로는, 도 10 내지 12와 같은 타임 테이블을 이용함으로써 시퀀스가 관리된다. 재생 시간축 상에

있어서, 각 구간이 개시, 종료하는 시각을 시퀀스의 변경점이라고 한다. 도 7에 도시되는 UI 할당 상황 표시 타임 테이블의

구체 예에서는, 0, 8, 15, 19초째가 시퀀스의 변경점에 해당한다.

또한 도 42에, 본 실시 형태에 따른 멀티미디어 데이터 처리 장치인 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능

구성에 대하여 블록도에 도시한다. 제어부(120)가 기억부(130)에 기억되는 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 실행함으로

써, 도 42에 도시되는 각 기능이 휴대 전화(1)에 있어서 실현된다.

도 42를 참조하여, 본 실시 형태에서의 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능은, 템플릿 기억부(1000)와,

선택부(1001)와, 스크립트·데이터 시간 기억부(1002)와, 스크립트 실행부(1003)와, 유저 변경 데이터 판정부(1004)와,

단말 기능 선택부(1005)와, 단말 기능 실행부(1006)와, 데이터 변경부(1007)와, 스크립트·데이터 변경 확정부(1008)와,

스크립트·데이터 출력부(1009)와, 출력 스크립트·데이터 기억부(1010)와, 데이터 매립부(1011)를 포함하여 구성된다.

템플릿 기억부(1000)는 수신부(1015)에서 수신되어 받은 1개 이상의 템플릿을 기억한다. 템플릿 기억부(1000)에 기억되

는 템플릿은, 도 47에 도시하는 바와 같은 스크립트와, 그 스크립트가 사용하는 샘플 미디어 데이터(정지 화상이나 텍스

트)의 양방이 포함되는 경우가 보통이지만, 미디어 데이터만이 파일 등의 형태를 취하여 별도로 관리되고 있거나, 네트워

크에서 접속된 서버에 존재하고 있거나, 템플릿을 이용할 때에 액세스 가능하면 다른 형태이어도 된다.

또한, 템플릿으로부터 템플릿에 포함되는 미디어 데이터만을 추출하고, 별도 전송 혹은 보존 등의 조작을 행하는 것을, 템

플릿에 포함되는 스크립트의 기술로 금지 혹은 허가할 수 있는 것이 바람직하다. 또한, 템플릿은 통상 단말기에 복수 기억

되어 있고, 유저가 사용하고자 하는 템플릿은 네트워크에서 접속한 서버나 메모리 카드 등으로부터 추가 가능한 것이 바람

직하다.

선택부(1001)는 선택 가능하게 표시된 템플릿의 리스트에 있어서, 유저로부터의 템플릿의 선택을 접수한다. 도 21의 템플

릿 선택 화면이 전형적인 예이다.

스크립트·데이터 시간 기억부(1002)는 템플릿에 포함되는 스크립트와 미디어 데이터를 일시 기억한다. 스크립트는 재기

입 가능한 부분을 포함하기 때문에, 통상적으로, 템플릿을 카피하여 이 일시 기억 에리어인 스크립트·데이터 시간 기억부

(1002)에 기억한다. 그러나, 미디어 데이터에 대해서는, 파일명의 재기입 등 미디어 데이터 그 자체에 수정이 가해지지 않

는 경우에는, 특별히 복제를 만들 필요는 없다.

스크립트 실행부(1003)는 본 발명의 코어의 부분이다. 본 발명에서 스크립트는 씬을 전환한 표시를 실현하기 위한 것이다.

스크립트 실행부(1003)는 스크립트 재생시의 씬이나 시간에 대해서는, 미리 테이블을 작성함으로써 관리하는 것이 바람

직하다.

유저 변경 데이터 판정부(1004)는 템플릿에 포함되는 미디어가 변경 가능한지의 여부를 판정한다. 템플릿에 포함되는 미

디어는, 그 대부분은 재기입 불가능하지만, 그 중의 미디어 파일명 등의 미디어를 참조하는 참조 정보를 재기입함으로써,

최종적으로 유저가 바라는 멀티미디어 데이터를 생성할 수 있다.
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템플릿에 포함되는 미디어 데이터는, 스크립트에서는 통상 파일명의 형태로 지정되어 기술된다. 유저 변경 데이터 판정부

(1004)는 해당 미디어 데이터가 변경 가능한지 여부를 판정한다. 예를 들면 도 41A의 (B)에 도시되는 씬 2의 경우에는 정

지 화상을 교체시키는 것이 단말기 측에서 가능하므로, 유저 변경 데이터 판정부(1004)는, 정지 화상 교체가 가능하다고

판정한다. 또한, 스크립트에 정지 화상 파일이 지정되어 있는 경우에도, 해당 정지 화상 파일은 데이터 변경이 불가능하다

고 하는 경우도 있을 수 있다.

또한, 시간으로 관리되는 스크립트인 경우에는, 그 미디어 데이터가 재생되고 있는 시간을 유저 변경 데이터 판정부(1004)

에서 선택하여, 재생 시간 그 자체를 재기입하는 것이나, 3개 있는 씬에 또한 4개째의 씬을 추가한다고 하는 것도 유저 변

경 데이터 판정부(1004)에서 판정하여 가능하게 하는 것이 바람직하다.

단말 기능 선택부(1005)는, 해당 휴대 전화(1)가 구비하는 기능 중에서, 유저 변경 데이터 판정부(1004)에서 선택된 부분

을 변경하는 데 필요한 단말 기능을 선택한다. 예를 들면, 유저 변경 데이터 판정부(1004)에서 선택된 부분이 정지 화상인

경우에는, 단말 기능 선택부(1005)는 정지 화상을 교체시키기 위한 기능을 선택한다. 또한 예를 들면, 해당 휴대 전화(1)가

카메라 단말기인 경우에는, 단말 기능 선택부(1005)는 카메라를 기동하는 기능도 선택할 수 있는 것이 바람직하다.

단말 기능 실행부(1006)는 단말 기능 선택부(1005)에서 선택된 단말 기능을 이용하여 미디어 데이터를 취득한다. 그리고,

단말 기능 실행부(1006)는 취득한 미디어 데이터를 데이터 변경부(1007)에 출력한다.

데이터 변경부(1007)는, 단말 기능 실행부(1006)로부터 입력된 미디어 데이터를 스크립트로부터 참조되는 원래의 미디어

데이터와 교체한다. 이 때에, 템플릿에서는 정지 화상이던 것이 변경 나중에는 동화상이나 텍스트 등 다른 종류의 미디어

데이터로 되어도 상관없다.

또한, 이 때, 스크립트에 있어서 미디어 데이터에의 참조 정보가 파일명으로 기술되어 있는 정보인 경우에는, 변경후의 미

디어 데이터를 파일의 형식으로 유지하고, 그 이름을 스크립트에 기술되어 있는 파일명으로 하거나, 또는 변경후의 미디어

데이터가 애당초 파일의 형식이고 이름이 붙여져 관리되고 있는 경우에는, 스크립트 내의 해당 미디어 데이터를 지정하는

부분을, 해당 파일명에 재기입할 필요가 있다.

스크립트·데이터 변경 확정부(1008)는 스크립트 및 미디어 데이터의 변경이 전부 종료하였음의 확정을 유저로부터 접수

한다. 그리고, 스크립트·데이터 변경 확정부(1008)는, 스크립트 및 미디어 데이터의 변경이 확정된 취지를, 스크립트·데이

터 출력부(1009)에 출력한다.

스크립트·데이터 출력부(1009)는 변경되고 확정된 스크립트와 미디어 데이터를 출력한다. 스크립트·데이터 출력부(1009)

는 전형적으로는 MMS(Multimedia Messaging Service) 등 전자 메일의 형태로 다른 단말기나 서버에 송신한다. 그리고,

스크립트·데이터 출력부(1009)는, 다른 단말기 등에 출력한 스크립트와 미디어 데이터를 출력 스크립트·데이터 기억부

(1010)와 데이터 매립부(1011)에 출력한다.

출력 스크립트·데이터 기억부(1010)는, 스크립트·데이터 출력부(1009)로부터 출력된 스크립트와 미디어 데이터를 유지한

다. 또한, 데이터 매립부(1011)는 출력된 스크립트와 미디어 데이터로부터 미디어 데이터를 추출하여, 템플릿에 매립한다.

다음으로, 제2 실시 형태에 관한 멀티미디어 데이터 처리 장치인 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램에 있어서의 처

리에 대하여 도 43의 플로우차트를 이용하여 설명한다. 도 43의 플로우차트에 도시되는 처리도 또한, 휴대 전화(1)의 제어

부(120)가, 도 42에 구성이 도시되는 재생·편집 엔진 프로그램(131)을 기억부(130)로부터 판독하여 실행함으로써 실현된

다.

도 43을 참조하여, 처음에, 선택부(1001)는 템플릿 기억부(1000)에 기억되는 템플릿, 혹은 다른 장치로부터 취득한 템플

릿을 판독하여, 선택 가능하게 디스플레이(144)에 리스트 표시를 행하고, 유저의 선택을 접수한다(S1100). 단계 S1100에

있어서 선택부(1001)는 각 템플릿에 대하여, 해당 템플릿의 최초 혹은 대표적인 화면을 썸네일로 하여, 해당 템플릿의 타

이틀과 함께 표시하는 것이 바람직하다.

다음으로, 스크립트 실행부(1003)는, 단계 S1100에서 선택된 템플릿을 재생하면서, 유저의 지시에 따라서 편집을 행하는

재생·편집 처리를 실행한다(S1101). 또한, 단계 S1101에서의 재생·편집 처리에 대해서는 나중에 상세 내용을 설명한다.

또한, 재생과 편집은 유저가 전환 가능한 모드가 있는 것이 일반적이지만, 편집과 재생을 동시에 할 수 있는 것이 바람직하

다.
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다음으로, 스크립트·데이터 변경 확정부(1008)는, 유저에 의한 스크립트의 변경이 종료하였는지 여부를 확인한다(S1102)

. 그리고, 스크립트의 변경이 종료하였으면(S1102에서 '예"), 스크립트·데이터 출력부(1009)는 확정된 스크립트와 데이터

중 어느 하나 혹은 양방을 출력한다(S1103).

이상으로, 본 실시 형태에서의 템플릿의 재생 및 편집 처리를 종료한다. 다음으로, 도 46의 플로우차트를 이용하여, 전술한

단계 S1101에서의 재생·편집 처리에 대하여 설명한다.

도 46을 참조하여, 처음에, 스크립트 실행부(1003)는 스크립트의 기술에 따라서, 재생되는 씬의 전환을 행한다(S1200).

단계 S1200에서의 처리에 대해서는 본 발명에서 한정되는 것이 아니지만, 그 전형적인 처리 방법으로서는, 최초로 시간

테이블 혹은 도 58에 도시한 바와 같은 전환 테이블을 작성하고, 그것에 기초하여 다음 씬으로 이행하는 방법을 들 수 있

다.

도 58은 도 47에 도시하는 스크립트를 재생·편집하는 경우의 미디어 관리 테이블의 구체 예를 도시하고 있다. 보다 구체적

으로는, 도 58을 참조하여, 「씬 1」에서는 「정지 화상 1」이(도 58의 (A)), 「씬 2」에서는 「정지 화상 2」와 「텍스트

2」가(도 58의 (B)), 「씬 3」에서는 「정지 화상 3」과 「텍스트 3」이(도 58의 (C)) 재생되는 것을 나타내고 있다. 단계

S1200에 있어서 데이터 변경부(1007)는, 이러한 미디어 관리 테이블을 참조하여, 씬 단위로 순차로 재생·편집을 행한다.

다음으로, 스크립트·데이터 출력부(1009)는 단말기의 기능을 이용하여 데이터를 출력한다(S1201). 단계 S1201에 있어서

출력되는 데이터의 형태는, 정지 화상, 동화상, 음악, 텍스트 그 밖에 어떠한 것이라도 상관없다. 또한 단계 S1201에서의

출력 처리에 대해서는, 서브루틴을 들어 나중에 상세히 설명한다.

다음으로, 스크립트 실행부(1003)는 수정 모드인지 재생 모드인지를 판정한다(S1202). 기존의 템플릿을 베이스로 하여

새로운 템플릿을 작성하는 경우에는, 수정 모드를 실행하는 것만으로 재생 모드와의 전환이 불필요한 경우도 있다. 반대

로, 다른 단말기로부터 보내져 온 메일이나 메시지를 새로운 템플릿으로서 사용하는 경우에는, 통상은 재생 모드이기 때문

에, 수정 모드로 변경 가능한 것이 바람직하다.

단계 S1202에서 수정 모드인 경우(S1202에서 '예"), 또한 유저로부터 입력을 취득하고, 유저 변경 데이터 판정부(1004)

는 어떤 입력인지를 판정한다(S1203).

단계 S1203에서의 판정 결과, 유저로부터의 입력이 앞의 씬의 재생을 지시하는 입력이었던 경우에는(S1203에서 「앞

씬」), 스크립트 실행부(1003)는 해당 스크립트의 앞의 씬 표시의 처리를 행한다(S1204).

혹은, 단계 S1203에서의 판정 결과, 유저로부터의 입력이 스크립트의 변경 처리를 지시하는 입력이었던 경우에는(S1203

에서 「변경 처리」), 데이터 변경부(1007)는 구체적인 변경 작업을 행한다(S1205). 또한, 단계 S1205에서의 변경 작업

에 대해서는, 서브루틴을 들어 나중에 상세히 설명한다.

또한, 스크립트·데이터 변경 확정부(1008)는 단계 S1205에서의 변경후, 유저로부터의 입력을 얻어 재차 확인할지의 여부

를 판정한다(S1206). 단계 S1206에서의 판정 결과, 변경후의 스크립트를 재차 확인하는 경우에는(S1206에서 「재출

력」), 단계 S1201로 처리를 복귀시키고, 스크립트·데이터 출력부(1009)는, 단계 S1201에서 동일한 씬을 변경후의 데이

터를 출력한다. 이것은 정지 화상과 음악이 동시에 출력되는 경우 등, 정지 화상 변경만으로는 씬을 확인할 수 없을 때 등

에 유효하다.

그리고, 단계 S1202에서 수정 모드가 아니고(S1202에서 "아니오"), 또한 해당 스크립트의 재생이 종료한 경우에는

(S1207에서 '예"), 본 재생 및 편집 처리를 종료한다.

다음으로, 전술한 단계 S1201에 있어서의 데이터 출력 처리에 대하여 도 44의 플로우차트를 이용하여 상세히 설명한다.

도 44를 참조하여, 처음에, 유저 변경 데이터 판정부(1004)는 해당 씬 내의 변경 데이터의 유무를 판정한다(S1110). 단계

S1110에서의 판정 처리에 대해서는 나중에 서브루틴을 들어 상세히 설명한다.

다음으로, 단말 기능 선택부(1005)는 단계 S1110에서 판정된 변경 데이터의 변경 수단을 선택한다(S1111). 예를 들면,

동일한 스크립트이더라도, 도 49에 도시한 바와 같이, 단말기에 의해서 재생에 이용할 수 있는 기능이 서로 다르다. 기능의
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선택은, 단말기의 하드웨어뿐만 아니라, 단말기의 소프트웨어에 의한 차이도 고려하는 것이 가능하다. 이 경우, 단계

S1111에서는, 정지 화상 파일 선택, 동화상 카메라 선택 등, 단말기에 맞추어 사용 가능한 기능이 선택되는 것이 바람직하

다. 또한, 단계 S1111에서의 변경 데이터의 변경 수단 선택 처리에 대해서는 나중에 서브루틴을 들어 상세히 설명한다.

다음으로, 데이터 변경부(1007)는 조작 가이드로서, 디스플레이(144)에 변경 가이던스를 표시한다(S1112). 단계 S1112

에서 표시되는 변경 가이던스란, 예를 들면 정지 화상을 교체하는 경우에, 교체하는 파일을 선택하기 위한 가이드 기능이

며, 전형적으로는 정지 화상 파일 선택 버튼의 표시 등을 가리킨다. 단계 S1112에 있어서 데이터 변경부(1007)가 이러한

가이던스를 동적으로 생성함으로써, 유저에게 어떻게 하면 변경 가능할지를 용이하게 알려줄 수 있다.

다음으로, 스크립트 실행부(1003)는 단계 S1112에서 표시된 변경의 가이던스와 함께, 씬의 출력을 실행한다(S1113).

그리고, 스크립트·데이터 시간 기억부(1002)는 변경 데이터마다, 단계 S1111에서 선택된 변경 수단(어플리케이션)과, 단

계 S1112에서 생성된 변경의 가이던스에 대응하는 입력 이벤트의 세트를 씬 이벤트 테이블에 기억한다(S1114). 단계

S1114에 있어서, 구체적으로는, 스크립트·데이터 시간 기억부(1002)는, 도 64의 씬 이벤트 테이블의 구체 예에 도시한 바

와 같이, 변경 데이터 「정지 화상 2」는, 「F1」 키 이벤트로 기동되는 「화상 촬영」 어플리케이션과, 「F2」 키 이벤트

로 기동되는 「파일 취득」 어플리케이션에 의해 변경할 수 있고, 변경 데이터 「텍스트 2」는, 「select」 키 이벤트로 기

동되는 「파일 취득」 어플리케이션에 의해 변경할 수 있음을 기억한다.

다음으로, 전술한 단계 S1205에서의 변경 처리에 대하여 도 65의 플로우차트를 이용하여 설명한다.

도 65를 참조하여, 처음에, 데이터 변경부(1007)는 씬 이벤트 테이블을 참조한다(S1501). 씬 이벤트 테이블에, 단계

S1203에서 입력된 유저 입력 이벤트가 등록되어 있지 않은 경우(S1502에서 "아니오"), 해당 처리를 종료한다.

씬 이벤트 테이블에, 단계 S1203에서 입력된 유저 입력 이벤트가 등록되어 있는 경우(S1502에서 '예"), 스크립트 실행부

(1003)는, 씬 이벤트 테이블에서 대응하는 어플리케이션을 판정하여 기동시킨다(S1503). 그리고, 데이터 변경부(1007)

는, 유전자 이벤트 테이블에서 대응하는 유저 변경 데이터를 판별하고, 기동한 어플리케이션으로부터 미디어 데이터를 취

득하여, 해당 유저 변경 데이터를 기동한 어플리케이션으로부터 취득한 미디어 데이터에 재기입한다(S1504). 보다 구체적

으로는, 키 「F1」이 눌러지면, 단계 S1503에 있어서, 「화상 촬영」 어플리케이션이 기동된다. 또한, 유저가 「화상 촬

영」 어플리케이션으로 정지 화상을 촬영하여 종료하면, 단계 S1504에 있어서 유저 변경 데이터 「정지 화상 2」가 새롭

게 촬영한 데이터에 의해 재기입된다.

또한, 상기의 예에 있어서, 화상, 음성, 영상, 텍스트 등의 미디어 데이터를 유저가 입력하는 조작을 행했을 때에, 템플릿 내

에 입력된 미디어 미디어를 삽입하는 것이 가능한 개소가 복수 존재하는 경우에는, 2개 이상의 개소에 해당 미디어 데이터

를 삽입해도 상관없다. 혹은, 유저가 입력한 미디어 데이터를 분할하여, 복수의 개소에 그 일부분을 삽입해도 상관없다.

또한, 음성, 음악, 영상, 애니메이션 등의 시간축을 지닌 미디어 데이터를 템플릿에 삽입하는 경우에, 각각의 미디어 데이

터의 재생 시간이, 미리 템플릿에서 규정된 시간보다도 긴 경우에는, 그 미디어 데이터는 삽입 금지로 하여도 되고, 규정된

시간에 맞추도록 각 미디어 데이터의 재생 속도를 높여도 되고, 규정된 시간이 경과하였다면 도중에 재생 종료하는 것이라

도 무방하며, 규정된 시간에 들어가는 일부분만을 재생하는 것이어도 된다. 혹은, 각 미디어 데이터가 완전히 재생되도록

템플릿의 시간 규정을 변경하는 것이라도 상관없다.

또한, 텍스트, 정지 화상, 동화상, 음성, 음악, 애니메이션 등의 미디어 데이터를 삽입할 때, 상기의 예에서는 삽입되는 미디

어 데이터에 따른 파일 선택, 카메라 등의 어플리케이션 기동을 행하고 있지만, 유저가 자유롭게 미디어 데이터를 선택하

고, 그 미디어 데이터를 템플릿에 들어가는 미디어 데이터로 변환하도록 해도 상관없다. 예를 들면, 촬영한 동화상으로부

터 음성만 추출하여 템플릿에 매립한다든지, 동화상의 선두 프레임을 정지 화상으로서 추출하여 템플릿에 매립하는, 등을

행하더라도 무방하다.

또한, 상기의 텍스트 입력 시에, 기기 내에 유지하고 있는 정형문이나 클립 보드에 일시 보존되어 있는 텍스트, 혹은 기기

내에 유지되어 있고 텍스트 데이터로서 취득 가능한, 어드레스 북이나 스케줄, 송수신한 메일 등의 데이터를 판독할 수 있

는 것이 바람직하다.

다음으로, 전술한 단계 S1110에서의 판정 처리에 대하여 도 59의 플로우차트를 이용하여 설명한다.
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즉, 도 59를 참조하여, 유저 변경 데이터 판정부(1004)는, 현재 재생하고 있는 씬과, 미디어 관리 테이블을 참조하여

(S1301, S1302), 해당 씬의 미디어 데이터를 판정한다. 예를 들면, 현재 휴대 전화(1)에 있어서 도 47에 도시하는 스크립

트의 「씬 2」를 재생하고 있는 경우, 유저 변경 데이터 판정부(1004)는, 도 58에 도시되는 미디어 관리 테이블을 참조하

여, 「정지 화상 2」와 「텍스트 2」를 변경 데이터로서 판정한다.

다음으로, 전술한 단계 S1111에서의 변경 데이터의 변경 수단 선택 처리에 대하여 도 60을 참조하여 설명한다. 도 60은

휴대 전화(1)에 저장되는 데이터 취득 프로그램과 휴대 전화(1)가 서포트하는 미디어 타입의 대응을 기록하는 테이블이며,

휴대 전화(1)의 기억부(130)에 기억되어 있는 테이블이다. 보다 구체적으로는, 도 60에 도시되는 테이블에는, 해당 휴대

전화(1)에는 「화상 촬영」 어플리케이션이 등록되고 「정지 화상」과 「동화상」을 취득할 수 있는 것, 「음성 데이터 녹

음」 어플리케이션이 등록되고 「음성」을 취득할 수 있는 것, 「파일 취득」 어플리케이션이 등록되고 「정지 화상」과

「동화상」과 「텍스트」를 취득할 수 있는 것이 기록되어 있다.

전술한 단계 S1111에서 단말 기능 선택부(1005)는, 상기 테이블을 참조하여, 단계 S1110에서 판정된 변경 데이터의 미디

어 타입에 기초하여, 사용 가능한 변경 수단을 선택한다. 예를 들면, 변경 데이터의 미디어 타입이 「정지 화상」인 경우,

「화상 촬영」과 「파일 취득」의 어플리케이션을 선택한다.

도 53에 휴대 전화(1)에 있어서 스크립트가 실행될 때의 화면 천이의 표시의 구체 예를 도시한다. 도 53을 참조하여, 씬 2

에서는 단계 S1113의 처리가 실행되고 정지 화상과 텍스트가 표시됨과 함께, 단계 S1112에서의 처리가 실행되고 변경의

가이던스가 표시되어 있다. 즉, 도 53의 씬 2에서는 「You can attach a picture here」라고 하는 문자(가이던스)가 표시

되고, 대응하는 버튼을 누르면 데이터 폴더의 정지화의 데이터가 썸네일로 되어 리스트 표시된다. 이 리스트에서는, 파일

명이나 데이터 사이즈 정보 등이 병기되면 보다 바람직하다.

또한, 정지 화상과 음악 등 2개 이상의 미디어가 동일한 씬에서 출력되는 경우에는, 본 휴대 전화(1)는, 「You can attach

a picture here」와 「You can attach a music here」의 수정 가이드를 복수 표시하여 숏커트 키 누름 등의 유저 조작에

의해 정지 화상 데이터 입력 또는 음악 데이터 입력 중 어느 하나가 선택되는 방법이나, 시간적으로 전환하여, 최초 「You

can attach here」의 가이드를 보내고, 다음으로「You can attach here」의 가이드를 보내는 방법이나, 어떠한 미디어

데이터를 삽입 가능하다는 것을 나타내는 「You can attach data here」의 가이드를 표시하고, 대응하는 버튼을 누르면

다음 화면으로 천이하여, 다음 화면에서는 「Attach a picture」와 「Attach a music」의 메뉴를 선택 가능하게 표시하

고, 이것을 유저가 선택함으로써 정지 화상 데이터 입력이나 음악 데이터 입력으로 이행하는 방법 등, 어느 하나의 방법을

행하는 구성이더라도 상관없다.

또한, 본 휴대 전화(1)는, 수정 가능한 미디어 데이터와 수정 불가능한 미디어 데이터를 구별할 수 있는 경우에는, 그 씬에

서 수정 가능한 것을 구별하여, 유저에게 나타내는 것이 바람직하다. 이것은 스크립트 중에 미디어 데이터가 변경 가능한

지 여부를 기재함으로써 그 판별을 행할 수 있다.

더욱 바람직하게는, 본 휴대 전화(1)는, 씬마다 다음으로 건너뛰거나 혹은 앞으로 되돌아가는 기능을 구비한다. 통상의 재

생에서는, 씬 1이 8초간 표시되는 경우라도, 「다음 씬」 기능을 이용함으로써, 1초 지난 곳에서 유저가 버튼을 누르면 남

은 7초는 스킵된다고 하는 식으로, 효율적으로 메일의 작성, 확인이 가능하게 된다.

더욱 바람직하게는, 편집 의사를 유저가 보인 경우에는, 본 휴대 전화(1)는, 그 시점에서 재생을 멈추는 기능을 구비한다.

예를 들면, 도 53의 씬 2에서 정지 화상을 교체하고 있는 곳에서 유저가 버튼을 누름으로써, 정지 화상 선택 화면에서 정지

화상을 선택하는 곳에서 재생의 타이머를 스톱하는 것이 바람직하다. 또한, 데이터의 변경을 끝내고 재생을 재개하는 경우

에는, 편집 조작을 행할 때에 멈춘 재생 시간부터 스타트한다든지, 전체의 처음부터 재생한다든지, 혹은 해당 씬의 최초의

시간부터 재개하는 등이 생각된다. 해당 씬의 최초란, 씬 2를 8초째부터 15초째까지 재생할 예정인 곳의 13초인 부분에서

편집 버튼을 눌러 데이터를 교체한 경우에, 씬 2의 최초, 즉 8초째를 가리킨다.

또한, 전술한 템플릿의 편집 공정에 있어서, 텍스트, 정지 화상, 동화상, 음성, 음악, 및 애니메이션 등의 미디어 데이터를

템플릿에 1 개소 이상 삽입한 시점에, 유저가 현재 선택하여 편집중인 템플릿과는 별도의 템플릿의 편집으로 변경하고 싶

다고 생각하는 경우가 생각된다. 이 경우, 어떤 템플릿에의 변경에 있어서도, 지금까지 삽입한 미디어 데이터는 파기하여

도 되고, 변경후의 템플릿에 삽입하도록 하여도 된다. 또 이 경우, 변경후의 템플릿에는 변경전에 삽입한 미디어 데이터를

삽입하는 것이 불가능한 경우가 생각되지만, 이 때에는 그와 같은 템플릿에의 변경은 허가하지 않도록 해도 되며, 삽입 불

가능한 미디어 데이터는 파기하고, 삽입 가능한 미디어 데이터만 삽입하도록 하여도 된다. 또한, 변경전의 템플릿에 삽입
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하고 있던 미디어 데이터가 변경후의 템플릿의 복수 개소에 삽입 가능한 경우에는, 복수 개소 중 1개소에 삽입하는 것이어

도 무방하고 복수 개소에 삽입하는 것이어도 무방하다. 또한, 애당초 다른 템플릿에의 변경을 전면적으로 허가하지 않도록

하여도 된다.

[변형 예]

다음으로, 미디어 데이터의 재생 순서 정보와 액션의 실행 순서 정보를 포함한 스크립트를 재생하고, 액션을 실행하여, 미

디어 데이터의 재생 순서 정보를 포함한 스크립트를 작성하는 처리에 대하여 설명한다.

도 50에 도시되는 스크립트의 기술은, 도 6에 도시되는 스크립트의 기술과 마찬가지로 액션과 묘화 영역을 정의하고 있다.

도 61에 도시되는 스크립트의 기술은, 제17행∼제33행에 있어서, 미디어 데이터의 재생과 액션 실행의 순서 정보를 정의

하고 있다. 또한, 제18행∼제32행은 제19행∼제21행, 제22행∼제26행, 및 제27행∼제31행에서 각각 정의되는 씬 1∼씬

3을 순서대로 실행하는 것을 나타내고 있다.

또한, 제22행∼제26행에서는 제2 씬의 실행을 정의하고 있다. 보다 상세하게는, 제23행에 있어서, "Second Image.jpg"로

표시되는 화상을 "Image" 영역에 표시하는 것을 기술하고 있다. 제24행에 있어서 "Second Text.txt"로 표시되는 텍스트

를 "Text" 영역에 표시하는 것을 기술하고 있다. 제25행에 있어서 "UI"의 "select" 키 이벤트가 검출된 경우에 "act Image"

에서 참조되는 액션을 실행하는 것을 기술하고 있다.

또한, 도 48에, 제2 실시 형태의 변형 예에서의 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능 구성에 대하여 블록

도에 도시한다. 도 48에 있어서 도 42와 동일한 번호가 부가되어 있는 구성 요소는, 도 42에 도시되는 구성 요소와 마찬가

지의 것이다. 즉, 도 48을 참조하여, 제2 실시 형태의 변형 예에서의 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램(131)의 기능

은, 템플릿 기억부(1000)와, 선택부(1001)와, 스크립트·데이터 시간 기억부(1002)와, 스크립트 실행부(1003)와, 단말 기

능 선택부(1012)와, 액션 결정부(1013)와, 액션 실행부(1014)와, 데이터 변경 확정부(1008)와, 스크립트·데이터 출력부

(1009)와, 출력 스크립트·데이터 기억부(1010)와, 데이터 매립부(1011)를 포함하여 구성된다. 또한, 여기서는 도 42와는

다른 구성 요소에 대하여 설명한다.

단말 기능 선택부(1012)는 스크립트의 기재에 따라서 단말 기능을 선택한다. 스크립트에는 예를 들면 도 50의 제12행∼제

15행의 action문 중의 dest라고 하는 형태로 단말 기능이 기입되어 있다. 그리고, 단말 기능 선택부(1012)는 그 선택 결과

를, 액션 실행부(1014)에 출력한다.

액션 결정부(1013)는 스크립트의 기재에 따라서 액션을 결정한다. 액션 결정부(1013)에서의 액션 결정은, 예를 들면 도

50에 도시되는 스크립트의 제12행∼제15행의 type로 기재되어 있는 부분을 해석함으로써 실현된다. 그리고, 액션 결정부

(1013)는 그 결정 결과를, 액션 실행부(1014)에 출력한다.

액션 실행부(1014)는 단말 기능 선택부(1012)에서 선택된 기능을 이용하여 얻어진 데이터를, 액션 결정부(1013)에서 결

정된 액션에 기초하여 처리를 행한다. 액션 실행부(1014)에서는, 명시적으로 기재된 액션을 실행함으로써, 단순히 삽입이

나 치환뿐만 아니라, 화상의 합성이나, 음악의 이어 맞춤, 특수 효과 등 각종 처리가 가능하게 된다.

또한, 제2 실시 형태의 변형 예에서의 휴대 전화(1)의 재생·편집 엔진 프로그램에서의 처리는, 도 43에 도시되는 처리와 마

찬가지이다. 또한, 제2 실시 형태의 변형 예에 있어서의 휴대 전화(1)에서의, 스크립트인 내비게이션 프레임의 재생 및 편

집 처리도, 도 46에 도시되는 처리와 거의 마찬가지이다.

또한 본 변형 예에서는, 도 46에 도시되는 처리에 있어서, 최초로, 도 58에 도시하는 바와 같은 미디어 관리 테이블 외에,

도 63에 도시하는 바와 같은 액션 관리 테이블을 작성한다. 도 63은 도 61에 도시하는 스크립트를 재생·편집하는 경우의

액션 관리 테이블의 구체 예를 도시하는 도면이다. 보다 구체적으로는, 도 63을 참조하여, 「씬 1」에서는 실행 가능한 액

션이 없고(도 63의 (A)), 「씬 2」에서는 「정지 화상 매립 액션」이 실행 가능하고(도 63의 (B)), 「씬 3」에서는 「텍스

트 매립 액션」이 실행 가능함(도 63의 (C))을 나타내고 있다. 변형 예의 휴대 전화(1)는 이러한 액션 관리 테이블을 참조

하여, 씬 단위로 순차로 재생·편집을 행한다.

다음으로, 변형 예에 있어서의 전술한 단계 1201에서의 데이터 출력 처리에 대하여 도 62의 플로우차트를 이용하여 상세

히 설명한다.
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도 62를 참조하여, 처음에, 액션 결정부(1013)는, 액션 관리 테이블을 참조하여, 해당 씬에서 실행 가능한 액션을 판정한

다(S1401). 다음으로, 액션 결정부(1013)는 디스플레이(144)에, 액션 실행의 가이던스 표시를 행한다(S1402). 액션 실행

의 가이던스란, 액션의 실행을 개시하기 위한 조작 가이드 기능이다. 단계 S1402에서의 액션 실행의 가이던스 표시 처리

에 대해서는 제1 실시 형태의 단계 S1112에서의 변경 가이던스의 표시 처리와 마찬가지이다. 그리고, 스크립트 실행부

(1003)는 단계 S1402에서 표시된 가이드와 함께 씬의 출력을 실행한다(S1403).

도 45에 변형 예에서의 휴대 전화(1)에서 스크립트가 실행될 때의 화면 천이의 표시의 구체 예를 도시한다. 도 45를 참조

하여, 도 45의 (B)에 도시되는 씬 2에서는, 단계 S1113의 처리가 실행되고 정지 화상이 표시됨과 함께, 단계 S1112의 처

리가 실행되고 변경의 가이던스가 표시되어 있다. 즉, 도 45의 (B)에 도시되는 씬 2에서는 「You can attach picture

here」라는 문자(가이던스)가 표시되고, 대응하는 버튼을 누르면 도 45의 (D)에 도시한 바와 같이 카메라 어플리케이션이

기동된다.

또한, 도 49와 같이 사용할 수 있는 기능이 서로 다른 각각의 단말기 전용의 기술을, 스크립트에 모두 기술하고, 템플릿 재

생 시에 단말기가 사용할 수 있는 기능에 대한 기술만을 유효하게 하도록 하여도 된다. 이들 기능으로서는, 예를 들면 3D

액정 표시 기능이나, 2 화면 이상의 디스플레이 표시 기능 등을 특히 들 수 있다.

또한, 대상 유저의 속성마다 서로 다른 내용의 미디어 데이터에의 참조 정보를 스크립트에 모두 기술하고, 템플릿 사용 시

에, 대상 유저의 속성에 적합한 미디어 데이터만을 유효하게 하는 구성을 취하여도 된다. 이 속성으로서는, 예를 들면 유저

가 사용하는 언어나 살고 있는 지역 등을 특히 들 수 있다.

또한, 상기의 실시예에서는, 카메라를 기동하는 것을 나타내는 UI 부품을 화면에 표시하고, 소정의 키 조작에 의해서 카메

라를 기동시키는 방법을 설명했지만, 도 52에 도시한 바와 같이 이 시간대에 카메라를 인라인으로 기동하고, 촬영을 실행

하는 것을 나타내는 UI 부품을 소정 시간 표시하여(도 52의 (D)), 이 시간대에 소정의 키 조작이 이루어지면 카메라에 의한

촬영을 행하여, 그 화상이나 영상을 바로 재생시키도록 해도 된다. 또한, 이 때 촬영을 행하지 않는 채 「촬영」의 UI 부품

을 표시시키는 소정의 시간이 경과한 경우, 해당 시간대의 다음 재생 처리를 진행시키더라도 무방하다. 혹은, 해당 시간대

의 종단 시각에 있어서 재생을 일시 정지하고, 「촬영」 조작이 행하여질 때까지 대기해도 된다. 혹은, 해당 시간대의 선두

로 되돌아가 해당 시간대의 재생을 반복하여도 무방하다. 이 반복 처리는 「촬영」 조작이 행하여지지 않거나 혹은 중단

처리가 없는 한 무한하게 행하더라도 무방하고, 소정의 횟수만 반복을 행하고, 그것이 끝나면 「촬영」 조작이 완료되지

않았더라도 다음으로 진행하도록 하여도 무방하다.

또한, 상기의 실시예에서의 메시지의 작성 공정에 있어서, 메시지의 데이터 사이즈 총계가, 송신 가능한 사이즈의 상한을

초과하여 버리는 경우가 생각된다. 이 대책으로서, 유저가 메시지의 송신 조작을 행한 시점에서 사이즈 초과의 경고를 보

내 송신을 행하지 않도록 해도 된다. 혹은, 유저가 미디어 데이터를 삽입할 때마다 사이즈의 합계를 차례대로 조사하고, 만

약 제한을 초과한 경우에는 그 시점에서 경고를 보내 그 삽입 조작을 무효로 하더라도 무방하다. 혹은, 미리 삽입 후보로

되는 미디어 데이터의 사이즈가 판명된 것이면, 현재까지의 메시지 사이즈의 총계와 해당 미디어 데이터의 사이즈의 합계

가 송신 가능한 사이즈 상한을 초과하는지 여부를 판별하여, 초과한 경우의 미디어 데이터에 대해서는 선택을 허가하지 않

도록 해도 된다.

또한, 전술한 도 50 및 도 61은 작성 측에서만 사용되는 스크립트의 구체 예이다. 이 제12행∼제15행은 메시지를 작성 및

송신하는 장치 측에서만 사용된다. 그 이외의 부분은 메시지를 수신하는 장치 측에서 재생할 때에도 필요하다. 이러한 스

크립트를 스크립트·데이터 출력부(1009)에 있어서 출력할 때는, 스크립트중에 포함되는, 수신 장치에서는 불필요한 표기

나, 통신 수순중에서 송신할 수 없는 커맨드 등은 최종적으로 삭제 혹은 코멘트 아웃하여 출력하여야 한다. 이러한 경우에

는, 스크립트·데이터 출력부(1009)에서는 삭제하여야 할 표기의 룰을 구비하여, 이들을 삭제하는 것이 바람직하다.

또한, 메시지 수신자가 동일한 템플릿 이용하여 별도의 메시지를 작성하는 등의 목적으로, 수신 측에서 템플릿 그 자체를

서버로부터 다운로드하는 경우에 편리하도록, 스크립트·데이터 출력부(1009)는 지금 사용한 템플릿의 다운로드원의 어드

레스를 부가하여 보내는 것이 보다 바람직하다.

또한, 스크립트·데이터 처리부(1009)에서 스크립트를 예를 들면 HTML 등의 포맷으로 변환하고, 원래의 스크립트와 함께

변환한 스크립트도 송신하는 것이 바람직하다. 이로써, 수신 측이 완전히 원래의 스크립트를 처리할 수 없는 경우라도, 변

환한 스크립트의 처리가 가능하면, 수신 측에서 재생을 행하는 것이 가능하게 된다.
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또한, 템플릿을 바탕으로 편집하고, 송신 완료한 메시지를 재편집하여 송신하는 경우에 편리하도록, 출력 스크립트·데이터

기억부(1010)에 있어서, 삭제 처리를 실시하기 전의 스크립트 및 미디어 데이터를 기억해도 된다. 또한 마찬가지의 목적으

로, 도 55에 도시한 바와 같이 송신한 메시지와 사용한 템플릿의 대응을 나타내는 테이블을 유지하고, 예를 들면, 메시지

「1221」을 재편집하고자 하는 경우에, 상기 테이블을 검색하여 템플릿 「꽤 따분하다」를 자동적으로 선택하고, 데이터

매립부(1011)에서 메시지 「1221」에 포함되는 미디어 데이터를 템플릿 「꽤 따분하다」에 매립하고 나서 편집하도록

하여도 된다.

또한 편집을 용이하게 하기 위해서, 도 51A 내지 도 51D에 도시한 바와 같이, 씬마다 썸네일을 만드는 것이 바람직하다.

이것은 템플릿에 포함되는 스크립트 전체를 해석하여 도 10과 같은 전체의 타임 테이블 혹은 시퀀스 테이블을 작성함으로

써 용이하게 실현할 수 있다. 이러한 씬마다의 썸네일을 준비함으로써, 스크립트에 기초하여 썸네일의 리스트 표시를 행하

여, 유저 조작에 의해 임의의 썸네일을 선택하는 것을 계기로 해당 씬의 재생 실행점부터 재생 개시할 수 있도록 하면, 스

크립트의 재기입을 행하는 경우에, 해당 스크립트의 선두로부터의 재생을 행하는 일없이, 원하는 부분의 데이터만을 재기

입하는 것이 용이하게 가능해진다.

이러한 스크립트를 휴대 전화(1)에서 실행함으로써 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있다. 즉, 본 스크립트를 실

행함으로써 시계열적으로 변화하여 표시되는 가이던스 정보에 따라서 소정의 조작을 행하는 것만으로, 직감적인 방법으

로, 용이하게 멀티미디어 콘텐츠를 작성할 수 있다. 또한, 이미 미디어 데이터가 삽입되어 있는 템플릿에 대하여도, 그 스

크립트를 실행함으로써 시계열적으로 변화하여 표시되는 가이던스에 따라서 소정의 조작을 행하는 것만으로, 용이하게 미

디어 데이터를 치환할 수 있고, 유저가 원하는 멀티미디어 콘텐츠를 용이하게 작성할 수 있다.

또한, 이러한 템플릿을 다른 휴대 전화(1)에 대하여 송신하여 회신을 요구함으로써, 발송인 측이 원하는 조작을 수신인 측

에 행하게 하는 것이 가능하다. 예를 들면, 도 21에 도시하는 바와 같은 템플릿 「꽤 따분하다」에 새로운 동화상의 삽입을

요구하는 취지의 텍스트 메시지를 첨부하여 다른 휴대 전화(1)에 대하여 송신함으로써, 해당 휴대 전화(1)의 유저에게 대

하여, 해당 템플릿에 새로운 동화상 데이터를 삽입하는 편집 작업의 실시를 지시할 수 있다.

[제3 실시 형태]

다음으로, 멀티미디어 데이터 처리 장치가 텔레비전 수상기(이하, 텔레비전이라고 함)인 경우에 대해서, 제3 실시 형태로

서 설명한다. 즉, 제3 실시 형태에 관한 템플릿에는, 텔레비전 화면의 레이아웃 및 시간 정보가 기술되어 있고, 미디어 데이

터의 하나로서, 텔레비전 프로그램이 취급된다.

도 74를 참조하여, 데이터 통신 시스템은, 멀티미디어 데이터 처리 장치인 텔레비전(6)과, 스크립트 언어로 기술되어 있는

템플릿을 제공하는 템플릿 제공 서버(2)와, 텔레비전의 프로그램 정보 및 프로그램 관련 정보를 제공하는 EPG 서버(3)와,

인터넷 콘텐츠를 제공하는 WWW 서버(4)와, 방송파를 통하여 프로그램을 텔레비전(6)에 제공하는 방송국(5)을 포함하여

구성된다.

텔레비전(6)의 멀티미디어 데이터 처리 장치로서의 구성은, 제1 실시 형태에 있어서 도 4에 도시되는 구성과 마찬가지이

다. 또한, 텔레비전(6)은 그 표시부에, 메인 영역(7401)과 서브 영역(7402, 7403)을 포함한다.

도 75는 미디어 데이터를 참조하는 묘화 정보 기술부를 포함하는 스크립트를 도시하는 구체 예이고, 도 76은 시간대에 따

른 프로그램 정보를 기술하는 프로그램표 정보 기술부를 포함하는 스크립트를 도시하는 구체 예이고, 도 77은 도 75, 도

76에 도시되는 양 스크립트를 관계시키는 기술을 포함하는 스크립트를 도시하는 구체 예이다. 또한, 도 76에 도시되는 스

크립트는, 제1 실시 형태에서의, 유저 네비게이트 정보 기술부를 포함하는 스크립트에 상당하는 것이지만, 본 실시 형태에

서는, 텔레비전(6)을 시청하는 유저의 조작을 네비게이트하는 것이 아니라, 표시 재생하는 프로그램을 시간대에 따라서 자

동적으로 결정하는 역할을 완수하는 스크립트이다. 이 스크립트가 해석됨으로써, 프로그램표 정보가 얻어진다.

다음으로, 텔레비전(6)에서의 데이터 처리의 흐름을 설명한다. 스크립트의 판독 및 실행 처리, 및 이벤트 처리에 관해서는,

대략적인 흐름이 도 9에 도시된 처리와 마찬가지이기 때문에, 도 9를 이용하여 설명한다.

도 9를 참조하여, 우선 텔레비전(6)은 도 75, 도 76, 및 도 77에 도시되는 각 스크립트를 취득하고(S12), 이들 스크립트를

판독한다(S13). 또한, 판독한 각 스크립트의 구문을 해석하고(S14), 타임 테이블을 작성한다(S15). 그 후, 작성된 타임 테

이블에 따라서, 해당 스크립트를 실행(S16)한다.
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보다 구체적으로는, 도 75의 14행 및 15행에서는 WWW 서버 상의 화상 파일이 지정되어 있기 때문에, 전술한 단계 S12에

서는 이러한 기재에 따라서 WWW 서버(4)로부터 해당 파일이 취득되고, 단계 S16에서의 실행 시에는 영역 「right」 및

「left」로 지정되는 위치인 서브 영역(7402, 7403)에 표시된다.

또한, 도 75의 13행에는, 메인 영역(7401)(main)에 비디오 콘텐츠 「tvcontents」를 재생 표시하는 것이 기재되어 있고,

이러한 비디오 콘텐츠 「tvcontents」는, 도 76에 도시되는 스크립트의 기술에 따라서 결정되는, 무비 데이터 혹은 TV 채

널이다. 도 76의 5행의 기술은, 도 76에 도시되는 스크립트가, 도 75에 도시되는 스크립트에서의 id가 「tvcontents」인

부분의 미디어 데이터를 지정하는 것인 것임을 나타내고 있다.

다음으로, 텔레비전(6)에 있어서, 이 비디오 콘텐츠 「tvcontents」를 결정하는 결정 처리의 흐름을, 도 78의 플로우차트

를 이용하여 설명한다.

도 78을 참조하여, 우선, 텔레비전(6)에 있어서 스크립트의 묘화 정보 기술부 중에 「video id="tvcontents"」라고 지정되

어 있는 것이 해석되면(S2301에서 '예"), 도 76에 도시되는 스크립트의 해석 결과인 프로그램표 정보를 참조하여, 현재 시

각에 대응하는 프로그램 정보를 취득한다(S2302).

도 76의 제6행∼제13행에는 0시부터 2시까지의 사이는 텔레비전의 채널 번호4의 프로그램이, 제14행∼제21행에는 2시

부터 4시까지의 사이는 제20행에 기술되어 있는 URL로 지정되는 인터넷 콘텐츠가, 비디오 콘텐츠 「tvcontents」에 해

당하는 취지의 기술이 이루어져 있다. 따라서, 현재 시각이 0시부터 2시까지의 사이의 시각이면, 이러한 기술로부터 비디

오 콘텐츠 「tvcontents」는 채널 번호 4의 텔레비전 프로그램이라고 정해지기 때문에, 단계 S2303에 있어서 그 프로그

램 정보의 종별(텔레비전 프로그램일 것)이 판별되고, 그 판별 결과에 따라서 텔레비전(6)은 방송국(5)으로부터 해당하는

방송파를 수신하여 소정의 위치에 표시한다(S2304).

한편, 현재 시각이 2시부터 4시까지의 사이의 시각이면, 이러한 기술로부터 비디오 콘텐츠 「tvcontents」는 도 76의 제

20행에 기술되는 URL로 지정되는 인터넷 콘텐츠라고 정해지므로, 단계 S2303에서 그 프로그램 정보의 종별(인터넷 콘텐

츠일 것)이 판별되고, 그 판별 결과에 따라서 텔레비전(6)은 WWW 서버(4)로부터 해당 콘텐츠 데이터를 취득하여 소정의

위치에 표시한다(S2305).

또한, 도 76에 도시되는 스크립트로서는 4시 이후의 프로그램 기술 부분에 대해서는 생략되어 있지만, 이러한 시간에 대해

서도 마찬가지의 기술이 있으며, 현재 시각이 전술한 시각 이외이더라도 마찬가지의 처리가 행하여진다.

이상의 처리에 의해, 텔레비전(6)에 있어서, 서브 영역(7402, 7403)에는 WWW 서버(4)로부터 취득된 미디어 데이터가 재

생 표시되고, 메인 영역(7401)에는, 도 76에 도시되는 스크립트를 해석하여 얻어지는 프로그램표 정보에 기초하여 시간대

에 따라서 지정되는, 텔레비전 프로그램 또는 인터넷 콘텐츠가, 방송국(5) 또는 WWW 서버(4)로부터 취득되어 재생 표시

된다.

또한 본 실시 형태에서는, 서브 영역(7402, 7403)에 WWW 서버로부터 취득된 정지 화상 데이터가 표시되는 것으로 했지

만, 이러한 영역의 표시에 관해서도, 도 75의 제14행 및 제15행의 기술을 제13행과 마찬가지의 기술로 하여 도 76에 도시

되는 스크립트의 기술과 조합함으로써, 또는, 제1, 2의 실시 형태에서 설명한 바와 같은 시간에 수반하는 미디어 데이터의

전환이나 이벤트에 관한 기술을 부가함으로써, 시간대에 따라서 EPG 서버(3), WWW 서버(4), 및 방송국(5)으로부터 방송

파나 프로그램 관련 정보 등을 취득하여 표시하거나, 유저 조작을 접수하는 UI 콤포넌트를 표시하여 해당 UI 콤포넌트에

대하여 유저 조작이 이루어진 경우에 대응하는 액션을 실행하거나 하도록 하여도 된다.

또한, 이러한 액션으로서는, 텔레비전의 채널 전환이나 음량, 휘도 등의 조정, 「상세 정보」 등의 버튼을 표시하여 유저가

이것을 누름으로써 메인 영역(7401)에서 재생되고 있는 프로그램에 연동한 정보를 표시하는 WEB 콘텐츠에 링크 천이하

거나, 혹은 텔레비전(6)이 녹화 기능을 구비하고 있다든지 녹화 기기와 접속되어 있는 경우에는 녹화 조작을 행하거나, 화

면의 스크린 샷을 기록하여 다른 유저에게 메일 등에 의해 송신하거나, 전화 기능과 연동할 수 있는 경우에는 소정의 번호

에의 발신을 행하는 등을 들 수 있다.

본 실시 형태에서의 멀티미디어 데이터 처리 장치인 텔레비전(6)을 포함하여 구성되는 데이터 통신 시스템은 전술한 구성

이라는 점에서, 주로 콘텐츠 제작 업자에게 있어서, 텔레비전 프로그램이나 인터넷 콘텐츠를 조합한 멀티미디어 콘텐츠 데

이터를 용이하게 작성할 수 있게 된다고 하는 장점이 있다.
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또한, 제1 내지 제3 실시 형태, 및 제2 실시 형태에 변형 예에서는, 서버(2)로부터 제공되는 템플릿을 도 2에 구성의 구체

예가 도시되는 휴대 전화(1) 또는 텔레비전(6)에 있어서 처리하는 경우에 대해서 설명했지만, 템플릿을 처리하는 처리 장

치는 휴대 전화(1)와 같은 각 기능이 일체로 구성되어 이루어지는 장치에 한정되는 것이 아니다. 즉, 수신기 등의 템플릿을

취득하는 취득 장치, 화상을 취득하는 카메라 등의 미디어 데이터 입력 장치, 및 텔레비전 수상기 등의 미디어 데이터 출력

장치 등, 휴대 전화(1)나 텔레비전(6)을 구성하는 각 기능이 각각 독립된 장치이어도 된다. 그 경우에도, 서로 전용 회선을

통한 통신 혹은 무선 통신 등을 행하여 데이터나 제어 신호를 주고받고, 데이터 처리 장치에 있어서, 전술한 스크립트의 재

생 및 편집 처리를 실행하여, 취득 장치에서 취득시킨 스크립트를 처리하고, 미디어 입력 장치에서 입력시킨 미디어 데이

터 등을 이용하여, 멀티미디어 콘텐츠의 편집을 행하는 것이 가능하다. 그리고, 미디어 데이터 출력 장치에서 취득한 템플

릿, 혹은 템플릿을 편집한 멀티미디어 데이터를 재생시킬 수 있다.

또한, 이러한 스크립트를 실행하는 스크립트 실행 방법을, 프로그램으로서 제공할 수도 있다. 이러한 프로그램은 컴퓨터에

부속되는 플렉시블 디스크, CD-ROM(Compact Disc-Read Only Memory), ROM(Read Only Memory), RAM(Random

Access Memory) 및 메모리 카드 등의 컴퓨터 판독 가능한 기록 매체로 기록시켜, 프로그램 제품으로 제공할 수도 있다.

혹은, 컴퓨터에 내장하는 하드디스크 등의 기록 매체로 기록시켜, 프로그램을 제공할 수도 있다. 또한, 네트워크를 통한 다

운로드에 의해서, 프로그램을 제공할 수도 있다.

제공되는 프로그램 제품은 하드디스크 등의 프로그램 저장부에 인스톨되어 실행된다. 또한, 프로그램 제품은 프로그램 자

체와 프로그램이 기록된 기록 매체를 포함한다.

금회 개시된 실시 형태는 모든 점에서 예시이고 제한적인 것이 아니라고 생각하여야 된다. 본 발명의 범위는 상기한 설명

이 아니라 청구의 범위에 의해서 나타나고, 청구의 범위와 균등한 의미 및 범위 내에서의 모든 변경이 포함되는 것이 의도

된다.
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