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DESCRIPCION
Método de procesamiento de datos y equipo de usuario
Sector técnico

Las realizaciones de esta solicitud se refieren al sector de las tecnologias de las comunicaciones y, en particular, a un
método de procesamiento de datos, equipo de usuario y medio de almacenamiento legible por ordenador.

Antecedentes

En general, cuando se inicia el acceso aleatorio en dos etapas, el equipo de usuario (User Equipment, UE) puede
enviar un mensaje A (msgA, tal como un mensaje de solicitud de acceso aleatorio) a un dispositivo de red, y completa
el procedimiento de acceso aleatorio en dos etapas después de recibir un mensaje B (msgB, tal como un mensaje de
respuesta de acceso aleatorio) enviado por el dispositivo de red. El UE puede tener el msgA transportado en un canal
fisico de acceso aleatorio (Physical Random Access Channel, PRACH) y un canal fisico compartido de enlace
ascendente (Physical Uplink Shared Channel, PUSCH) al dispositivo de red.

Sin embargo, el UE puede necesitar enviar el PRACH que transporta el msgA y el PUSCH que transporta el msgA en
recursos contiguos del dominio del tiempo, y el UE puede enviar el PRACH y el PUSCH a diferentes potencias de
transmision. En este caso, después de enviar el PRACH usando una potencia de transmision, el UE ajusta primero la
potencia, y luego envia el PUSCH usando la potencia de transmisién ajustada. Como resultado, el UE no puede enviar
el PRACH y el PUSCH en recursos contiguos del dominio del tiempo, y no se puede garantizar el rendimiento de
transmision de enlace ascendente.

El documento EP 2760242 A2 se refiere a un dispositivo terminal para controlar la potencia de transmisién de sefial
de enlace ascendente, y un método para el mismo.

Compendio

Las realizaciones de esta solicitud proporcionan un método de procesamiento de datos y un equipo de usuario y un
medio de almacenamiento legible por ordenador correspondientes, para resolver un problema de que un método
convencional de envio, por el UE, de un PRACH y un PUSCH que transporta un msgA no puede garantizar el
rendimiento de la transmision de enlace ascendente.

La invencién se expone en el conjunto de reivindicaciones adjuntas.
Breve descripcion de los dibujos
La figura 1 es un diagrama esquematico de una arquitectura de un sistema de comunicaciones;

la figura 2 es un primer diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos, segin una realizacién
de esta solicitud;

la figura 3 es un primer diagrama esquematico de una instancia de un recurso del PRACH y un recurso del PUSCH,;

la figura 4 es un segundo diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos, segln una realizacién
de esta solicitud;

la figura 5 es un tercer diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos, segun una realizacién
de esta solicitud;

la figura 6 es un segundo diagrama esquematico de una instancia de un recurso del PRACH y un recurso del
PUSCH;

la figura 7 es un cuarto diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos;
la figura 8 es un quinto diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos;
la figura 9 es un sexto diagrama esquematico de un método de procesamiento de datos;
la figura 10 es un diagrama estructural esquematico del UE;y
la figura 11 es un diagrama esquematico del hardware del UE;

Descripcion de realizaciones

A continuacion se describen de manera clara y completa las soluciones técnicas en las realizaciones de esta solicitud
con referencia a los dibujos adjuntos en las realizaciones de esta solicitud.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2980235 T3

En la memoria descriptiva de las realizaciones y las reivindicaciones de esta solicitud, los términos “primero”,
“segundo”, etc., estan destinados a distinguir entre diferentes objetos pero no indican un orden particular de los objetos.
Por ejemplo, un primer recurso, un segundo recurso y similares se usan para distinguir diferentes recursos, en lugar
de describir una secuencia especifica de recursos.

En las descripciones de las realizaciones de esta solicitud, “pluralidad” significa dos 0 mas, a menos que se especifique
lo contrario. Por ejemplo, una pluralidad de elementos se refiere a dos o mas elementos.

El término “y/0” en la memoria descriptiva describe una relacion de asociacion para describir objetos asociados y
representa que pueden existir tres relaciones. Por ejemplo, un panel de visualizacion y/o retroiluminacién pueden
representar los siguientes tres casos: solo el panel de visualizacion, tanto el panel de visualizacién como la
retroiluminacién, y solo la retroiluminacién. El simbolo “/” en el presente documento indica una relacién “o0” de objetos
asociados. Por ejemplo, entrada o salida de medios de entrada/salida.

En las realizaciones de esta solicitud, el término tal como “a modo de ejemplo” o “por ejemplo” se usa para representar
proporcionar un ejemplo, una instancia o una ilustracién. Cualquier realizacién o solucién de disefio descrita como “un
ejemplo” o “por ejemplo” en las realizaciones de esta solicitud no debe interpretarse como mas preferencial o ventajosa
que otras realizaciones o soluciones de disefio. Especificamente, los términos tales como “un ejemplo” o “por ejemplo”
pretenden presentar conceptos relacionados de una manera especifica.

A continuacién se explican algunos conceptos y/o términos usados en el método de procesamiento de datos y el
equipo de usuario que se proporcionan en las realizaciones de esta solicitud.

Acceso aleatorio (RACH) de cuatro etapas: El UE puede enviar primero un mensaje 1 (msg1) a un dispositivo de red,
donde el msg1 incluye un preambulo (Preamble); después de recibir el predmbulo, un dispositivo de red puede enviar
un mensaje 2 (msg2) al UE, donde el msg2 incluye un mensaje de respuesta de acceso aleatorio (Random Access
Response, RAR) correspondiente al preambulo; después de recibir el msg2, el UE puede enviar un mensaje 3 (msg3)
al dispositivo de red de acuerdo con una indicacién en la RAR; después de recibir el msg3, el dispositivo de red puede
enviar un mensaje 4 (msg4) al UE, donde el msg4 incluye un identificador de resolucién de contencién (1D de resolucién
de contencibn); y el UE recibe el msg4, y finaliza el procedimiento de acceso aleatorio de cuatro etapas.

Acceso aleatorio de dos etapas: El UE puede enviar un msgA al dispositivo de red; después de recibir el msgA, el
dispositivo de red puede enviar un msgB al UE; y después de que el UE reciba el msgB, el procedimiento de acceso
aleatorio de dos etapas finaliza. El msgA (mensaje de solicitud de acceso aleatorio) puede incluir un preambulo de
acceso aleatorio (preambulo) e informacién de acceso aleatorio (informacion de capa superior), el preambulo de
acceso aleatorio puede transmitirse a través de un PRACH, y la informacién de acceso aleatorio puede transmitirse a
través de un PUSCH.

Ocasién de PRACH (ocasiones de PRACH, RO): En la tecnologia de Nueva Radio (New Radio, NR), la estacién base
puede configurar una pluralidad de ocasiones de transmisién de canal de acceso aleatorio (ocasion de transmision de
PRACH) que se multiplexan por divisién de frecuencia (Frequency Division Multiplexing, FDM) en una instancia de
tiempo (instancia de tiempo, es decir, lapso de tiempo requerido para transmitir un recurso de PRACH, o un recurso
del dominio del tiempo para transmitir un PRACH en el presente documento). El nimero de RO que pueden ser FDM
en una instancia de tiempo puede ser: {1, 2, 4, 8}.

El preambulo de acceso aleatorio se puede transmitir solo en un recurso del dominio del tiempo configurado por un
indice de configuracion de PRACH de parametro, o el preambulo de acceso aleatorio se puede transmitir solo en un
recurso del dominio de la frecuencia configurado por un parametro de PRACH-FDM. Un recurso del dominio de la
frecuencia para el PRACH es ngra € {0, 1,...,M-1}, donde M es igual al parametro de capa superior PRACH-FDM.
Durante el acceso inicial, los recursos de dominio de frecuencia nra - de los PRACH se numeran en orden ascendente
desde un recurso de RO con una frecuencia mas baja en una parte de ancho de banda de enlace ascendente activo
inicial (parte de ancho de banda de enlace ascendente activo inicial}; de lo contrario, los recursos del dominio de la
frecuencia nra de los PRACH se numeran en orden ascendente desde un recurso de RO con una frecuencia mas baja
en una parte de ancho de banda de enlace ascendente activo (parte de ancho de banda de enlace ascendente activo).

En NR, hay una asociacién entre las RO y los bloques de sefial de sincronizaciéon (SSB, tal como una sefial de
sincronizacion (SS) o bloques del canal fisico de difusion (bloques del PBCH)) transmitidos realmente. Una RO puede
estar asociada con una pluralidad de SSB. El nimero de SSB asociados con una RO puede ser: {1/8, 1/4,1/2, 1, 2, 4,
8, 16}. Para un procedimiento de acceso aleatorio sin contienda, las RO también pueden estar en asociaciéon con
sefiales de referencia de informacién de estado del canal (Channel State Information-Reference Signals, CSI-RS). En
un momento, el nimero de RO de FDMed es 8, y el nimero de SSB transmitidos realmente es 4. Por ejemplo, los
SSB correspondientes son SSB#0, SSB#1, SSB#2 y SSB#3, y cada SSB esta asociado con dos RO. Si el UE envia
un PRACH en una RO correspondiente a SSB#0, el UE selecciona una RO de RO#0 y RO#1 para enviar el PRACH.

Basandose en el método de procesamiento de datos y en el equipo de usuario proporcionado en esta solicitud, el UE
puede realizar uno cualquiera de los siguientes basandose en una relacién entre un espacio del dominio del tiempo
objetivo (es decir, un espacio entre una ubicacién en el dominio del tiempo de un primer recurso y una ubicacion en el
dominio del tiempo de un segundo recurso, donde el primer recurso es un recurso para un canal de acceso aleatorio,
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y el segundo recurso es un recurso para un canal de datos de enlace ascendente) y un primer valor preestablecido:
enviar un canal de acceso aleatorio; enviar un canal de datos de enlace ascendente; enviar un canal de acceso
aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente; 0 no enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de
enlace ascendente. Debido a que el espacio del dominio del tiempo objetivo es el espacio entre la ubicacién en el
dominio del tiempo del primer recurso y la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso, basandose en la
relacion entre el espacio del dominio del tiempo objetivo y el primer valor preestablecido, el UE puede determinar si el
espacio en el tiempo objetivo es suficiente para que el UE ajuste la potencia, para determinar si enviar el canal de
acceso aleatorio y/o el canal de datos de enlace ascendente que transporta el mensaje de acceso aleatorio. Esto
puede garantizar que el UE tenga tiempo suficiente para ajustar la potencia, garantizando de este modo el rendimiento
de transmisién de enlace ascendente del UE en el envio de canales de acceso aleatorio y canales de datos de enlace
ascendente contiguos.

El método de procesamiento de datos y el equipo de usuario proporcionados en esta solicitud pueden aplicarse a un
sistema de comunicaciones. El método de procesamiento de datos y el equipo de usuario pueden aplicarse
especificamente a procedimientos en los que el UE determina cémo procesar un mensaje de acceso aleatorio
basandose en un espacio entre ubicaciones del dominio del tiempo de dos recursos (recursos para dos canales que
transportan el mensaje de acceso aleatorio) en el sistema de comunicaciones.

La figura 1 es un diagrama esquematico de una arquitectura de un sistema de comunicaciones, segun esta solicitud.
Tal como se muestra en la figura 1, el sistema de comunicaciones puede incluir el UE 01 y un dispositivo de red 02.
El UE 01 puede establecer una conexién y comunicarse con el dispositivo de red 02.

Cabe sefialar que en esta realizacion de esta solicitud, la conexién entre el UE 01 y el dispositivo de red 02 mostrado
en la figura 1 puede ser inaldmbrica. Para ilustrar una relacion de conexién entre el UE 01 y el dispositivo de red 02
mas claramente, se usa una linea continua en la figura 1 para indicar la relaciéon de conexion entre el UE 01 y el
dispositivo de red 02.

El UE puede ser un dispositivo que proporcione a un usuario conectividad de voz y/o datos, un dispositivo manual con
una funcién de conexién cableada/inalambrica u otros dispositivos de procesamiento conectados a un modem
inalambrico. EI UE puede comunicarse con uno o mas dispositivos de red central a través de una red de acceso de
radio (Radio Access Network, RAN). El UE puede ser un terminal movil, tal como un teléfono mévil (0 denominado
teléfono “celular”) y un ordenador con un terminal moévil, o puede ser un aparato movil portatil, de bolsillo, portatil,
integrado en un ordenador o montado en un vehiculo, que intercambia voz y/o datos con la RAN. Por ejemplo, el UE
es un dispositivo tal como un teléfono de servicio de comunicacion personal (Personal Communication Service, PCS),
un aparato telefénico inalambrico, un teléfono de protocolo de inicio de sesion (Session Initiation Protocol, SIP), una
estacién de bucle local inaldmbrico (Wireless Local Loop, WLL) o un asistente digital personal (Personal Digital
Assistant, PDA). El UE también puede denominarse agente de usuario (User Agent), dispositivo terminal o similar.

El dispositivo de red puede ser una estacién base. La estacién base es un aparato desplegado en una RAN y
configurado para proporcionar una funciéon de comunicacién inalambrica para el UE. La estacién base puede incluir
diversas formas de macroestaciones base, microestaciones base, nodos de retransmisién, puntos de acceso y
similares. En sistemas que usan diferentes tecnologias de acceso por radio, un dispositivo con una funcién de estacién
base puede tener diferentes nombres. Por ejemplo, en una red de comunicacién mévil de tercera generacion (3?2
generacion, 3G), se denomina un NodoB (NodeB); en un sistema LTE, se denomina un NodoB evolucionado (Evolved
NodeB, eNB o eNodeB); en una red de comunicacion movil de 52 generacién (5G), se denomina un gNB, etc. Con la
evolucion de las tecnologias de comunicaciones, el nombre “estacion base” puede cambiar.

Esta solicitud proporciona un método de procesamiento de datos, y el método de procesamiento de datos puede
implementarse de las siguientes maneras posibles.

En una posible implementacién, en un caso en el que una ubicacién en el dominio del tiempo de un segundo recurso
esta detras de al menos N unidades de tiempo (también denominadas al menos N unidades en el dominio del tiempo)
detras de una ubicacién en el dominio del tiempo de un primer recurso, el UE envia un canal de acceso aleatorio y un
canal de datos de enlace ascendente.

Puede entenderse que, en esta implementacion, un espacio de tiempo entre la ubicacién en el dominio del tiempo del
segundo recurso y la ubicacion en el dominio del tiempo del primer recurso (es decir, el espacio del dominio del tiempo
objetivo en esta realizacion de esta solicitud) es al menos N unidades de tiempo.

El primer recurso es un recurso para el canal de acceso aleatorio, el segundo recurso es un recurso para el canal de
datos de enlace ascendente, y el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente se usan para
transportar un mensaje de acceso aleatorio.

Especificamente, el UE puede enviar el canal de datos de enlace ascendente después de al menos N unidades de
tiempo después del envio del canal de acceso aleatorio.

En otra posible implementacién, en un caso en el que el espacio de tiempo entre la ubicacién en el dominio del tiempo
del segundo recurso y la ubicacién en el dominio del tiempo del primer recurso (es decir, el espacio del dominio del
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tiempo objetivo en esta realizacién de esta solicitud) es menor que N unidades de tiempo,
el UE no envia méas que el canal de acceso aleatorio;

el UE envia solamente el canal de datos de enlace ascendente;

el UE no envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente;

el UE envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente utilizando la misma potencia de
transmision; o

el UE envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, y el UE no afiade una carga util de
enlace ascendente en las primeras X unidades de tiempo en el canal de datos de enlace ascendente (es decir, una
primera unidad del dominio del tiempo en esta realizacién de esta solicitud, también denominada primeras X unidades
del dominio del tiempo).

En otra posible implementacién, cuando el UE envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace
ascendente usando la misma potencia de transmision, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de
datos de enlace ascendente usando la potencia de transmision para el canal de acceso aleatorio, o el UE puede enviar
el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente usando la potencia de transmision para el canal
de datos de enlace ascendente.

Opcionalmente, en esta solicitud, un valor de N puede estar predefinido o configurado por el dispositivo de red. Un
valor de X puede estar predefinido o configurado por el dispositivo de red.

El primer recurso, el segundo recurso, el canal de acceso aleatorio, el canal de datos de enlace ascendente, el mensaje
de acceso aleatorio y similares se describen en detalle en las siguientes realizaciones. Los detalles no se describen
en el presente documento.

Lo siguiente describe especificamente el método de procesamiento de datos y el equipo de usuario proporcionados
en las realizaciones de esta solicitud a través de realizaciones especificas y escenarios de aplicacién de los mismos
con referencia a los dibujos adjuntos.

Basandose en el sistema de comunicaciones mostrado en la figura 1, una realizacién de la presente invencién
proporciona un método de procesamiento de datos. Tal como se muestra en la figura 2, el método de procesamiento
de datos puede incluir la siguiente etapa 201 y la etapa 202.

Etapa 201: ElI UE obtiene un espacio del dominio del tiempo objetivo.

En esta realizacién, el espacio del dominio del tiempo objetivo es un espacio entre una ubicacién en el dominio del
tiempo de un primer recurso y una ubicacion en el dominio del tiempo de un segundo recurso, el primer recurso es un
recurso para un canal de acceso aleatorio, el segundo recurso es un recurso para un canal de datos de enlace
ascendente, y el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente se usan para transportar un
mensaje de acceso aleatorio.

Opcionalmente, en esta solicitud, el recurso para el canal de acceso aleatorio puede ser una ocasién de transmision
del canal de acceso aleatorio, y el recurso para el canal de datos de enlace ascendente puede ser una ocasion de
transmision del canal de datos de enlace ascendente.

Cabe sefialar que en esta solicitud, el recurso para el canal de acceso aleatorio y el recurso para el canal de datos de
enlace ascendente son ambos recursos efectivos; y la ocasion de transmisién del canal de acceso aleatorio y la
ocasion de transmisién del canal de datos de enlace ascendente son ambas ocasiones de transmisién efectivas. La
ocasién de transmision del canal de acceso aleatorio (0 canal de datos de enlace ascendente) es efectiva, lo que
significa que un recurso del dominio del tiempo en el que se ubica la ocasién de transmision del canal de acceso
aleatorio (0 canal de datos de enlace ascendente) configurado por un dispositivo de red, no entra en conflicto con un
recurso de enlace descendente (DownLink, DL} o una ocasién de transmision de DL.

Opcionalmente, en esta solicitud, el recurso para el canal de acceso aleatorio y el recurso para el canal de datos de
enlace ascendente pueden tener una relacién de asociacién. La relacién de asociacién entre el recurso para el canal
de acceso aleatorio y el recurso para el canal de datos de enlace ascendente puede ser una relacion de asociacion
de uno a uno (es decir, un recurso para el canal de acceso aleatorio esta asociado con un recurso para el canal de
datos de enlace ascendente), o puede ser una relacién de asociacion de uno a muchos (es decir, un recurso para €l
canal de acceso aleatorio esta asociado con una pluralidad de recursos para el canal de datos de enlace ascendente),
o puede ser una relacion de asociacién de muchos a uno (es decir, una pluralidad de recursos para el canal de acceso
aleatorio estan asociados con un recurso para el canal de datos de enlace ascendente), o puede ser una relacion de
asociacion de muchos a muchos (es decir, una pluralidad de recursos para el canal de acceso aleatorio estan
asociados con una pluralidad de recursos para el canal de datos de enlace ascendente).

Opcionalmente, en esta solicitud, la ubicacién en el dominio del tiempo del primer recurso puede ser una ubicacién
5
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final del primer recurso, y la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso puede ser una ubicacién de inicio
del segundo recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, el mensaje de acceso aleatorio puede incluir un preambulo de acceso aleatorio
(Preambulo) e informacién de acceso aleatorio (informacién de capa superior), el canal de acceso aleatorio se usa
para transportar el predmbulo de acceso aleatorio, y el canal de datos de enlace ascendente se usa para transportar
la informacién de acceso aleatorio.

Opcionalmente, en esta solicitud, el mensaje de acceso aleatorio puede ser un mensaje de acceso aleatorio
correspondiente a un acceso aleatorio de dos etapas.

Opcionalmente, en esta solicitud, el primer recurso puede incluir un recurso en el dominio del tiempo para el canal de
acceso aleatorio, 0 un recurso en el dominio del tiempo y un recurso en el dominio de la frecuencia para el canal de
acceso aleatorio; y el segundo recurso puede incluir un recurso en el dominio del tiempo para el canal de datos de
enlace ascendente, 0 un recurso en el dominio del tiempo y un recurso en el dominio de la frecuencia para el canal de
datos de enlace ascendente.

Opcionalmente, en esta solicitud, el canal de acceso aleatorio puede ser un PRACH y el canal de datos de enlace
ascendente puede ser un PUSCH.

Puede entenderse que la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso esta detras de la ubicacién en el
dominio del tiempo del primer recurso.

En una realizacién de la presente invencién, tal como se muestra en la figura 3, las ubicaciones en el dominio del
tiempo de un recurso para un PRACH son t1 y 2 (t2>t1), y las ubicaciones en el dominio del tiempo de un recurso
para un PUSCH son t3 y t4 (t4>t32t2, lo que significa que la ubicacién en el dominio del tiempo del recurso para el
PUSCH esta detras de la ubicacion en el dominio del tiempo del recurso para el PRACH; en la figura 3, t3>t2 se usa
para la descripcién), el UE puede determinar un espacio entre una ubicacion final del recurso para el PRACH (es decir,
t2) y una ubicacion inicial (es decir, t3) del recurso para el PUSCH como el espacio At en el dominio del tiempo objetivo.
Es decir, el espacio At del dominio del tiempo objetivo es t3-t2.

Etapa 202: El UE realiza uno cualquiera de los siguientes basandose en una relacion entre un espacio del dominio del
tiempo objetivo y un primer valor preestablecido: enviar un canal de acceso aleatorio; enviar un canal de datos de
enlace ascendente; enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente; 0 no enviar un
canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente.

En esta solicitud, el UE puede comparar el espacio del dominio del tiempo objetivo con el primer valor preestablecido
para determinar una relacion entre el espacio del dominio del tiempo objetivo y el primer valor preestablecido, es decir,
para determinar una relacién de valores entre el espacio del dominio del tiempo objetivo y el primer valor
preestablecido.

Opcionalmente, en una realizacidon de la invencion, el primer valor preestablecido puede estar predefinido o
configurado por el dispositivo de red.

Cabe sefialar que el no enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente puede
entenderse como: dejar de enviar el canal de acceso aleatorio en el primer recurso y dejar de enviar el canal de datos
de enlace ascendente en el segundo recurso.

De acuerdo con la presente invencién, con referencia a la figura 2, tal como se muestra en la figura 4, la etapa anterior
202 se implementa especificamente a través de la siguiente etapa 202a.

Etapa 202a: El UE envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que
el espacio del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que el primer valor preestablecido.

De acuerdo con la presente invencién, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es mayor o
igual que el primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio en la ubicacion del dominio
del tiempo del primer recurso y enviar el canal de datos de enlace ascendente en la ubicacién del dominio del tiempo
del segundo recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que
el primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio en el primer recurso usando la potencia
de transmisién para el canal de acceso aleatorio (es decir, la primera potencia de transmisién indicada a continuacion), y
enviar el canal de datos de enlace ascendente en el segundo recurso usando la potencia de transmision para el canal de
datos de enlace ascendente (es decir, la segunda potencia de transmisién indicada a continuacién).

Por ejemplo, con referencia a la figura 3, si el espacio del dominio del tiempo objetivo At (t3-12) es mayor o igual que
el primer valor preestablecido, el UE puede enviar el PRACH en el recurso para el PRACH y enviar el PUSCH en el
recurso para el PUSCH.
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En esta solicitud, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que el primer valor preestablecido,
el UE tiene tiempo suficiente para ajustar la potencia (es decir, después de que el UE envia el canal de acceso
aleatorio, el UE tiene tiempo suficiente para cambiar de la potencia de transmision para el canal de acceso aleatorio a
la potencia de transmision para el canal de datos de enlace ascendente), de modo que el UE pueda enviar el canal de
acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, garantizando de este modo el rendimiento de transmision
de enlace ascendente del UE en el envio del canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente.

De acuerdo con la presente invencién, con referencia a la figura 2, tal como se muestra en la figura 5, la etapa 202 se
implementa especificamente a través de la siguiente etapa 202b.

Etapa 202b: El UE realiza uno cualquiera de los siguientes en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo
objetivo es menor que el primer valor preestablecido: enviar el canal de acceso aleatorio; enviar el canal de datos de
enlace ascendente; no enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente; o enviar el canal
de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, donde una primera unidad del dominio del tiempo en el
segundo recurso no transporta una carga (til de enlace ascendente, o la potencia de transmisiéon para el canal de
acceso aleatorio es la misma que para el canal de datos de enlace ascendente.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio en el primer recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio en el primer recurso usando la potencia
de transmisién para el canal de acceso aleatorio.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de datos de enlace ascendente en el segundo recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de datos de enlace ascendente en el segundo recurso usando
la potencia de transmisién para el canal de datos de enlace ascendente.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio en el primer recurso y enviar el canal de
datos de enlace ascendente en un recurso en el dominio del tiempo en el segundo recurso distinto de la primera unidad
en el dominio del tiempo.

Opcionalmente, en esta solicitud, la primera unidad del dominio del tiempo puede estar predefinida o configurada por
un dispositivo de red.

Opcionalmente, en esta solicitud, la primera unidad del dominio del tiempo puede ser X unidades del dominio del
tiempo que comienzan desde una primera ubicacién en el dominio del tiempo en el segundo recurso, un valor de X
esta predefinido o configurado por un dispositivo de red, y la primera ubicacion del dominio del tiempo es una ubicacién
de inicio del segundo recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, una suma del espacio del dominio del tiempo objetivo y la primera unidad en el
dominio del tiempo es mayor o igual que el primer valor preestablecido.

Por ejemplo, con referencia a la figura 3, tal como se muestra en la figura 6, se supone que t3=t2, es decir, el espacio
del dominio del tiempo objetivo At es 0. Una primera unidad del dominio del tiempo A es X unidades del dominio del
tiempo que comienzan desde una ubicacién de inicio (es decir, t3) del recurso para el PUSCH, y el UE puede enviar
el canal de datos de enlace ascendente en un recurso del dominio del tiempo en el recurso para el PUSCH distinto de
la primera unidad del dominio del tiempo (por ejemplo, un recurso del dominio del tiempo en la parte sombreada B en
la figura 6, donde la parte sombreada B representa una unidad del dominio del tiempo que puede transportar
transmision de PUSCH en el recurso para el PUSCH).

Opcionalmente, en esta solicitud, la primera unidad del dominio del tiempo lleva un prefijo ciclico (Cyclic Prefix, CP)
extendido, por ejemplo, un prefijo ciclico para una segunda unidad del dominio del tiempo. La segunda unidad del
dominio del tiempo es una unidad del dominio del tiempo siguiente a la primera unidad del dominio del tiempo en el
segundo recurso.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente
utilizando la misma potencia de transmision.

De acuerdo con la presente invencion, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE puede enviar solo el canal de acceso aleatorio 0 el canal de datos de enlace ascendente, de
modo que el UE no necesite ajustar la potencia (es decir, después de enviar el canal de acceso aleatorio o antes de
enviar el canal de datos de enlace ascendente, el UE no necesita cambiar de la potencia de transmisién para el canal
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de acceso aleatorio a la potencia de transmisién para el canal de datos de enlace ascendente), garantizando de este
modo el rendimiento de transmisién de enlace ascendente del UE en el envio del canal de acceso aleatorio o el canal
de datos de enlace ascendente.

De acuerdo con la presente invencion, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, y la primera
unidad del dominio del tiempo en el segundo recurso no se usa para enviar el PUSCH, de modo que el UE tenga
tiempo suficiente para ajustar la potencia entre el envio del canal de acceso aleatorio y el envio del canal de datos de
enlace ascendente (es decir, después de enviar el canal de acceso aleatorio, el UE puede ajustar la potencia dentro
del espacio del dominio del tiempo objetivo y la primera unidad del dominio del tiempo), garantizando de este modo el
rendimiento de transmisién de enlace ascendente del UE en el envio del canal de acceso aleatorio y el canal de datos
de enlace ascendente.

De acuerdo con la presente invencién, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, y la potencia
de transmision para el canal de acceso aleatorio es la misma que para el canal de datos de enlace ascendente, de
modo que el UE no necesite ajustar la potencia entre el envio del canal de acceso aleatorio y el envio del canal de
datos de enlace ascendente (es decir, después de enviar el canal de acceso aleatorio, el UE no necesita cambiar de
la potencia de transmision para el canal de acceso aleatorio a la potencia de transmisién para el canal de datos de
enlace ascendente), garantizando de este modo el rendimiento de transmisién de enlace ascendente del UE en el
envio del canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente.

De acuerdo con el método de procesamiento de datos proporcionado en esta solicitud, el UE puede realizar uno
cualquiera de los siguientes basandose en una relacion entre un espacio del dominio del tiempo objetivo (es decir, un
espacio entre una ubicacion en el dominio del tiempo de un primer recurso y una ubicacién en el dominio del tiempo
de un segundo recurso, donde el primer recurso es un recurso para un canal de acceso aleatorio, y el segundo recurso
€S un recurso para un canal de datos de enlace ascendente) y un primer valor preestablecido: enviar un canal de
acceso aleatorio; enviar un canal de datos de enlace ascendente; enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de
datos de enlace ascendente; 0 no enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente.
Debido a que el espacio del dominio del tiempo objetivo es el espacio entre la ubicacion en el dominio del tiempo del
primer recurso y la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso, sobre la base de la relacion entre el
espacio objetivo y el primer valor preestablecido, el UE puede determinar si el espacio en el tiempo objetivo es
suficiente para que el UE ajuste la potencia, para determinar si enviar el canal de acceso aleatorio y/o el canal de
datos de enlace ascendente que transporta el mensaje de acceso aleatorio. Esto puede garantizar que el UE tenga
tiempo suficiente para ajustar la potencia, garantizando de este modo el rendimiento de transmision de enlace
ascendente del UE en el envio de canales de acceso aleatorio y canales de datos de enlace ascendente contiguos.

Opcionalmente, en esta solicitud, con referencia a la figura 4, tal como se muestra en la figura 7, la etapa 202a puede
implementarse especificamente a través de la siguiente etapa 301 a la etapa 302.

Etapa 301: En un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que el primer valor
preestablecido, el UE envia un canal de acceso aleatorio utilizando la primera potencia de transmision y envia un canal
de datos de enlace ascendente utilizando la segunda potencia de transmision.

Puede entenderse que el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio al dispositivo de red usando la primera potencia
de transmision, cambiar de la primera potencia de transmision a la segunda potencia de transmisién dentro del espacio
de tiempo objetivo y luego enviar el canal de datos de enlace ascendente al dispositivo de red usando la segunda
potencia de transmision.

Etapa 302: El dispositivo de red recibe el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente desde
el UE.

En esta aplicacion, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que el primer valor
preestablecido, el UE tiene tiempo suficiente para ajustar la potencia (es decir, después de que el UE envia el canal
de acceso aleatorio, el UE tiene tiempo suficiente para cambiar de la potencia de transmisién para el canal de acceso
aleatorio a la potencia de transmision para el canal de datos de enlace ascendente). Esto garantiza que el UE tenga
tiempo suficiente para ajustar la potencia cuando envia el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace
ascendente, garantizando de este modo el rendimiento de transmisién de enlace ascendente del UE.

Opcionalmente, en esta solicitud, con referencia a la figura 5, en un caso en el que la etapa 202b es “el UE envia el
canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que el espacio del dominio del
tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, donde una primera unidad en el dominio del tiempo en el
segundo recurso no transporta una carga Util de enlace ascendente”, tal como se muestra en la figura 8, la etapa 202b
puede implementarse especificamente a través de la siguiente etapa 401 y la etapa 402.

Etapa 401: En un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE envia un canal de acceso aleatorio utilizando la primera potencia de transmision, y envia un
canal de datos de enlace ascendente utilizando la segunda potencia de transmision, donde una primera unidad en el
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dominio del tiempo en el segundo recurso no transporta una carga Util de enlace ascendente.

Puede entenderse que el UE puede enviar el canal de acceso aleatorio al dispositivo de red usando la primera potencia
de transmision, cambiar de la primera potencia de transmision a la segunda potencia de transmisién dentro del espacio
de tiempo objetivo y una primera unidad del dominio del tiempo, y luego enviar el canal de datos de enlace ascendente
al dispositivo de red usando la segunda potencia de transmision.

Etapa 402: El dispositivo de red recibe el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente desde
el UE.

En esta solicitud, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, el
UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente, y la primera unidad en el
dominio del tiempo en el segundo recurso no transporta la carga Gtil de enlace ascendente, de modo que el UE tenga
tiempo suficiente para ajustar la potencia (es decir, después de enviar el canal de acceso aleatorio, el UE puede ajustar
la potencia dentro del espacio del dominio del tiempo objetivo y la primera unidad en el dominio del tiempo). Esto
puede garantizar que el UE tenga tiempo suficiente para ajustar la potencia cuando envia el canal de acceso aleatorio
y el canal de datos de enlace ascendente, garantizando de este modo el rendimiento de transmisiéon de enlace
ascendente del UE.

Opcionalmente, en esta solicitud, con referencia a la figura 5, en un caso en el que la etapa 202b es “el UE envia el
canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que el espacio del dominio del
tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, donde la potencia de transmisién para el canal de acceso
aleatorio es la misma que la del canal de datos de enlace ascendente”, tal como se muestra en la figura 9, la etapa
202b puede implementarse especificamente a través de la siguiente etapa 501 y la etapa 502.

Etapa 501: En un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE envia un canal de acceso aleatorio utilizando la tercera potencia de transmisién y envia un canal
de datos de enlace ascendente utilizando la tercera potencia de transmisién.

En esta solicitud, la tercera potencia de transmisién es la potencia de transmision para el canal de acceso aleatorio o
la potencia de transmisién para el canal de datos de enlace ascendente.

Etapa 502: El dispositivo de red recibe el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente desde
el UE.

En esta solicitud, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, el
UE puede enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente utilizando la tercera potencia
de transmision, de modo que el UE no necesite ajustar la potencia entre el envio del canal de acceso aleatorio y €l
envio del canal de datos de enlace ascendente, garantizando de este modo el rendimiento de transmisién de enlace
ascendente del UE en el envio del canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que la etapa 202b es “el UE envia el canal de acceso aleatorio en
un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido”, la etapa
202b puede implementarse especificamente a través de la siguiente etapa 601 y la etapa 602.

Etapa 601: En un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor
preestablecido, el UE envia un canal de acceso aleatorio utilizando la primera potencia de transmision.

Etapa 602: El dispositivo de red recibe el canal de acceso aleatorio enviado por el UE.

En esta solicitud, cuando el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, el
UE puede enviar solo el canal de acceso aleatorio utilizando la primera potencia de transmision y, por lo tanto, de
modo que el UE no necesite ajustar la potencia, garantizando de este modo el rendimiento de transmisién de enlace
ascendente del UE en el envio del canal de acceso aleatorio.

Opcionalmente, en esta solicitud, en un caso en el que la etapa 202b es “el UE envia el canal de datos de enlace
ascendente en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido”,
la etapa 202b puede implementarse especificamente a través de la siguiente etapa 701 y la etapa 702.

Etapa 701: En un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor que un primer valor
preestablecido, el UE envia un canal de datos de enlace ascendente utilizando la segunda potencia de transmision.

Etapa 702: El dispositivo de red recibe el canal de datos de enlace ascendente enviado por el UE.

En esta solicitud, cuando el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer valor preestablecido, el
UE puede enviar solo el canal de datos de enlace ascendente utilizando la segunda potencia de transmision, de modo
que el UE no necesite ajustar la potencia, garantizando de este modo el rendimiento de transmisién de enlace
ascendente del UE en el envio del canal de datos de enlace ascendente.
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La figura 10 es un posible diagrama estructural esquematico del UE de acuerdo con esta solicitud. Tal como se muestra
en la figura 10, el UE 100 proporcionado en esta solicitud puede incluir: una unidad de procesamiento 101.

La unidad de procesamiento 101 esta configurada para realizar uno cualquiera de los siguientes basandose en una
relacién entre un espacio del dominio del tiempo objetivo y un primer valor preestablecido: enviar un canal de acceso
aleatorio; enviar un canal de datos de enlace ascendente; enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de
enlace ascendente; 0 no enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente, donde el
espacio del dominio del tiempo objetivo es un espacio entre una ubicacién en el dominio del tiempo de un primer
recurso y una ubicacién en el dominio del tiempo de un segundo recurso, el primer recurso es un recurso para el canal
de acceso aleatorio, el segundo recurso es un recurso para el canal de datos de enlace ascendente, y el canal de
acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente se usan para transportar un mensaje de acceso aleatorio.

En una posible implementacién, la unidad de procesamiento 101 esta configurada especificamente para enviar el
canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que el espacio del dominio del
tiempo objetivo es mayor o igual que el primer valor preestablecido.

En una posible implementacién, la unidad de procesamiento 101 esta configurada especificamente para enviar el
canal de acceso aleatorio usando la primera potencia de transmisién, y enviar el canal de datos de enlace ascendente
usando la segunda potencia de transmision.

En una posible implementacion, la unidad de procesamiento 101 esta configurada especificamente para realizar uno
cualquiera de los siguientes en un caso en el que el espacio del dominio del tiempo objetivo es menor que el primer
valor preestablecido: enviar el canal de acceso aleatorio; enviar el canal de datos de enlace ascendente; no enviar el
canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente; o enviar el canal de acceso aleatorio y el canal
de datos de enlace ascendente, donde una primera unidad del dominio del tiempo en el segundo recurso no transporta
una carga Util de enlace ascendente, o la potencia de transmisién para el canal de acceso aleatorio es la misma que
para el canal de datos de enlace ascendente.

En una posible implementacién, la primera unidad del dominio del tiempo en el segundo recurso no transporta la carga
util de enlace ascendente, y la unidad de procesamiento 101 esta configurada especificamente para enviar el canal
de acceso aleatorio usando la primera potencia de transmisién, y enviar el canal de datos de enlace ascendente
usando la segunda potencia de transmision.

En una posible implementacién, la potencia de transmisién para el canal de acceso aleatorio es la misma que para el
canal de datos de enlace ascendente, y la unidad de procesamiento 101 esta configurada especificamente para enviar
el canal de acceso aleatorio usando la tercera potencia de transmisién, y enviar el canal de datos de enlace ascendente
usando la tercera potencia de transmision, donde la tercera potencia de transmision puede ser la potencia de
transmisién para el canal de acceso aleatorio o la potencia de transmisién para el canal de datos de enlace ascendente.

En una posible implementacién, el primer valor preestablecido puede estar predefinido o configurado por un dispositivo
de red.

En una posible implementacién, la primera unidad del dominio del tiempo puede estar predefinida o configurada por
un dispositivo de red.

En una posible implementacion, la primera unidad del dominio del tiempo puede ser X unidades del dominio del tiempo
que comienzan desde una primera ubicaciéon del dominio del tiempo en el segundo recurso, un valor de X esta
predefinido o configurado por un dispositivo de red, y la primera ubicacién del dominio del tiempo es una ubicacién de
inicio del segundo recurso.

En una posible implementacién, la primera unidad del dominio del tiempo lleva un prefijo ciclico CP para una segunda
unidad del dominio del tiempo, y la segunda unidad del dominio del tiempo esta situada en una unidad del dominio del
tiempo junto a la primera unidad del dominio del tiempo en el segundo recurso.

En una posible implementacién, la ubicacién en el dominio del tiempo del primer recurso puede ser una ubicacion final
del primer recurso, y la ubicacion en el dominio del tiempo del segundo recurso puede ser una ubicacién de inicio del
segundo recurso.

El UE proporcionado en esta solicitud puede implementar cada proceso implementado por el UE en el método anterior.
Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

De acuerdo con el UE proporcionado en esta solicitud, debido a que el espacio del dominio del tiempo objetivo es el
espacio entre la ubicacion en el dominio del tiempo del primer recurso y la ubicacién en el dominio del tiempo del
segundo recurso, basandose en la relacién entre el espacio objetivo y el primer valor preestablecido, el UE puede
determinar si el espacio en el tiempo objetivo es suficiente para que el UE ajuste la potencia, para determinar si enviar
el canal de acceso aleatorio y/o el canal de datos de enlace ascendente que lleva el mensaje de acceso aleatorio.
Esto puede garantizar que el UE tenga tiempo suficiente para ajustar la potencia, garantizando de este modo el
rendimiento de transmision de enlace ascendente del UE en el envio de canales de acceso aleatorio y canales de
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datos de enlace ascendente contiguos.

La figura 11 es un diagrama esquematico del hardware del UE de acuerdo con esta solicitud. Tal como se muestra en
la figura 11, el UE 110 incluye, pero no esta limitado a, una unidad 111 de radiofrecuencia, un médulo de red 112, una
unidad de salida de audio 113, una unidad de entrada 114, un sensor 115, una unidad de visualizacién 116, una unidad
de entrada de usuario 117, una unidad de interfaz 118, una memoria 119, un procesador 120 y una fuente de
alimentacién 121.

Cabe sefialar que un experto en la materia puede comprender que la estructura del UE mostrada en la figura 11 no
constituye una limitacion en el UE. El UE puede incluir mas o menos componentes que los mostrados en la figura 11,
0 algunos componentes pueden combinarse, o los componentes pueden disponerse de diferentes maneras. Por
ejemplo, en esta realizacién de esta solicitud, el UE incluye, pero no esta limitado a, un teléfono mévil, una tableta, un
ordenador portatil, un ordenador de mano, un terminal en vehiculo, un dispositivo ponible, un podémetro o similares.

El procesador 120 puede configurarse para realizar uno cualquiera de los siguientes basandose en una relacién entre
un espacio del dominio del tiempo objetivo y un primer valor preestablecido: enviar un canal de acceso aleatorio; enviar
un canal de datos de enlace ascendente; enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace
ascendente; o no enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente, donde el espacio del
dominio del tiempo objetivo es un espacio entre una ubicacién en el dominio del tiempo de un primer recurso y una
ubicacion en el dominio del tiempo de un segundo recurso, el primer recurso es un recurso para el canal de acceso
aleatorio, el segundo recurso es un recurso para el canal de datos de enlace ascendente, y el canal de acceso aleatorio
y el canal de datos de enlace ascendente se usan para transportar un mensaje de acceso aleatorio.

De acuerdo con el UE proporcionado en esta solicitud, debido a que el espacio del dominio del tiempo objetivo es el
espacio entre la ubicacion en el dominio del tiempo del primer recurso y la ubicacién en el dominio del tiempo del
segundo recurso, basandose en la relacién entre el espacio objetivo y el primer valor preestablecido, el UE puede
determinar si el espacio en el tiempo objetivo es suficiente para que el UE ajuste la potencia, para determinar si enviar
el canal de acceso aleatorio y/o el canal de datos de enlace ascendente que lleva el mensaje de acceso aleatorio.
Esto puede garantizar que el UE tenga tiempo suficiente para ajustar la potencia, garantizando de este modo el
rendimiento de transmision de enlace ascendente del UE en el envio de canales de acceso aleatorio y canales de
datos de enlace ascendente contiguos.

Debe entenderse que en esta solicitud, la unidad de radiofrecuencia 111 puede configurarse para: recibir y enviar
sefiales en un proceso de recepcidén/envio de informacioén o un proceso de llamada; y especificamente, después de
recibir datos de enlace descendente desde una estacion base, enviar los datos de enlace descendente al procesador
120 para su procesamiento y enviar datos de enlace ascendente a la estacion base. En general, la unidad de
radiofrecuencia 111 incluye, pero no esta limitada a, una antena, al menos un amplificador, un transceptor, un
acoplador, un amplificador de bajo ruido, un duplexor y similares. Ademas, la unidad de radiofrecuencia 111 puede
comunicarse asimismo con una red y otro dispositivo a través de un sistema de comunicaciones inalambricas.

El UE proporciona acceso a Internet de banda ancha inalambrica para un usuario usando el médulo de red 112, por
ejemplo, ayuda al usuario a enviar y recibir correos electrénicos, navegar en paginas web y acceder a medios de
transmisién continua.

La unidad de salida de audio 113 puede convertir los datos de audio recibidos por la unidad de radiofrecuencia 111 o el
modulo de red 112 o almacenados en la memoria 119, en una sefial de audio, y emitir la sefial de audio como un sonido.
Ademas, la unidad de salida 113 de audio puede proporcionar asimismo una salida de audio (por ejemplo, un sonido de
recepcion de sefial de llamada o un sonido de recepcién de mensaje) relacionada con una funcién especifica realizada
por el UE 110. La unidad de salida de audio 113 incluye un altavoz, un zumbador, un receptor telefénico y similares.

La unidad de entrada 114 esta configurada para recibir una sefial de audio o video. La unidad de entrada 114 puede
incluir una unidad de procesamiento de graficos (Graphics Processing Unit, GPU) 1141 y un micréfono 1142, y la
unidad de procesamiento de graficos 1141 procesa datos de imagen de una imagen fija o un video obtenido por un
aparato de captura de imagenes (por ejemplo, una camara) en un modo de captura de imagenes o un modo de captura
de video. Un fotograma de imagen procesado puede mostrarse en la unidad de visualizacion 116. Un fotograma de
imagen procesado por la unidad de procesamiento de graficos 1141 puede ser almacenado en la memoria 119 (u otro
medio de almacenamiento) o ser enviado por la unidad de radiofrecuencia 111 o el médulo de red 112. El micréfono
1142 puede recibir un sonido y puede procesar el sonido en datos de audio. Los datos de audio procesados pueden
ser convertidos, para su salida, en un formato que puede ser enviado a una estacién base de comunicacién mévil a
través de la unidad de radiofrecuencia 111 en un modo de llamada telefénica.

El UE 110 incluye ademas al menos un sensor 115, por ejemplo, un sensor 6ptico, un sensor de movimiento y otro
sensor. Especificamente, el sensor optico incluye un sensor de luz ambiental y un sensor de proximidad, donde el
sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia de un panel de visualizacién 1161 basandose en el brillo de la luz
ambiental, y el sensor de proximidad puede apagar el panel de visualizacién 1161 y/o retroiluminar cuando el UE 110
es desplazado hacia el oido. Como tipo de sensor de movimiento, un sensor de acelerémetro puede detectar
magnitudes de aceleraciones en todas las direcciones (normalmente tres ejes), puede detectar la magnitud y la
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direccién de la gravedad cuando el teléfono moévil esta en un estado estatico, y puede ser aplicado al reconocimiento
de postura del UE (tal como conmutaciéon de pantalla entre retrato y paisaje, juegos relacionados y calibracion de
postura del magnetdmetro), funciones relacionadas con el reconocimiento de vibracién (tales como podémetro y
golpeteo), y similares. El sensor 115 puede incluir también un sensor de huellas dactilares, un sensor de presién, un
sensor de iris, un sensor molecular, un giroscopio, un barémetro, un higrémetro, un termémetro, un sensor de
infrarrojos y similares. Los detalles no se describen en el presente documento.

La unidad de visualizacion 116 esta configurada para visualizar informacién introducida por el usuario o informacion
proporcionada para el usuario. La unidad de visualizacion 116 puede incluir el panel de visualizacién 1161. El panel
de visualizacién 1161 puede configurarse en forma de una pantalla de cristal liquido (Liquid Crystal Display, LCD), un
diodo emisor de luz organico (Organic Light-Emitting Diode, OLED) o similares.

La unidad de entrada de usuario 117 puede configurarse para recibir informacién de digito o caracter de entrada y
generar una entrada de sefial clave relacionada con el ajuste de usuario y el control de funcién del UE.
Especificamente, la unidad de entrada de usuario 117 incluye un panel tactil 1171 y otros dispositivos de entrada 1172.
El panel tactil 1171, también denominado pantalla tactil, puede capturar una operacion tactil realizada por un usuario
en o cerca del panel tactil (por ejemplo, una operacion realizada por el usuario en el panel tactil 1171 o cerca del panel
tactil 1171 usando cualquier objeto o accesorio apropiado tal como un dedo o un lapiz). El panel tactil 1171 puede
incluir dos partes: un aparato de deteccidn tactil y un controlador tactil. El aparato de deteccién tactil detecta una
direccion tactil del usuario, detecta una sefial transportada por una operacion tactil y transmite la sefial al controlador
tactil. El controlador tactil recibe informacién tactil del aparato de deteccién tactil, convierte la informacion tactil en
coordenadas de punto, y envia las coordenadas de punto al procesador 120, y recibe y ejecuta un comando enviado
por el procesador 120. Ademas, el panel tactil 1171 puede implementarse en una pluralidad de formas, por ejemplo,
como un panel tactil de onda acustica resistiva, capacitiva, infrarroja o superficial. La unidad de entrada de usuario
117 puede incluir asimismo otros dispositivos de entrada 1172, ademas del panel tactil 1171. Especificamente, los
otros dispositivos de entrada 1172 pueden incluir, pero no estan limitados a, un teclado fisico, una tecla de funcién (tal
como una tecla de control de volumen o una tecla de encendido/apagado), una bola de seguimiento, un ratén, una
palanca de mando y similares. Los detalles no se describen en el presente documento.

Ademas, el panel tactil 1171 puede cubrir el panel de visualizacién 1161. Después de detectar una operacioén tactil en
o cerca del panel tactil 1171, el panel tactil 1171 transmite la operacion tactil al procesador 120 para determinar un
tipo de evento tactil. A continuacion, el procesador 120 proporciona la salida visual correspondiente en el panel de
visualizacién 1161 basandose en el tipo de evento tactil. Aunque en la figura 11, el panel tactil 1171 y el panel de
visualizacién 1161 actian como dos partes separadas para implementar funciones de entrada y salida del UE, en
algunas realizaciones, el panel tactil 1171 y el panel de visualizacién 1161 pueden ser integrados para implementar
las funciones de entrada y salida del UE. Esto no esta especificamente limitado en el presente documento.

La unidad de interfaz 118 es una interfaz que conecta un aparato externo al UE 110. Por ejemplo, el aparato externo
puede incluir un puerto para teléfono con auriculares, cableado o inalambrico, un puerto para fuente de alimentacién
externa (o cargador de bateria), un puerto de datos cableado o inalambrico, un puerto de tarjeta de memoria, un puerto
para conectar un aparato con un médulo de identificacién, un puerto de entrada/salida (E/S) de audio, un puerto de
E/S de video, un puerto de auriculares o similares. La unidad de interfaz 118 puede configurarse para recibir entrada
(por ejemplo, informacion de datos y potencia) desde el aparato externo, y transmitir la entrada recibida a uno o mas
elementos del UE 110, o puede configurarse para transmitir datos entre el UE 110 y el aparato externo.

La memoria 119 puede configurarse para almacenar un programa de software y diversos datos. La memoria 119 puede
incluir principalmente un area de almacenamiento de programas y un area de almacenamiento de datos. El area de
almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo, un programa de aplicacion requerido para al
menos una funcién (tal como una funcién de reproduccion de sonido y una funcién de reproduccion de imagen), y
similares. El area de almacenamiento de datos puede almacenar datos (tales como datos de audio y una agenda
telefénica) creados basandose en el uso de un teléfono moévil, y similares. Ademas, la memoria 119 puede incluir una
memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, o puede incluir una memoria no volatil, por ejemplo, al menos un
dispositivo de almacenamiento en disco magnético, un dispositivo de memoria flash u otros dispositivos de
almacenamiento en estado soélido volétiles.

El procesador 120 es un centro de control del UE, y esta conectado a todos los componentes del UE mediante el uso
de diversas interfaces y lineas. Ejecutando un programa y/o médulo de software que esta almacenado en la memoria
119 y llamando a datos almacenados en la memoria 119, el procesador 120 ejecuta diversas funciones del UE y
procesa datos, para realizar una monitorizacién global en el UE. El procesador 120 puede incluir una o mas unidades
de procesamiento. Opcionalmente, el procesador 120 puede integrar un procesador de aplicaciones y un procesador
de médem. El procesador de aplicaciones procesa principalmente un sistema operativo, una interfaz de usuario, un
programa de aplicacién y similares. El procesador de mdédem procesa principalmente la comunicacion inalambrica.
Puede entenderse que el procesador de médem puede no estar integrado alternativamente en el procesador 120.

El UE 110 puede incluir, ademas, una fuente de alimentacién 121 (por ejemplo, una bateria) que suministra
alimentacion a cada componente. Opcionalmente, la fuente de alimentacion 121 puede conectarse de manera loégica
al procesador 120 usando un sistema de gestion de energia, para implementar funciones tales como gestién de carga,
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gestion de descarga y gestién de consumo de energia usando el sistema de gestion de energia.

Ademas, el UE 110 incluye algunos médulos de funciéon que no se muestran, cuyos detalles no se describen en el
presente documento.

Opcionalmente, esta solicitud proporciona ademas un UE, que incluye un procesador 120, una memoria 119 y un
programa informatico almacenado en la memoria 119 y capaz de ser ejecutado en el procesador 120, que se muestran
en la figura 11. Cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador 120, se pueden implementar procesos
de las realizaciones del método anterior y se puede lograr un mismo efecto técnico. Para evitar repeticiones, los
detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

Una realizacion de acuerdo con la presente invencion proporciona ademas un medio de almacenamiento legible por
ordenador, donde el medio de almacenamiento legible por ordenador almacena un programa informatico. Cuando el
programa informatico es ejecutado por el procesador 120 mostrado en la figura 11, se implementan los procesos de
las realizaciones anteriores del método de solicitud, con los mismos efectos técnicos logrados. Para evitar repeticiones,
los detalles no se describen de nuevo en el presente documento. Por ejemplo, el medio de almacenamiento legible
por ordenador es una memoria de solo lectura (Read-Only Memory, ROM), una memoria de acceso aleatorio (Random
Access Memory, RAM), un disco magnético o un disco optico.

Cabe sefialar que en esta memoria descriptiva, el término “comprender”, “incluir” o cualquier otra variante del mismo
esta destinado a cubrir una inclusién no exclusiva, de modo que un proceso, un método, un articulo o un aparato que
incluye una lista de elementos no solo incluya esos elementos sino que también incluya otros elementos que no estan
enumerados expresamente, o incluya ademas elementos inherentes a dicho proceso, método, articulo o aparato. En
ausencia de mas restricciones, un elemento precedido por “incluye un...” no excluye la existencia de otros elementos
idénticos en el proceso, método, articulo o aparato que incluye el elemento.

De acuerdo con la descripcién de las implementaciones anteriores, los expertos en la materia pueden comprender
claramente que el método en las realizaciones anteriores puede implementarse mediante software ademas de una
plataforma de hardware universal necesaria o solo mediante hardware. En la mayoria de los casos, la primera es una
implementacion mas preferida. Basandose en tal comprension, las soluciones técnicas de esta solicitud
esencialmente, o la parte que contribuye a la técnica anterior, pueden implementarse en forma de un producto de
software. El producto de software se almacena en un medio de almacenamiento (por ejemplo, ROM/RAM, un disco
magnético o un disco 6ptico), e incluye varias instrucciones para indicar a un terminal (que puede ser un teléfono
movil, un ordenador, un servidor, un acondicionador de aire, un dispositivo de red o similares) que realice el método
descrito en las realizaciones de esta solicitud.

El alcance de proteccion de la invencién esta definido por el alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Método de procesamiento de datos, aplicado al equipo de usuario, UE, comprendiendo el método:

enviar (202a) un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que un
intervalo del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que un primer valor preestablecido; y

realizar (202b) uno de los siguientes en un caso en el que el intervalo en el dominio del tiempo objetivo es menor
que el primer valor preestablecido:

enviar el canal de acceso aleatorio solamente;
enviar el canal de datos de enlace ascendente solamente; y
no enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente;

en el que el espacio objetivo en el dominio del tiempo es un espacio entre una ubicacién en el dominio del tiempo
de un primer recurso y una ubicacién en el dominio del tiempo de un segundo recurso, el primer recurso es un
recurso para el canal de acceso aleatorio, el segundo recurso es un recurso para el canal de datos de enlace
ascendente, y el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente se utilizan para transportar
un mensaje de acceso aleatorio.

2. Método, segun la reivindicacion 1, en el que el primer valor predeterminado esté predefinido o configurado por un
dispositivo de red.

3. Método, segun la reivindicacion 1, en el que el envio (202a) del canal de acceso aleatorio y del canal de datos de
enlace ascendente comprende:

enviar (301) el canal de acceso aleatorio usando la primera potencia de transmision, y enviar el canal de datos
de enlace ascendente usando la segunda potencia de transmision.

4. Método, segun la reivindicacion 1, en donde la ubicacién en el dominio del tiempo del primer recurso es una
ubicacion final del primer recurso, y la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso es una ubicacién de
inicio del segundo recurso.

5. Equipo de usuario, UE, (100), que comprende una unidad de procesamiento (101}, en donde la unidad de
procesamiento (101) esta configurada para

enviar un canal de acceso aleatorio y un canal de datos de enlace ascendente en un caso en el que un intervalo
del dominio del tiempo objetivo es mayor o igual que un primer valor preestablecido; y

realizar uno de los siguientes en un caso en el que el intervalo del dominio del tiempo objetivo es menor que el
primer valor preestablecido:

enviar el canal de acceso aleatorio solamente;
enviar el canal de datos de enlace ascendente solamente; y
no enviar el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente;

en el que el espacio objetivo en el dominio del tiempo es un espacio entre una ubicacién en el dominio del tiempo
de un primer recurso y una ubicacién en el dominio del tiempo de un segundo recurso, el primer recurso es un
recurso para el canal de acceso aleatorio, el segundo recurso es un recurso para el canal de datos de enlace
ascendente, y el canal de acceso aleatorio y el canal de datos de enlace ascendente se utilizan para transportar
un mensaje de acceso aleatorio.

6. UE (100), segun la reivindicacién 5, en el que el primer valor preestablecido esta predefinido o configurado por un
dispositivo de red.

7. UE (100), segun la reivindicacion 5, en el que

la unidad de procesamiento (101) esta configurada especificamente para enviar el canal de acceso aleatorio
utilizando la primera potencia de transmisién y enviar el canal de datos de enlace ascendente utilizando la
segunda potencia de transmision.

8. UE (100), segun la reivindicacién 5, en el que la ubicacion en el dominio del tiempo del primer recurso es una
ubicacion final del primer recurso, y la ubicacién en el dominio del tiempo del segundo recurso es una ubicacién de
inicio del segundo recurso.

9. Medio de almacenamiento legible por ordenador, que almacena un programa informatico, caracterizado por que
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cuando el programa informatico es ejecutado por un procesador, se implementan las etapas del método de
procesamiento de datos segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4.
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